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AVERTISSEMENT 


Cette  troisième  édition  est,  à  beaucoup  d'égards,  un 
livre  nouveau.  Nous  l'avons  étendue  et  complétée  ;  et 
nous  avons  fait  le  sacrifice  de  nos  prédilections  person- 
nelles pour  la  mettre,  en  ce  qui  touche  Tordre  et  les 
méthodes,  en  harmonie  avec  l'enseignement  donné  au- 
jourd'hui dans  les  classes  de  mathématiques  spéciales. 
Nous  avons  donc  la  confiance  d'en  avoir  fait  un  guide 
utile  et  sûr  pour  les  élèves  qui  se  destinent  aux  Écoles 
du  gouvernement. 
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ÉLÉMENTS 

DE 

GÉOMÉTRIE  ANALYTIOUE 


INTRODUCTION 

1.  La  Géométrie  analytique  est  la  partie  des  mathématiques 
où  Ton  applique  l'analyse  à  la  résolution  des  questions  de 
Géométrie,  et  particulièrement  à  l'étude  des  lignes  et  des  sur- 
faces. 

Elle  se  divise  naturellement  en  deux  parties  :  la  Géométrie 
analytique  à  deux  dimensions ,  et  la  Géométrie  analytique  à 
trois  dimensions. 

Dans  la  première  partie,  on  applique  l'analyse  à  l'étude  des 
lignes  tracées  dans  un  plan  ;  on  apprend  à  se  servir  du  calcul 
pour  résoudre  les  questions  de  Géométrie  plane,  et,  au  besoin, 
à  employer  un  tracé  graphique  pour  résoudre  une  question  de 
calcul,  comme  nous  le  montrerons  sur  plusieurs  exemples. 

ctfOM.  ANAL.  SOXNET  ET  fBORTUU.  1 
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Dans  la  seconde  partie,  on  étudie,  par  le  secours  de  l'analyse, 
les  propriétés  des  surfaces  courbes  et  des  lignes  tracées  dans 
l'espace;  mais,  dans  les  éléments,  on  se  borne  d'ordinaire  à 
Tétude  de  la  ligne  droite,  du  plan  et  des  surfaces  courbes  les 
plus  simples. 
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CHAPITRE  PREMIER 

COORpONNtCS  RECTILIGNCS.  —  RCPHéSENTATIOM  DE8  LiaNC8  PLANES 
PAR  DES  éQUATIOMS 

§  1.  —  COORDONNÉES  RECTIUGNES. 

2«  Une  ligne  plane  est  déterminée  par  sa  forme  et  sa  gran- 
deur, et  celte  forme  et  cette  grandeur  sont  connues  quand  on 
connatt  la  position  de  tous  les  points  de  la  ligne  dans  son  plan. 
Nous  devons  donc,  avant  tout^  indiquer  comment  on  détermine 
sur  un  plan  la  position  d'un  point. 

La  position  d'un  point  dans  un  plan  peut  être  déterminée 
de  plusieurs  manières  à  l'aide  de  données  variables  qui  forment 
ce  que  Ton  appelle  un  système  de  coordonnées.  Nous  ferons  con- 
naître dans  le  cours  de  cet  ouvrage  les  systèmes  de  coordonnées 
les  plus  fréquemment  employés.  Pour  le  moment,  nous  ne  nous 
occuperons  que  des  coordonnées  rectilignes,  dont  Tinventionest 
due  à  Descartes,  et  que,  pour  cette  raison,  on  nomme  aussi 
coordonnées  cartésiennes. 

8»  Position  d'an  point  rar  nno  ligno.  —  Si  Ton  veut  fixer 

la  position  d'un  point  M  sur   ^ 

une  ligne  donnée^  droite  ou  ^-^^u-    ^  <>  ^  m 
courbe,  XX'  (fig.  1),  il  suffira 

de  déterminer  la  longueur  de  Tare  MO  compris  entre  le  point  M 
et  un  point  connu  0  de  cette  ligne,  et  de  se  rappeler  de  quel  côté 
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du  point  0  se  trouve  le  point  M.  La  longueur  OM  et  le  sens  dans 
lequel  il  faut  la  porter  pour  aller  de  0  en  M,  délermineronl 
complètement  ce  point.  Si,  par  exemple,  OM  vaut  3  mètres  et 
si  OM'  vaut  2  mèlres,  les  points  M  et  M'  seront  complètement 
dèlerminés  en  disant  qu'ils  sont  situés  sur  la  courbe  XX',  sup- 
posée connue,  Pun  à  3  mèlres  à  droite  du  point  0,  l'aulre  à  2 
mèlres  à  gauche  de  ce  point. 

4.  On  nomme  abscisse  d'un  point  M  (fig.  1),  la  distance  OM  de 
ce  point  au  point  fixe  0;  on  convient  ordinairement  de  regarder 
cette  distance  comme  positive  quand  le  point  considéré  est  silué 
à  dvoiie  du  point  0,  et  comme  négative  quand  le  point  considéré 
est  situé  à  gauche  de  ce  même  point  0  ;  mais  on  aurait  pu  faire 
la  convention  contraire. 

Donc,  si  l'on  désigne  d'une  manière  généralê  par  x  l'abscisse 
d'un  point,  la  position  du  peint  M  sera  définie  par  x=-f-3", 
et  celle  du  point  M'  par  a;  =  —  2"*. 

On  nomme  origine  des  absàsses  le  point  fixe  0  à  partir  du- 
quel les  abscisses  se  comptent,  dans  un  sens  ou  dans  Tautre. 

L'abscisse  d'un  point  situé  sur  une  ligne  indéfinie  peut  varier 
depuis  —  00  jusqu'à  -t-  oo  .  L'abscisse  de  l'origine  est  zéro. 

5.  La  convention  précédente,  qui  consiste  à  regarder  une 
abscisse  comme  une  gr  andeur  algébrique^  dont  la  valeur  absolue 
exprime  la  distance  du  point  à  l'origine,  et  dont  le  signe  désigne 
la  position  du  point  par  rapport  à  cette  même  origine,  n'a  pas 
simplement  pour  avantage  d'abréger  le  discours,  elle  a  surtout 
pour  effet  de  généraliser  les  formules  S  ainsi  que  nous  le  mon- 
trerons. 

6.  Position  d'un  point  sur  an  plan.  —  Pour  détermi- 
ner la  position  d'un  point  M  (fig.  2)  dans  un  plan,  on  la  rap- 
porte à  deux  droites  fixes  XX',  YY',  situées  dans  ce  plan  et  qui 
se  coupent  sous  un  angle  quelconque,  le  plus  souvent  sous  un 
angle  droit.  Par  le  point  M  on  mène  à  XX'  et  à  YY'  les  parallèles 
MQ  et  MP;  les  points  Q-et  P  ainsi  obtenus  sont  ce  qu'on  peut 
appeler  les  projeclions  du  point  M  sur  les  droites  fixes,  projec- 
tions obliques  ou  rectangulaires,  suivant  que  ces  droites  fixes 

*  On  peut  consulter  sur  ce  sujet  le  savant  ouvrage  qui  a  pour  litre  :  De  t ori- 
gine et  des  limilea  de  la  correspondance  entre  V Algèbre  et  la  Géométrie,  par 
A.  Gournot 
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se  coupent  obliquement  ou  à  angle  droîL  II  est  cluir  que  la  po- 
sition du  point  M  sera  entièrement  déterminée,  si  Ton  connaît 
ses  projections;  car,  en  menant 
par  les  points  Q  et  P  des  parallèles 
à  XX'  et  à  YY'  on  obtiendra  deux 
droites  qui  se  couperont  en  un 
point  M,  lequel  sera  le  point  de- 
mandé. 

Or  la  position  de  la  projection 
P  sur  XX'  peut  être  définie  par  son 
abscisse  OP,  en  prenant  le  point 
0  pour  origine  des  abscisses.  La 
position  de  la  projection  Q  sur 
YY'  peut  être  pareillement  définie  par  la  grandeur  OQ,  qu'on 
regardera  comme  positive  ou  comme  négative,  suivant  que  le 
point  Q  sera  situé  au-dessus  ou  au-dessous  de  Torigine  0  ;  on 
donne  à  celte  grandeur  OQ  le  nom  d'ordonnée  du  point  M.  L'ab- 
scisse et  Tordonnée  du  point  M  se  nomment  ses  coordonnées 
j^ectilignes ;  le  point  0  est  V origine  des  coordonnées;  les  droites 
fixes  XX'  et  YY'  sont  les  axes  coordonnés,  lesquels  sont  dits 
obliques  ou  rectangulaires  y  selon  qu'ils  sont  obliques  ou  per- 
pendiculaires Tun  à  l'aulre. 

L'habitude  de  désigner  d'une  maiyùre  générale  par  x  Tab- 
scisse  et  par  y  Tordonnée  d'un  même  point,  a  fait  donner  à  Taxe 
XX',  sur  lequel  se  comptent  les  abscisses,  le  nom  à! axe  des  x, 
et  à  Taxe  YY',  sur  lequel  se  comptent  les  ordonnées,  le  nom 
à^axe  de$  y. 

Les  coordonnées  d'un  point  situé  dans  un  plan  indéfini 
peuvent  varier  toutes  deux  depuis  —  oo  jusqu'à  -f-  oo  .  Pour 
tous  les  points  situés  sur  l'axe  des  a;,  on  a  t/=0  ;  pour  tous 
ceux  qui  sont  situés  sur  Taxe  des  y,  on  a  x  =  U  ;  les  coordonnées 
de  l'origine  sont  x=Q  et  y=0. 

Enfin,  la  droite  MQ,  égale  et  parallèle  à  OP,  peut  aussi  être  re- 
gardée comme  l'abscisse  du  point  N  ;  la  droite  MP,  égale  et  pa- 
rallèle à  OQ,  peut  de  même  être  regardée  comme  son  ordonnée. 

Reuabques.  —  I.  On  voit  facilement  qu'avec  les  mêmes  va- 
leurs absolues,  mais  avec  des  signes  différents,  on  obtient  les 
coordonnées  de  quatre  points  distincts  M,  M',  M",  M'",  placés  aux 
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sommets  d'un  parallélogramme  dont  les  côtés  sont  parallèles 
aux  axes.  Si  a  désigne  la  valeur  absolue  de  Tune  des  abscisses 
égales  OP  ou  OP',  et  la  valeur  absolue  de  l'une  des  ordonnées 
égales  OQ  ou  OQ',  on  aura  : 

Pour  le  point  M  x=-^a,  j/=-i-6, 

M'  x=  — a,  y=-hby 

M"  a;=4-fl,  j/=  — ft, 

M'"  ....  a=— rt,  y=-b, 

La  position  d'un  point  sur  un  plan  est  donc  paiiaitement  dé- 
terminée, lorsqu'on  connaît  les  coordonnées  de  ce  point  en 
grandeur  et  en  signe. 

II.  Les  points  H  et  M'"  situés  sur  une  même  droite  MOM'" 
passant  par  Torigine,  et  à  égale  distance  de  cette  origine,  ont 
des  coordonnées  égales  en  valeur  absolue,  mais  de  signes  con- 
traires. Il  en  est  de  même  des  points  M'  et  M". 

III.  Enfin,  dans  la  suite  nous  désignerons  souvent  un  point 
par  ses  coordonnées  placées  entre  parenthèses.  Ainsi  quand 
nous  dirons  :  le  point  M  (flc',î/')>  ^1  faudra  entendre  :  le  point 
M  dont  les  coordonnées  sont  x'  et  tf. 

7.  Repréientation  des  foncttons  continues  par  des  llipies. 

—  Sachant  déterminer  la  position  d'un  point  dans  un  plan,  il 
est  aisé  de  concevoir  la  possibilité  de  représenter  par  une 
ligne  plane  toute  fonction  continue  d'une  seule  variable. 

Toutes  les  fois,  en  effet,  que  deux  grandeurs  variables  dé- 
pendent Tune  de  l'autre,  de  telle  sorte  que,  quand  on  attribue 
une  valeur  à  l'une  d'elles,  l'autre  se  trouve  par  cela  même  dé- 
terminée, on  peut  concevoir  que  ces  grandeurs  soient  liées  par 
une  équation,  telle  que  f  =0,  ou  même  y=(f(x}^  bien 
qu'il  ne  soit  pas  toujours  possible  d'assigner  la  forme  mathé* 
matique  des  fonctions  f  ou  <p.  Or,  si  l'on  regarde  x  et  y  comme 
les  coordonnées  rectilignes  d'un  point  par  rapport  à  deux  axes 
tracés  dans  un  plan,  chaque  couple  de  valeurs  de  a;  et  de  y  sa- 
tisfaisant à  l'équation  ci-dessus  correspondra  à  un  point  du  plan, 
et,  si  la  fonction  /*  ou  9  est  continue,  la  série  de  ces  points  sera 
elle-même  continue  et  formera  une  courbe  qui  pourra  tenir 
lieu  de  Téqualion,  et  qui  peindra^  en  quelque  sorte,  dans  le  sys- 
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tème  d'axes  adoptés  pour  la  construire,  la  relation  des  deux  va- 
riables considérées. 

Si  la  fonction/ ou  <p  était  discontinue,  on  aurait,  au  lieu  d'une 
courbe,  une  certaine  série  de  points  isolés;  mais  ce  cas  ottnt 
peu  d'intérêt,  attendu  que  les  phénomènes  naturels  sont,  par 
leur  essence  même,  soumis  à  la  loi  de  continuité. 

8.  RepréMntatloii  des  courbes  par  des  équations.  — 

Réciproquement,  toute  ligne  définie  par  une  propriété  géo- 
métrique commune  à  tous  ses  points,  autrement  dit  tout  lieu 
tjémétriquey  peut  être  représentée  par  une  équation  entre  les 
coordonnées  de  ses  points. , 

Imaginons,  en  effet,  une  ligne  plane  quelconque  définie  géo- 
métriquement, et  deux  axes  quelconques  tracés  dans  son  plan. 
L'ordonnée  de  tout  point  de  cette  ligne  rapporté  à  ces  axes  dé- 
pend de  l'abscisse  de  ce  point  ;  ainsi  Tordonnée  est  une  fonction 
de  l'abscisse,  ou  plus  généralement,  il  existe  entre  les  deux 
coordonnées  une  relation  constante  f(x,  y) =0  que  la  définition 
de  la  ligne  considérée  devra  permettre  de  trouver.  Celte  relation 
se  nomme  ï  équation  de  la  courbe  ^  caria  ligne  qu'elle  représente, 
dans  le  système  d'axes  qui  ont  servi  à  Tobtenir,  n'est  autre  évi- 
demment que  la  ligne  considérée  elle-même. 

9.  Ainsi  il  résulte  de  ce  qui  précède  :  1^  que  toute  équa- 
lion  à  deux  variables  telle,  que  l'une  de  ces  variables  est  une 
fpnclion  continue  de  l'autre,  peut  être  représentée  par  une 
ligne;  2*  que  toute  ligne  définie  géométriquement  peut  être 
représentée  par  une  équation  entre  les  coordonnées  de  ses 
points. 

On  comprend  dès  lors  la  possibilité  de  construire  par  un  pro- 
cédé uniforme  toutes  les  lignes  définies  géométriquement,  quel- 
que compliqué  que  soit  leur  mode  de  génération,  et  d'étudier 
leurs  propriétés  à  l'aide  de  Vanalyse ,  par  conséquent  par  àies 
méthodes  générales.  C'est  en  cela  que  consiste  Tidée  féconde  de 
Descartes. 

Nous  essayerons  d'éclaircir  ces  généralilés  par  des  exemples  ; 
mais  afin  de  familiariser  le  lecteur  avec  l'emploi  des  coordon- 
nées rectilignes,  nous  résoudrons  d'abord  les  deux  questions 
suivantes,  dont  la  première  est  importante. 
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f  O.  IHutanM  de  deux  pointe.  —  Lorsqu'on  a  les  coordon- 
nées de  deux  points,  il  est  facile  de  calculer  leur  distance. 

Soient  M' (x',  j'),  et  M''  (sf,  y") 
(fig.  3)  les  deux  points  donnés.  Me- 
nons M'P  et  MT"  parallèles  à  Taxe 
des  y,  puis  M'Q  parallèle  à  Taxe 
des  X,  et  soit  6  Tangle  YOX  formé 
par  les  parties  des  axes  sur  lesquels 
^'^  ^*  les  se  comptent  les  coordonnées  po- 
sitives.  Le  triangle  M'QM"  donne 


Or 


mF  =  M'Q'  -h  M^Q'  —  2.  M'Q.  M^Q.  cos  M^QM'. 

M-'Q = M^P  —  M'P  ==  y"  —  y', 
M''QM'=QP"O=180'-0. 


Donc 


M'M"*  =  {xr^  x^Y  -t-  if—  y'y  4-  2  (x"—  x!  )  (f—  y')  cos  6  ; 


d'où 


M'M''=  V (^•"-^•T-H(ir-!/')*-H2  (x"-x'}if-y'} cosO.  [I ] 

Quoique  celte  formule  ait  été  obtenue  dans  une  position  par- 
ticulière des  points  M'  et  M",  il  est 
facile  de  s'assurer  qu'elle  s'appli- 
que à  tous  les  cas,  pourvu  qu'on  se 
rappelle  que  les  coordonnées  d*un 
point  sont  des  quantités  algébriques. 

Supposons,  par  exemple,  que  les 
deux  points  M'  et  M"  soient  pla- 
cés comme  dans  la  figure  4.  Le 


Fiff.  A. 

triangle  M'QM'  donnera  encore 


M'M'*  =  M'Q*  4-  M'Q*  —  2 .  M'Q.  M^Q.  cos  MW. 

Or,  ici,  on  a  M'Q=PP=OP-t-OP ;  mais  OP=x'^  et 
0P=  — a:',  doncM'Q=x''— x'. 
On  a  ensuite  M''Q=M''P-4-QP=M''P-hM'P;  mais M"l 
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et  IPP'  =  y'i  donc M'Q  =  —  _ y').  Enfin  Pangle  M'QM"  est  ici 
égal  à  l'angle  YOX  ou  à  0.  On  a  donc,  en  substituant , 

TO*  =  (X"  —  X'  4-  (îT — y')*  4-  2  (x"  —  X'  )  (y" — i/'  )  cos  6  ; 
ou  bien 

UW  =V  (x^— x')*-l-(y^— (x"^')  j/'TcôsO. 

On  véri^erait  de  la  même  manière  les  autres  cas. 

R£MARQUEs.  —  I.  Si  Ics  axcs  sont  rectangulaires,  on  a  cos  0=0, 
et  par  suite, 

formule  facile  à  établir  directement. 

H.  Si  l'un  des  points  est  l'origine,  et  qu'on  ait,  par  exemple, 
x^=0  et       0,  il  vient,  dans  le  cas  des  axes  quelconques, 

=  ^x'^-f-î^«-f-2xycose,  [3] 

et,  dans  le  cas  des  axes  rectangulaires, 

ww=yjl^y^..  [4] 

EiEMPLE.  Supposons  que  les  axes  fassent  un  angle  de  Sù'ib'A^"  et  qu'on  ait 
X'  =  0'»,52i  ;  y'  —  0-,  1 56  ;  a:* = —  0-,068  ;  y"  =  —  O-,*!  7 .  On  trouvera 
1,7154670  pour  le  logarithme  de  la  distance  cherchée,  qui  est  par  conséquent 
égale  à0*,51697...,  ou  sensiblement  5  0-,517. 

ii.  Aive  d*aB  tnangle  en  fi>iBoUon  des  ooordoimèei|  de  tes  toauiieis. 

—  Soient  ABC  (ffg.  5  et  6)  le  triangle  proposé,  •  l'angle  des  axes  et  (x'.y')^ 


(a/',y*")  les  coordonnées  des  sommets  A,  B,  C.  Dans  le  cas  de  la 
figure  5  on  aura,  en  désignant  par  T  Taire  du  tiiangle, 

T  =  i sin 6  [(AP  -h  BQ).  PQ H- (BO  -hCR).  QB  -  (CR  +  AP).  PR], 

ou 

T=4 sin 6  ((y'  4-  r)  (af  -  x')  +  fe"  -h  y"')  (^"-     -  (y"'  4- 
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ou,  en  effectuant  et  réduisant, 

T  =  î  sin  ô  [(ifx'  -  xY)  +  (y  V"  -  xy)  -h  {t^^'  -  y V'O] , 
ou  encore 

T=  i  sin  6  [x'  (îT"  -  y")  -h  X"  (y'  -  y"')  +  x"'  (y"  -  y')] . 
Dans  le  cas  de  la  figure  6,  on  a 

T  =  i  sin  e  [(ÀP  4-  CR)  PR  -  (AP    BQ)  PQ  -  (BQ  -  CR)  QR] ,  ' 

expression  qui  ne  difîère  de  la  précédente  que  par  le  signe. 

On  peut  s'assurer,  par  une  discussion,  que  cette  formule  est  générale  et 
subsiste  quelle  que  soit  la  position  des  trois  sommets  du  triangle. 

Si  les  axes  sont  rectangulaires,  on  a 

T  =  ± i  K  iy'"  -y") -h  X'  (y' -  y"')  -h  af-  {y" -  y')J • 

Si  les  trois  points  A,  B,  C  étaient  en  ligne  droite,  il  en  résulterait  T  =  0, 
quels  que  soient  les  axes;  et  cette  condition  serait  exprimée  parla  relation 

X'  {y'"  -!/")+  X-  (y'  — ^0  +     iv"  -  y')  =  0. 


§2.  —  EXEMPLES  DE  LA  REPRÉSENTATION  DES  LIEUX  GÉOMÉTRIQUES  PAR 


t2m  Ligne  droite.  —  Considérons  d'abord  une  droite  MM" 


Or  les  numérateurs,  de  ces  rapports  sont  les  ordonnées  des 
points  considérés,  et  les  dénominateurs  sont  les  abscisses  des 
mêmes  points;  pour  une  droite  passant  par  l'origine,  le  rapport 
de  Tordonnée  à  l'abscisse  est  donc  une  quantité  constante,  et 
l'on  peut  écrire  d'une  manière  générale,  en  désignant  par  a  ce 
rapport, 


DES  ÉQUATIONS. 


(fig.  7)  passant  par  l'origine 
0  des  coordonnées.  De  diffé- 
rents points  M,  M',  M",  etc., 
de  celte  droite,  abaissons  lés 
ordomiées  MP,  MT',  M''P% 
etc.  La  similitude  des  triangles 


MOP,  M'OP,  M'OP,  etc.,  donne  immédiatement 

MP  MT^_— M^T'^ 
ÔP  "  OP'  ~  —  OP"  * 
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On  arriverait  à  un  résultat  analogue  si  la  droite,  au  lieu  d'être 
située  dans  l'angle  YOX  et  dans  son  opposé,  était  située  dans 
langle  YOX' et  dans  son  opposé 
(fig.  8)  ;  car  on  aurait  alors  y"  ' 


La  relation  constante  y  =  or,  ^ 
qui  existe  entre  l'ordonnée  et  ^' 
l'abscisse  de  chaque  point  de  la  droite,  est  Véquation  de  celte 
droite;  car,  si  dans  cette  équation  on  attribue  à  x  une  valeur 
quelconque,  on  en  pourra  tirer  la  valeur  correspondante  de  y, 
et  Ton  déterminera  ainsi  (8)  le  point  qui  a  cette  abscisse  et  cette 
ordonnée;  on  se  procurera  «de  la  même  nnanière  autant  de  points 
de  la  droite  que  Ton  voudra  d'après  la  seule  connaissance  de 
son  équation. 

Soit  maintenant  une  droite  quelconque  MM''  (6g.  9)  qui  ne 
passe  pas  par  l'origine.  Menons-lui  par  le  point  0  là  parallèle 


NN",  et  abaissons  les  ordonnées  MP,  M'P',  M^P,  qui,  prolongées 
s'il  est  nécessaire,  rencontreront  cette  parallèle  respective- 
ment en  N,  N',  N".  Les  distances  MN,  M'N',  MW  seront  égales, 
comme  parallèles  comprises  entre  parallèles;  désignons  leur 
valeur  commune  par  6,  et  soient  y  et  y'  les  ordonnées  de  la  droite 
MM'  et  de  la  droite  NN"  qui  correspondent  à  une  même  abscisse 


ce  qui  exprime  encore  que  le  rap- 
port de  l'ordonnée  à  l'abscisse 
est  constant. 


^MP_-M'P' 
OP  ~  OP' 


Fig.  9. 
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X.  Il  y  aura  entre  ces  ordonnées  une  relation  constante  très- 
simple,  car  on  a  : 


Pour  le  point  M.  ^  .  .     MP  = 
M'  .  .  .  M'F= 


NP  -i-MN  ou  y=y'-hb, 
-N'P'H-M'N'  ou  î/=y'-t-ft, 
— N"P''-hM"]N''   ou  yz=y'-hb. 


Or,  la  droite  NN"  passant  par  l'origine,  son  équation  est  de 
la  forme  y'=ax.  Substituant  cette  valeur  dans  celle  de  y,  on 
obtient 

yz=zax  +  b. 

Telle  est  la  relation  conslante  qui  existe  entré  l'abscisse  et 
l'ordonnée  d'un  point  quelconque  de  la  droite  MM";  c'est  V équa- 
tion de  cette  droite.  ^ 

Si  la  droite  donnée  rencontrait  Taxe  de»  y  au-dessous  de  IV 
rigine  au  lieu  de  le  rencontrer  au-dessus,  on  trouverait  encore 
l'équation 

y=aX'i'b; 

mais  b  représenterait  alors  une  distance  négative. 

Remarque.  —  Une  parallèle  à  Taxe  des  x  a  pour  équation 
y=mistante;  car  les  ordonnées  de  tous  ses  points  sont  égales 
comme  parallèles  comprises  entre  parallèles.  Une  parallèle  à 
Taxe  des  y  a  pareillement  pour  équation  x= constante.  L'axe 
àesx  lui-même  a  pour  équation  î/=0,  et  l'équation  de  l'axe  des 
y  est,  au  contraire,  x  =  0. 

18.  Giroonférmoa  da  cercle.  —  Considérons  maintenant 
une  circonférence  de  cercle  (fig.  10) 
située  d'une  manière  quelconque , 
et  rapportée  à  des  axes  obliques 
faisant  entre  eux  l'angle  6.  Soient  a  et 
P  les  coordonnées  du  centre  C,  x  et  y 
celles  d'un  point  quelconque  M  de  la 
circonférence,  etr  le  rayon  du  cercle. 
^  Puisque,  par  la  détinilion  de  cette 
courbe,  la  distance  CM  est  constam- 
ment égale  à  r,  on  doit  avoir  (f  O) 

(X  -  aY  H-  (y  ^     -h  2  (X  -  a)  (y  -  P)  cos  6  =        [1  ] 
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Telle  est  la  relation  constante  qui  existe  entre  les  coordonnées 
d*un  point  quelconque  de  la  circonférence  ;  c'est  Véquation  de 
cette  circonférence. 

Si  les  axes  sont  rectangulaires,  le  terme  en  0  disparait,  et  il 
reste 

Si  le  centre  est  sur  l'axe  des  jc,  on  a  ^=0,  et  il  reste 

(x  — a)«4-»*=r«.  [3] 

Si,  en  même  temps,  la  circonférence  passe  par  l'origine,  a 
est  égal  à  r,  et  il  vient,  en  réduisant, 


14] 


Enfin,  si  le  centre  est  Torigine  des  coordonnées,  on  a  à  la  fois 
a=0  etp  =  0,  et  il  reste 

x'  +  y'=r\  [5J 

Chacune  de  ces  équations  peut  servir  à  construire  par  points 
la  circonférence  qu'elle  représente. 

14.  EllipM.  —  lÂeu  des  points  tdsy  que  la  somme  de  leurs 
distances  à  deux  points  fixes  F  et  F'  (fig.  \  i)  est  constante  et  égale 
à  une  longueur  donnée  2a  plus 
gra}ide  que  FF'. 

Ce  lieu  est  l'ovale  du  jardi- 
mer  à  laquelle  on  donne  en  Géo- 
métrie le  nom  d*ellipse.  On 
peut  la  tracer  d'un  mouve- 
ment continu  :  pour  cela,  on 
attache  aux  deux  points  fixes  F 
et  F'  les  extrémités  d'un  fîl  dont 
la  longueur  est  égale  à  2a;  on 
tend  alors  le  fil  au  moyen  d'un  style,  et,  en  faisant  mouvoir  celui- 
ci  de  manière  que  le  fil  reste  toujours  tendu,  on  trace  sur  le  plan 
le  lieu  dont  il  s'agit.  C'est  une  courbe  fermée  analogue  à  celle  de 
la  figure  H.  Elle  est  évidemment  symétrique  par  rapport  à  la 
droite  FF'  qui  joint  les  deux  points  fixes>  elle  l'est  aussi  par  rap- 
port à  la  perpendiculaire  élevée  sur  le  milieu  0  de  FF';  si  don 


Digitized  by 


li  GÊOXÉTRIB  ANALYTIQUE  A  DEUX  DDfBNSIONJ). 

on  prend  ces  droites  pour  axes  coordonnés,  à  chaque  valeur 
de  l'abscisse  correspondront  deux  valeurs  égales  et  de  signes 
contraires  pour  l'ordonnée,  et  à  chaque  valeur  de  l'ordonnée 
correspondront  deux  valeurs  égales  et  de  signes  contraires  de 
l'abscisse  ;  en  sorte  que  l'équation  du  lieu  ne  contiendra  aucune 
puissance  impaire  des  coordonnées,  ce  qui  la  rendra  beaucoup 
plus  simple. 

Soient  x  et  y  les  coordonnées  d'un  point  quelconque  M  du 
lieu;  soitOF=OP=c;  joignons  MF  et  MP.  On  aura 

MP-i-MF=2a,  |!| 
W=if+(x  +  c)\  [21 
SfF*=y«  +  (x-c)'.  [3] 

Si  Ton  élimine  MF  et  MF'  entre  ces  trois  équations,  on  obtien- 
dra une  relation  constante  entre  x  et  y,  qui  sera  l'équation  du 
Heu. 

Pour  faire  cette  élimination,  retranchons  membre  à  membre 
l'équation  [3]  de  l'équation  [2]  ;  il  viendra 

MP'_MF'=4cx. 

Or  le  premier  membre  est  le  produit  du  facteur  MF'-f-MF 
égal  à  2a  par  le  facteur  MF'— MF;  on  peut  donc  écrire 

2a(MP— MF)=4cx,  d'où   MP— MF  =  '^. 

Ayant  ainsi  la  somme  et  la  différence  des  longueurs  MF'  et 
MF,  on  obtient  immédiatement,  par  une  règle  connue,  la  valeur 
de  chacune  d'elles,  savoir  : 

MP  =  a-f--  et  MF=a-^. 

a  a 

Il  ne  reste  plus  qu'à  substituer  la  première,  par  exemple,  dans 
l'équation  [2],  ce  qui  donne 

Telle  est  l'équation  da  lieu.  On  en  tire,  en  réduisant, 
ttY  +  (c'  —  c*)*' = a'(a'  —  c') . 
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Mais, comme  parla  nature  même  derénoncé  on  a  2a>^cou  a>c, 
la  différences* — c*esl  positive,  et  peut  être  représentée  par  un 
carré  6';  ce  qui  donne  a'y*-hftV=a'6\  ou,  en  divisant  fous 
les  termes  par  a'ft', 


[♦I 


Cette  équation  ne  contient  aucune  puissance  impaire  de  x  ni 
de  y  y  ainsi  que  nous*  l'avions  annoncé,  ce  qui  indique  une  courbe 
symétrique  par  rapport  à  chacun  des  deux  axes  ;  car  à  chaque 
valeur  de  Tune  des  deux  coordonnées  répondent  pour  Tautrc 
deux  valeurs  égales  et  de  signes  contraires.  Comme  les  deux 
termes  du  premier  membre  sont  essentiellement  positifs,  chacun 
d'eux  doit  rester  moindre  que  1  ou  devenir  tout  au  plus  égal  à  i . 
Ainsi  X  ne  peut  varier  que  de  —  a  à  -h  a,  el  y  que  de  —  à  -h  t. 
>  On  a  x=±a  pour  j=0,  ce  qui  donne  les  points  A  et  A';  et 
y  =  ±:fcpourx=0,  ce  qui  donne  les  points  B  et  B'.  D'ailleurs 
les  deux  coordonnées  varient  en  sens  inverse  ;  si  Tune  augmente, 
il  faut  que  l'autre  diminue.  Toutes  ces  circonstances  répondent 
à  la  formée  indiquée  dans  la  figure  11 . 

On  pourrait  déduire  de  l'équation  [4]  beaucoup  de  propriétés 
de  la  courbe  ;  mais  cette  recherche  fera  robjet  d'un  autre  cha- 
pitre. ^ 

15.  Hyperbole.  —  Lieu  des  points  tels  que  la  différence  de 
leurs  distances  à  deux  points  fixes  F  et  F'  (lig.  12)  est  constante 
et  égale  à  une  longueur  donnée  i2a 
moindre  que  FF'. 

Ce  lieu  doit  être  symétrique  par 
rapport  à  la  droite  FF'  qui  joint 
les  deux  points  fixes,  et  par  rap- 
port à  la  perpendiculaire  élevée 
sur  le  milieu  de  FF';  par  les  rai- 
sons exposées  au  n""  14,  ilr  con- 
vient donc  de  prendre  ces  lignes 
pour  axes  coordonnés.  Ce  lieu  est 
indéfini  dans  le  sens  des  x  positifs 
et  négatifs,  ainsi  que  dans  le  sens  « 
des  y  positifs  et  négatifs;  car  il  n'est  autre  chose  que  le  lieu 
des  intersections  des  circonférences  décrites  des  points  F  et  F' 
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comme  centres,  avec  des  rayons  qui  diffèrent  de  2a;  or  on 
peut,  tout  en  remplissant  cette  condition,  prendre  ces  rayons 
assez  grands  pour  que  le  point  d'intersection  soit  aussi  éloigné 
qu'on  le  voudra  de  Torigine.  Si  Ton  prend  sur  FF',  et  à  partir 
de  l'origine,  deux  longueurs  OÂ,  OA'  égales  entre  elles  et  à  a,  les 
points  A  et  A'  ainsi  déterminés  seront  des  points  du  lieu  ;  car 
on  aura,  par  exemple, 

AF'  —  AF = AA'  H-  A'F  —  AF  =r  AA'= 2a, 

attendu  que  A'F'=AF  comme  différences  de  quantités  respecli- 
vement  égales.  Si  Ton  compare  au  point  A  un  point  quelconque 
situé  sur  FF'  entre  A  et  0,  on  voit  que  sa  dislance  à  F'  sera 
moindre,  et  sa  dislance  à  F  plus  grande  ;  la  différence  de  ces 
deux  dblance^  sera  donc  moindre  que  2a  ;  ce  point  sera  donc 
situé  hors  du  lieu.  On  en  dirait  autant  de  tout  point  situé  entre 
Oct  A'.  Il  n'y  a  donc  aucun  point  du  lieu  entre  A  et  A'.  Ce  lieu 
doit  donc  avoir  à  peu  près  la  forme  indiquée  dans  la  figure  12. 

Pour  obtenir  son  équation,  on  fera  un  calcul  tout  à  fait  ana- 
logue à  celui  du  n**  14,  et  l'on  obtiendra  de  même 

aY  4-  (a«  —  c«)  a:» = a*(a*  —  c») . 

Mais  ici,  a  étant  moindre  que  c,  a*  —  c*  èst  essentiellement  né- 
gatif, et  si  on  le  remplace  par — 6',  il  viendra  ^ 

«y— <^a;'=--a>6*  ou         !i  =  l. 
^  a'  6' 

On  voit  que  x  ne  peut  être  inférieur  à  a,  car  autrement  le 
premier  membre  serait  inférieur  à  1  ou  négatif;  il  en  résulte 
que  si  Ion  mène  par  A  et  A'  des  parallèles  à  Taxe  des  i/,  la 
courbe  n'aura  aucun  point  entre  ces  deux  parallèles.  Pour  j/=0, 
on  aura  x=±a\  pour  x=0,  y  serait  imaginaire,  ce  qui  doit 
être  d'après  la  remarque  qu  on  vient  de  faire.  D'ailleurs,  si  x 
croît,  il  faut  que  y  croisse  en  même  temps  pour  que  le  premier 
membre  reste  égal  à  1  ;  la  courbe  va  donc  en  s'éloignant  des 
deux  axes,  tant  du  côté  positif  que  du  côté  négatif  ;  elle  est  par 
conséquent  illimitée  dans  tous  les^ens.  Toutes  ces  circonstan- 
ces répendent  à  la  forme  indiquée  dans  la  figure  12. 

Cette  courbe  est  connue  sous  le  nom  d^hyperbole.  On  peut  en 
tracer  un  arc  d'un  mouvement  continu.  Pour  cela  on  se  sert 
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d'une  règle  DIV  (fig.  13),  dont  un  bord  passe  par  l'un  des  deux 
points  fixes,  F'  par  exemple,  et  qu'on  fait  tourner  autour  de  ce 
point  en  mainfenantia  distance 
FD  invariable.  Un  fil,  dont  la 
longueur  est  inférieure  à  F'D 
d'une  quantité  égale  à  2a,  est 
attaché  par  Tune  de  ses  extré- 
milés  en  D,  et  par  l'autre  en  F. 
Pendant  ie  mouvement  de  la 
règle,  on  tend  le  fil  contre  son 


D'  . 


Fig.  13. 


l>ord  au  moyen  d'un  style,  dont  Textrémité  décrit  l'arc  BA  de 
la  courbe.  Il  est  clair,  en  effet,  que  l'on  a 

PD  — (MD-t-MF)  =  2a, 

ouMP+MD  — (MD-4.MF)  =  2fl,  ou  encore  MP  — MF  =  2a,  ce 
qui  est  la  définition  du  lieu. 

10.  Parabole.  —  Lieu  des  points  dont  chacun  est  également 
distant  d*une  droite  fixe  DD'  et  d  un  point  fixe  F  (fig.  14). 

Ce  lieu  est  évidemment  symétrique  par  rapport  à  la  perpen- 
diculaire AX  abaissée  du  point  fixe  F  sur  la  droite  fixe  DI/;  de 
plus,  il  doit  passer  par  le  milieu  Ode 
la  distance  FA.  11  ne  peut  avoir  aucun 
point  à  gauche  de  la  perpendiculaire 
Yï'  à  AX  menée  par  le  point  0  ;  car 
un  tel  point  serait  plus  voisin  de  la 
droite  DD'  que  du  point  F  ;  le  lieu  est 
donc  limité  vers  la  gauche  par  la  droite 
H'.  Mais  il  est  aisé  de  voir  qu'il  est 
illimité  vers  la  droite  ;  car  ce  lieu  n'est 
autre  chose  que  le  lieu  des  centres 
des  cercles  langents  à  DD',  et  passant 
par  le  point  F  ;  or,  si  Ion  se  donne  arbitrairement  un  riiyon  r, 
aussi  grand  que  Ton  voudra,  on  obtiendra  deux  points  du  lieu, 
situés  à  l'intersection  d'une  parallèle  à  DD'  menée  à  une  dis- 
tance r  de  celle  droite,  et  d'un  cercle  décrit  du  point  F  comme 
centre, avec  r  pour  rayon  :  les  points  ainsi  obtenus  seront  donc 
à  «ne  distance  de  DD' aussi  grande  que  Ion  voudra;  ainsi  le 
lieu  est  illimité  vers  la  droite  (si  F  est  à  droite  de  DD')- 

6*011.  ARAL.  MWKET  ET  FROSTBBA.  2 
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Afin  d'oblenir  son  équation,  prenons  AX  et  YY' pour  axes  ; 
Péqualion  ne  contiendra  ni  puissances  impaires  de  y,  ni  terme 
indépendant  de  y  et  de  car  elle  devra  être  satisfaite  par  x=0 
et  î/=0.  Soit  M  un  point  quelconque  du  lieu  ;  menons  MQ  paral- 
lèle à  AX,  MP  perpendiculaire  à  Taxe  des  Xy  et  joignons  MF  ; 
posons  AF  =  p.  Nous  aurons 

MQ=P0  4-0A=a;4-ip 
et  _ 

Donc,  d'après  Ténoncé,  on  aura 

(x-^\pY=f-^{x-{pr; 
telle  est  Téquation  du  lieu.  En  réduisant,  on  en  tire 

équation  qui  ne  renferme  ni  puissances  impaires  de  y,  ni  terme 
indépendant  de  x,  ainsi  que  nous  l'avions  annoncé. 

Le  lieu  représenté  par  celte  équation  est  jUmité  par  YY',  car, 
y  et  p  étant  positifs,  on  ne  peut  donner  à  x  aucune  valeur  néga- 
tive. 11  est  illimité  dans  le  sens  des  x  positifs  ;  car,  quelque 
grande  valeur  positive  qu'on  attribue  à  x,  on  en  tirera  deux  va- 
leurs réelles,  égales  et  de  signes  contraires,  pour  y.  On  voit  de 
plus  que  y  augmente  quand  x  augmente,  et  que,  par  consé- 
quent, la  courbe  va  en  s'éloignant  de 
Taxe  des  x  à  mesure  qu'elle  s'éloigne 
de  Porigine. 

Cette  courbe,  connue  sous  le  nom 
de  parabole,  peut  être  tracée  d'un 
mouvement  continu.  Pour  cela,  on 
applique  le  long  de  la  droite  fixe  Diy 
(fig.  15)  une  règle  sur  laquelle  on 
fait  glisser  une  équerre  DKQ  ;  un 
fil,  égal  en  longueur  au  côté  NQ  de 
Fig  is.  Téquerre,  est  attaché  par  lune  de  ses 
extrémités  au  point  N,  et  par  l'auti-e 
au  point  fixe  F  ;  pendant  le  mouvement  deTéquerre,  on  tend  le 
fil  au  moyen  d'un  style  qui  s'appuie  contre  le  côtéNQ  ;  la  pointe 
de  ce  style  trace  Tare  OB  de  la  courbe.  11  est  clair,  en  effet, 
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que,  puisque  NQ  el  NMF  sont  deux  longueurs  égales  à  celle  du 
fil,  on  doit  avoir  MQ=  MF,  ce  qui  est  la  définition  de  la  courbe. 

19.  Attires  exemples  de  lîeax  géométrique*.  —  IÀ€U  dâS  points  M 
(fig.  16)  dont  U$  distances  à  deux  points  fixes  k  eth  sont  entre  elles  dans  un 
rapport  constant. 

On  sait,  par  la  Géométrie  élémentaire,  que  ce  Heu  est  une  droonférence  de 
cercle  dont  le  centre  est  sur  le  prolongement  de  la  droite  qui  joint  les  deux 
points  fixes.  €k)mme  le  lieu  est  évidemment  symétrique  par  rapport  à  cette 
droite,  prenons-la  poiu*  axe  des  x  et 
choisissons  des  axes  rectangulaires  ;  à 
diaqae  abscisse  devront  correspondre 
deux  ordonnées  égales  et  de  sighes 
contraires  ;  Téquation  du  lieu  ne 
contiendra  donc  aucune  puissance  im- 
paire de  |f,  ce  qui  aura  pour  effet  de 
la  simplifier  ;  de  plus,  comme  le  lieu 
doit  passer  par  le  point  0  qui  divise  la 
dislance  AB  daiis  le  rapport  donné,  et 
que  nous  pouvons  déterminer  ce  point 
à  Tavance,  prenons-le  pour  origine; 


Fig.  i9. 


l'équation  de  la  courbe,  devant  alors  être  satisfaite  quand  on  y  fera  ==  0  et 
y=:0,  ne  contiendra  aucun  terme  indépendant  de  ces  variables,  ce  qui  sera 
une  nouvelle  simplification.  Posons  ÂO=m  et  BO=:n;  soit  M  un  point  quel- 
c(uiqae  du  lieu  dont  les  coordonnées  sont  a;  et  y;  on  aura  (iO,  rem.  i) 

MS*=(m+a;)*-fi/  et  MB'  =  (rt— x)«-+-y*. 
Or,  d'après  la  définition  du  lieu,  on  doit  avoir 

Mi=-,  d'où  fiB*.m«-Âi*.  n«=:0, 
Md  n 

OQ,  eo  mettant  pour  EP  et  MB*  leurs  valeurs,  et  simplifiant, 
(m*  —  n*)  a;*  —  2  win  (m  -f  rt)  X  4-  (m«  —  n«)  y* = 0, 

on  encore 

(m  — n)  a^-.3iiwu;-t*(m  — n)i/*=0.  [1] 

Telle  est  Féquation  du  lieu. 
Si  m  est  diflërent  de  n,  on  peut  diviser  par  m— n,  et  il  vient 

m  — n  ^ 

équation  de  la  même  forme  que  l'équation  [A]  du  n**  IS,  et  qui  représente  éga- 
kînent  une  circonférence  passant  par  Torigine  et  ayant  son  centre  sur  Taxe 
des  X.  (Test  ce  qu'on  reconnaît  en  ajoutant  aux  deux  membres  le  carré  de 

IRA 

jjj^^  ;  car  Téquation  peut  alors  être  mise  sous  la  forme 
/  \*  .    .     /  mn  \* 
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ot  exprime  que  la  dbtance  de  chaque  poiut  du  lieu  au  poiut  qui  a  pour 
coordonnées  x  =  -ïîî-  et  «=0,  est  constante  et  égale  à  ;  c'est  donc 
bien  une  circonférence  passant  par  Torigine»  ayant  son  centre  sur  Taxe  des  x 


et  pour  rayon 


quantité  d'autant  plus  grande  que  la  difîéredce  m-«-it 


t 

!  1 

B 

X'  0 

\  X 

T' 

D- 

Fig.  17. 

m  —  n 
est  plus  pelile. 

Si  m  est  égal  à  n,  Téqualion  [1]  se  réduit  à  2mnx=0,  ou  siraplemetil  kx  =0, 
ce  qui  représente  Taxe  des  y  (iâ,  rem.  ).  Et,  eu  cflet,  cet  axe  divise  alors  la 
distance  AB  en  deux  parties  égales,  et  l'on  sait  que  la  per|iendiculaire  élevée 
sur  le  milieu  d'une  droite  est  le  lieu  géométrique  des  points  du  plan  dont  les 
distances  aux  extrémités  de  cette  droite  sont  égales. 

1^.  GîMolde. —  Étant  donnés  un  cercle  C  (fig.  17)  et  une  tangenleDiy  à  ce 
cercle ,  par  le  point  0,  extrémité  du  diamètre  OA  qui  passe  par  le  point  de  con- 
tact, on  mène  une  sécante  quelconque,  qui 
coupe  la  circonférence  en  un  point  l  et  la  tan- 
geîUe  en  un  point  B  ;  sur  cette  sécante,  à  par- 
tir du  point  0 ,  on  prend  une  longueur  OM 
égale  à  IB  ;  on  demande  le  lieu  du  point  M  ainsi 
obtenu. 

On  reconnaît  que  ce  lieu  sera  symétrique 
par  rapport  à  OA.  De  plus,  à  mesure  que  la 
sécante  s'écartera  de  OA,  la  distance  IB  aug- 
mentera ;  il  en  sera  donc  de  même  de  OM,  et 
le  point  M  ira  en  s'éloignant  indéiiniment  du 
point  0,  sans  pouvoir  toutefois  atteindre  ja- 
mais la  droite  blV,  car  IB  sera  toujours 
moindre  que  OB.  Le  lieu  aura  donc  à  peu  près  la  forme  indiquée  par  la  li- 
gure 17. 

Afin  de  simplifier  son  équation,  nous  prendrons  OA  pour  axe  des  x;  la  courbe 
étant  symétrique  par  rapport  à  cet  axe,  son  équation  ne  renfermera  pas  de 
puissances  impaires  de  y.  Prenons  le  point  0  pour  origine.  Abaissons  sur  OA 
les  perpendiculaires  Ml»  et  IQ;  soient  OP=a;,  MP=y,  OA  =  a. 

La  similitude  des  triangles  OMP  et  OIQ  donne  l'égalité 

MP  _  IQ        y  _  W 
OP""O0  x'^OQ' 

Les  longueurs  OM  e(  IB  étant  égales,  il  en  est  de  même  des  longueurs  OP  et 
AQ  ;  on  a  donc  0Q= OA  —  AQ=OA  —  OP =a  — a;.  Par  conséquent, 

IQ 

X     a  —  x' 

Mais  TQ*  =  OQ  X  AQ = (a  — * 

Tirant  de  T^lité  ci-dessus  la  valeur.de  y,  élevant  au  carré  et  remplaçant 
In*  par  (a  —  x)  x,  on  obtient 

y'=  • 

a  — X 

Telle  est  l'équation  du  lieu.  Pour  que  le  second  membre  soit  positif,  il  faut  que 
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X  fesle  compris  entre  0  et  a;  la  courbe  est  donc  tout  entière  comprise  entre 
Diy  et  Taxe  des  y.  Pour  a; = 0,  on  a  y=0  ;  ainsi  l'origine  est  un  point  du  lieu. 
A  mesure  que  x  augmente,  le  numérateur  du  second  membre  augmente,  tan- 
dis que  le  dénominateur  diminue;  par  celte  double  raison,  le  second  membre, 
et  par  suite  y,  augmentant;  la  courbe  va  donc  en  s'éloignant  des  deux  axes. 
Ënfin^  pôur  ar=:a,  on  a  y==  oo ,  ce  qui  signifie  que  le  lieu  n^atteint  DD'  qu'à  une 
distance  infinie.  Ces  différentes  circon-  ^, 
stances  répondent  à  la  forme  indiquée 
dans  la  figure  17. 

La  courbe  dont  nous  nous  occupons  porte 
le  nom  de  cksoUde  de  Dioclès,  ou  simple- 
ment cmoUde. 

,  19.  Slropholda.  —  Si,  au  lieu  de  por- 
ter la  distance  16  (fig.  48  )  à  partir  du 
point  0  dans  le  sens  0B,  on  la  porte  à 
partir  du  point  I  dans  le  sens  de  10,  le 
lieu  du  point  ainsi  obtenu  est  une  courbe, 
connue  sous  le  nom  de  strophoide  et  dont 
réquation  est  facile  à  obtenir. 

Soit  M  (fig.  18),  un  des  points  de 
ce  lieu,  x,  y  ses  coordonnées  rapportées 
aux  mêmes  axes  que  dans  la  question  pré-  ^. 
cédente»  *,  p  celles  du  point  I,  et  a  la  dis- 
tance  OA.  On  aura  d'abord,  d'après  une  propriété  connue  du  cercle, 


TQ*  =  0Q.AQ  ou  p«=:«(a— a). 
La  similitude  des  triangles  OMP,  OIQ  donnera  ensuite 

^  =  ^  ou   ^-  =  -,  doup— ^ 


OP  ""OU 


X 


[2J 


Substituant  dans  la  relation  [ij  et  supprimant  le  facteur  oc  devenu  conmiun, 
on  obtient 

|!=(a-a),  d'oùy'^oî*.^-  [3] 

Mais  I  étant  le  milieu  de  BM,  Q  est  le  milieu  de  ÂP;  on  a  donc 
OQ  =  |{OP  +  OA)  ou  a=i(a;-fa) 
a  —  a=|  (a  — «). 

Remplaçant  dans  [3]  les  quantités  a  —  »  et  *  par  leurs>aleur?,  etsuppriman 
le  facteur    commun  aux  deux  termes,  on  trouve  enfin 


et  par  suite 


.a  — ar  ,  .  .  /a  —  x 
ti«=a^.  - — ,  dou  y=:±:x\/  ; 


c'est  l'équation  de  la  strophoide. 
On  ?oit  qu'à  chaque  valeur  de  x  correspondent  pour  y  deux  valeurs  égales 
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et  de  signe  contraire  ;  la  courbe  est  doéc  symétrique  par  rapport  à  l*axc  deà  . 
L'abscisse  x  ne  peut  pas  recevoir  de  Taleurs  positives  supérieures  à  a,  ni  de 
valeurs  négatives  inférieures  à  —  a;  la  courbe  est  donc  comprise  entre  AD  et 
la  parallèle  A'D'  menée  à  une  distance  OA'=a  de  Toiigine.  Pour  x=a 
on  a  y  =  0,  ce  qui  donne  le  point  A.  Si  x  diminue  fle  a  à  zéro,  y  augmente 
d'abord  et  diminue  ensuite,  comme  on  peut  s'en  convaincre  en  donfiant  suc- 
cessivement à  X  les  valeurs  0,9a,  0,8a,  0,7a,  etc.;  poura;  =  0  on  a  =  0, 
c'est-à-dire  que  la  courbe  passe  parTorigine.  Si  x  prend  des  valeurs  négatives 
croissantes  en  valeur  absolue,  y  devient  également  négatif,  etsa  valeur  absolue 
augmente  indéOniment.  Pour  x  =  — a,  on  trouve  oo.  Ainsi  la  courbe 

va  en  s'approchant  indéfiniment  de  la  droite  A'D'  du  côté  négatif  et  du  côté 
positif.  La  strophoïde  a  donc  la  forme  indiquée  par  la  figure  18.  Nous  au- 
rons occasion  de  revenir  sur  Tétude  de  cette  courbe,  qui  peut  être  engendrée 
de  plusieurs  autres  manières. 

ta.  Lemnisoate.  —  Lieu  des  points  tels,  ({ue  le  produit  des  dislances  de 
chacun  d'eux  h  deux  points  fixes  Y  et  F'  (tig.  19)  est  égal  au  carré  de  la  moitié 
de  FF'. 

Ce  lieii  sera,  comme  ceux  des  n"  14  et  15,  syHoétrique  par  rapport  à  FF'  et 

par  rapport  à  la  perpen- 
•  diculaire  YY'  élevée  sur  le 


milieu  0  de  cette  droite. 
Le  point  0  sera  un  point 
du  lieu,  et  les  '  distances 
des  différents  points  de 
la  courbe  aux  deux  points 
fixes  F  et  F'  varieront  en 
raison  inverse  l'une  de 
Tautre.  On  reconnaît  avec 


Fig.  19.  un  peu  d'attention  que 

ces  distances  ne  peuvent 

dépasser  une  certaine  limite.  Soit,  en  effet,  M  un  point  du  lieu  ;  joignons 
MF,  MF',  et  posons,  pour  abréger, 

iIF  =  p.  MF'=p'  et  FF'  =  2a. 

D'après  Ténoncé,  on  aura  pp'=a*. 
Or,  dans  le  triangle  FMF,  on  devra  avoir 

MF'—  M  <  FF',  ou  e'  —  P  < 

ou,  en  multipliant  par  f', 

p'^— pp'<2a?'  ou   p'«  — a«<2ap', 

(p'— a)«<2aV 
p'<a(4  4-\/2). 

Si  Ton  suppose,  au  maximum,  p'=-a  (l  -*-\^),  il  en  résulte  p'  —  p=2a  ; 


ou  encore 

c'est-à-dire 

d'où 
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*  ce  qui  répond  à  un  point,  tel  que  A,  situé  sur  le  prolongement  de  FF'.  La 
courbe  part  donc  du  point  G  pour  revenir  en  A  ;  à  cause  des  symétries  dont 
nous  aTons  parlé, elle  a  la  forme  d'un  8  couché,  comme  l'indique  la  figure  19. 

Pour  obtenir  son  équation,  rapportons-la  aux  axes  FF'  et  YY'  ;  et  soient  x  et 
y  les  coordonnées  du  point  M.  Nous  aurons  (iO,  rem.  1) 

fiF*  ou  p«=:y«H-(a;  — a)«  et  MP  ou  p'*  =  t/^ -|- (x  h- a)*. 

Or 

UF.Ur=za*  ou  p?'  =  a«,  d'où  eV*=a*. 
Mettant  pour  p*  et  p'*  leurs  valeurs,  il  viendra 

[y«  4-  (x  -  a)«]  [y«  H-  (x  H-  a)*]  =  a* 

ou 

f (y*  +  a;*  4-  a*)  —  2  ax]  [(y*  +  -f  -  a«)  +  2  ax)  = 

ou  bien 

(y»  -4-    +  a»)«  —  4  a^x*  =  a*, 

d'où 

y*  4- x« -h  a' = v^4â*x*Tâ*, 

en  ne  prenant  le  radical  qu'avec  le  signe  H-,  attendu  que  le  premier  membre 
est  essentiellement  positif.  De  là  on  tire  • 

'  Telle  est  l'équation  du  lieu  cherché,  résolue  par  rapport  à 

Si  Ton  veut  obtenir  les  points  où  la  courbe  rencontre  l'axe  des  x,  il  faut 
supposer  y=:0  dans  l'équation  non  réduite.  On  en  tire 

{x*—a*)*  =  a\ 

ce  qui  donne 

a^  =  ^a*,  d'où  x=:±av^, 

ou  bien 

x!^=0,     d'où  x  =  0. 

Les  premières  valeurs  répondent  aux  points  A  et  A',  et  s'accordent  arec  ce  qui 
a  été  dit  plus  haut.  La  dernière  valeur  répond  au  point  0.  En  faisant  varier  x 
de  0  à  a  v^,  on  reconnaît  que  y  augmente  d'abord  pour  diminuer  ensuite  ; 
il  suffit  pour  s'en  assurer  de  donner  à  x  des  valeurs  particulières,  telles  que  : 
a    2a  5a 

On  verrait  que  la  plus  grande  valeur  de  y  a  lieu  entre  a;  =-;j^  etx=-^, 

et  que  la  courbe  a  bien  la  forme  que  lui  assigne  la  ligure  19. 
Cette  courbe  est  connue  en  Géométrie  sous  le  nom  de  lemnùcate. 

JSt.  Les  exemples  qui  précèdent  suffisent  pour  faire  com- 
prendre comment  une  ligne  plane,  susceptible  d'une  définition 
géométrique,  peut  être  représentée  par  une  équation  enlre  les 
coordonnées  rectilignes  de  ses  points  :  c*est  le  seul  but  que 
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nous  nous  soyons  proposé  pour  le  moment.  Les  élèves  pourront  • 
s'exercer  à  traiter  les  exemples  frès-sîmples  qui  suivent ,  en 
ayant  soin,  avant  de  rechercher  l'équation  de  chaque  lieu,  de 
tâcher  de  déduire  de  l'énoncé  même  la  forme  générale  que  ce 
lieu  affecte.  Quand  ils  auront  ensuite  trouvé  son  équation,  ils  y 
chercheront  la  vérification  de  la  discussion  synthétique  à  la- 
quelle ils  se  seront  déjà  livrés;  et  celte  comparaison  de  deux  mé- 
thodes, tout  en  fortifiant  leur  esprit,  aura  l'avanlage  de  leur  in- 
spirer plus  de  confiance  dans  les  indications  du  calcul.  (Le  lec- 
teur est  prié  de  foire  les  figures.) 

I.  Trouver  le  lieu  des  points  lels,  que  la  différence  des  carrés  des  distances 
de  chacun  d'eux  à  deux  points  fixes  est  constante. 

II.  Trouver  le  lieu  des  points  tels,  que  la  somme  des  carrés  des  distances  de 
cliacun  d'eux  à  deux  points  fixes  est  constante. 

III.  Une  droite  OB  de  longueur  constante  peut  tourner  dans  un  plan  donné 
autour  de  son  extrémité  0;  une  seconde  droite  AB,  de  même  longuéur  que  la 
première,  est  articulée  en  'B  avec  elle  par  une  de  ses  extrémités,  tandis  que 
son  autre  extrémité  A  est  assujettie  à  parcourir  une  droite  XX' située  dans  le 
plan  donné  et  passant  par  le  point  0.  On  demande  le  lieu  déciit  par  un  point 
déterminé  M  de  la  droite  AB. 

IV.  Étant  données  deux  droites  perpendiculaires  entre  elles  XX' et  YY'et  un 
point  A  sur  XX',  on  mène  par  le  point  A  une  droite  quelconque  terminée  en  B 
sur  Y  Y',  puis  par  le  point  B  une  perpendiculaire  à  AB,  terminée  en  C  sur  XX'. 
enûn  par  les  points  B  et  G  des  parallèles  à  XX'  et  à  YY'.  On  demande  le  lieu  du 
point  M  où  ces  parallèles  se  rencontrent. 

V.  Étant  données  deux  droites  qui  se  coupent,  XX'  et  YY',  et  un  point  A  situé 
dans  leur  plan,  on  mène  par  le  point  A  une  droite  quelconque  qui  coupe  les 
droites  données  en  B  et  en  C  ;  puis  par  les  points  B  et  C  des  parallèles  ^  XX'  et 
à  Y  Y'.  On  demande  le  lieu  du  point  M  où  ces  parallèles  se  rencontrent. 

VI.  Étant  donnés  un  cercle  C  et  une  tangente  DIV  à  ce  cercle ,  par  l'extré- 
mité 0  du  diamètre  perpendiculaire  à  la  tangente,  on  mène  une  droite  quel- 
conque qui  coupe  la  circonférence  en  I  et  la  tangente  en  B;  sur  la  prolonge- 
ment de  cette  droite  on  prend  une  longueur  BM  égale  à  BI  ;  on  demande  le 
li 'U  du  point  M. 

VII.  Trouver  le  lieu  des  points  tels,  que  le  produit  des  distances  de  chacun 
d'eux  à  une  droite  fixe  et  à  un  point  fixe  est  une  quantité  constante. 

Vin.  Étant  donnés  un  cercle  0  et  un  diamètre  XX',  on  mène  deux  rayons 
rectangulaires  quelconques  OA  et  OB;  et,  de  l'extrémité  A  de  l'un,  on  abaisse 
sur  XX'  une  perpendiculaire.  On  demande  le  lieu  du  point  M  où  cette  perpen- 
dicul  ûre  rencontre  l'autre  rayon  OB  prolongé. 
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I  3.  —  EXEMPLES  DE  LA  REPRÉSENTATION  DES  FONCTIONS  MATHÉifATTQUES 
OU  EMPIRIQUES  PAR  DES  COURBES. 

11.  FoootioDs  inatlkémailqaei  ezplioitet.  —  Nous  supposerons  d'abord 
qu'il  s'agisse  d'une  foncUon  mathématique  donnée  sous  la  forme  y=i(f(x), 
auquel  cas  y  est  une  fonction  explicite  de  x. 

Pour  construire  la  courbe  représentant  la  loi  exprimée  par  cette  équation, 
on  donne  à  x  une  série  de  valeurs,  croissantes  ou  décroissantes,  comprises 
entre  les  limites,  s'il  y  en  a,  entre  lesquelles  y  reste  réel,  ou  depuis  0  jusqu'à 
des  valeurs  très-grandes,  positives  ou  négatives,  si  x  peut  passer  par  tous  les 
états  de  grandeur.  Pour  chaque  valeur  attribuée  à  x,  on  calcule  les  valeurs 
correspondantes  de  y,  et  Ton  construit  les  points  qui  ont  ces  valeurs  pour 
coordonnées.  Puis  par  tous  les  points  ainsi  obtenus  on  fait  passer  une  ligne 
continue,  qui  approchera  d'autant  plus  de  la  courbe  cherchée,  que  les  valeurs 
de  X  auront  été  plus  rapprochées,  et  que  le  dessin  aura  été  fait  avec  plus  de 
soin. 

n  est  clair  que  si  l'équation  proposée  était  de  la  forme  x=  9  (y),  la  marche 
serait  exactement  la  même  ;  on  attribuerait  des  valeurs  à  y,  et  l'on  en  dédui- 
rait celles  de  x. 

ts.  On  prend  ordinairement  les  valeurs  de  x  en  progression  arithmétique. 
Cela  n'est  pas  indispensable  ;  mais  il  y  a  avantage  à  le  faire  quand  la  fonction 
<p  est  une  fonction  algébrique  entière,  parce  qu'alors  on  peut,  pour  calculer 
les  valeurs  successives  de  y,  faire  usage  des  différences,  ce  qui  abrège  notable- 
ment les  calculs. 

Soit,  par  exemple,  à  construire  une  équation  de  la  forme  i^=ac«4- 1.  On 
rencontre  des  équations  de  cette  forme  dans  la  détermination  de  la  courbe 
qu'affecte  la  chaîne  des  ponts  suspendus.  Supposons,  pour  fixer  les  idées, 

■   a  =  0,l  et  ^=1,  d'où  y  =  0,1.a^4-i. 
On  fera  d'abord 

a;=0,  x=:\,  x=2, 

ce  qui  donne 

d'où  les  deux  difTérences  premières 

0,1  et  C-'i, 

et  la  différence  seconde 

0,2. 

Celle-ci  étant  constante,  on  calculera  immédiatement  la  série  des  différences 
premières  qui  sont  en  progression  arithmétique  ;  et  par  de  simples  additions 
on  obtiendra  des  coordonnées  consécutives,  comme  l'indique  le  tableau 
suivant  : 

Abscisses:  0;    i;    2;    3;    4;    5;    6;    7;    8;    9;  10... 

Ordonnées  :  0  ;    1,1  ;  1,4;  1,9 ;  2,6;  5,5;  4,6;  5,9;  7,4;  9,1  ;  11 ... 

Différences  premières:  1,1  ;0,3;  0,5;  0,7;  0,9;  1,1  ;  1,5;  1,5;  1,7;  1,9... 
Différences  secondes  :    0,2;  0,2;  0,2;  0,2;  0,2;  0.2;  0,2;  0,2;  0,2;  0,2... 
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Pour  les  valeurs  négatives  de  Xy  les  ordonnées  seront  les  mêmes  ;  on  aura  donc 
la  courbe  indiquée  dans  la  figure  1  (planches).  On  a  pris  des  coordonnées  rec- 
tangulaires, comme  la  nature  de  la  question  l'indiquait.  On  ne  se  sert,  du  reste; 
de  coordonnées  obliques  que  dans  des  cas  particuliers,  que  nous  aurons  soin 
de  faire  connaître. 

Remarque.  ^  Pour  construire  la  courbe  dont  nous  venons  de  nous  occuper, 
on  peut  encore  se  contenter  de  calculer  les  trois  premières  ordonnées  et  déter- 
miner consécutivement  toutes  les  autres  par  un  tracé  extrêmement  simple, 
fondé  sur  la  considération  des  différences. 

Soient  AO,  BP,  OQ  (Ûg.  20)  les  trois  premières  ordonnées  équidistantes  ; 
joignons  AB  ;  prolongeons  cette  droite  jusqu'à  sa  rencontre  avec  CQ  en  G',  et 
menons  les  droites  AÉ  et  BK  parallèles  à  Taxe  des  a;.  Les  deux  différences  pre- 


longera  cette  droite  jusqu'en  D',  et  qu'on  prendra  D'D=C'C.  Pour  avoir  la 
cinquième  ordonnée,  on  tirera  de  même  CD,  qu'où  prolongera  jusqu'en  E',  et 
Ton  prendra  E'E  =  G'G,  et  ainsi  de  suite.  Les  points  consécutifs  dont  on  a 
besoin  pour  tracer  la  courbe  s'obtiennent  par  ce  moyen  de  la  manière  la  plus 
rapide. 

94.  Gomme  exemples  de  fondions  mathématiques  explicites,  nous  con- 
struirons encore  les  équations  suivantes  : 

I.  2/  =  sin  X. 

Pour  construire  cette  équation,  on  tracera,  d'un  rayon  arbitraire,  une  cir- 
conférence que  Ton  divisera  en  parties  égales  assez  petites  pour  qu  elles  puis- 
sent être  considérées  comme  se  confondant  sensiblement  avec  leurs  cordes,  ce 
qui  permettra  d'obtenir  avec  une  approximation  sufGsante  le  développemeut 
d'un  arc  composé  d'àutant  de  parties  égales  qu'on  voudra.  La  courbe,  nommée 
sinusofide,  est  représentée  dans  la  figure  2  (planches). 

II.  y=ziOAo^x. 

Nous  supposons  qu'il  s'agit  de  logarithmes  népériens.  Les  abscisses  seront 
les  nombres,  les  ordonnées  les  logarithmes.  On  aura  la  courbe  indiquée  par  la 
figure  3  (planches); 


Flg.îO. 


X 


mières  sont  BI  et  GE;  la  différence 
seconde  sera  doncGK  — Bl;  mais,  d'a- 
près la  construction,  BI  =  G'K  :  on  a 
donc  pour  la  différence  seconde 
GK— C'K,  ou  ce.  Et  l'on  voit  que,  si 
cette  différence  seconde  eût  été  don- 
née, on  aurait  pu,  des  deux  premières 
ordonnées  AO  et  BP,  déduire  la  troi- 
sième CQ  ;  il  eût  suffi  pour  cela  de 
prolonger  AB  jusqu'en  C,etde  prendre 
G'G  égale  à  la  différence  seconde  don- 
née. On  obtiendra  donc  la  quatrième 
ordonnée  de  la  même  manière,  c'est- 
à-dire  que  Ton  joindra  BC,  qu'on  pro- 


llf. 
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Cette  formule  exprime  la  loi  suÎYant  laquelle  varie  la  pesanteur  en  différents 
lieux,  en  fonction  de  la  durée  t  des  oscillations  du  pendule  simple  dont  la  lon- 
gueur est  /.  Pour  fixer  les  idées,  nous  supposerons  i  =  et  nous  aurons  à 
construire  Téquation 

9,8696 

Les  abscisses  seront  les  valeurs  de  t;  les  ordonnées  seront  celles  de  g.  La 
courbe  a  la  forme  indiquée  par  la  figure  4  (planches). 

IV.  0  =  (A-2)v/3^. 

On  rencontre  cette  équation  dans  la  théorie  du  mouvement  des  eaux.  Q  est 
le  vcdume  d*eau  écoulée  en  une  seconde  par  un  déversoir  d'un  mètre  de  large  ; 
heAz  sont  les  distances  du  niveau  de  Teau  dans  le  bassin  au-dessus  de  la  crête 
du  déversoir  et  au-dessus  de  la  lame  d'eau  qui  le  recouvre  ;  </  est  le  nombre 
9",8i.  Nous  supposerons  /*  =  0",4;  nous  prendrons  z  pour  abscisse  et  Q  pour 
ordonnée.  La  courbe  a  la  forme  qu'indique  la  figure  5  (planches). 

Les  élèves  pourront  s'exercer  sur  les  exemples  suivants  : 

y=  14- 0,8a;  — 0,4a;»,  y  =  cosa;,  y=tanga;, 
y=zsécx, 
y=  —  alog.cosa;, 

On  rencontre  Tavant-demière  dans  l'évaluation  du  frott^ent  des  engre- 
nages, et  la  dernière  dans  la  théorie  du  mouvement  des  gaz. 

ts.  Fonotlons  matliéniâtlqaM  impllokef.  —  Supposons  CQ  second  lieu 
qu'il  s'agisse  d'une  fonction  implicite,  c'est-à-dire  que  les  deux  variables 
soient  liées  par  une  équation  que  Ton  ne  puisse  pas  résoudre  par  rapport  à 
l'une  d'elles. 

Pour  obtenir  les  valeurs  de  y  correspondantes  à  une  valeur  déterminée 
de  X,  on  aura  à  trouver  les  racines  d'une  équation  en  y  plus  ou  moins  com* 
pliquée,  ce  qui  ne  pourra  se  faire  en  général  que  par  tâtonnements.  Le  traeé 
de  la  courbe  s'exécutera  du  reste  comme  dans  le  cas  d'une  fonction  explicite  ; 
il  n'y  aura  de  diifërence  que  dans  la  longueur  des  calculs. 

Mais  il  arrive  assez  frèquenunent  qu'on  peut  abréger  l'opération  par  rem- 
ploi d'une  variable  auxiliaire. 

Soit,  par  exemple,  l'équation 

a4  (yt  -H  a;«)«  -  2  {y*  H-  a^)  {y*  +  a;*)  +  4y*= 0. 
Si  Ton  pose  y  =  txyt  étant  une  variable  auxiliaire,  il  viendra 

a*(t«4.i)t— 2a;«(<«-fi)(«*-f  l)+4a;***=0,  ^ 
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équation  qui  est  divisible  par  Effectuant  cette  division,  on  toinb^  sur  une 
équation  bicarrée  en     qui  donne 

af=.±A:  et  ^=±^ 


d'où 

y^  =  ±7"--7   et  y''=i±—^ — 


Pour  obtenir  autant  de  couples  de  valeurs  de  a;  et  de  y  qu'on  le  voudra,  il 
suffira  donc  d'attribuer,  dans  ces  formules^  des  valeurs  à  la  variable  t. 

Ainsi,  pour  <=0,  on  trouve  j^=0,  2^=0, 
p  •        xf=±\,  y'=±l, 

et  ainsi  de  suite. 

On  reconnaît  facilement  que  cette  méthode  est  applicable  toutes  les  fois  que 
l'équation  ne  contient  que  des  termes  de  trois  degrés  différents ,  dont  les 
indices  sont  en  progression  arithmétique,  comme  m  H- p,  m  et  m— p;car, 
en  remplnçnnt  y  par  te,  l'équation  devient  divisible  par  af^—P,  et  il  re^te  une 
équation  de  la  forme  Aa^p-i-W -^-(1=0,  dans  laquelle  A,  B,  C  sont  des  fonc- 
tions de  t,  et  qui  se  résout  à  la  manière  des  équations  du  second  degré.  On  en 
tire  pour  x  des  valeurs  de  la  forme 

a:=rç(f),  etparsnite  y=if^(t), 

et  il  n'y  a  phis  qu'à  donner  des  valeurs  à  t  pour  obtenir  des  couples  de  valeurs 
correspondantes  de  x  et  de  t^. 

Cette  méthode  réussit  à  plus  forte  raison  quand  l'équation  ne  contient  que 
des  termes  de  deux  degrés  différents.  Si  l'on  a,  par  exemple, 

Aa:» -f- Rry  +  Cj/«  4- Dx -h  Ej/ = 0, 

en  posant  1/  =  te,  on  en  tirera  les  expressions  rationnelles 

+  P       et  y=SjB±^. 
^        a*  +  Bt-|-A       ^  a»4-B<-HA 

Les  élèves  pourront  appliquer  cette  méthode  aux  exemples  suivants  : 

X*  — 5xj^-fy5=:rO,  a^y^  —  2x*y*-^xy  —  3fl=0y 
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FoMiîoBt  empmqvet.  —  KoHn,  il  peut  arriver  que  Ja  loi  qui  lie 

les  deux  yariables  considérées  ne  puisse  être  exprimée  malhématiquement, 
et  que  Ton  ait  seulement  une  table  contenant  une  série  de- valeurs  correspond 
dantes  de  ces  variables.  Dansée  cas,  on  pourra  tracer  la  courbe  comme  il  a  été 
dit  au  n**  S^t  ;  et  si  les  valeurs  contenues  dans  la  table  sont  assez  rapprochées, 
cette  courbe  représentera  avec  une  exactitude  suflisante  la  loi  inconnue  qui 
lie  entre  elles  les  deux  variables.  Elle  la  graver^  facilement  dans  la  mémoire  ; 
elle  permettra  d'obtenir  immédiatement  des  couples  de  valeurs  correspon- 
dantes intermédiaires  à  celles  de  la  table,  et  de  résoudre  ainsi,  à  un  degré 
d'approximation  presque  toujours  sufrisant  pour  la  pi^tique,  le  problème  de 
r interpolation.  Si  elle  a  une  analogie  plus  ou  moins  grande  avec  une  courbe 
connue,  sa  forme  pourra  suggérer  Tidée  d'une  relation  maltiématique  qui  la 
représente  approximativement  (c'est  ce  que  Ton  nomme  une  relation  empiri^ 
que).  Enfin,  si  la  courbe  présente  quelque  anomalie  qui  rompe  sa  continuité, 
cette  circonstance  seule  indiquera  le  plus  souvent  qu*il  y  a  quelque  inexacti- 
tude dans  les  nombres  de  la  table,  et  suffira  pour  mettre  sur  la  voie  des  erreurs 
commises  dans  les  expériences  qui  les  ont  fournis. 

Ces  avantages  sont  si  frappants  (et  ce  ne  sont  pas  les  seuls),  que  tous  les 
expéiimentateurs  font  aigoiurd'hui  v.sage  des  courbes  pour  représenter  les 
résultats  de  leurs  recherches.  11  est  donc  important  de  se  familiariser  avec 
leur  emploi. 

Nous  allons  en  donner  quelques  exemples  : 

La  figure  6  (planches)  donne  la  loi  de  la  dépression  du  mercure  due  à  la 
capillarité,  en  fonction  du  diamètre  intérieur  des  tubes.  Les  abscisses  sont 
proportionnelles  aux  nombres  de  millimètres  contenus  dans  le  diamètre  du 
tube,  et  les  ordonnées  aux  nombres  de  dixièmes  de  millimètre  contenus  dans 
la  dépression  correspondante. 

La  figure  7  (pl.)  représente  la  loi  qui  lie  la  tension  de  la  vapeur  d*eau  à  sa 
température.  Les  abscisses  sont  proportionnelles  aux  températures  exprimées 
en  degrés,  et  les  ordonnées  aux  tensions  exprimées  en  atmosphères. 

La  figure  8  (pl.)  montre  comment  varie  la  chaleur  latente  de  la  vapeur  d^eau 
avec  la  température.  Les  abscisses  sont  les  températures  ;  les  ordonnées  sont 
les  chaleurs  latentes. 

La  figure  9  (pl.)  peut  remplacer  une  table  hygrométrique.  Les  abscisses  sont 
proportionnelles  aux  nombres  de  degrés  de  l'hygromètre  à  cheveu  ;  les  ordon- 
nées aux  tensions  correspondantes  de  la  vapeur  contenue  dans  l'air. 

La  figure  10  (pl.)  exprime  comment  varie  la  réfraction  astronomique  en 
fonction  de  la  hauteur  apparente  des  astres.  Les  abscisses  sont  proportionnel- 
les aux  hauteurs  apparentes  exprimées  en  degrés  ;  les  ordonnées  sont  propor- 
tionnelles aux  réh^ctions  correspondantes  exprimées  en  minutes. 

U  figure  11  (pl  )  donne  la  loi  de  solubilité  de  diiférents  seJs  en  fonction  de 
la  température.  Les  abscisses  sont  proportionnelles  aux  températures;  les  or- 
données représentent  les  quantités  de  chaque  sel,  en  poids,  dissoutes  dans 
100  parties  d'eau. 

La  figure  12  (pl.)  représente  le  résultat  d'une  série  d'expériences  sur  Teffet 
utile  d'une  turbine  Fontaine-Baron.  Les  abscisses  sont  proportionnelles  aux 
nombres  de  tours  de  la  roue  dans  une  minute,  et  les  ordonnées  représentent 
les  valeurs  correspondantes  du  coefficient  d'effet  viile^  c'est-à-dire  du  rapport 
entre  Teflet  utile  réel  et  le  travail  absolu  du  moteur. 

LaÛ!:;uro  13  (pl.)  représente  la  loi  de  la  mortahlé  en  France.  Les  ordonnées 
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sont  proportionnelles  aux  nombres  des  surnvants  sur  100  naissances,  et  les 
abscisses  représentent  Tâge  des  survivants.  Par  exemple,  pour  a;  =0  on  a 
y  =100,  et  pour  «=20  on  a  y  =  51;  cela  signifie  qu'en  général,  sur 
100  individus  nés  le  même  jour,  51  seulement  atteignent  1  âge  de  20  ans. 


g  4.  —   DE8  ÉQUATIONS  SIMULTAI^  A  DEUX  VARIABLES.   POOrrS  ET 
UGHES  IMAGIIf AIRES. 

Lorsque  deux  variables  xel  y  sont  liées  entre  elles  par 
deux  équations  simultanées 

f(x,y)  =  0    [\]    et    ?(x,î/)=0,  [2J 

les  systèmes  de  valeurs  qui  satisfont  à  la  fois  à  ces  deux  équa- 
tions peuvent  être  considérés  comme  les  coordonnées  des  points 
communs  aux  deux  courbes  que  les  équations  [1]  et  [2]  repré- 
sentent. 

Si  Ton  peut  construire  ces  deux  courbes,  les  coordonnées 
des  points  communs  seront  les  systèmes  de  valeurs  qui  satis- 
font à  la  fois  aux  deux  équations  données  ;  et  la  construction  de 
ces  points  communs  remplacera  l'élimination  et  la  résolution 
de  Péquation  finale  qu'il  faudrait  effectuer  pour  résoudre  algé- 
briquement les  deux  équations  [1]  et  [2]. 

ItS.  Si  les  équations  données  sont  algébriques,  l'une  du 
degré  m  et  l'autre  du  degré  n,  on  sait,  par  le  théorème  de  Be- 
zout,  qu'elles  admettent  un  nombre  mn  de  systèmes  de  valeurs 
communes.  Et  si  les  deux  équations  représentent  deux  courbes, 
on  peut  dire  que  ces  courbes  ont  en  général  mn  points  com- 
muns. 

Ceci  suppose  que  toutes  les  solutions  communes  sont  réelles. 
Mais^  afin  de  conserver  à  l'énoncé  toute  sa  généralité,  on  con- 
vient de  regarder  les  solutions  imaginaires  comme  les  coordon- 
nées d'autant  de  points  imaginaires.  Et  l'on  peut  dire  alors  que 
deux  équations  algébriques  à  deux  variables,  l'une  du  degré  m, 
l'autre  du  degré  n,  représentent  deux  courbes  qui  ont  mn  points 
communs,  réels  ou  imaginaires.  Cette  convention  permet  de  gé- 
néraliser certaines  théories,  et  d'expliquer  quelques  résultats  de 
calculs  dont  il  serait  impossible  de  rendre  compte  par  des  con- 
sidérations purement  géométriques. 
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Nous  remarquerons,  à  cette  occasion,  qu'une  équa- 
tion isolée,  à  deux  variables ,  peut  être  telle,  qu'elle  ne  puisse 
être  satisfaite  par  aucun  système  de  valeurs  réelles.  Telle  est 
l'équation 

n  étant  un  nombre  positif.  On  dit  alors  qu'une  équation  de  ce 
genre  représente  une  courbe  imagindre. 

Nous  n'insisterons  pas,  pour  le  moment,  sur  ces  considéra- 
tions, qui  trouveront  leur  application  plus  tard. 

30.  Après  avoir  montré  la  connexité  .qui  existe  entre  les 
équations  à  deux  variables  et  les  courbes,  nous  aurions  à  abor- 
der le  sujet  principal  de  la  Géométrie  à  deux  dimensions,  qui 
est  l'application  du  calcul  à  l'étude  des  lignes  planes.  Mais  il 
est  indispensable  de  traiter  auparavant  quelques  questions 
secondaires  qui  faciliteront  cette  étude.  Ce  sera  l'objet  du  cha- 
pitre suivant. 
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HOMOGÉNÉITÉ.  -  CONSTRUCTION  DES  FORMULES.  ~  TRANSFORMATION  DES 
COORDONNÉES.  —  CLASSIFICATION  DES  LIGNES  PLANES  * 

g  !•  —   DE  l'hONÇGÉNÉTTÉ  nSS  F0NCTI01M8  ET  DES  ÉQUATIONS. 

3t.  Expressions  homogènes. —  On  a  vu  en  Algèbre  qu^un 
monôme  entier  esl  dit  du  degré  m,  quand  la  somme  des  expo- 
sants des  lettres  qui  y  entrent  est  égale  à  m  j  et  qu'un  poJy- 
nome  entier  est  dit  homogène  et  du  degré  m  quand  tous  ses 
termes  sont  du  degré  m.  Si,  dans  un  pareil  polynôme,  on  multi- 
plie chaque  leltre  par  un  môme  facteur  u,  le  polynôme  sera 
multiplie  par  u*,  m  étant  entier. 

Plus  généralement,  on  dit  qu'une  fonction  esl  homogène  cl 
que  son  degré  d'homogénéité  est  tn,  lorsque,  chacune  des  lettres 
qui  y  entrent  étant  multipliée  par  un  même  facteur  u,  la  fonc- 
tion est  multipliée  par  u*,  m  pouvant  être  entieç  ou  fraclion- 
naire,  positif  ou  négatif.  Telles  sont  les  fonctions 


la  première  est  du  2'  degré,  la  seconde  du  degré  0,  la  troisième 
du  degré — i. 

32.  11  arrive  souvent  que,  dans  une  fonction,  certaines  let- 
tres représentent  des  coefficients  numériques  dont  on  ne  déter- 
mine pas  la  valeur  ;  ces  lettres  ne  doivent  pas  être  comptées 
parmi  celles  d'où  dépend  le  degré  d'homogénéité  de  la  fonction. 
Par  exemple,  si  dans 


a'-f-(c— 


\'ab  —  (my  +  xY 
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la  lettre  m  désigne  un  coefficient  numérique,  la  fonction  est  ho- 
mogène. Elle  ne  le  serait  pas  dans  le  cas  contraire. 

On  traite  également  comme  des  coefficients  numériques  les 
quantités  telles  que 

sina,    cosa,    tanga,    log0,  ^, 

dans  lesquelles  ^  est  un  nombre  abstrait,  et  a  un  angle  exprimé 
en  degrés,  ou  un  nombre  abstrait  (auquel  cas  a  est  le  rapport 
d'un  arc  à  son  rayon). 

On  traiterait  encore  ces  mêmes  expressions  comme  des  coef- 
ficients numériques  si  a  et  ^  étaient  remplacés  par  des  fonctions 
d'autres  lettres,  pourvu  que  ces  fonctions  fussent  homogèjies  el 
du  degré  0,  comme  si  l'on  avait 

car  des  fonctions  du  degré  0  représentent  des  nombres,  et  si 
l'on  multiplie  a,  et  c  par  u,  le  facteur  u  disparait.  Dans  tout 
autre  cas,  la  présence  d'une  expression  du  genre  des  précé- 
de&ttô  dans  une  fonction  suffirait  pour  Tempëcher  d'être  ho- 
mogène. 

38.  Théorème.  —  Étant  donnée  une  fonction  homogène  de 
plusieurs  variables,  si  i'on  fait  ta  somme  de  ses  dérivées  partielles 
multipliées  chacune  par  la  variable  correspondante^  on  obtient  pour 
résultat  la  fonction  proposée  y  multipliée  par  le  degré  d^homo- 
généité. 

Soit  f(x,  y  y  ...)  une  fonction  homogène  des  variables  y, 
», ...  et  soit  w  le  degré  d'homogénéité.  On  aura  par  définition 

ç(tw?,ttî/,ta,...)=w«ç(a?,y,»,...). 

Prenons  la  dérivée  des  deux  membres  par  rapport  à  d'après  la 
règle  relative  aux  fonctions  composées,  nous  aurons 

Cette  relation  devant  avoir  lieu  quel  que  soit  w,  on  peut  y  faire 
tt=l,  ce  qui  donne 

relation  qui  revient  à  l'énoncé  du  théorème. 

GiOM.  mAL.  SOiSm  ET  FROSTSIU.  «> 
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Cetle  propriété  des  fondions  homogènes  trouve  fréquemment 
son  application. 

34.  Équations  homogènai.  Principe  de  rkomogénéité. 

—  Une  équation  de  la  forme 

9((i,ft,a;,y,  ...)=0 

est  homogène  quand  la  fonction  9  est  homogène.  Une  pareille 
équation  jouit  de  celte  propriété  remarquable,  qu'elle  ne  cesse 
pas  d'avoir  lieu  quand  on  multiplie  toutes  les  lettres  qui  y  en- 
trent par  un  même  facteur  m,  ou,  ce  qui  revient  au  même,  quand 
on  y  remplace  ces  quantités  par  d'autres  qui  leur  sont  propor- 
tionnelles. En  effet,  par  suite  de  Thomogénéité,  on  a 

9  (an,  bu, xn, y», , . .)  =  u* 9 (a, 6,  x,  y , . . 

si  m  est  le  degréd'homogénéilé;  et,puisqu'on  a  9  (a,  fr,  y , . .  .)= 0 , 
on  aura  aussi 

9  (au,  bu, su,  yu,  ...)  =  0. 

11  résulte  de  là  que,  si  une  équation  entre  des  quantités  concrètes 
de  même  espèce  est  homogène  par  rapport  à  ces  quantités,  c^est- 
à'dire  en  regardant  les  lettres  qui  représentent  les  autres  quantités 
comme  des  coefficients  numériques,  elle  est  indépendatite  de  Vu- 
nité  commune  à  laquelle  les  quantités  concrètes  sont  rapportées. 
Car,  si  Ton  change  d'unité,  cela  reviendra  à  multiplier  les 
quantités  concrètes  par  un  même  facteur  entier  ou  fraction- 
naire ;  or,  Téquation  étant  supposée  homogène  par  rapport  à 
ces  quantités,  elle  aura  lieu  indépendamment  du  facteur  intro- 
duit. 

B5.  Réciproquement  :  Si  une  équation  entre  des  quantités 
concrètes  de  même  espèce  a  lieu  indépendamment  de  l^unité  à  la- 
quelle ces  quantités  sont  rapportées,  cette  équation  est  homogène^ 
ou  elle  résulte  de  l'addition  de  plusieurs  équations  homogènes  de 
degrés  différents. 

En  efTet,  soit 

M-i.N4-P-f-...  =  0 

l'équation  considérée,  dans  laquelle  M,  N,  P,  etc.,  sont  des  po- 
lynômes homogènes,  par  rapport  à  ces  quantités  concrètes, 
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et  dont  le  degré  est  respectivement  m,  etc.  Si  l'on  change 
d'iini(é)  ce  qui  revient  à  multiplier  par  un  même  facteur  u 
foules  les  lettres  qui  représentent  les  quantités  concrètes ,  il 
viendra 

Mtt*-f-Ntt'*H-Ptt''-f-...  =  0. 

Or,  pour  qu'une  pareille  équation  ait  lieu  indépendamment  de 
u,  il  faut  qu'on  ait  séparément 

M=0,  .N=0,   P=0,  etc., 

et  réqualion  proposée  résulte  de  Taddilion  de  ces  dernières. 

Cette  propriété  des  équations  homogènes  et  sa  réciproque 
sont  connues  sous  le  nom  de  Principe  de  V homogénéité. 

Conséquence,  — Toutes  les  relations  obtenues  entre  les  lignes 
d'une  figwe  plane,  étant  indépendantes  de  l'unité  de  longueur^ 
doivent  être  homogènes^  à  moins  qu'on  n'ait,  par  inadvertance^ 
additionné  des  relations  séparément  homogènes,  mais  de  degrés 
difTérents. 

86.  Équations  qui  renfermant  des  quantités  oonorètes 
d'espèces  différentes.  —  Lorsqu'une  équation  renferme  des 
quantités  concrètes  d'espèces  différentes,  il  peut  se  présenter 
deux  cas. 

Les  unités  auxquelles  ces  diverses  espèces  de  quantités  sont 
rapportées,  peuvent  être  indépendantes  les  unes  des  autres. 
Dans  ce  cas,  si,  comme  cela  a  lieu  d'ordinaire,  la  nature  même 
de  la  question  indique  que  la  relation  ne  dépend  pas  du  choix 
des  unités,  elle  devra  être  homogène  par  rapport  à  chacune 
des  espèces  de  quantités  concrètes  en  particulier.  Nous  excluons 
le  cas  où  elle  résulterait  de  Taddition  de  plusieurs  équations 
homogènes  de  degrés  différents,  parce  que  ce  cas  ne  pourrait 
se  présenter  que  par  suite  d'une  fausse  marche  dans  les  cal- 
culs. 

Il  peut  se  faire,  au  contraire,  que  Tune  des  unités  dépende 
d'une  ou  de  plusieurs  autres  ;  il  faudra  alors  avoir  égard  à 
cette  dépendance  dans  l'application  du  principe  d'homogénéité. 

Supposons  d'abord  que  1  équation  cpntienne  cerlaioes  lettres 
S,  S',  etc. ,  représentant  des  aires,  avec  d'autres  lettres  a,  ft,  c,  etc* , 
représentant  des  lignes.  Il  faudra  se  rappeler  que  les  théorèmes 
de  Géométrie  sur  lesquels  on  s'est  appuyé  pour  établir  la  rela* 
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tion  proposée,  supposent  implicilement  une  certaine  relation 
entre  l'unifé  de  longueur  et  l'unité  de  surface,  de  laquelle  il  ré- 
sulte que,  si  Texpression  numérique  des  lignes  de  la  figure 
est  multipliée  par  u,  celle  des  aires  de  cette  même  figure 
sera  multipliée  par  u*.  Il  s'ensuit  que,  dans  lapplication  du 
principe  d'homogénéité,  on  devra  regarder  les  lettres  S,  S\etc., 
comme  étant  du  second  degré,  tandis  quefl,  fr,  c,  etc.,  sont  du 
premier.  Ainsi  la  formule 

S  — S'=:i(fc  — 

est  homogène  si  S  et  S'  sont  des  aires,  A,  h\  a  et  6  des  lignes. 

Supposons  ensuite  qu'il  y  ait  à  la  fois  dans  l'équation  des  vo- 
lumes V,  V,  etc^,  avec  des  aires  S,  S',  etc.,  et  avec  des  lignes  a, 
ft,  c,  etc.  On  se  rappellera  également  que  les  théorèmes  sur  les 
volumes  supposent  entre  les  unités  une  relation  telle,  que,  si 
Texpression  numérique  des  lignes  d'une  Ogure  est  multipliée 
par  tt,  celle  des  volumes  le  sera  par  ,  en  sorte  qu'on  devra 
regarder  V,  V,  etc.,  comme  étant  du  troisième  degré.  Ainsi  la 
formule 

V-V'=|(fc-A')(B+6  +  \/Bî) 

est  homogène,  si  V  et  V  sont  des  volumes,  B  et  6  des  aires  h  et 
ft' des  lignes. 

87.  Cas  où  une  même  quantité  dépend  de  plnsianrs 
unités. — 11  peut  se  faire  encore  qu'une  même  quantité  dépende 
de  plusieurs  unités  indépendantes  entre  elles.  Dans  ce  cas,  cette 
quantité  sera  d'un  certain  degré  par  rapport  à  l'une  de  ces 
unités,  et' d'un  certain  degré  par  rapport  à  une  autre  unité,  et 
il  faudra  avoir  égard  à  cette  circonstance  dans  l'application  du 
principe  d'homogénéité. 

Considérons,  par  exemple,  l'équation  du  mouvement  unifor- 
mément varié, 

e—{gt\   d'où  g=j. 

On  voit,  par  cette  relation,  que  g  est  proportioAnel  à  ^,  qui 
est  du  premier  degré  par  rapport  à  Tunité  de  longueur,  et  en 

même  temps  proportionnel  à  qui  est  du  degré  —  2  par  rap- 
port au  temps.  Si  donc  la  quantité  g  entre  dans  une  formule,  et 
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qu'on  y  multiplie  toutes  les  longueurs  p  \t  un  facteur  X,  et  toutes 
les  durées  analogues  à  I  par  un  facteur  0,  les  quantités  analo- 

\ 

gues  à  g  devront  être  multipliées  par  X  et  par  ^  En  ayant  égard 

à  cette  remarque,  on  reconnaît  facilement,  par  exemple,  que 
Téquation  du  pendule 

est  homogène.  Car,  en  multipliant  t  par  0, 1  par  X,  et  g  par 
^,  il  vient 

■  -Vf- 

formule  d'où  d  et  X  disparaissent. 

88.  Cas  où  Tima  dM  quantités  est  prisa  povr  unité. 

—  Enfin,  dans  tout  ce  qui  précède,  nous  avons  supposé, 
sans  le  dire,  qu'aucune  des  quantités  qui  figurent  dans  le  pro- 
blème n'avait  été  prise  pour  Punité  de  son  espèce.  S'il  en  était 
autrement,  il  pourrait  arriver  que  des  formules,  homogènes  au 
fond,  perdissent  l'apparence  de  Thomogénéité.  Mais  il  serait 
alors  facile  de  la  leur  rendre. 

Siy  par  exemple,  un  problème  de  Géométrie  conduit  à  la  rela- 
tion 

ç(a,6,x,î/,  ...)  =  0  [I] 

quand  4'unité  de  longueur  reste  arbitraire,  il  conduira,  lors- 
qu'on prendra  pour  unité  la  ligne  a,  à  l'équation 

|2i 

ou  à 

0  X  V 

en  appelant  V^ocf^yf^ ...  les  rapports-,    ^»      c'est-à-dire  des 

nombres  abstraits.  L'équation  [3]  sera  homogène  au  fond,  puis- 
qu'elle aura  lieu  entre  des  nombres  abstraits  ;  mais  elle  n'of- 
frira pas  l'apparence  de  l'homogénéité.  Pour  la  lui  rendre,  il 
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on     ^         1  ,    ,  b'a  x'a  v'a  ^ 

suffira  de  remplacer  b\  x\  !/ ,  .  •  P^^"^»       a  ' 

crire  ensuite  h  au  lieu  de  t'a;  x  au  lieu  de  rr'a,  y  au  lieu  de 
j/'a, ...  et  ainsi  de  suite;  on  retombera  ainsi  sur  Téqualion  [2], 
qui  n'est  qu'une  autre  forme  de  l'équation  [1],  car,  en  la  mul- 
tipliant par  a",  si  m  est  le  degré  d'homogénéité,  on  retrouve 
l'équation  [1]. 

89.  La  considération  de  l'homogénéité  est  de  la  plus  grande 
importance  en  Géométrie  analytique  ;  elle  sert  de  moyen  con- 
stant de  vérification,  soit  pendant  la  mise  en  équation  des  pro-. 
blêmes,  soit  pendant  le  cours  des  opérations,  soit  enfin  lors- 
qu'on est  parvenu  au  résultat.  Elle  sert  de  moyen  mnémonique 
pour  retenir  les  formules.  Enfin  elle  rend  les  expressions  plus 
symétriques,  et  suggère  quelquefois  des  méthodes  de  calcul  . 
plus  promptes  et  plus  élégantes.  Il  est  donc  essentiel  que  les 
élèves  acquièrent  de  bonne  heure  ce  qu'on  pourrait  appeler  le 
sentiment  de  Thomogénéilé;  ils  y  parviendront  en  s'exerçanl  à 
vérifier  rhomogénéilé  de  toutes  les  formules  qu'ils  rencontre- 
ront. Ils  pourront  faire  cet  exercice  sur  toutes  les  équalions 
que  nous  avons  employées  jusqu'ici. 

g  2.  —  CONSTRUCTION  DES  EXPRESSIONS  ALGÉBRK)UE8. 

40.  Lorsque  les  relations  qui  existent  enire  les  inconnues  et 
les  données  d'une  figure  ont  été  exprimées  analytiquement,  et 
que  Ton  a  obtenu  parle  calcul  l'expression  algébrique  de  chaque 
inconnue,  il  reste  encore  à  traduire  en  Géométrie  les  résultats 
de  l'analyse,  c'est-à-dire  à  remplacer  les  opérations  indiquées 
par  des  constructions  géométriques.  r4'est  ce  que  I  on  appelle 
construire  les  formules  obtenues. 

41.  Gonstmction  des  expresilons  rationnelles. —  Nous 
supposerons  d'abord  que  l'inconnue  considérée  soit  une  ligne. 
Son  expression  devra  être  homogène  et  du  premier  degré. 

Si  elle  est  entière  et  de  la  forme 

il  suffira,  pour  la  construire,  de  porter  sur  une  droite  indéfinie 
XX'  (fig.  21)  et  dans  un  même  sens,  à  partir  d'un  point  déler- 
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miné  0,  une  série  de  longueurs  OA,  AB,  BD  respectivement 
égales  aux  Hgnes  a,  fr,  d  qui  sont  précédées  du  signe  -f-  ;  et  de 
porter  ensuite  en  sens        r  e  c 

contraire,  à  parfir  du  le    '     S      '     J  ^  

dernier  point  obtenu  D, 
une  série  de  longueurs 
DC,  CE  ou  CE'  respectivemenl  égales  aux  lignes  c  et  ^  qui  sont 
précédées  du  signe  —  .  Le  résultat,  c'est-à-dire  la  valeur  de 
sera  OE  ou  QE',  et  devra  êî  reconsidéré  comme  positif  ou  comme 
négatif,  suivant  que  le  point  E  sera  situé,  par  rapport  au 
point  0,  du  côté  que  Ton  a  adopté  pour  le  sens  positif  ou  du 
côté  opposé. 

4«.  Si  la  valeur  de  x  est  fractionnaire  et  de  la  [forme 

ab 
m 

on  la  consfruira  en  cherchant  une  proportionnelle  aux  lignes 
m,  a  et  fc,  de  telle  sorte  qu'on  ait  m  :  a=fr  :  a:,  ce  que  Ton  sait 
faire. 

Si  elle  est  de  la  forme  * 

abcd  ab  cd 

x=          ou  x=  -, 

mnp  mnp 

on  construira  sucessivement  une  4*^  proportionnelle  y  aux  trois 
lignes  m,  a  et  ;  une  4*  proportionnelle  z  aux  trois  lignes  y,  c 
et  n;  enfin  une  4®  proportionnelle  x  aux  trois  lignes  p,  d  et». 
On  aura,  en  effet,  successi- 
vement : 

my=afc,  n%==:cy,  px  =  dZy 

d'où,  en  multipliant  membre 
à  membre  : 

mnpx=abcd^ 

et,  par  suite, 


Fig.  22. 


x=- 


abcd 


On  peut  lier  les  constructions  de  manière  à  les  abréger.  Par 
un  point  0  (fig.  22)  menons  deux  droites  sous  un  angle  quelcon- 
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que  ;  et  portons  aUernalivement  sur  chacune  d'elles,  à  partir 
du  point  0,  les  dislances 

OA,  OB,  OC,  OD,  OM,  ON,  OP, 

respectivement  égales  à 

fl,  fc,  Cy  d,  m,  «,  p; 

joignons BM,  CN,  DP;  puis  menons  à  ces  droites  les  parallèles 
resj>ectives  AY,  YZ,  ZX  :  la  distance  OX  sera  la  longueur  de- 
mandée. La  symétrie  de  cette  construction  la  rend  facile  à 
retenir. 

43.  Si  la  valeur  de  x  est  une  fraction  à  termes  polynômes, 
on  pourra  toujours  rendre  ces  deux  termes  entiers.  Soit  donc, 
pour  fixer  les  idées, 

Après  avoir  choisi  une  ligne  arbitraire  u,  divisons  chacun 
des  deux  termes  par  une  puissance  de  u  inférieure  d'une  unité 
au  degré  de  ce  terme,  puis  multiplions  le  numérateur  par  u 
pour  rétablir  rhomogénéité;  l'expression  prendra  la  forme 

Chacun  des  termes  entre  parenthèses  au  numérateur,  et  cha- 
cun des  termes  du  dénominateur,  pourra  se  construire  d'après 
la  règle  du  numéro  précédent  ;  soient  A,  B,  C,  D,  E,F,  les  va- 
leurs de  ces  termes,  on  aura 

_>/(A— B  +  C) 
^—  D  +  E— F  * 

Les  expressions  A — B-hC  et  D-i-E  —  Fse construiront 
d'après  la  règle  du  n*^  41  ;  et  si  M  et  N  sont  leurs  valeurs  res- 
pectives, on  aura 

uM 


^- N  ' 


4*  proportionnelle  à  N,  M  et  u. 
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La  ligne  h  étant  arbitraire,  on  peut  souvent  la  choisir  de 
riianiére  à  diminuer  le  nombre  des  opérations.  Soit,  par 
exemple, 

a'—  6o'ft  4-  5a^y — 5ay + 26* 
En  prenant  u= a,  ôn  mettra  l'expression  sous  la  forme 

a  a* 

et  Ton  n'aura  à  appliquer  la  règle  du  n'  4«  qu'aux  trois  ex- 
pressions 

b"  b' 
a    a'  0* 

qui  s'obtiennent  par  une  même  construction.  Sur  les  deux  côtés 
d'un  angle  0  (fig.  23),  et  à 
partir  du  sommet ,  on  prendra 
OA=:OA'=:a,  OB  =  OB'=ft; 
puis  on  mènera  BM  parallèle  à 
AB%  MN  parallèle  à  A'B,  enfln 
NP  parallèle  à  AB*.  On  aura 
ainsi  f,,.». 

fc'  ft* 
0M=:-,  0N=-,,  OP=V 

Si  les  deux  polynômes  sont  décomposables  en  facteurs,  cette 
circonstance  abrège  les  opérations. 

44.  CoBstmotton  dM  «xpreMloAi  irratioBii«llai.  —  Sup- 
posons maintenant  que  la  valeur  de  a;  soit  irrationnelle. 

Si  elle  se  réduit  à  un  radical  du  second  degré,  la  quantité 
placée  sous  le  radical  devra  être  homogène  et  du  second  degré. 

Soit  d'abord  a;=\/aA.  Clette  valeur  se  construira  en  cherchant 
une  moyenne  proportionnelle  entre  les  lignes  a  et  b. 

Soit  x=\Ja^-hb^'  L'inconnue  x  sera  l'hypoténuse  d'un 
triangle  rectangle  dont  les  deux  côtés  sont  a  et  b. 

Soit  x=^la^  —  V.  L'inconnue  x  sera  l'un  des  côtés  de  l'angle 
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droit  d'un  triangle  rectangle  dans  lequel  a  est  Thypolénusc  et  b 
Taulre  côté  de  Tangle  droit  ;  ou  bien  x  sera  une  moyenne  pro- 
portionnelle entre  a  4-  b  el  a  —  b, 

45.  Si  le  radical  porte  sur  une  fraction  algébrique,  le  degré 
de  son  numérateur  devra  surpasser  de  2  unités  celui  de  son  dé- 
nominateur. Soit  donc,  pour  flxer  les  idées, 

_    /a'  —  ia'b^+'bc' 

Après  avoir  choisi  une  longueur  arbitraire  divisons  chaque 
terme  par  une  puissance  de  u  inférieure  d'une  unité  au  d^ré 
de  ce  terme,  et  multiplions  le  numérateur  parti*  pour  rétablir 
Phomogénéité  ;  il  viendra 


La  quantité  entre  parenthèses  peut  être  réduite  à  une  ligne  m, 
et  le  dénominateur  à  une  ligne  n  ;  il  reste  donc 

^  /w'm  ^  /  um 

et,  si  V  désigne  une  4^  proportionnelle  à  n,  m  et  n, 

x  =  \/vv, 

qui  est  une  moyenne  proportionnelle  entre  uelv. 

On  peut,  par  cette  méthode,  construire  tous  les  radicaux  du 
second  degré.  Mais  restant  arbitraire,  le  choix  qu'on  fera 
permettra  souvent  d'abréger  les  opérations. 

46.  Gonstniotloii  des  racinei  des  éqnatioiis  do  second 
degré.  —  L'équation  du  second  degré  se  présentera  sous 
l'une  des  quatre  formes  * 

a:»— ;ix-f-9=0,  [1] 

x'—px'^q=0,  '  [2] 

x*+j)x-h9=0,  [5j 

x^+px — q=Oj  [4j 

équations  dans  lesquelles  p  et  g  sont  supposés  positifs. 


Digitized  by 


CO?lâTRUGTION  DES  EXPRESSIONS  AL6KBUIQUKS.  45 

Pour  rhomogénéitéde  ces  formules  (3«)  il  faut,  si  x  repré- 
sente une  ligne,  quep  représente  également  une  ligne  et  que  q 
représente  une  surface. 

Cela  posé,  considérons  en  premier  lieu  Téquation  [IJ.  On 
pourrait  en  tirer  les  valeurs  de  x  et  les  construire  d'après  les 
règles  données  au  a**  44.  Mais  il  est  plus  simple  de  remarquer 
que  Téquation  peut  s'écrire 

x(j)~x)=q, 

ou 

xip'-xy—c', 

en  appelant  c  le  côté  du  carré  équivalent  à  lii  surface  q.  On  voit 
donc  que  x  elp — x  sont  les  côtés  d'un  rectangle  équivalent  à 
ce  carré;  d'ailleurs  la  somme  de  x  et  de  p  —  x  est  p;  la  ques- 
tion revient  donc  à  construire  un  rectangle  équivalent  à  un  carré 
donné  et  dont  les  côtés  fassent  une  somme  égale  à  une  ligne  donnéey 
problème  de  Géométrie  élémentaire. 

Considérons  en  second  lieu  l'équation  [2].  Elle  peut  s'écrire 

x[x  —  p)=.q=c^. 

Ici  lescdtés  du  rectangle  équivalent  à  la  surface  q  sont  x  et  x—p^ 
lignes  dont  la  différence  est  p.  La  question -revient  donc  h  cet 
autre  prottème  connu  de  Géométrie  élémentaire  :  Construire  un 
rectangle  équivalent  à  un  can  é  donné,  et  dont  les  côtés  diffèient 
d^une  ligne  donnée. 

Quant  aux  équations  [3]  el  [4],  on  les  ramènera  aux  deux  pré- 
cédentes en  posant  x— — x'. 

En  examinant  les  cas  particuliers  que  peuvent  présenter  les 
deux  constructions  ci-dessus  indiquées,  on  retrouverait  toutes 
les  circonstances  de  la  discussion  des  équalions  du  second  degré. 
Nous  ne  nous  y  arrêterons  pas. 

47.  GonstmctioA  dM  aaf  1m.  —  Nous  avons  supposé  jus- 
qu'ici que  l'inconnue  était  une  ligne  ;  il  pourrait  arriver  que 
ce  fût  un  angle.  Cet  angle  sera  donné  en  général  par  une  de 
ses  lignes  trigonométriques  ;  dans  ce  cas,  l'expression  obtenue 
devra  être  homogène  et  du  degré  zéro;  elle  pourra  donc,  après 
des  transformations  convenables^  et  par  (}es  procédés  analogues 
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à  ceux  que  nous  avons  employés  plus  haut,  être  mise  sous  la 
forme  |,  a  et  6  élant  des  lignes.  Cela  posé , 

Soit  sina;=|:  si  on  construit  un  triangle  rectangle  ABC 

(tig.  24)  qui  ait  pour  hypoténuse  b  et  pour 
l'un  des  deux  autres  côtés  a,  l'angle  de- 
mandé sera  l'angle  opposé  au  côté  a. 

Soit  cos  a; =?  :  la  môme  construction  étant 
b 

faite,  Tanglex  sera  l'angle  adjacent  au  côté  a. 

Soit  tangx  =  |  :  l'inconnue  est  Tangle  opposé  à  a  dans  un 

triangle  reclangle  qui  aurait  pour  côtés  de  l'angle  droit  a  et  b. 

Les  deux  premières  constructions  supposent  a<Cb;  la  troi- 
sième sera  toujours  possible. 

48.  Soit  à  construire 

on  en  tire,  en  divisant  les  deux  termes  par  ac, 

b  d 

^      ,  c  a 

tangx=— 

1  

C  a 

Posons  tangy=^  et  tang;s=^:  ces  angles  se  construisent 

facilement  d'après  la  règle  donnée  ci-dessus,  et  il  vient 

ta„gx=  tangg-f-tang» 

^      1  — tangt/.tangaî  ' 

c'est-à-dire  que  x  est  la  somme  des  angles  y  et  z. 
Soit  à  construire 

\la*-h(ib — i/a*  —  ab . 
mnx=  s —  > 

on  peut  écrire 

28inx=  ^1  +  ^-0-^; 
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cette  formule  ne  pouvant  être  réelle  qu'autant  que  b  est  moindre 
que    on  peut  poser  sin  2/=^)  on  a  alors 

2  sinx  =  \/l  4-siny— V^l — siny=2sin|y, 

c  est-à-dire  que  l'angle  a;  est  la  moitié  de  Tangle  y. 

(Nous  avons  admis  implicitement  dans  ces  deux  exemples 
qu'il  s'agissait  du  plus  petit  des  angles  dont  on  donne  la  tan- 
gente ou  le  sinus.) 

49.  Gonttruotlon  des  0iirfkoe»  et  des  voliiniet.  —  L'iliCOnoUft  d'un 
problème  peut  ^re  une  surface  ou  un  volume. 

Dans  le  premier  cas,  Pexpression  obtenue  doit  être  Homogène  et  du  second 
degré.  On  pourra  toujours  représenter  cette  surface  par  un  rectangle  dont  on 
se  donnera  arbitrairement  la  base  a  ;  et  Ton  n'aura  plus  qu'à  construire  la 
hauteur  x  de  ce  rectangle.  S  représentant,  pour  abréger,  rexpressicm  obteime 
pour  la  surface  en  question,  on  a 


Or  le  numérateur  S  étant  homogène  ^  du  second  degré,  la  valeur  de  x  sera 
homogène  et  du  premier  degré  ;  et  Ton  saura  la  construire  par  les  méthodes 
exposées  ci-dessus.  On  pourra  profiter 'de  Tindétermination  de  a  pour  simpli- 
fier les  opérations  s'il  y  a  lieu. 

Dans  le  cas  où  l'inconnue  est  un  volume,  l'expression  obtenue  doit  être  ho- 
mogène et  du  troisième  degré.  On  peut  toujours  représenter  ce  vdlume  par 
un  parallélépipède  rectangle  dont  on  se  donne  deux  dimensions  a  et  b;  et  Ton 
u'a  plus  à  construire  que  la  troisième  dimension,  que  nous  appellerons  x. 
Si  V  représente  alors,  pour  abréger,  l'expression  obtenue  pour  le  volume  en 
qaestion,  on  aura 


Le  numérateur  V  étant  homogène  et  du  troisième  degré,  la  valeur  de  x  sera 
homogène  et  du  premier  degré  ;  et  l'on  saura  la  construire.  On  profitera  de 
Findétennination  de  a  et  de  6  pour  simplifier  les  opérations  si  cela  est  pos- 
sible. 

M.  Les  élèves  pourront  s'exercer  à  construire  :  1  *  les  racines  des  équations  : 


hx=S;  d'où  a;  =  -> 


a 


abxz=z\;   d'où  a;==-i 


S*  les  lignes  représentées  par 
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5*  les  angles  donnés  par  les  relations  : 


sin  X  =  - — ' 
a 


"\/a*—b*       ,  .  /ab-cd 


I  x=\/ — -, 


6  ,  \^«  —  V  *     .  Sot 


4**  la  surface  qui  a  pour  valeur 


5*  le  volume  donné  par  l'expression 


g  3.  —  0£  LA  TRANSFORMATION  DES  COORDONNÉES  RECTILIGNES. 

51.  On  a  vu,  au  n**  13,  que  l'équation  du  cercle  prend  une 
forme  plus  ou  moins  simple,  suivant  le  système  de  coordonnées 
auquel  on  le  rapporte^  Si  Ton  prend  des  axes  obliques  quelcon- 
ques, Téqualion  est,  comme  on  Ta  vu, 

{X  —  a)«  -h  (ij  ~     H-  2     -  a)  (y  —    cos  Ô = l  ' j 

si  l'on  prend  des  axes  rectangulaires  passant  par  le  centre,  elle 
se  réduit  à 

L'équation  de  la  droite  elle-même,  qui  est,  en  général,  de  la 
forme 

se  réduit  à  t/  =  ox,  quand  l'origine  est  un  point  de  la  droite  ; 
et  même  à  î/=0,  si  l'on  prend  pour  axe  des  x  la  droite  elle* 
mème(t)d). 

Ces  deux  exemples  suffisent  pour  faire  comprendre  l'avan- 
tage qu'il  y  a,  dans  certains  cas,  à  déduire  de  Téquation  d'une 
courbe  par  rappprt  à  de  certains  axes  l'équation  de  la  même 
courbe  par  rapport  à  d'autres  axes  ;  c'est  en  cela  que  consiste 
le  problème  de  la  transformation  des  coordonnées ^  11  est  facile  de 
voir  qu'il  se  réduit  analytiquement  à  exprimer  les  coordonnées 
anciennes  en  fonction  des  nouvelles  ;  car,  si  Ton  remplace 
alors,  dans  Téquation  d'une  courbe,  les  anciennes  coordonnées 
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par  leur  valeur,  on  aura  une  relation  constante  entre  les  coor- 
données nouvelles,  qui  représentera  la  courbe  rapporlée  aux 
nouveaux  axes. 

Mais,  avant  d*aborder  ce  problème,  nous  allons  exposer 
quelques  notions  relatives  aux  projections. 

S2.  Notions  mm  los  proJoctioBi.  —  DéfinitioiN  I.  On  sait 
que  la  projection  orthogonale  d'un  point  A  (fig.  25)  sur  un 
axe  X'X  est  le  pied  A'  de 
la  perpendiculaire  abais- 

sée  du  point  A  sur  cet  axe.  a,..^-'''""^"^  ' 


If.  La  projection  or-  j  ! 

thogonale   d'une    droite  f  T 

de  longueur  donnée  AB  p.^  ^ 

(Bg.  25)  sur  un  axe  indé- 

flni  et  situé  dans  le  mèmé  plan  est,  à  un  point  de  vue  pure- 
ment géométrique,  la  distance  absolue  A'B'  des  projeclioiis  de 
ses  extrémités. 

53.  Toutefois,  afm  de  généraliser  les  formules,  on  convient 
de  regarder  la  projection  d'une  droite  corn  me  une  quantité  algé- 
brique. Ainsi,  pour  déterminer  le  signe  de  la  projection  d'une 
droite  AB  (flg.  25),  on  imagine  que  cette  droile  est  parcourue  par 
un  point  mobile,  partant  de  Tune  de  ses  extrémités,  en  même 
temps  que  la  projection  de  ce  mobile. parcourt  la  projection 
A'B'  de  celte  droite.  Alors,  si  la  projection  du  mobile  se  meut 
dans  le  sens  de  la  partie  positive  de  l'axe  X'X,  pour  décrire 
A'B',  on  considère  cette  dernière  projection  comme  positive  ; 
mais  on  la  considère  comme  négative  dans  le  cas  contraire. 

Il  résulte  de  cette  convention  que,  si  le  mouvement  du  mo- 
bile fictif  change  de  sens,  la  projection  de  la  droite  change  de 
signe.  Nous  indiquerons  d'ailleurs  le  sens  du'  mouvement  par 
Tordre  des  lettres  qui  désignent  la  droite  que  Ton  projette. 
Ainsi,  d'après  ces  conventions,  on  a 


54.  Tméobème. —  La  projectioti  orthogonale  dum  droite  limitée 
AB  (fig.  26)  «tir  im  axe  indéfini  X'X  est  égale  algébriquement, 
c*est'à'dire  pour  la  grandeur  et  pour  le  signe,  au  produit  de  la 


proj.  AB—  —  proj.  BA. 
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longueur  absolue  de  AB  par  le  cosinus  de  Vangle  que  la  éRrec- 
lion  AB  fait  avec  la  partie  positive  de  taxe  X'X,  cet  angle  pouvant 
varier  de  0  à  IS0\ 

Convenons  de  compter  les  longueurs  positives  de  X'  vers  X, 
et  supposons  d*abord  que  AB  (fig.  26)  fasse  un  angle  aigu  avec 


I  } 
B"^    X    r  V  

Fig.  ».  Fig.  Î7.. 


X'X.  La  projection  A'B'  est  positive,  et  si  nous  menons  AD  pa- 
rallèle à  X'X,  on  a  A'B'=AD.  Cela  posé,  le  triangle  rectangle 
ABD  donne 

AD  =  AB  cos  BAD=  AB  cos  (  AB,X'X)  ; 

donc 

proj.AB=ABcos(AB,X'X). 

Supposons  maintenant  que  AB  (fig.  37)  .fasse  un  angle  obtus 
avec  X'X.  La  projection  de  AB  est  négative  et  égale  à  —  A'B'.  Si 
nous  menons  encore,  par  le  point  de  Répart  du  mobile  fictif^ 
AD  parallèle  à  X'X,  nous  avons 

A'B'=AD=ABcosBAD. 

Or 

BAD  =  180^ — BAD'=  180«— ang  (AB,X'X), 

d'où 

cosBAD  =  — cos  (AB,  X'X) 

et 

A'B'  =  ^ABcos(AB,X'X); 

par  conséquent 

—  A'B'=ABcos(AB,X'X), 

c'est-à-dire 

proj.AB=ABcos(AB,X'X). 

Ce  théorème  est  vrai,  quelle  que  soit  la  position  de  la  droite 
AB  par  rapport  à  Taxe  X'X.  Nous  engageons  les  élèves  à  répéter 
la  démonstration  pour  d'autres  positions  de  AB. 
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Remarques.  —  I.  La  projection  orthogonale  d'une  droite  per- 
pendiculaire à  Taxe  est  égale  à  zéro. 

II.  La  projection  d'une  droite  parallèle  à  l'axe  est  égale  à  la 
droite  elle-même. 

III.  Les  projections  de  deux  droites  égales  et  parallèles  sont 
égales. 

55.  Théorème.  —  La  somme  algébrique  des  projections  des 
côtés  d'un  contour  polygonal  fermé j  sur  un  axe  quelconque,  est 
égale  à  zéro. 

Soit  ABCDEFA  (fig.  28)  un  contour  rectiligne  fermé,  Imagi- 
nons  qu'un  mobile  parti  du  point 
A  parcoure  tout  le  contour,  tou- 
jours dans  le  même  sens,  et  re-  a 
vienne  au  point  A.  La  projection  | 
de  ce  mobile  sur  Taxe  X'X  par-  i 

court  elle-même  les  projections  ^ — a*  r 

des  cAtés  du  contour.  Or,  elle  part  ng.  ss. 

du  point  A',  projection  du  point 

•  de  départ  A  du  mobile,  et  revient  à  ce  même  point  A\  Donc 
la  somme  algébrique  de  toutes  les  projections  des  côtés  du 
contour  est  nulle,  ce  qu'il  fallait  démontrer. 

Corollaire.  —  Les  projections  étant  orthogonales j  si  nous  dési- 
gnons par  a,  fr,  c...  les  valeurs  absolues  des  côtés  d'un  con- 
tour fermé,  et  par  a,  ^,  y--^  angles  que  les  directions  de  ces 
côtés  font  avec  la  partie  positive  de  l'axe  de  projection,  nous 
aurons,  en  vertu  du  théorème  précédent, 

a  cos  a 1  cos  p -I- c  co s  Y  + . . . .    i  co  s  X = 0 , 

ce  que  Ton  écrit  en  abrégé 

2  a  cosa=0, 

la  lettre  2  tenant  lieu  du  mot  somme. 

56.  Lorsque  le  contour  que  Ton  projette  n'est  pas  fermé,  on 
nomme  résultante  de  ce  contour  la  droite  qui  joint  le  point  de 
départ  du  mobile  fictif  au  point  d'arrivée. 

Théorème.  —  La  projection  de  la  résultante  Sun  contour  poly- 
gonal est  égale  à  la  somme  algébrique  des  projections  de  ses  côtés. 

6<0M.  AHAL.  80RXBT  ET  rBOlfTUA  4 
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Soit  ABCDEF  (fig.  29)  un  contour  polygonal  non  fermé, 
et  soit  AF  la  résultante.  Le  contour  ABCDEFA  étant  fermé, 
on  a  (5S) 

proj .  AB-hproj .  BC+proj .  CD+proj ,  DE-4-proj .  EF-4-proj .  FA==0. 
Mais  (54) 

proj.  FA=— proj.  AF  ; 

donc 

proj .  AF = proj .  AB  -4-  proj .  BC    proj .  CD + proj .  DE  +  proj .  EF. 

Corollaire.  —  Si  l'on  projette  sur 
un  même  axe  deux  contours  recti- 
lignes  ayant  le  même  point  de  dé- 
part et  le  même  point  d'arrivée, 
les  projections  orthogonales  de  ces 
deux  contours  non  fermés  sont 
égales. 

S9.  Au  lieu  de  projeter  les  points  d*un  plan  sur  un  axe  par  des  p^penëi- 
eulaires  à  cet  axe,  on  peut  les  projeter  par  des  parallèles  à  une  direction 

donnée  faisant  avec  Taxe  un  angle  donné 
6.  On  a  alors  ce  que  Ton  appelle  des  pro^ 
jections  obliques. 

Tout  ce  que  nous  avons  dit  des  projections 
orthogonales,  et  particulièrement  les  théo- 
rèmes des  numéros  S  S  et  M,  subsiste  pour 
Fig.  30.  1^  projections  obliques.  Mais  la  projection 

.d'un  chemin  AB  (fig.  30)  sur  un  axe  X'X, 
c'est-à-dire  A'B',  n'a  plus  pour  valeur  le  produit  de  AB  par  le  cosinus  de  Fangle 
BAD  ou  a  que  ce  chemin  fait  avec  une  parallèfè  AD  à  Taxe.  Le  triangle  ABD 
donne 


AU 

ab' 


sinABD 
'sinADB 


ou 


AD_sin(e  — g) 


AB"~  sine 
Le  théorème  du  n*  55  serait  donc  exprimé  par 


d'où  AD=AB. 


_  .pSin  (e-g) 
sinO 


2a 


sin  (0  —  g)  _ 


0, 


ou  simplement 


siiid 

2  a  sin  (6— a)  =  0, 
en  supprimant  le  dénominateur  sin  0,  qui  ne  saurait  être  nul. 


58.  Ces  notions  établies,  nous  revenons  .aux  formules  pro* 
près  à  changer  d^axes^ 
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La  transformation  la  plus  générale  consiste  à  changer  à  la 
fois  l'origine  et  la  direction  des  axes  ;  mais  il  est  plus  simple 
de  faire  la  transformation  en  deux  fois  :  on  transporte- d'abord 
les  axes  parallèlement  à  eux-mêmes,  puis  on  change  leur  direc- 
tion sans  changer  d'origine. 

69.  Première  transformation.  —  Nous  supposerons  d'a- 
bord que  l'axe  desx  reste  le  même,  et  que  le  nouvel  axe  des  y  soit 
parallèle  à  V  ancien.  Soient  OXetOY  (pg.  31)  les  anciens  axes  ; 
soit  O'Y'  le  nouvel  axe  des  y. 
Ck)nsidérons  un  point  quelcon- 
que H  du  plan  ;  menons  MP  pa- 
rallèle à  OY.  Appelons  x  l'an- 
cienne abscisse  du  point  M,  x' 
la  nouvelle ,  et  a  l'abscisse  de 
la  nouvelle  origine  par  rapport 
à  l'ancienne. 

Quelles  que  soient  les  posi-  3^ 
tiens  relatives  des  points  0,  0'  et 

P,  la  ligne  OP  peut  toujours  être  considérée  comme  la  résul- 
tante des  deux  lignes  00'  et  O'P  qui  ont  le  point  0'  pour  extré- 
mité commune,  et  par  suite  on  a  (56) 

proj.OP=proj.ÔO'+proj.O'P, 

quel  que  soit  l'axe  de  projection.  Or,  si  l'on  projette  ces  lignes 
sur  l'axe  des  x  lui-même  et  parallèlement  à  l'axe  des  t/,  on  a 

proj.OP=a;,    proj.OO'sa,  proj.O'P'=a/; 

donc 

a;  =  a-+-«'. 

60.  Si,  au  contraire,  Taxe  des  y  restait  le  même,  et  que  le 
nouvel  axe  des  x  fût  parallèle  à  l'ancien,  on  verrait  d'une  ma- 
nière semblable  qu'en  nommant  y  Tancienne  ordonnée ,  yf  la 
nouvelle  et  b  l'ordonnée  de  la  nouvelle  origine  par  rapport  à 
Pancienne,  on  a  dans  tous  les  cas 

y=b+y\ 

Si  donc  on  transporte  à  la  fois  les  deux  axes  parallèle- 
ment à  eux-mêmes  5  par  exemple  de  la  position  0X«  OY 
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(fig.  32)  à  la  position  O'X',  (VY',  en  nommant  x  ety  les  coor- 
données d'un  point  quelconque  M  du  plan  par  rapport  aux  an- 
ciens axes,  a/  et  y'  les  coordonnées  du  même  point  par  rapport 

aux  nouveaux,  et  a  et  les 
coordonnées  de  la  nouvelle 
M  origine  0'  par  rapport  aux  an- 
ciens axes,  on  aura  en  même 
 y-  temps 

 ^    x  =  a-hx'    et  y=b-^if: 

et,  d'après  ce  qui  a  été  dé- 
montré tout  à  Theure,  ces 
formules  seront  applicables 
à  tous  les  cas. 

Telles  sont  les  formules  qui  servent  à  passer  d'un  système 
d'axes  coordonnés  à  un  nouveau  système  d'axes  parallèles  aux 
premiers. 

Pour  en  montrer  sur-le-champ  Fusdge,  supposons  qu^un  lieu  géométrique 
soit  représenté  en  coordonnées  rectangulaires  par  Téquation 

4- y'— 6x4- 4y  4- 12  =0. 

Transportons  les  axes  parallèlement  à  eux-mêmes;  soient  a=:3  et  6  =  —  2 
les  coordonnées  de  la  nouvelle  origine,  nous  aurons 

x=xf-\-Z   et    y=y'— J. 

En  substituant  ces  valeurs  dans  Téquation  précédente,  on  trouve  qu'elle  se 
réduit  à 

équation  qui  représente  un  cercle  dont  le  rayon  est  1 ,  et  dont  le  centre  est  à 
Torigine  des  nouvelles  coordonnées  (IS). 

ee.  DraxiènM  trauformaUon.  —  Soient  OX  et  OY  (fig.  33) 
les  anciens  axes  faisant  entre  eux  un  angle  0  ;  OX^  et  OY'  les 
nouveaux  axes  faisant  respectivement  avec  OX  des  angles 
que  nous  appellerons  a  et  a'  ;  soit  M  un  point  quelconque  du 
plan  ;  menons  MP  parallèle  à  OY  et  MF  parallèle  à  OY'.  11  s'agit 
d'exprimer  les  coordonnées  anciennes  du  point  M,  OP  et  MP, 
en  fonction  de  ses  coordonnées  nouvelles  OF  et  MF. 

Pour  cela,  menons  d'abord  une  droite  OA  perpendiculaire  à 
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OY,  et  par  suite  à  MP  ;  et  projetons  sur  cette  droite  les  câtés  suc« 
cessîfs  du  polygone  OPMPO,  que  nous  supposerons  parcourus 
dans  Tordre  indiqué  par  les 
lettres.  Les  deux  premiers  côtés 
seront  parcourus  dans  le  sens 
qui  leur  est  propre,  c'est-à-dire 
de  0  vers  F  et  de  F  vers  M,  ou 
de  0  vers  X'  et  vers  Y'  ;  les  deux 
derniers  seront,  au  contraire, 
parcourus  dans  un  sens  opposé 
à  leur  direction  propre,  c'est-à- 
dire  de  M  vers  P  et  de  P  vers  0, 
-ou  de  Y  et  de  X  vers  0.  D'après 
ce  qui  a  été  établi  au  numéro  54,  les  valeurs  des  projections 
de  cee  côtés  seront  donc 

+  a:'co8(0X',0A),  .^î/'cos(OY',OA),  0   et  —  a;cos(OX,OA). 

Mais,  OA  étant  perpendiculaire  à  OY,  on  a  AOX=90*  —  0, 
d'ailleurs 

X'OA=X'OX.^AOX=a-f-90'»— 0=90»— (0  — a), 

Y'OA  =  Y'OX  -h  AOX  =a' + 90*» — 0=90»  —  (0  -  a'). 

*Les  projections  considérées  ont  donc  respectivement  pour 
valeur 

H-x'sin(ô — a),    H-y'sin  (0  — a'),    0    et    —  JîsinO. 

Or,  d'après  le  théorème  du  n»  55,  la  somme  algébrique  de 
ces  projections  doit  être  nulle  :  on  a  donc 

x'  sin  (6  —  a)  -h  t/'  sin  (6 — a')  —  x  sin  0=  0, 

d'où 

 xf  sin  (e — g)  -I-  y"  sin  (0  —  a')  ... 

sine  ^  ' 

Menons,  en  second  lieu,  une  droite  OB  perpendiculaire  à  OX, 
et  projetons  sur  cette  droite  le  même  contour  polygonal  ;  les 
projections  des  côtés  sont  respectivement  : 

-f x'coslOX^OB),  -hî/'cos(OY',OB),  — ycos(OY,OB)   et  0; 
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mais,  OB  étant  perpendiculaire  à  OX,  on  a  BOY =90* — 0; 
d'ailleurs 

X'OB = 90^ — X'OX=90- — a, 
Y'OB = 90^  —  Ym=90^— a'. 

Les  projections  considérées  ont  donc  respectivement  pour 
valeur 

+  x'sina,    •^-t/'sina',    — ysinO   et  0. 

Or  la  somme  de  ces  projections  doit  être  nulle  en  vertu  du 
théorème  du  n""  55  ;  on  a  donc 

sin  a  +  y'  sin  a'  —  y  sin  6=  0, 

d'où 

a?' sin  a  H- ti' sin  a' 
^  sme  ^  ^ 

Les  formules  [1]  et  [2]  sont  celles  qu'il  s'agissait  d'établir. 
Elles  sont  applicables  à  tous  les  cas,  puisque  le  théorème  du 
n""  55  est  général.  Elles  se  simplifient  dans  quelques  cas  parti- 
culiers que  nous  allons  examiner. 

63.  Passer  d'un  système  d'axes  rectangulaires  à  un  système 
d'axes  obliques.  —  Si  le  premier  système  d'axes  était  rectangu- 
laire, on  aurait  0=90^;  et,  par  conséquent,  les  formules  [1] 
et  [2]  du  numéro  précédent  deviendraient 

x=x'cosa-l-y'cos  a'   et  y=x'sina-hy'sina'. 

Pour  donner  un  exemple  de  leur  usage,  supposons  qu'une  courbe  ait  pour 
équaUon  en  coordonnées  rectangulaires 

— I6y«=i44. 

Passons  à  un  système  de  coordonnées  obliques,  en  prenant 'pour  nouvel  axe 
des  abscisses  une  droite  faisant  ayec  Tanden  un  angle  négatif  dont  la  tangente 
a  pour  valeur  — |,  et  pour  nouvel  axe  des  ordonnées  une  droite  faisant  avec 
Tancien  axe  des  x  un  angle  positif  dont  la  tangente  a  pour  valeur  -H    On  aura 

tang«  =  — |,  d'où  siûa=:  — 0,6  et  cos«=: 4-0,8, 

tang  a'=  -f  J ,   d'où  sin  *'=-!-  0,6  et  cos  a' = -h  0,8. 

Les  formules  ci-dessus  deviennent 

a;=0,8«'4-0,8y  et  y  =  —  0,6*'+ 0,6y'. 
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SabsUtiUDt  ces  Taleun  dans  Téquation  de  la  oourbe,  et  rédoisuity  on  obtient 

23,04c'y'=144  ou  a^y=6,25 

pour  réquation  de  la  même  courbe  rapportée  aux  noureaux  axes. 

64.  Passer  d^un  système  d'axes  obliques  à  un  système  d^axes 
rectangulaires.  —  Si,  le  premier  système  d'axes  étant  oblique, 
le  second  était  rectangulaire,  on  aurait  a'  —  a  =90®  ou 
a'— a=270*. 

La  première  supposition  donne  a'=a4-90'',  6 — a'=6 — a — 90*; 
par  conséquent,  sin(ô  — a')  =  — cos(0  —  a)  et  sina=cosa. 
Par  suite,  les  formules  du  n""  SZ  deviennent 

 sin  (6  —  a) — y^cos  (6 — a)    ,   a/sina-hy'cosa 

X—  ; — .  ei  V— "  • — «1  * 

sinO  ^  sm6 

La  seconde  supposition  conduirait  à  des  formules  qui  ne  diffè- 
rent des  précédentes  qu'en  ce  que  y'  y  est  changé  en  —  y\  ce 
qu'on  pouvait  d'ailleurs  prévoir. 

Comme  application  des  formules  ci-dessus,  supposons  que  l'équation  d*une 
coarbe  rappcMlée  à  des  axes  faisant  entre  eux  un  angle  de  60*»  soit 

et  qa*0D  veuille  la  rapporter  à  des  axes  rectangulaires  en  conservant  Taxe  desx. 
ÛD^dans  cecas,  0=60*  et  a  =  0.  Par  conséquent 

cos  60*  i 

Or  cos  60*  =  |,  sin  60*=  ^ ;  les  formules  à  employer  reviennent  donc  à 

x  =  x'-^  et  î,=^. 

SobsUtuant  ces  valeurs  dans  l'équation  de  la  courbe,  on  trouve 

a^  +  y'*  =  i 

pour  réquation  de  la  même  courbe  rapportée  aux  nouveaux  axes. 

•S.  Passer  d'un  système  d'axes  rectangulaires  à  un  outrées- 
^  taxes  rectangulaires.  —  Si,  enfin,  il  s'agissait  de  passer 
fun  système  d'aies  rectangulaires  à  un  autre  système  d'axes 
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rectangulaires,  il  faudrait  dans  les  formules  du  n""  e2  Taire  en 
même  temps  0=90'»  et  a'=a+90*;  ce  qui  revient  à  faire 
0=90*  dans  les  formules  du  numéro  précédent.  On  trouve 
ainsi 

X = x'cos  a  —  y'  sin  a  et  y =a?'  sin  a  -H  y'  cos  a. 

Remarqdbs.  —  L  Ces  deux  formules  sont  comprises  dans  la  suivante,  qui  peut 
servir  à  les  faire  retenir, 

x-\'y  V^— 1  =  (x'  -h  y*  v^— l)  (cos  01 4-  sin  a  V^^^). 

II.  Comme  application  de  ces  formules,  on  peut  s'assurer  que 
l'équation  du  cercle,  rapportée  à  des  axes  reclangulaires  passant 
par  son  centre,  reste  la  même,  quel  que  soit  le  système  de  ces 
axes.  Si,  en  effet,  dans  l'équation 

aj«+y'  =R% 

•on  remplace  x  et  y  par  les  valeurs  que  donnent  ces  formules,  on 
obtient 

x^+y^=R% 

équation  qui  est  exactement  la  même. 

m.  Dans  le  cas  où  les  nouveaux  axes  rectangulaires  sont  pré- 
cisément les  bissectrices  des  angles  formés  par  les  premiers 
axes  rectangulaires,  on  a 

Sina  =  cos(a=|-Y/2  — 
par  conséquent  les  formules  d-dessus  deviennent 
 ^  et  y—  ^ 


66.  Traniformatlon  générale.  —  Si  [l'on  veut  en  même 
temps  changer  Forigine  et  la  direction  des  axes,  on  pourra  ob- 
tenir très-simplement  les  formules  à  employer. 

Transportons  d'abord  les  axes  parallèlement  à  eux-mêmes,  et 
soient  et  les  coordonnées  dans  le  nouveau  système  d'axes 
parallèles  aux  anciens  ;  on  a  vu  (61)  qu'il  sufQt  de  poser 

x  =  a'\'Sf  et  y  =  t-+-y% 

a  et  étant  les  coordonnées  de  la  nouvelle  origine  par  rapport 
aux  anciens  axes. 
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Changeons  maintenant  la  direction  des  axes,  en  conservant  la 
nouvelle  origine  ;  il  faudra  appliquer  pour  cela  les  formules  du 
Ti''  62  ;  et  Ton  aura,  en  appelant  if  et  if  les  coordonnées  dans  ce 
nouveau  système, 

^  a;'  sin  (e — g)  4-  y"  sin  (0 — a')   ar'sina+y'sina' 

sin  0  ^  sin  6  ' 

Par  conséquent,  en  remplaçant  ety"  par  ces  valeurs  dans 
les  formules  qui  précèdent^  on  aura  les  formules  les  plus  géné- 
rales pour  la  transformation  des  coordonnées  rectilignes,  sa- 
voir : 

a/  sin  (0  —  g)  -i-  y"  sin  (6  —  a') 
smO 

,     a/ sin  a  H- 1/' sin  a' 
^  smO 

Remarques.  —  1.  Ces  formules  sont  de  la  forme 

aî=a-4*maî'H-ny'   et  y=6-hpa/H-gy', 

c'est-à-dire  du  premier  degré  en  et  y\  Si  Ton  voulait  elTec- 
tuer  la  transformation  inverse,  c'est-à-dire  revenir  des  nou- 
veaux axes  aux  anciens,  il  faudrait  remplacer  xf  et  y'  par  leurs 
valeurs  en  x  et  y  tirées  des  relations  ci-dessus,  et  il  est  aisé  de 
voir  que  ces  valeurs  seraient  aussi  du  premier  degré  en  x  et  y. 
Il  en  résulte  que  si  Ton  remplace  a;  et  y  par  leurs  valeurs  en  x' 
et  y'  dans  Téquation  d'une  courbe  supposée  algébrique,  le  degré 
de  cette  équation  ne  pourra  pas  s^élever.  Il  ne  peut  pas  s'ahmi- 
ser  non  plus,  puisqu^l  faudrait  que  ce  degré  s'élevât  en  revenant 
du  nouveau  système  àTancien. 

n.  Mais  il  pourrait»  dans  certains  cas,  arriver  que  Féqnation  s'abaissât  par 
rapport  à  TtHie  des  deux  coordonnées.  Si,  par  exemple,  une  courbe  rapportée 
à  des  coordonnées  rectangulaires  a  pour  équation 

a?  — 3xy-f-y»  =  0, 

et  qu^on  prenne  pour  axes  nouveaux  les  bissectrices  des  angles  formés  par 
les  premiers,  on  obtient  pour  Téquation  de  la  courbe  rapportée  aux  nouveaux^ 
axes 

(a^  4-  Z^)x^  -  5  (««  —  y»)  =  0, 
équation  qui  n'est  plus  que  du  second  degré  par  rapport  à  y. 
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BU.  Une  ligne  est  dite  algébrique  ou  transcendantej  suivant 
que  son  équation  est  algébrique  ou  transcendante  par  rapport 
aux  coordonnées  x  et  y. 

11  résulte  des  remarques  faites  à  la  fin  du  paragraphe  précé-- 
dent  que  le  degré  d^une  équation  algébrique  à  deux  variables  x 
et  y  est  un  caractère  permanent  de  la  courbe  qu'elle  représente, 
c'est-à-dire  un  caractère  qui  subsiste  quel  que  soit  le  système 
d'axes  adopté.  A  cause  de  cela,  on  classe  les  lignes  algébriques 
d'après  le  degré  de  leur  équation. 

Si,  après  avoir  chassé  les  dénominateurs,  fait  disparaître  les 
radicaux,  et  fait  passer  tous  les  termes  dans  un  même  membre, 
ce  membre  est  un  polynôme  du  degré  m  en  a?  et  t/,  el  qu'il  soit 
irréduettblej  c'est-à-dire  qu'il  ne  puisse  être  décomposé  en  fac- 
teurs rationnels,  on  dit  que  l'équation  représente  une  courbe 
du  degré  m  ou  de  Vordre  m. 

Il  peut  arriver  que  l'équation  ne  représente  qu'un  point  :  c'est 
ce  qui  a  lieu  pour  l'équation 

qui  n'est  satisfaite  que  par  le  système  de  valeurs  x=a  et  y=b. 
On  dit  alors  que  l'équation  représente  une  courbe  évanouissante 
du  degré  m. 

n  peut  se  faire  que  l'équation  ne  soit  susceptible  d'aucune 
représentation  géométrique,  comme,  par  exemple,  l'équation 

qui  ne  peut  être  satisfaite  par  aucun  système  de  valeurs  réelles. 
On  dit  alors,  ainsi  que  nous  l'avons  déjà  vu,  que  l'équation  re- 
présente une  courbe  imagin(ùre  du  degré  m. 

68.  Si  le  premier  membre  peut  se  décomposer  en  plusieurs 
facteurs  rationnels,  on  satisfait  à  l'équation  en  égalant  à  zéro 
l'un  ou  l'autre  de  ces  facteurs;  l'équation  proposée  représente 
donc  l'ensemble  des  courbes  représentées  par  les  équations  ob- 
tenues en  égalant  séparément  chacun  de  ces  facteurs  à  zéro. 
Ainsi  l'équation 

X*  —  yx»  -h  «y*  —  s*  —  a;  -4-  y =0 
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pouTant  être  mise  sous  la  forme 

(X— îf)(««+9*-l)=0 

représente,  non  pas  une  ligne  du  troisième  ordre,  mais  l'en- 
semble de  deux  lignes  dont  Tune  est  du  premier  degré  et  Tautre 
du  second. 

On  dit,  dans  le  cas  qui  nous  occupe,  que  Téquation  proposée 
représente  une  variété  des  courbes  du  degré  m.  Et  la  même  dé- 
nomination s'applique  aux  courbes  évanouissantes  et  aux 
courbes  imaginaires. 

•II.  Quand  l'équation  peut  être  résolue  par  rapport  à  lune 
des  variables,  y  par  exemple,  il  peut  arriver  que  la  valeur  de  y 
contienne  un  radical  d'indice  pair,  susceptible  par  conséquent 
d'être  pris  avec  deux  signes,  et  qu'on  ait,  par  exemple, 

chacune  des  relations  que  l'on  obtient  en  adoptant  l'un  ou 
l'autre  des  deux  signes  représente  un  arc  distinct  de  la  courbe. 
On  donne  à  ces  arcs  le  nom  de  brmehes  lorsqu'ils  s'étendent 
indéfiniment,  au  moins  dans  un  sens. 

n  peut  arriver  que  ces  deux  arcs  ou  ces  deux  branches  se  ^ 
réunissent  sans  discontinuité  ;  c'est  ce  qui  a  lieu  lorsqu'il  existe 
une  valeur  réelle,  x—a  par  exemple,  qui  annule  le  radical, 
parce  que  les  équations  des  deux  arcs  donnent  toutes  deux 
jl=:/'(a),  et  que,  par  conséquent,  ces  deux  arcs  se  rejoignent 
paisqu'ib  ont  un  point  commun. 

11  peut  arriver,  au  contraire,  que  les  deux  arcs  soient  entière- 
ment séparés;  cela  arrive  quand  il  n'existe  aucune  valeur  réelle 
de  X  qui  puisse  annuler  le  radical. 

Si  la  valeur  de  y  contient  plusieurs  radicaux  distincts,  dont 
ks  signes  soient  indépendants,  les  combinaisons  de  signes  que 
l'on  peut  adopter  fournissent  autant  d'arcs  ou  de  branches  dis- 
tinctes. 

Ces  notions  s'éclairciront  plus  tard  par  les  exemples  que  nous 
aurons  occasion  de  traiter. 


70.  Une  équation  algébrique,  rationnelle  et  entière  du  degré 
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,  .       g,         (m -4- 2)  (m -4-1) 

m  en  a;  et  y  peut  renienner  ^  '-^  - 


termes.  En  effet. 


il  peut  y  avoir 


1  terme  du  degré   0 

2  termes   1 

3    2 

4  -    5 


Le  nombre  des  termes  distincts  est  donc  la  somme  de  la  suite 
naturelle  des  nombres  depuis  1  jusqu'à  niH-l,  c'est-à-dire 


de  Téquation  ;  mais  comme  on  peut  toujours  diviser  par  Tun 
d'eux  sans  troubler  Téquation,  on  voit  qu'il  n'y  a  que 


(m-h2)(m4-l)     .     m(m-4-3)      i«  .   *  j.      *  t- 
'  ^  '  — ■  1  ou  --^-^ — -  coefficients  distmcts  et  in- 


dépendants. 

Une  équation  complète  du  degré  m,  c'est-à-dii*e  renfermant 
tous  les  termes  qui  peuvent  y  figurer,  est  Y  équation  générale  des 
courbes  du  degré  m. 

Si  deux  équations  du  degré  m  ont  tous  leurs  coeffidents  pro- 
portionnels, eUes  représentent  la  mente  cow*be  ;  car  on  rend  ces 
équations  identiques  en  les  divisant  par  les  coefficients  de  deux 
termes  semblables. 

71.  On  a  vu  au  n»  lit  qu'une  ligne  droite  est  représentée 
par  une  équation  du  premier  degré  en  a;  et  y.  Pour  avoir  les 
points  d'intersection  d'une  droite  avec  une  courbe  du  degré  m, 
il  faut  chercher  les  solutions  communes  aux  équations  de  cette 
droite  et  de  cette  courbe.  Or,  si  Ton  remplace  dans  l'équation 
de  la  courbe,  y  par  sa  valeur  h-  qui  est  du  premier  degré, 
l'équation  en  x  qui  en  résultera  sera  encore  du  degré  m,  et  ne 
pourra  avoir  plus  de  m  racines  réelles.  Il  en  résulte  ce  théo- 
rème fondamental  : 

Une  droite  ne  peut  couper  une  courbe  algébrique  de  l'ordre  m 
en  plus  de  m  points. 

Plus  généralemoit,  on  peut  dire  qu'une  droite  coupe  une 


(nH-2)  (m-i-i) 
2 


.  Tel  est  donc  le  nombre  total  des  coefficients 
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courbe  de  l'ordre  m  en  m  points  réels  ou  imaginaires,  situés  à 
une  distance  finie  ou  infinie  par  rapport  à  l'origine. 

9t.  Une  équation  transcendante  peut  être  considérée  comme  étant  de 
degré  infini.  Si  Ton  imagine,  en  effet,  qu'on  ait  résolu  Féquation  par  rapport 
à  3f ,  et  qu'après  Favoir  mise  sous  la  forme 


on  développe  f(x)  par  la  formule  de  Mac-Lauriu,  on  aura  une  équation  de  la 
forme 


Le  second  membre  ayant  une  infinité  de  termes  dont  les  exposants  crois- 
sent indéfiniment,  on  peut  dire  que  Féquation  est  d'un  degré  infini.  Cepen- 
dant il  nous  parait  convenable  d*Àriter  cet  abus  de  langage. 


y  =  A4-Bj;-HCx«4-D«»  4-N«»  +  etc. 
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73.  Constraction  tfw  équations  du  premier  degré.  — 

L'équation  la  plus  générale  du  premier  degré  à  deux  variables 
est  de  la  forme 


Si  A  =0,  on  en  tire  t/  =  — ^  g,  c'est-à-dire  que  tous  les  pointe 

du  lieu  représenté  par  cette  équation  ont  la  même  ordonnée  : 
le  lieu  est  donc  une  parallèle  à  Taxe  des  x. 

C 

Si  B  =  0,  on  tire  de  Téquation  [1]      — qui  représente 

une  parallèle  à  Taxe  des  y. 

Si  A  et  B  sont  différents  de  zéro,  on  peut  diviser  l'équation  [1] 
par  Tun  de  ces  coefficients,  B  par  exemple,  et  résoudre  ensuite 
l'équation  par  rapport  à  t/,  ce  qui  donne 


C'est  sous  cette  forme  que  l'on  présenle  le  plus  fréquemment 
Téquation  du  premier  degré  à  deux  variables. 

74.  Pour  obtenir  le  lieu  que  cette  équation  représente,  con- 


Aa;-f.Bî/+C  =  0. 


111 


_  A  _G 
—  B' 


ou  en  posant,  pour  abréger, 

A  '  I 

-g=a   et  -j 
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sidérons  d'abord  le  cas  particulier  où  b  est  nul  et  où  Ton  a  sim- 
plement 

y=:ax   d'où  ^=a.  (2] 

Soient  M,  M',  W  (fig.  34) 
différents  points  du  lieu  ; 
menons  les  ordonnées  MP, 
M'P',  MT*;  et  joignons  les  i — r 
points  M,  M',  M''  à  Torigine 
0  par  les  droites  MO,  M'O,       "  Fig  w. 

M^O.  On  a,  en  vertu  de  l'équation  [2] , 


MP_    mt;_    — wrp_ 

d'où 

MP_Mr_M"P'^ 
OP~OP'~OP' 


Il  résulte  de  là  que  les  triangles  MPO,  M'PO,  M^P^O  sont  sem- 
blables, comme  ayant  un  angle 
égal  compris  entre  côlés  propor-  \m- 
tionnels;  les  angles  en  0  sont 
donc  égaux,  et,  par  conséquent, 
les  directions  MO,  M'O,  M^O  se  — 
confondent,  c'est-à-dire  que  les 
points  M,  M'  M''  sont  sur  une 
ligne  droite  passant  par  l'origine. 
On  arriverait  au  même  résultat  ^ 
dans  le  cas  représenté  par  la  Pi^  35 

figure  35. 

Le  lieu  représenté  par  l'équation  y  =  ax  esl  donc  une  droite 
passant  par  l'origine. 

Revenons  maintenant  à  l'équation  î/=aa:  H- fc.  Soient  M,  M', 
M"  (fig.  36),  différents  points  du  lieu  ;  menons  leurs  ordonnées 
MP,  M'F,  M^P.  Soit  Nrf  la  droite  représentée  par  l'équation 
y  =  ax:  les  points  N,  N',  N''  de  cette  droite  situés  sur  MP,  M'P, 
MT",  ont  pour  ordonnées  NP,  N'P,  N''P'',  lesquelles  sont  égales 
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aux  ordonnées  MP,  M'P,  M'^P",  diminuées  algébriquement  de  b. 
On  a  donc 


Ainsi,  les  droites  MM%  MH",  M'M'',  sont  parallèles  aNN"",  et  se 
confondent  par  conséquent. 


Donc  le  lieu  représenté  par  Péquation  j/=(ia;  +  ft  est  une 
droite  parallèle  à  celle  que  représente  y=ax. 

Remarques.  —  I.  On  a  vu  au  n^  f  12  qu'une  droite  est  représentée 
par  une  éqmtion  du  premier  degré;  on  vient  de  démontrer  dans 
celui-ci,  que  réciproquement  toute  équation  du  premier  degré 
représente  une  droite. 

II.  Si  Ton  n'admet  pour  aelb  que  des  valeurs  finies,  la  forme 
jf  =  a«  +  ft  est  moins  générale  que  la  forme  A«4-Bî/4-C=0, 
puisque  cette  dernière  comprend  les  cas  où  y  disparait,  c'est-à- 
dire  où  la  droite  est  parallèle  à  Taxe  des  j/,  cas  qui  n'est  point 
compris  dans  la  première.  Mais  la  première  forme  est  aussi  gé- 
nérale que  la  seconde,  si  Ton  admet  pour  aei  b  des  valeurs  in- 
finies. Le  cas  parliculier  de  x  =  constante  s'obtient  alors  en  sup- 
posant que  aelb  deviennent  infinis,  leur  rapport  restant  fini: 
car  en  divisant  par  a  on  trouve 


etenfaisanta=oo  et-  =  — c,  il  vient  0=«— c,  oux=c,qui 
représente  une  parallèle  à  Taxe  des  y. 


MN=M'K'=M''N''=ft. 


Fig.  36. 
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75.  Résumé.  —  En  résumé,  toute  équation  du  premier 
degré,  à  une  ou  deux  variables,  représente  une  ligne  droite.  On 
dit,  à  cause  de  cela  ,  qu'une  expression  est  linéaire  par  rapport  à 
des  quantités  quelconques  a,  lorsqu'elle  est  rationnelle 
entière  et  du  premier  degré  par  rapport  à  ces  quantités.  Par 
exemple,  les  formules  qui  servent  à  la  transformation  des  coor- 
données sont  des  fonctions  linéaii*es  des  coordonnées  nouvelles. 

76.  GoordonnéM  à  rorigin*;  GO«fllcieiit  anfulaira.  — 

Les  coefBcienis  a  et  b  ont  une  signification  géométrique  qu'il 
est  important  de  connaître. 

Soit  ABM  (fig.  37)  la  droite  représentée  par  l'équation 
y  =  ax-hb.  Soient  A  et  B  les 
points  où  elle  rencontre  les  axes  ; 
soit  M  un  point  quelconque  de  la 
droite,  MP  son  ordonnée;  me- 
nons BQ  parallèle  à  OX.  Soit  6 
l'angle  des  axes  ;  appelons  a 
Fangle  MAX,  compris  entre  0  et 
180%  que  la  droite  fait  avec  la 
partie  positive  de  l'axe  des 
angle  qui  est  aussi  égal  à  MBQ. 

On  remarquera  d'abord  que  l'ordonnée  du  point  B  peut  s'ob- 
tenir en  faisant  a;  =0  dans  l'équation  de  la  droite  :  car  le  point  fi 
est  le  seul  point  de  la  droite  dont  l'abscisse  soit  nulle  ;  on  ob- 
tient ainsi  y—b. 

Le  coefticient  b  représente  donc  l'ordonnée  du  point  où  la 
droite  rencontre  l'axe  des  y  ;  c'est  ce  qu'on  appelle  {'ordonnée  à 
rorigine. 

On  obtient  de  même  V abscisse  à  V origine  ou  OA  en  faisant  y—0 

dans  l'équation  de  la  droite,  ce  qui  donne  x= — 

Maintenant  le  triangle  MQB  donne 

MQ_sin  MBQ 
BQ     sin  BMQ* 

Or 

MQ=MP  — PQ=MP— OB=y  — 6  =  ûaî, 
BQ=ic,  MBQr=a, 
BMQ  =:MBY=YBQ  -  MBQ=d  —  a. 

Gtfon.  AXAL.  fosjm  n  nionTKiu.  5 
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L'égalité  ci-dessus  devient  donc 

ax  sin  a 

—    ou   a=-r—  r.  [31 

.  Le  coefficient  a  est  donc  le  rapport  des  sinus  des  angles  que 
la  droite  fait  avec  les  deux  axes  coordonnés.  C'est  ce  qu'on  ap- 
pelle le  coefficUnt  angulaire  de  la  droite. 

Lorsque  les  axes  sont  rectangulaires,  ce  coefficient  n^est  autre 
chose  que  la  tangente  trigonométrique  de  l'angle  que  la  droite 
fait  avec  Taxe  des  x  ;  car  i'équalion  [3] ,  lorsqu'on  y  fait  6= 90*, 
se  réduit  à 

a=tanga. 

C'est  ce  qu'on  peut  aussi  voir  directement,  attendu  que  le 
triangle  MBQ  est  alors  rectangle  au  point  Q,  et  donne 

^=UngMBQ=tanga.  . 

Remarque. —  Le  coefficient  a  est  un  nombre,  et  le  coefficient  b 
est  une  ligne  ;  l'équation  j/  =  ax+  b  est  donc  homogène. 

77.  Gonitmction  d*aii«  droit*  donné*  par  son  équa- 
tion. —  On  peut  ^construire  une  droite,  connaissant  son  or- 
donnée à  l'origine  et  son  coefficient  angulaire.  Pour  cela,  on 
tire  de  la  relation  [3]  ci-dessus  la  valeur  de  a  en  fonction  de  0 
et  du  coefficient  angulaire  donné  a.  On  trouve 

a  sin  6 

tanga=-p-  

®  l-hacosO 

Celte  formule  n'est  point  calculable  par  logarithmes  ;  mais  si 
l'on  prend  pour  inconnue  lang(a — 1 0),  on  obtient  la  formule 
logarithmique: 

tang(a-ÎO)r=:2^tangie,  [4J 

d'où  l'on  déduit  a  —  {  6  et  par  suite  a* 

Cela  fait,  on  porte  sur  Taxe  des  y,  k  partir  de  l'origine  et 
dans  le  sens  convenable,  une  distance  OB  algébriquement  égale 
à  b  (fig.  36)  ;  par  le  point  B  on  mène  BQ  parallèle  à  Taxe  des 
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puis  une  droite  BM  faisant  avec  BQ  un  angle  égal  à  a,  BM  est  la 
droite  demandée. 

Soit,  par  «emple.  réquation  2y  -f-  3a;  =  1,  d^où  y  =  -  5x 4-  i  •  les  axes 
étant  supposes  faire  un  angle  de  80%  la  formule  [4J  donne  *  ^  «  '  ^ 

tang  («  -  40-)  =  +  5 .  lang 
d'où  Ton  lire  successivement 

log  tang  («  -  40*)  ■=  0,6»89700  +  9,9258135  =  19,6227856, 
a-40*  =  76*35'37M, 
«  =  H6«5ô'57'M; 

d'ailleurs 

L'équation  proposée  représente  donc  la  droite  indiquée  par  laiigure  58. 


Fig.  M. 

Touf  efois,  il  est  ordinairement  plus  avantageux  de  construire 
la  droite  au  moyen  des  points  où  elle  rencontre  les  axes. 

«;  oî^rdeûrlrpjtïtS  *  -  ^oucUond» 


tang(«_a)=. 


a  +  cos*' 

W.  Réciproquement  :  si  l'on  donne  et  a,  on  aura 
  sing 

sin(6— a)'  ®'  *  équation  de  la  droite  s'obtiendra  sans  diffi- 
culté 


«M  un  angle  de  W.  rencontre  1  axe  des  y  à  une  distance  de  l'origine  égale 
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S  unités  linéaires,  du  côté  des  y  négatifs,  et  qu^elle  fasse  arec  Taxe  des  a;  un 
angle  de        On  aura  6  =  60«,  a  =  120*,  d'où 

siiii20'   _  . 
''~8in(-60*)"*  ' 

d'ailleurs  on  donne   =  —  2  ;  Péquation  de  la  droite  sera  donc 

yr=-x-2. 

79.  Formas  div«rs«s  d«  l'éqiiatioii  d'uM  droit*.  —  L'é- 
quation d*une  droite  est  encore  susceptible  de  plusieurs  autres 
formes  qu'il  est  nécessaire  de  connaître. 

Équation  ans  coordonnéoa  à  I*orifiiio.  —  On  a  Ml  au 

n""  76  que  l'ordonnée  à  l'origine  est  b  et  que  l'abscisse  à  Torigine 

b  r. 

est  .  Posons 

a 

b=^q  et  — -^=p,   d'oùa  =  --— . 
^  a  p 

Si  Ton  met  ces  valeurs  dans  Fèquation  y^ax-hb^  elle  de- 
vient 

y=^lx  +  q^   d'où  -4-^=1.  [5] 

Telle  est  l'équation  de  la  droite  en  fonction  des  coordonnées  à 
l'origine. 

Par  conséquent,  si  Ton  a  une  équation  telle  que 

^-^  =  1,  quirevientà  -+^  =  1, 

on  en  conclura  immédiatement  que  la  droite  représentée  par  cette  équation 
rencontre  Taxe  des  x  à  une  distance  de  Torigine  égale  à  3  du  côté  des  x  posi- 
tifs, et  Taxe  des  y  à  une  distance  de  Torigine  égale  à  2  du  côté  des  y  négatifs  ; 
ce  qui  permettra  de  construire  immédiatement  ces  deux  points  et  par  suite  la 
droite  qui  les  contient. 

Réciproquement  :  si  Ton  sait  qu'une  droite  rencontre  Taxe  des  x  ii  une  dis- 
tance de  Porigine  égale  à  4  unités  du  côté  des  x  négatifs,  et  Taxe  des  y  à  une 
distance  de  Torigine  égale  à  5  du  côté  des  y  positife,  on  aura  immédiatement 
réquation  de  ceUe  droite  en  écrivant  : 

3^-h|  =  i,   d'où    4y  — 5a;=20. 
Remarques.  — I.  On  voit^  par  les  diverses  formes  de  l'équation 
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d'une  droite,  que  cette  équation  ne  renferme  que  deux  para* 

B  C 

mètres  distincts,  a  et  ou  ^  et  ^,  ou  a  et  6,  eta.  Pour  déter- 
miner ces  deux  paramètres,  il  faut  avoir  deux  relations  entre 
eux,  ce  qu'on  exprime  en  disant  qu'il  faut  deux  conditions  t^ut 
déterminer  une  droite.  Nous  en  donnerons  divers  exemples. 

II.  Droite  à  Tinfiiii.  —  Quand  Inéquation  de  la  droite  se  présente  sous  la 
forme 

Ax-4-By-4-C  =  0, 

les  coordonnées  à  Torigine  ont  pour  valeurs 

C     ,  C 
^^-Â   et   y  =  -g. 

Si  Ton  fait  varier  les  coefficients  A  et  B,  et  qu'on  les  fasse  tendre  vers  zéro, 
leur  rapport  restant  déterminé,  les  coordonnées  à  l'origine  tendent  toutes 
deux  vers  Finfini;  et  quand  Téquation  se  réduit  à  €==  0 ,  on  dit  que  c  est 
réqoation  d\ine  droite  rejeiée  à  Vinfini  dans  une  direction  déterminée. 

80.  Ëqnatlon  d'uM  parallèle  à  iui«  droita  doiméa. 

Si  deux  droites  sont  parallèles,  leurs  coefflcients  angulaires 
doivent  être  égaux  ;  et  réciproquement:  si  les  coefficients  angu- 
laires sont  les  mêmes,  les  droites  font  des  angles  égaux  avec  la 
partie  positive  de  Taxe  des  x  ;  ces  droites  sont  donc  parallèles. 
Ainsi,  pour  que  les  droites  représentées  par  les  équations 

y  =    4-  fc   et  y  =  a'x  +  V 

soient  parallèles,  il  faut  et  il  suffit  que  l'on  ait  a=^a'. 
Si  les  équations  étaient  données  sous  la  forme 

Aa;H-By  +  Ci=0   et  A'x-hB'y +  C'  =  0, 

la  condition  de  parallélisme  serait 

A""  A" 

d'où 

A_B 
A'~B'' 

ABC 

Rehàrqub.  —  Si  l'on  avait  ^  =  g;=^,  les  deux  droites  se 
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confondraient,  puisqu'elles  seraient  parallèles  et  passeraient 
toutes  deux  par  le  point  de  Taxe  des  y  qui  a  pour  ordonnée 

C  C 

8f  •  Ëqwtioii  d'iui«  droite  qui  pasM  par  un  point 
donné.  —  Soient  x',  if  les  coordonnées  du  point  donné,  et 

l'équation  de  la  droite  cherchée.  Puisque  le  point  est  sur  la 
droite,  on  doit  avoir 

Retranchant  ces  équations  membre  à  membre,  on  obtient 

y  — y'=a(a;— j;').  [6] 

Cette  relation,  ayant  lieu  pour  tous  les  points  de  la  droite, 
n*est  autre  chose  que  Téquation  de  la  droite  même.  Cette  équa- 
tion convient  à  toutes  les  droites  qui  passent  par  le  point  donné 
(x'j  y')  ;  et  pour  déterminer  complètement  celle  dont  on  s'oc- 
cupe, il  faut  attribuer  à  a  une  valeur  particulière.  Ainsi,  Tèqua- 
tion 

j/-.l=a(a;4-2) 

représente  toutes  les  droites  qui  passent  par  le  point  dont  les 
coordonnées  sont  a;= — 2  et  î/=-i-1  ;  mais  Féquation 

y— l=3(x^-2) 

ne  convient  qu'à  celle  qui  fait  avec  OX  et  OY  des  angles  tels,  que 
le  rapport  de  leurs  sinus  est  égal  à  3. 

Rbvarqub.  —  Si  Ton  désigne  par  p  la  distance  du  point  dont  les  coordonnées 
sont  X  et  y,  au  point  dont  les  coordonnées  sont  x'  et  y,  on  reniarquera  qae 
les  distances  y  —  y'^x  —  x'  et  ^  sont  les  trois  côtés  d'un  triangle  dans  lequel 
les  angles  opposés  sont  a,  0  —a,  et  9  ou  180*  —  0  ;  on  a  donc 

y  —  y'^__  x  —  x" 
sin  tt      sin(6— a)  sin 

Cette  relation  est  souvent  utile.  Si  l'angle  0  est  droit,  elle  prend  la  forme 
sin  tt       cos  «  ^' 
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S%.  Polnu  et  droiuf  imagmairei.  —  Une  équation  du  premier  degré 
en  2;  et  y.  et  à  coeffiaents  réels,  admet  uiie  infinité  de  solutions  imaginaires. 
Car  si,  dans  réquationAx-|-%-f-C=0,  on  hii  x=p'^q  v^— 1,  on  en  tire, 

On  exprime  cette  propriété  en  disant  qu'une  drot^  réelle  pat$e  par  une  in 
fimié  de  pomtê  imaginairei. 

Au  contraire,  une  équation  du  premier  degré  à  coefficients  imaginaires, 
telle  que 

( A  4- A' v^)  a;  +  (B  H- B' yCTÎ)  y  4.  C  4- C' vPr==  0 , 

admet  toujours  une  solution  réelle.  Car  si  Ton  égale  séparément  à  zéro  les 
tarmes  réels  et  les  termes  afiectés  du  facteur  ^—  1,  on  obtient  les  deux  équa- 
timis 

À«-fBy-+-C  =  0  et  A'x  +     4- C' =  0, 

qui  admettent  ime  solution  réelle.  On  exprime  cette  propriété  en  disant  qu'une 
droite  imaginaire  pane  toujoun  par  un  point  réel. 

A  B 

Ce  point  réel  serait  rejeté  à  Finfini  si  l'on  avait  j[-/=g>*        on  ne  sau- 

*  ABC 
rait  aToir  en  même  temps  p  =  g;  =  ^  ;  car  alors  la  droite  serait  réelle  et  non 

pas  imaginaire.  En  désignant,  en  effet,  par  k  la  valeur  commune  de  oes  rap« 
ABC 

ports,  on  aurait  A' ==p  ^^jfe"'  C'=j»  et  l'équation  pourraitètre  mise  sous 
la  forme 

^A«-hBy  +  cj^l -f-|v/^^=0  ou  Ac  +  By  +  C^O. 

83.  Équation  d'nna  droita  qui  paaaa  par  dans  pointa 
doanéa.  —  Soient  (sf^y')  et  {x'^y^)  les  deux  points  donnés. 

La  droite  devant  passer  par  le  prennier  point,  son  équation 
sera  de  la  forme  (8f  ) 

y  —  yf=ia(x—xf). 

Mais  les  coordonnées  du  second  point  doivent  satisfaire  à 
cette  équation  ;  donc 

f-y'=a(xr-x% 
d'où,  en  éliminant  a  par  division. 
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Si,  par  exemple,  les  deux  points  ont  pour  coordonnée^x'  =  i,y'  =  —  2  et 
=  —  2,  y'  =  —  4,  on  aura 

y  +  2       X  — l  tf-4-2     x  — 1 

pour  réquation  de  la  droite  qui  passe  par  ces  deux  points. 

Remarques.— I.  Lecoeflicient  angulaire  de  la  droite  représentée 

—  w' 

par  réquation  [7]  est  égal  à  ~ — c  est-à-dire  au  rapport  de 

la  différence  des  ordonnées  des  deux  points  donnés^  à  la  différence 
des  àbsdsses  de  ces  mêmes  points. 

II.  Si  les  deux  points  ont  pour  coordonnées  a;'=p,  j'=0  et 
05"  =  0,  y''=qy  on  trouve 

|ZlO  =  î=£,   d'où   Î4-»  =  4, 

et  l'on  retombe  ainsi  sur  l'équation- [5]  du  n"  79. 

llf.  Sil'undes  points  est  l'origine  des  coordonnées,  et  que  l'on 
ait,  par  exemple,  «"=0,  y'=0,  on  obtient 

y— y"  _x—x' 
y'    ~  jC  ' 

d'où 

»=|^.  (8) 

équation  d'une  droite  menée  de  l'origine  au  point  dont  les  coor- 
données sont  x'  et  2/". 

IV.  Si  les  coordonnées  des  deux  points  sont  égales  et  de 
signe  contraire ,  en  sorte  qu'on  ail  xf  =  —  x'  et  y'=.  —  y\  il 
vient 

-W=-w-^  î'=l^' 

ce  qui  montre  que  la  droite  passe  alors  par  l'origine  {!^4L). 

84.  Gaf  où  les  deux  poînti  sont  îmagînuMt  oonjugeèt.  —  Si  les  deux 
points  donnés  étaient  imaginaires  conjugués,  et  si  l*on  aYait,  par  exemple. 
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on  trouverait 

t(îf--c)=d(a;— a), 

équation  d*une  droite  réelle.  Ainsi,  deux  poinU  imaginairei  canjuguéi  déler^ 
minent  une  droite  réelle, 

8S.  PbobiIme.  —  Étant  données  let  coordonnées  x',  y  fi  x'^y*  des  extrémités 
eTune  droite,  trouver  celles  du  point  qui  diviu  cette  droite  en  deux  segments 
(additifs  ou  souetracUfs)  dont  le  rapport  est  un  nombre  donné  m. 

Les  projections  de  la  droite  sur  les  axes  seront  divisées  dans  le  même  rapport  ; 
si  donc  X  et  y  représentent  les  coordonnées  du  point  demandé,  on  devra  avoir 
dans  le  cas  des  segments  additifs 

x-^xf          ...         X'  mx^ 
 =  m,  d  ou  x=z  -j-i-  

On  trouverait  de  même 

r-^my" 

Dans  le  cas  des  segments  soustractils  on  posera 

X  —  x'         x'— X  .        x*  —  mx" 

ou   =m,   d  ou 


X  —  x*        X*  —  X      '  1  —  m 

et  Ton  trouvera  de  même 

*       1  —m 

On  Toit  que  pour  passer  du  premier  cas  au  second  il  suflQt  de  changer  le 
signe  de  m. 
Pour  m  =    on  trouve»  dans  le  premier  cas, 

x=J(^+^  et  y  =  |(y-hy^); 

ce  sont  les  coordonnées  du  milieu  de  la 
droite. 

Dans  le  second  cas,  on  trouve  des  valeurs 
infinies;  c'est-à-dire  que  le  point  de  divi- 
sion est  lui-même  rejeté  à  l'infini. 

86.Aiitr#  formo  do  réqaation 
do  la  drolto.  —  Enfin ,  Téquation 
d'une  droite  peut  encore  élre  mise 
sous  une  forme  qu^il  est  bon  de    /  \ 
connaître.  \ 

Soit  AB  (fig.  39)  la  droite  dont  il  ^'  ^' 

s  agtt«  Abaissons  de  Torigine  0  sur  cette  droite  la  perpendicu- 
laire OD  =  p  ;  et  soient  a  et  ^  les  angles  que  fait  cette  perpen- 
diculaire avec  OX  et  avec  OY. 


Digitized  by 


74  GËOSÉTRIE  À9UTTIQUE  k  DEUX  DIMENSIOMS. 

Si  on  mène  MP  =  9^  qu'on  fasse  OP  =  et  qu'on  projette  la 
ligne  polygonale  OPHD  surOD,  on  aura 

a:co8a-hycosp=p.  [9] 

Dans  le  cas  où  les  axes  sont  rectangulaires,  ^et  a  sont  com- 
plémentaires ;  on  peut  donc  écrire 

xcosa+ysina  =  p.  [10] 


g  2.  —  PROBLÈlfES  SUR  LA  UONE  DROITE. 

87.  Problèite  I.  —  Trouver  V intersection  de  deux  droites 
données  par  leurs  équations. 
Soient 

y=aX'^b   et  y=a'«4-6' 

les  équations  des  deux  droites  données.  Le  problème  géométri- 
que consiste  à  déterminer  le  point  dont  les  coordonnées  satis- 
font k  ces  deux  équations  ;  et  le  problème  algébrique  consiste  à 
calculer  ces  coordonnées.  Si  donc  on  suppose  que  x  et  au 
lieu  de  représenter  dans  chaque  équation  les  coordonnées  d*un 
'  point  quelconque  de  la  droite  correspondante,  représentent  les 
coordonnées  du  point  commun,  leproblème  algébrique  reviendra 
à  calculer  les  valeurs  de  x  et  de  y  qui  satisfont  à  la  fois  aux  deux 
équations. 
On  trouve 

aV—a'b 

x=.  et  y=  p. 

a  — a'        ^      a — a' 

pour  les  coordonnées  du  point  d'intersection. 
ExBMFLB.  -—  Soient  les  deux  droites 

y  =  ^x  +  \   et  y  =  — 3a;4-ll. 
On  trouYera  pour  les  coordonnées  de  leur  point  d'intersection 

Rehabques. — I.  Pour  que  le  problème  soit  possible,  il  faut  et  il 
suffit  que  ces  valeurs  soient  finies.  Pour  cela,  il  faut  que  a  dif- 
fère de  a'. 
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IL  Si  a  était  égal  à  afj  les  droites  données  seraient  parallèles 
(80),  et  ne  pourraient  se  rencontrer;  aussi  le  calcul  donne-t-il, 
dans  ce  cas,  des  valeurs  infinies  pour  les  coordonnées  du  point 
d'intersection. 

m.  Si  Ton  avait  à  la  fois  a=a!  elb=l/y  les  valeurs  de  x  et 
de  y  prendraient  ta  forme  §  ;  et,  en  effet,  les  deux  droites»  dans 
ce  cas,  coïncideraient,  et  la  position  du  point  commun  serait 
indéterminée. 

M.  DrohM  imagmaîres  oo^vgoéM.  —  Deux  droites  imaginaires  conju- 
guées D-f-V^^=0,  U— V^^=0  se  coupent  en  un  point  réel,  dont 
les  coordonnées  sont  détenniiièes  par  les  équations  Us=0,  V=0  (89). 

SB.  Problème  IL  —  Trouver  réquation  générale  des  droites  qui 
vont  concourir  avec  deux  droites  données  par  leurs  équations. 

Soient 

y  —  ax — fc=0   el   y  —  a'x — 6'=0 

les  équalions  des  deux  droites  données. 

Multiplions  la  seconde  par  un  coefficient  indéterminé  m,  et 
relranchons*la  de  la  première,  nous  aurons 

(y— ax— fc)— m(y— c'a;  — 6')  =  0.  [1] 

Cette  équation  est  du  premier  degré  en  x  et  y  ;  elle  représente 
donc  une  droite.  D'un  autre  côté,  les  valeurs  de  x  et  y,  qui  véri« 
fient  à  la  fois  les  deux  équations  proposées,  annulent  les  deux 
parenthèses,  et  satisfont  par  conséquent  à  l'équation  [1]  :  c*est* 
à-dire  que  le  point  commun  aux  deux  droites  données  est  situé 
sur  la  droite  représentée  par  l'équation  [1] .  Cette  équation  re- 
présente donc  une  droite  qui  va  concourir  avec  les  deux  droites 
données  ;  d'ailleurs,  sa  direction  reste  indéterminée,  puisqu'on 
peut  disposer  du  coefficient  m.  L'équation  [1]  est  donc  l'équation 
demandée. 

Remarques.  —  I.  On  peut  disposer  de  m  de  manière  que  la 
droite  [1]  ait  une  direction  déterminée  ou  qu'elle  passe  par  un 
point  donné. 
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Dans  le  premier  cas, 'on  remarquera  que  le  coefficient  angu- 
laire  de  la  droite  [1]  est 

a — ma' 
1— m  * 

Si  donc  o^est  le  coefûcient  angulaire  d'une  droite  ayant  la  direc- 
tion donnée,  on  devra  avoir 

a — ma'  -  ,  a  —  a* 
-=  =0*.   dou   fn=—,  =. 

Dans  le  second  cas,  si  a/ et  y'  sont  les  coordonnées  du  point 
donné,  ces  coordonnées  devront  satisfaire  à  Téquation  [1],  et  l'on 
aura 

{y'  —  ax'—b)—  fn(y'  —  a'jf—  V)  =0  ; 

d'où 

 y'-a^-b 

"^—jf-a'x'-r 

EzEiiPLis.  —  Supposons  que  les  droites  données  aient  pour  équations 

^  =  2x4-1   et  y  =  — 3a;4-H, 

et  qu'on  demande  Téquation  d'une  droite  concourant  avec  les  droites  données 
et  parallèle  à  la  droite  y  =x,  on  devra  prendre 


en  sorte  que  Téquation  [1]  deviendra 

(y  — le  — 1)  +  J(y-h3a;  — ii)=:0   ou  y  =  af-h5. 

Si  Ton  veut,  au  contraire,  Téquation  d\uie  droite  concourant  avec  les  deux 
premières  et  passant  par  le  point  dont  les  coordonnées  sept    =  5  et  ^  = 
on  devra  prendre 

_  0_g.5-l 
"*"~0-f-5.3  — il""»' 
et  réquation  [1]  deviendra 

(y  — 2«  — 1)  — |(y-f  3«  — ii)  +  0  ou  y  =  — 5«-H<5. 

II.  L'équation  [1]  fournit  trés-facilement  la  condition  pour 
que  trois  droites  concourent.  Soient,  en  efGet, 
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les  é4)uatioiis  des  trois  droites.  L'équation  [1]  étant  l'équation 
générale  des  droites  qui  concourent  avec  les  deux  premières,  il 
faudra  que  Téquation  de  la  troisième  puisse  s'identifier  avec 
réquation  [1].  Or  on  tire  de  l'équation  [IJ 

a— ma'  b — mb' 
1  —  m       1  —  m 

Il  faudra  donc  qu'on  ait 

a  — ma'     ^     .    fr  — mfr'  ,„ 

^  =0*  et   -i  =fc^, 

1— m  1 — m 

et  Ton  obtiendra  ta  condition  cherchée  en  éliminant  m  entre  ces 
deux  relations  ;  ce  qui  donne 

a  —  or_b_—y 

relation  facile  à  retenir. 

Par  exemple,  les  droites  qui  ont  pour  équations 

y=:2a;-4-1,   y  =  «-H5,   jf  =  — 5x  +  15, 
concourent;  car  on  a 

2-4-5_i-i5  14 
l-f-5""3  — 15  ®^   6""— 12* 

Si  les  équations  des  trois  droites  sont 
Ax4-%4-C  =  0,   A'x4-B'y-hC'==0,   A"* -h  B^y  +  C  =  0,  [a] 
on  trouTera  de  même  que  la  condition  pour  qu'elles  concourent  e^t  : 
AB"— A'B     AC  —  A^C 


A"B'  — A'r""A''C  -A'C''' 


[1] 


M.  On  peut  encore  présenter  ce  résultat  d'une  autre  manière.  Remplaçons 
2;  et  y  par  j  et  j  et  chassons  le  dénominateur  %  \  les  équations  ainsi  obtenues 

A«4-By-fC«  =  0,  A'jî  +  B'y +  C'2  =  0,   A"x  +  B''^ -h  C'« ^ 0  [h] 

seront  homogène$  par  rapport  aux  trois  variables,  et  Ton  reviendra  aux  équa- 
tions [a]  en  faisant  dans  celles-ci  2=1.  Celte  transformation  est  souvent 
utile. 

Or,  81  Ton  éliminer  et  y  entre  les  équations  [h],  on  arrive  à  un  résultat  de 
la  forme 

Ds=:0. 
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Cette  relation  dennt  être  une  identité  pour  que  Tune  quelconque  drà  trois 
équations  soit  une  conséquence  des  deux  autres,  on  doit  aToirD  =:  0;  c'est-à- 
dire  que  le  déterminant  des  équations  [b]  doit  être  nul. 
On  écrit  souTent  cette  condition  sous  la  forme 

À,  B,  C  1 

A',  B',  O  =0, 

Cette  condition  est  identique  à  la  condition  [1]. 

•1 .  Les  équations  de  trois  droites  étant  données  sous  la  forme  ci-dessus,  s'il 
arrive  qu*en  les  ajoutant  membre  à  membre  on  obtienne  une  identité,  cela  dé- 
montre qu'une  quelconque  des  trois  équations  est  une  conséquence  des  deux 
autres,  et  que  par  conséquent  le  point  commun  à  deux  d'entre  eUes  est  situé 
sur  la  troisième,  c'est-à-dire  que  les  trois  droites  sont  concourantes.  * 

On  arriverait  à  la  mëmeéouclusion  si  Ton  obtenait  une  identité  en  ajoutant 
les  équations  membre  à  membre  après  les  avoir  multipliée»  par  des  facteurs 
constants.  Ainsi  les  droites  représentées  par  les  équations 

4x  — 2y  — 3  =  0,   3«  — y-f  J=rO,   5«  — 2y-i=0 

sont  des  droites  concourantes,  car  si  Ton  multiplie  la  seconde  par  2  et  la  troi- 
sième par  —  2  et  qu'on  les  agoute,  on  trouve  0  =  0. 

9!S.  Théorème. — Quand  une  équation  dupl'emier  degré  à  deux 
variables  a  pour  coeflicients  des  fonctions  linéaires  d*un  mime 
paramètre ,  les  droites  représentées  par  cette  équation  concourent 
en  un  même  point. 

En  effet,  une  telle  équation  étant  de  la  forme 

(am  4-  a')  J  4-  {bm  -h  fr')  ^    cm  -H  c'=  0,  [2] 
si  nous  l'ordonnons  par  rapport  à  m,  il  vient 

et,  sous  cette  forme,  nous  voyons  qu'elle  est  vérifiée,  quelle  que 
soit  la  valeur  de  m,  si  Ton  a 

ay-f-6x  +  c=0,  a'y-hb'x-h&^O. 

Donc,  si  a?  =  a  et  î/=&  vérifient  ces  équations,  les  droites  re- 
présenlées  par  l'équalion  (2)  passeront  toutes  parle  point  (a,  p). 

93«  Problème  III.  —  Trouver  l'angle  de  deux  droites  données 
par  leurs  équations. 
Soient 

y=aX'i-b   et  y=a'x-hb^ 
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les  ëqualions  des  deux  droites  données.  Menons-leur  des  paral- 
lèles par  lorigine  ;  elles  auront  pour  équation 

y=zax   et  y=za'x. 

Elles  feront  avec  Taxe  des  x  les  mêmes  angles  a  et  a!  que  les 
droites  proposées.  Remarquons  sur-le-champ  quMl  sera  toujours 
facile  de  reconnaître,  à  Tinspection  seule  des  équations  y  =  ax 
et  yz=a'x,  lequel  des  deux  angles  a  ou  af  est  le  plus  grand.  En 
efiet,  on  en  tire 

et   a?  =  -M 

et,  pour  une  même  valeur  positive  de  y,  celle  de  ces  expres- 
sions qui  sera  algébriquement  la  plus  petite  correspondra  à  celle 
des  deux  droites  qui  fait  avec  la  partie  positive  de  Taxe  des  Xy 
et  au-dessus,  le  plus  grand  angle.  U  suffira  donc  de  voir  quelle 

1  1 

est  celle  des  deux  quantités  j  ^st  algébriquement 
plus  petite. 

Pour  fixer  les  idées,  supposons  a  plus  grand  que  a'.  Soit  V 
Tangle  des  droites  y  =  aa;  et  y=za'Xy  lequel  est  le  même  que 
celui  des  deux  droites  proposées,  on  aura 

V  =  a-a'; 

mais  on  a  (77) 

asine       ^       ,      a' sine 

tanga=i   ;   tang  a'  =7— — -,  r. 

^      l-+-acose'       ®  l+a'cosO 

D'ailleurs 

tangV=tang(a-aO=:/°°f-^^,°8*\; 
e  t>\        f     1  +  tang  a.  tang  a'/ 

inettant  pour  tang  a  et  tang  a'  leurs  valeurs,  et  réduisant,  ou 
obtient 

.     Y          (g  — oQ  sine  . 

Dans  le  cas  où  les  axes  sont  rectangulaires,  on  a  0=90^,  et, 
par  suite. 
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Exemples.  —  I.  Supposons,  par  exemple,  que  les  équations  de  deux  droites, 
rapportées  à  des  axes  faisant  entre  eux  un  angle  de  60%  soient 

y=  — SarH-S   et  îf  =  2x-4-1. 

On  reconnaît,  en  appliquant  la  règle  donnée  plus  haut,  que  la  première  des 
deux  droites  est  celle  qui  fait  le  plus  grand  angle  avec  la  partie  positive  de  Taxe 
des  X,  et  an-dessus  de  cet  axe.  On  aura  donc 

d*où 

log  tang  V  =  10  -h  log  ^  =  9,8961379 

el 

Y  =  53M2'47»,5. 

II.  Supposons,  en  second  lieu,  que  deux  droites  aient  pour  équations  en  coor- 
données rectangulaires 

y=:|a;-i  et  y  =  + 

La  seconde  est  celle  qui  fait,  avec  la  partie  positive  de  Ftfxe  des  et  au- 
dessus,  le  plus  grand  angle;  on  aura  donc 

_3_4 
.     V        2    3    17  * 

2.5 


doù 


et 


log  tang  Y  =  10    log  ~  =  10,452297  7 
Y=70*33'2y,7. 


94.  Condition  pomr  qu  dons  droitos  toiont  porpondi* 
ovlalros.  —  La  condition  nécessaire  pour  que  deux  droites 
soient  perpendiculaires  entre  elles  se  déduit  facilement  de 
l'expression  de  tangV.  ;  • 

En  effet,  pour  que  l'angle  V  soit  droit,  il  faut  que  sa  tangente 
soit  infinie,  ce  qui  exige,  ou  que  le  dénominateur  soit  nul,  et 
qu'on  ait 

1  4-  (a  4-  a!)  cos  O-h  aa'=0,  [3] 

ou  que  le  numérateur  soit  infini,  le  dénominateur  ne  Tétant 
pas.  Il  faudrait  pour  cela  que  a  bu  a!  fussent  infinis  ;  supposons 
que  ce  soit  a',  ce  qui  rcYient  à  supposer  que  la  seconde  droite 
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soil parallèle  à  Taxe  des  y.  Divisons  les  deux  termes  de  lex- 
pression  de  tang  Y  par  a!  ;  et  faisons  ensuite  a'=<x>  ;  nous  trou- 
Terons 

•  .     ^     —  sine 

tangV= 


"cos6-+-a' 


expression  qui  ne  peut  être  infinie  que  pour  a=  cos  0.  Or  les 
valeurs  simultanées  0^=00  et  a  =  —  cosO  satisfont  à  la  rela- 
tion [3] ,  comme  on  le  voit  en  divisant  préalablement  par  af  ;  cette 
relation  exprime  donc  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour 
que  les  deux  droites  soient  perpendiculaires  entre  elles. 

(On  ne  saurait  avoir  à  la  fois  a =00  et  a'=<x> ,  car  alors  les 
droites  seraient  parallèles  à  Taxe  des  y  et  ne  pourraient  être  per- 
pendiculaires entre  elles.) 

Dans  le  cas  où  les  axes  sont  rectangulaires,  cosO  est  nul,  et 
la  condition  de  perpendicularité  se  réduit  à  . 

l-haa'=0.  [41 

•5.  PçomImeIV.  —  Trouver  r équation  de  la  perpendiculaire 
abnssée  d'un  ))oint  donné  sur  une  droite  donnée^  et  calculer  la 
grandeur  de  cette  perpendiculaire. 

Soient  x'  eiy'  les  coordonnés  du  point  donné-,  et  y=ax-+-b 
Téquation  de  la  droite  donnée. 

La  perpendiculaire  devant  passer  par  le  point  dont  les  coor- 
données sont  3f  et  y\  son  équation  sera  delà  forme  (81) 

y  — !/'  =  a'(x  — x')- 

D'ailleurs  la  condition  de  perpendicularité  donne 

j  /  /V  A  /  A  î»  '  ^  l-f-acose 
l-f-(a-ha)cose-+-aa'=0,   dou   0^=  ;  -, 

^        '  an- cos  0 

l'équation  de  la  perpendiculaire  est  donc 

.  l+acosO, 

w— î/=  --(x  — ic').  [5] 

^    ^         a-4-cosô  ^        '  ^  ^ 

Pour  trouver  sa  longueur,  il  faut  d'abord  déterminer  les 
coordonnées  du  point  pù  elle  rencontre  la  droite  donnée,  et 
pour  cela  trouver  les  valeurs  de  x  et  ie  y  communes  à  Téqua- 

CiM.  AXAL.  ET  FROMTEIU.  0 
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tion  [5]  et  à  Féquation  y=ax  +  b.  On  y  parvient  facilement  en 
mettant  d'abord  cette  dernière  sous  la  forme 

y—if=a(x—xf)  —  {y'—ax'—b).  • 

De  cette  équation  et  de  Téquation  [5]  on  tire  alors 

j    ^_(y'— fla?"— t)(g-hcose) 
a*H-2acose4-l  ' 

et 

(y^  — gg"— t)(l+aco8e) 
*    ^  a*H-2aco3e+l 

Mais  si  P  désigne  la  longueur  de  la  perpendiculaire,  ou  la  dis- 
tance des  deux  points  (Xj  y)  et  (xfj  j/"),  on  a  (f  O) 

P=(a?  -  a/)*  -h  (y  -     +  2  (x—xf)  {y— y')  cosO. 

Remplaçant  x— et  y — y^  parleurs  valeurs  et  réduisant,  on 
trouve 

^^(tf-a^-br  sin«e 

a*H- 2a  cose -4-1  '  ^ 

d'où 

 (y'  —  ax' —  b)  sin  e 

~    Va»+2acosô  +  l' 

Cas  paruculiers.  —  Si  la  droite  donnée  est  Taxe  des  Xj  on 
trouve,  en  faisant  a =0  et  fr=0, 

P=ity'sine. 

Si  la  droite  donnée  est  l'axe  des  y,  en  divisant  les  deux  termes 
par  a  et  faisant  ensuite  a=<x>  et  fr=0,  on  trouve 

P=±x'5ine. 

96;  Dans  le  cas  où  les  axes  sont  rectangulaires,  l'équation 
de  la  perpendiculaire  devient 

et  l'expression  de  sa  longueur  se  réduit  à 

.  y^—(uo'  —  b 

D  U  £  


/Google 
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Lorsque  réqaation  de  la  droite  est  de  la  forme 
Ax  +  By-f-C  =  0, 


83 


ooa 


\/A«4-2ABcoseH-B«  "~*  VA"  +  B*  ' 

soirant  que  les  axes  sont  obliques  ou  rectangulaires. 

•7.  Remarques.  —  I.  La  valeur  de  P  devant  être  essentielle- 
meot  positive,  on  adoptera  le  signe  +  ou  le  signe  — ,  suivant 
que  la  valeur  affectée  de  ce  signe  sera  positive  ou  négative. 

II.  La  quantité  tf—ax'—bq\xi  est  au  numérateur  de  P  n'est 
autre  chose  que  le  premier  membre  de  Téquation  de  la  droite 
mise  sous  la  forme 

y  —  ax  —  b=Oj 

dans  lequel  on  a  remplacé  x  et  y  par  les  coordonnées  du  point 
donné.  Il  en  résulte  que,  si 
le  point  donné  est  sur  la 
droite,  l'expression  de  P  se 
réduit  à  zéro,  ce  qui  doit 
être. 

III.  Soit  AB  (fig.  40)  la 
droite  donnée  et  M  le  point 
donné;  menons  HP  parallèle 
à  OY,  et  qui  coupe  en  N  la 
droite  AB.  On  a  a:'  =  OP  ;  par  suite  NP=a«'-f-  b.  Par  consé- 
quent 

y'_flX'_t=MP  — NP. 

On  voit  que  cette  quantité  sera  positive  si  le  point  M  est  au- 
dessus  de  la  droite  donnée,  et  négative  si  le  point  M  est  au- 
dessous  de  la  droite.  On  peut  vérifier  que  la  même  conclusion 
subsiste  dans  toutes  les  positions  de  la  droite  et  du  point. 

lY.  La  formule  [6]  peut  s*obtenir  géométriquement.  Dana  le  triangle  rec- 
tangle mu  (6g.  39}  on  a 

M  ou  P  =  MNsinMNII; 


Fig.  40. 


taiigMM  = 


MN  =  MP  — NP  =  j/'-a;ï' 

sin  6 
-l-cosO' 


d'où    sin  MNH  =  • 


±:siii6 


Va»  H-  2a  cos  6  -r  1 
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et,  par  suite, 

p  ±:    —  ax^  —  ft)  sin  0 

V^l  H-  a*  4-  2  a  cos  6 

Exemple.  —  Soit  proposé  de  mener  par  le  point  dont  les  coordonnées  sont 
a;  =  i  et  y  =  5,  par  rapport  à  des  axes  rectangulaires,  une  perpendiculaire  à 
la  droite  qui  a  pour  équation 

et  d'en  déterminer  la  longueur. 
On  trouvera  pour  Téquation  de  la  perpendiculaire  ^ 

t/-5=r|(x-M), 

et  pour  Texpression  de  sa  longueur 

V.  Quand  Téquation  de  la  droite  est  donnée,  en  coordonnées 
rectangulaires,  sous  la  forme 

X  cos  a  -f-  y  sin  a — p  =0, 

le  premier  membre  de  cette  équation  exprime  immédiatement 
la  distance  du  point  (x,  y)  à  la  droite  (96),  si  le  point  est  au  delà 
de  la  droife  par  rapport  à  Torigine  ;  s'il  était  du  même  côté 
de  la  droite  que  l'origine,  il  faudi^ait  prendre  la  quantité 
X  cos  a  +  y  sin  a — p  en  signe  contraire.  On  reconnaîtra  aisément 
que  cette  convention  répond  à  tous  les  cas. 

98.  Problèbir  V.  —  Étant  données  les  équations  de  deux  droites, 
trouver  les  équations  des  bissectrices  des  angles  formés  par  ces 
droites. 

Soient 

yzzzax-hb   et  y=a'x-^b' 

les  équations  des  droites  données.  Si  Ton  désigne  par  X  et  Y  les 
coordonnées  d'un  point  quelconque  de  l'une  des  bissectrices, 
on  aura  pour  Fexpression  de  ses  distances  à  chacune  de  ces 
deux  droites  (95) 

p^.t,(Y-gX-&)sine        p^^(Y-a^X-y)  sinO 
Va'+2acosô-i-l  v/a''-4- Sa'cosô+l' 

Or,  d'après  la  propriété  caractéristique  des  bissectrices,  ces  dis- 
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tances  doivent  être  égales.  On  aura  donc,  si  Ton  prend  les  deux 
distances  avecle  même  signe, 

Y  —  al—b  Y-a'X  — fr' 


:0,  [91 


V'a'-4-  2acos  0  + 1     V«"+  2a'  cos  0 + 1 
ety  si  on  les  prend  avec  un  signe  contraire, 

Va"4-2acosô  +  l  Va''4-2a'cosô+l 

Telles  sont  les  équations  des  deux  bissectrices. 
En  posant,  pour  abréger, 


V^a«-+-2a  cos6  4-l==R  et   v^a'«  +  2a' ces  ô 1  =  R', 

et  remplaçant  les  grandes  lettres  X  et  Y  par  de  petites,  a;  et  y,  ces  équations 
peuvent  être  mises  sous  la  forme 

ûR'  — a'R    .  &R'  — fr'R     .        aR'-ha'R       ftR'-f^'R  ,,,, 
  ^-*--n7— R-  et  y=  r,,^^   x+  -         ,  fH] 


R'-R         R'-R  R'-f  R  R'+R 

ExENFLi.  —  Soient,  par  exemple, 

î^  =  -5a;4-l   et  y  =  :^x  — 2 
les  équations  des  deux  droites  en  coordonnées  rectangulaires,  auquel  cas 


R=:V^SM^   et  R'r=v^a^-hi, 

on  aura 

a=-|,R  =  5,  a'=è,  R'=i|»  ^  =  i,  ^^=-2, 
et,  par  suite,  on  trouvera  pour  les  équations  des  deux  bissectrices  : 
y==8x-^  et  î,=-ia;-|-;. 

n.  On  peut  résoudre  celte  question  d'une  autre  manière, 
en  partant  de  l'équation 

(y — ax—  6)  —  m  (î/ — a'x  —b') = 0, 

qui  représente  toutes  les  droites  qui  passent  par  le  point  d'inter- 
section des  deux  droites  données  (89),  et  en  déterminant  m  de 
manière  que  cette  équation  représente  une  droite  qui  lasse  des 
angles  égaux  avec  chacune  des  droites  données. 

III.  Si  les  droites  données  sont  les  axes  coordonnés  eux- 
mêmes,  il  faut  daj^s  les  équations  [9]  et  [10]  faire  a =00 ,  (=0, 
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a'  =  Oy  b'=(y  (en  ayant  soin  de  diviser  préalablement  par  a  les 
deux  termes  de  la  fraction  où  entre  cette  lettre). #i  trouve  ainsi 
pour  les  équations  des  deux  bissectrices 

-X— Y=0   et   ~X  +  Y=0 

ou 

y  =  ~x  et  y=-hXj 

équations  qui  auraient  pu  être  obtenues  directement.  La  se- 
conde représente  la  bissectrice  de  Tangle  YOI  et  de  son  opposé; 
la  première  représente  la  bissectrice  de  Tangle  YOX'  et  de  son 
opposé. 

Rbmar<)0I8.  —  I.  On  peut  vérifier  sur  les  équations  [ii]  que  les  bissectrices 
qu*eiies  représentent  sont  perpendiculaires  entre  elles. 

II.  Quand  on  connaît  les  inclinaisons  a  et  a'  des  deux  droites  sur  Taxe  des  x 
et  les  coordonnées  et  y  de  leur  point  d'intersection,  on  peut  mettre  les  équa- 
tions des  bissectrices  sous  la  forme  trés-simple 

cosJ(«H-a')     sin4(ot-H«')        sin4(otH-a')        cos|(*4- «')' 
on  reconnaît  qu'elles  sont  perpendiculaires  entre  elles. 

99.  Une  équation  du  m""*  degré  à  une  seule  inconnue  repré- 
sente m  droites  parallèles  {réelles  ou  imagindres). 

Soit  f(x)=0  une  équation  du  degré  m,  et  soient  a,  fr,  c...,  /, 
ses  m  racines.  On  sait  que  cette  équation  équivaut  aux  m  équa- 
tions 

X  =  a,  X  =  Cy,.,X=:l, 

lesquelles  représentent  m  droites ,  réelles  ou  imaginaires,  pa- 
rallèles à  Taxe  des  y. 

tOO.  Une  équation  homogène  f(x,  y)  =0  du  m"'  degré  repré- 
sente un  faisceau  de  m  droites  (réelles  ou  imaginaires)  passant  par 
l'origine. 

En  effet,  Féquation  proposée  étant  homogène  et  du  degré  m, 
peut  être  mise  sous  la  forme 

<!)"-''(fr---Hi)-'=<'. 

si  Ton  divise  ses  deux  membres  par  x".  En  la  résolvant  par  rap- 
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porta  |,  on      valeurs  réelles  ou  imaginaires  a, ft,  e...,  et  on 

pourrait  remplacer  la  proposée  par  les  équations 

y—ax,  y=:bxj  y— ex,  ... 

qui  représentent  m  droites,  réelles  ou  imaginaires,  passant  par 
forigine. 

IM .  PROuin  YQ.  —  Trouver  T équation  qm  repréimU  le$  deux  himedricit 
des  onglet  formés  par  les  deux  droitee  représenUee  par  VéquaUan  homogène 

QnaTa(tM)  que  les  coefficients  angulaires  deces  droites  sont  }et  rtcinei  m 

et  m' de  cette  équation,  résolue  par  rapport  i  |.  Ces  droites  seront  Véelles  et 

distinctes,  confondues  en  une  seule,  ou  bien  imaginaires,  suiyantque  la  quan- 
tité 4AG  sera  positive,  nulle  ou  négative.  Supposons-les  réelles  et  dis- 
tinctesy  ^  soit 

réquation  de  Tune  des  bissectrices,  en  supposant  les  axes  rectangulaires.  Pour 
déterminer  X  un  aura  la  condition  (••) 

X  —  m   m'  —X 

1  -I-  Xm^i  +Xm' 

OQ 

(m  4-  «')  X* — 5  («m'  —  i  )  x  —  (m  +  «f)  =  0  ; 

mais 

fn-l-m's— g-  et  mm'szg» 

il  vient  donc 

x«4-2^^^jx-.i=0. 
Remplaçant  x  par  ~»  on  obtient 

X 

c*cit  réquation  demandée. 


g  3.  —  BXEaacis  et  appugatiors, 

IM.  Smi^Im  de  th«orèinM  d«  (MonèltSe  dAoMBtréf  ptf  U  oaloo^^ 
L  TkioRàn.  —  Lee  médianee  AB,  BI,  COd'tfn  triangle  quelconque  ABC  (%.  41) 
tmanareni  en  un  même  poini. 
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Prenons  pour  axes  le  côté  AB  et  la  médiane  GO;  il  faut  démontrer  que  les 
1^  deux  autres  médianes  9upent  Taxe  des 

^  2/  en  un  même  point. 

Soient 

OA=OB=m  et   CO  =  h. 


Les  coordonnées  du  point  II,  milieu 
de  BC,  seront  «  =  — |m  et  y  =  lh; 
celles  du  point  A  sont  d*ailleurs  x=m 
et  2^  =  0.  L'équation  de  la  droite  AH 
qui  passe  par  ces  deux  points  est  donc 
(8S) 


Fig.  AL 

y  —  0         X  —  m 

Ôrrp— —  m  — 


d'où 


Les  coordonnées  du  point  I,  milieu  de  AG,  sont  x=|m  et  y=^^h;  celles 
du  point  B  sont  d'ailleurs  «=— m  et  y=z  0,  L'équation  de  BI  est  donc 


y-0  - 


-m 


Si  dans  ces  deux  équations  on  fait  x  =  0,  on  trouve  y  =  ^.  l>es  deux  mé- 

dianes  AH  et  BI  coupent  donc  la  médiane  OG  en  un  mèmepoint  K  ;  et  ce  point 

est  au  tiers  de  OG  à  partir  du  point  0. 

II.  ÎHéoRÈMR.  —  Les  perpendiculaires 
AP,  BQ.  GO  (fig.  42)  abaissées  des  sommets 
d'un  triangle  ABG  sur  les  côtés  opposés 
ioncourent  en  un  mèmepoint. 

Prenons  pour  axe  le  côté  AB  et  la  per- 
pendiculaire GO.  D  faut  démontrer, 
comme  ci-dessus,  que  les  deux  droites 
AP  et  BQ  coupent  Taxe  des  y  au  même 
Fig.  A%  point,  ou  qu'elles  ont  la  même  ordon- 

née à  Forigine. 

Soient 

OA=m,  OB=:n,  G0=^. 
L^équatlon  de  la  droite  BG  est  (<!•) 

•I-  =  1  ou   y  =  ~X'hh. 

h      n  ^  n 

L'équation  de  AP,  qui  lui  est  perpendiculaire  et  qui  passe  par  le  point  k,  dont 
les  coordonnées  sont  x  =  m  ety=0,  sera  donc  (•6) 


m 
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équation  de  la  droite  AG  sera  de  même 

V     X      ,  h  , 

5-  +  --  =  i    ou   y  =  — -•«4-*. 
n    vt  tn 

L^équatioD  de  BQ,  qui  lui  est  perpendiculaire  et  qui  passe  par  le  point  B,  dont 
les  coordonnées  sont  x=: — n  et  y  =  0»  sera  donc 

y  =  j~(x  +  n).  [2] 

Si  dans  les  équations  [1]  et  [2]  on  fait  x=zO  pour  avoir  Tordoonée  à  l'ori- 
gine, on  trouve 

wn 

Les  perpendiculaires  AP  et  BQ  coupent  donc  la  perpendiculaire  OC  en  un 
même  point  K.  On  voit,  de  plus,  que  la  distance  OK  est  une  quatrième  propor- 
tionnelle aux  longueurs  OC,  OA  et  OB. 

Remarque.  —  Ceci  suggère  une  démonstration  géométrique  du  théorème.  En 
effet,  soit  K  le  point  d'intersection  de  AP  avec  CO  ;  le  triangle  BOK  est  semblable 
an  triangle  6QA,  qui  est  lui-même  semblable  à  COA;  on  a  donc 

OK__qA 
'  BO""OC' 

Soit  K'  le  point  d'intersection  de  BQ  avec  CO  ;  le  triangle  AOK'  est  semblable 
au  triangle  APB,  qui  est  lui-même  semblable  à  COB;  on  a  donc 

OK'_BO  OK'_OA 
OA""OC  ^"  BÔ"~ÔC' 

Comparant  cette  proportion  à  la  première,  on  en  déduit  0K'=  OK.  Donc  AP 
ét  BQ  rencontrent  GO  en  un  même  point. 

IM.  Ces  théorèmes,  et  beaucoup  d*autres  théorèmes  analogues,  peuvent  être 
démontrés  par  une  méthode  plus  large  et  à  Taide  de  calculs  plus  symétriques. 

I.  Soit  à  démontrer  que  les  perpendiculaires  élevées  sur  le  milieu  des  côtés 
d'un  triangle  concourent  en  un  même  point.  Désignons  par  A',  A",  A''  les  trois 
sommets  du  triangle;  par  xf,  y';  xf\  y";  jf\  yf"  les  coordonnées  de  ces  sommets 
rapportés  à  deux  axes  rectangulaires.  La  perpendiculaire  élevée  sur  le  milieu 
de  A'A'  étant  le  lieu  des  points  également  distants  de  A'  et  de  A'^,  du  aura  son 
équation  en  posant  (!•) 

-i-  =  (x-3f  Y  4-  (y  -îT  )• 

ou 

On  trouvera  de  même  pour  Ces  équations  des  deux  autres  perpendiculaires 
2  (af  —    )  a?  +  î  (î^ — y + — +  y"* — y*^ = 0 

et 

2    -  )  X -f  2  (y  '  -  ^  )  y      -  af»  4- îT*  -  y"»  =  0 . 
Or,  si  Ton  additionne  membre  à  membre  ces  trois  équations,  tous  les  termes 
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s^entre-détruisenti  et  Ton  trouve  0  =  0.  Donc  les  trois  perpendiculaires  con- 
courent (M). 

n.  Soit  à  démontrer  que  le$  bi$$ecirice$  des  trois  angles  d'un  triangle  con- 
courent en  un  même  point.  Soient  en  coordonnées  rectangulaires 

xcosA-f ysins  — p=:0,  «cosP+j/sinP  — ç=0, 

a;  cos*y  +  y  sin*)f  —  r  =  0, 

les  équations  des  trois  côtés  du  triangle,  que,  pour  abréger,  nous  représente- 
rons par 

A=0,       B  =  0,       C  =  0. 

Le  trinôme  A  et  le  trinôme  B  représentent  (••,¥)  respectivement  les  distances 
du  point  X,  y  aux  deux  premiers  côtés  du  triangle;  la  bissectrice  de  Tan^  de 
ces  deux  côtés  aura  pour  équation 

A  — B=0 

si  Ton  a  pris  Torigine  en  dehors  du  triangle.  On  aura  de  même  pour  les  équa- 
tions des  autres  bissectrices 

B— C  =  0  et  C  — A  =  0. 

Or,  si  Ton  ijoute  membre  à  membre  les  équations  de  ces  trois  droites,  on 
trouve  0  =  0;  donc  (M)  les  trois  bissectrices  sont  concourantes. 

On  modifiera  facilement  les  signes  des  polynômes  A,  B,  G  pour  étendre  la 
démonstration  aux  bissectrices  des  angles  supplémentaires  ou  extérieurs  du 
triangle. 

m.  Soit  à  démontrer  que  les  perpendiculaires  abaissées  des  sommets  d*un 
triangle  sur  les  cQtés  opposés  concourent  en  un  mémepoinJt,  Soit  ABC  (ûg.  45)  le 
triangle  proposé;  et  soient,  en  coordonnées  rectangulaires, 

A  =  0.  B=0,  c=e 

les  équations  respectives  des  côtés  BG,  AG,  AB.  Soit  enfin 
AP  perpendiculaire  à  BO.  L'équation  B — X  G = 0  repré- 
sente toutes  les  droites  qui  passent  au  point  A  (M).  Or, 
les  distances  du  point  A  aux  droites  AB  et  AG  ayant 
pour  valeur  APcosB  et  APcosGJes  distances  d*un  point 
c  quelconque  de  AP  aux  deux  côtés  AB  et  AG  sont  dans  le 
rapport  de  cos  B  à  cosG.  L'équation  de  AP  est  donc 

"«•«•  B-£!^.C=0 

cosB 

OU 

BcosB^GcosG=0. 
On  trouvera  de  même  pour  les  équations  des  deux  autres  perpendiculaires 
GcosG— AcosA  =  0 

et 

.  AcosA--BcosB=0. 
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Cr,  si  Ton  additionne  ces  trois  équations  membre  à  membre,  on  trouve  0=0  ; 
donc  les  trois  perpendiculaires  concourent  en  un  même  point. 

La  méthode  employée  dans  ces  deux  exemples  est  connue  sous  le  nom  de 
méthode  des  notations  abrégées;  nous  aurons  plusieurs  fois  Toocasion  de  l'em- 
ployer dans  le  cours  de  cet  ouvrage. 

i04.  Imiiplec  de  lieux  géomAtrîqiiefl.  *-  I.  Trouver  le  lieu  des  points 
tels^  que  la  différence  entre  les  distances  de  chacun  d'eux  à  deux  droites  fixes 
toit  une  quantité  constante.  Prenons  les  droites  fixes  pour  axes  ;  soi  1 0  leur  angle. 
Les  distances  du  point  {x,  y)  aux  deux  axes  auront  respectivement  pour  va- 
leurs (•&)  y  sin  A  et  x  sin  0.  Far  conséquent,  en  appelant  G  la  constante  donnée, 
on  aura 

ysinO  —  X  sintt=G    ou    y  =  a?  H- -r— r» 
*  ^  sm6 

équation  d*une  parallèle  à  la  bissectrice  de  Tangle  TOX. 

II.  Un  triangle  OÂB  (fîg.  44),  dont  un  sommet  0  est  fixe^  tourne  autour  de  ce 
sommet  en  variant  de  grandeur,  mais  en  restant  semblable  à  lui^mime;  si  le 
sommet  A  décrit  une  droite  HL,  quel  sera  le  lieu  du  point  B  T 


Fig.  U. 


Prenons  le  point  Opour  origine,  Taxe  des  x  parallèle  à  HL,  et  l'axe  des  y  per- 
pendiculaire à  Taxe  desx.  Soient  langÂOX=a,  tangBOX=:^,  tangAOB=iii, 


OB 

OH  =  fc,  et  ^=^,  d'où  OB  =  ^.OA,  ou  bien 


L'angle  AOB  étant'  la  différence  des  angles  AOX  et  BOX,  on  a 

b+m 


ouycoomie  b  =  ^i 

X 


i-bm' 


a=»±^  et  i^î^y 


X  —  my 


a  y-^-mx 
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Mettant  cette  taleur  dans  la  relation  [1],  on  obtient 


Faisant  disparaître  le  dénominateur,  et  divisant  les  deux  membres  par 

V^?+y*,  ce  qui  revient  à  supprimer  la  solution  algébrique  +  y*  =r  0,  étran- 
gère à  la  question,  il  tient 

y    inx= ^/i  V^i  4-  m«  ou  y^  —  mx-hèh     -f  m*. 

C'est  l'équation  d*une  droite  qui  fait,  avec  la  partie  positive  de  Taxe  des  x, 
un  angle  égal  au  supplément  de  Tangle  constant  AOB.  Pour  construire  Tordon- 
née  à  Torigme,  il  suffît  évidemment  de  faire  Tangle  HOA'  égal  à  AOB,  et  de 
prendre  OB'=^.OA'. 

Si  Tangle  AOB  était  nul,  on  aurait  m = 0,  et  Féquation  du  lieu  se  réduirait  à 
y=^A,  ce  qui  représente  une  parallèle  à  HL,  conmie  on  devait  s'y  attendre. 

Si  Tangle  AOB  était  droit,  on  au- 
rait m=oo,  et,  en  divisant  préa- 
lablement réquation  du  lieu  par  m 
et  faisant  ensuite  m  infini,  on  trou- 
verait 

0  =  — x-h^fc   ou  X=:èh, 

équation  d'une  perpendiculaire  à 
la  droite  donnée  HL. 

III.  Dans  un  quadrilatère  quel^ 
conque  ABGD  (fig.45),  on  inscrit 
Fjg.  45,  un  parallélogramme  PQRS  dont 

les  côtés  sont  parallèles  aux  dia-^ 
gonales  AG  d  BD  ;  on  demande  le  lieu  du  point  de  rencontre  M  des  diagonales 
¥KetQ&de  ce  parallélogramme. 
Prenons  pour  axes  les  diagonales  du  quadrilatère  donné.  Faisons 

ÔA  =  a,   OQ=za\   OB=A,  OD=A'. 

On  a 

BP_BQ_DR__DS_ 
AB^BC'DC^DA"""*' 


AP_CQ_CR_i^_  / 
AB'~BC~'CD~'AD~"'^' 


et,  par  suite, 


m  +  m'=:i.  fij 
Les  points  P,  Q,  R,  S  auront  respectivement  pour  coordonnées 

p,         a,  R,  S, 

x=fiui,      x=^ma^,    x=i-  maf,  x=:ma, 
y=:mfh      y=m'A,       y=— m'^      y  =  — m'^. 
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Par  suîte,  Féquation  de  PR  est 

y  —  mfk          X — ma  y  —  m^h         x  —  ma  . 

wPSTm^'^ma'-f-mA'         m' (A  +  A') +  ^ 

De  même,  réquation^de  QS  est 

y--m^A  x-hmaf  y — mfh   ^  x-^ma* 

m'A  -t  m'h'^  —  ma'^ma  ^"  m' (A-h/i')     ~  ^  + 

Pour  obtenir  Téquation  du  lieu,  il  reste  à  éliminer  m  et  m'  enlre  les  équa* 
tions[l],  f2]  et  [3]. 

Pour  cela,  retranchons  d*abord  [i]  de  [3]  membre  è  membre  ;  il  vient,  en 
supprimant  le  dénominateur  commun, 


2a;  — ma  4- ma' =  0,    d'où  m: 


■î(a-a')- 

Si,  au  contraire»  on  les  ajoute  membre  à  membre,  il  vient 
2y  — 2m'A       ,        .      ,  y 

Substituant  ces  valeurs  de  m  et  de  m' dans  [1],  on  a  enfin 

f(Âi:^+r(^)  =  i-  [i] 

Cette  équation  est  celle  d*une  droite  qui  a  pour  coordonnées  à  Torigine 
4  (a—  a')  et  J  (A— A'),  c'est-à-dire  qu'elle  passe  par  les  milieux  I  et  K  des 
diagonales  AG  et  BD  du  quadrilatère  proposé. 

i  OS  .Le  lecteur  pourra  s*exercer  sur  les  questions  suivantes  (faire  les  figures)  : 

Trouver  le  lieu  des  poinU  tels,  que  les  distances  de  chacun  d'eux  à  deux  droites 
fixes  sont  dans  un  rapport  constant. 

Trouver  le  lieu  du  sommet  de  Vangle  droit  d'une  équerre,  mobile  dans  son 
plan,  et  dont  l'hypoténuse  est  assujettie  à  s'appuyer,  par  ses  extrémités,  sur 
deux  droites  rectangulaires. 

Étant  donnés  deux  droites  OA  et  OB  et  un  point  P,  on  mène  par  ce  point  une 
sécante,  telle  que  PIC,  on  fait  r angle  BIM  =  OIP,  et  Von  prend  IM  =  IC;  on  rfe- 
mande  le  lieu  du  point  M. 

Dans  un  quadrilatère  quelconque  ABCD,  on  inscrit  un  trapèze  PQRS  dont  les 
bases  PS  et  OR  sont  parallèles  à  Vune  des  diagonales  BD  ;  on  demande  le  lieu 
du  point  de  rencontre  M  des  côtés  non  parallèles  de  ce  trapèze. 
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§  4.  —  Dmsioif  BAtmnam.  —  pôles  et  polaires  par  rapport  a 

DEUX  lAOlTES. 

iM»  Dmtton  hwrmonlqiie.  —  Étant  donn^  SQT  une  droite  indéfinie  XI' 
(fig.  46)  deux  points  fixes,  A  et  B  et  un  point  variable  C  situé  entre  A  et  B,  le 

i^^PPort  ^  de  ses  (fîsUnoes  aux  deux 

 I  I  I      I      ■  I  ViD 


*D       ^      ocB      Dx    points  fixes  peut  Tarier  d'une  ma- 
^    ^  nière  continue  depuis  zéro  jusque 

rinfini.  Si  D  est  un  second  point  va- 
riable situé  à  droite  du  point  B,  le  rapport  ^  de  ses  distances  aux*  deux 

points  fixes  peut  varier  d'une  manière  continue  depuis  IMufini  jusqu'à  Tunité. 

D'A 

Enfin,  si  le  point  D  était  en  IK,  à  gaucbe  de  AB,  le  rapport  ^  pourrait  va- 
rier depuis  zéro  jusqu'à  Tunité.  Il  résulte  de  ces  remarques  qu'étant  donné  un 
nombre  quelconque  m,  on  pourra  toujours  placer  les  points  G  et  D,  de  telle 
sorte  qu'on  ait  à  la  fois,  en  valeur  absolue, 

CA  DA  ,    CA  DA 

CB='^         DB=^'  CB=DB'  1*1 

Le  point  G  sera  toujours  situé  entre  A  et  B  ;  quant  an  point  D,  il  sera  à  droite  ou 
à  gauche  de  AB  suivant  que  m  sera  supérieur  ou  inférieur  à  1.  Si  m  était  égal 
à  1 ,  le  point  G  serait  en  0,  au  milieu  de  AB,  et  le  point  D  serait  situé  à  Tinfini  ; 
et  réciproquement. 

Lorsque  quatre  points  A,  B,  G,  D,  en  ligne  droite,  satisfont  à  la  proportion  [1], 
on  dit  qu'ils  forment  une  division  harmonique,  expression  tirée  de  certaine  di- 
vision des  cordes  sonores.  Les  points  G  et  D  sont  dits  harmoniques  conjugués 
des  points  A  et  B.  Réciproquement  les  points  A  et  B  sont  harmoniques  conju- 
gués des  points  G  et  D;  car  de  la  proportion  [1]  on  tire 

BD_AD 
BG""AG* 

i09.  Gonnaissant  les  deux  points  A  et  B,  si  Ton  se  donne  le  nombre  m, 
on  peut  construire  les  points  G  et  D;  et  réciproquement.  Il  en  résulte  que, 
connaissant  trois  des  points  qui  forment  une  division  harmonique,  on  peut 
construire  le  quatrième. 

iM.  Pour  généraliser  les  formules,  on  convient  quelquefois  de  regarder 
les  distances  GA,  GB,  DA  et  DB,  comme  positives  ou  négatives,  suivant  que  les 
points  G  et  D  sont  placés  à  droite  ou  à  gauche  des  points  A  et  B.  Ainsi  GB  est 
négatif  et  la  relation  [1]  doit  s'écrire 

GA_DA  GA  DA__  . 

=^■"55     ®"   CB'DB""""  ^  J 
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Si,  au  lieu  du  point  on  considérait  le  point  D',  les  distancw  D^A  etn  se- 
raient négatites  ;  on  devrait  donc  écrire 

ZXB""— D'B  CB'D'B"" 

f  M.  ÎHiowbii.  —  Si  quatre  points  k,  B,  G,  D  (flg.  40)  forment  une  division 
harmonique^  les  ^stances  QX^  et  HO  des  points  C  etbau  milieu  0  de  ÀB  ont 
pour  moyenne  proportionnelle  la  moitié  de  AB. 

En  eflet,  en  posant 

AO=OB=a,   CO=x,  DO=y. 
la  relation  fondamentale  [IJ  peut  s^écrire 

 =2  ,  a  ou   — = — >  ou  :rtf=a"; 

a  —  X    y  —  a  x      a  ^        ^  . 

ce  qn*il  fallût  démontrer. 
Ruârqub.  —  Si  Ton  pose 

AB=d,  AC=p,  AD=p', 

la  relation  [1]  devient 

T^=T^î  d'où  1  +  1  =  ^.  [5] 
a—  p    p'  — a  p     p'     d  ^  J 

Réciproquement,  si  entre  les  distances  AG,  AB,  AD  d'un  point  A  à  trois  autres 
points  situés  sur  la  même  droite  il  existe  la  relation  [3J,  ces  quatre  points  for- 
ment une  division  harmonique. 

1  tO.  FaSfoemi  harmonîqiie.  —  Si  Ton  joint  un  point  0  (flg.  47)  à  quatre 
points  A,  B,  G,  D  formant  une  division  harmo- 
nique, les  quatre  droites  OA,  OB,  OG,  CD  for- 
ment ce  (fue  l'on  appelle  un  faisceau  har- 
monique;  et  ces  droites  elles-mêmes  sont  les 
rayons  qui  forment  le  faisceau. 

Remarque.  —  Si  le  point  D  était  rejeté  à  l'in- 
fini, le  point  G  serait  alors  au  milieu  de  AB,  Pjg  47^ 
et  le  rayon  CD  serait  parallèle  à  XX'. 

THéoBiMB.  — Dans  un  faisceau  harmonique,  le  rapport  des  segments  interceptés 
par  les  quatre  rayons  est  égal  au  rapport  des  sinus  des,angles  formés  par  les 
rayons  correspondants.  Désignons,  en  eflet,  par  h  la  perpendiculaire  abaissée 
du  point  0  (flg.  47)  sur  XX';  on  aura 

a.surf  AOC  =  GA.fc  =  OA.OG  sinAOC, 
a.surf  GOB  =  GB.^=OB.OG.  sin  BOC  ; 
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d*où,  en  divisant  membre  à  membre, 

GA    OA   sin  AOG 


On  trouvera  de  même 


CB""OB  'sinBOC" 
DA    OA   sin  AOD 


[i] 


DB~"OB  "sinBOD 

et,  en  divisant  membre  à  membre  ces  deux  relations, 

CA  ,  DA_sin  AOC  ,  sin  AOD 
CB  •  DB""sinBOC  *  sin  BOD* 

Celte  relation  est  vraie,  quels  que  soient  les  rayons  OA,  OB,  OC,  OD.  Mais  si  le 
quatre  points  A,  B,  C,  D  forment  une  division  harmonique,  on  a 

CA  M___ 
CB  "  DB""  *' 

donc  aussi 

sin  AOC     sin  AOD 


sinBOC  '  sinBOD 


=  -1.       .  [2] 


Réciproquement,  si  la  relation  [2J  a  lieu,  en  vertu  de  la  relation  [1]  les  quatre 
points  A,  B,  C,  D  forment  une  division  harmonique,  et  par  conséquent  les 
quatre  rayons  forment  un  faisceau  harmonique. 

fit.  THéoRÂME.  —  Un  faUceauharmonique  divise  harmoniquement  toutes  set 
transversales.  Supposons,  en  effet,  que  les  quatre  droites  OA,  OB,  OC,  OD  (fig.  46) 
forment  un  faisceau  harmonique  ;  et  soit  XX'  une  transversale  quelconque  qui 
coupe  les  rayons  aux  points  A,  B,  G,  D.  Les  quatre  rayons  formant  un  faisceau 
harmonique,  on  aura  la  relation  [2]  ci-dessus;  mais  alors,  en  vertu  de  la  rela- 
tion [1],  on  aura  aussi 

CA  pA___ 
CB  •  EB  ' 

donc  la  transversale  XX'  est  divisée  harmoniquement. 

fit.  Problème.  —  Étant  donnés  trois  rayons  d'un  faisceau  harmonique,  con^ 
siruire  le  quatrième.  Coupez  les  trois  rayons  donnés  par  une  transversale  quel- 
conque, et  soient  A,  B,  C  les  points  d'intersection  ;  déterminez  sur  la  transversale 
le  point  D,  conjugué  harmonique  de  C  par  rapport  à  A  et  B  (toir),  et  joignez  OD  ; 
ce  sera  le  rayon  demandé. 
Mais  on  peut  donner  de  ce  problème  une  autre  solution  fondée  sur  une  pro- 
^  ^     priété  remarquable.  Soient  OA,  OB,  OC,  OD  (fig.  48) 

quatre  droites  formant  un  faisceau  harmonique,  me- 
nons une  transversale  AX  parallèle  au  rayon  OD  ;  le 
point  d'intersection  de  ce  rayon  avec  la  transversale 


B        X     sera  rejeté  à  TinGni,  et  son  conjugué  harmonique  C  sera 


Fig.  48.  le  milieu  de  AB  (t06).  Si  donc  les  directions  des  trois 

rayons  OA,  OB,  OC  sont  données,  on  obtiendra  la  di- 
rection de  OD  en  menant  par  le  point  0  une  parallèle  à  la  direction  d'une 
transversale  AB  divisée  en  deux  parties  égales  au  point  C,  direction  que  Ton 
sait  obtenir. 
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Si  les  trois  directions  données  sont  OB,  OC  et  CD,  on  obtiendra' la  direction 
OÂ  en  menant  BG  parallèle  à  CD,  prenant  CA=CB  et  joignant  CA. 

Rbvaroues.  —  I.  Les  c6tésd'tin  angle,  la  bissectrice  de  cet  angle  et  celle  de 
Tangle  supplémentaire  format  un  faisceau  harmonique.  Car  si  Ton  mène  une 
transversale  perpendiculaire  à  la  première  bissectrice,  elle  est  parallèle  à  la 
seconde,  et  les  parties  interceptées  par  les  côtés  de  T angle  et  la  première  bis- 
sectrice sont  égales  ;  on  reproduit  donc  ainsi  une  disposition  analogue  à  celle 
de  la  figure  48. 

n.  Pour  que  deux  droites  menées  par  Torigine,  et  dont  les  équations  seront 
conséquemmentdelaforme  y=axei  y=:a%  forment  avec  les  axes  un  fai- 
sceau harmonique,  il  faut  et  il  sufUt  qu'on  ait  a' =  —  a.  Car  si  Ton  mène  une 
transrersale, parallèle  à  Taxe  des  x,  il  faut  que  les  segments  interceptés  par 
les  deux  droites  et  par  Taxe  des  y  soient  égaux  et  situés  de  part  et  d'autre  de 
Taxe  des  y.  Gela  revient  à  dire  que  pour  une  même  valeur  de  y  les  deux  équa- 
tions cMlessus  doivent  donner  pour  x  des  valeurs  égales  et  de  signe  contraire, 
ce  qui  exige  que  af  soit  égal  à— a. 

113«  Pôlat  et  polaires  par  rapport  à  deux  droitea.  — 

Problème.  —  Étant  données  deux  droites  fixes  01  et  OY  (fig.  49), 
et  un  point  fixe  P  dans  le  plan  de  ces 
droites,  on  mène  par  ce  point  deux  sé- 
cantes quelconques  PCA,  PDB  ;  on  joint 
AD  et  CB  ;  dn  demande  le  lieu  du  point  I 
où  les  droites  de  jonction  se  rencon- 
trmt. 

Prenons  pour  axes  les  droites  fixes 
OX,  OY,  et  soient  a  et  p  les  coordonnées  Pig.  49. 

du  point  fixe  P. 

L'équation  de  la  droite  PCA  est  (le  la  forme 

y~g  =  în(x  — a); 
ef,  en  y  faisant  alternativement  «=0  et  t/  =  0,  on  trouve 

0C  =  3-nîa  et  0A=2î^^. 
^  m 

On  a  de  même,  pour  une  seconde  sécante  PDB, 

m'a  —  P 


OD=p— m'a  et  0B=- 
Maintenant,  Péquation  de  AD  est 


m' 


y      x  ,  y  mx   . 
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et  réquation  de  CB  est 


Si  Ton  retranche  ces  équations  membre  à  membre,  qu'on 
fasse  disparaître  les  dénominateurs  et  qu'on  réduise,  on  obtient 

(m  — w')(at/-|-Pa;)=0,  d'où  y  =  — ^aî, 

équation  indépendante  de  m  et  de  w',  et  qui  est  par  conséquent 
l'équation  du  lieu.  On  voit  que  c'est  une  droite  qui  passe  par 
Torigine.  Pour  la  construire,  il  suffit  de  mener  PP'  parallèle  à 
OX,  de  prendre  P'H  =  PH,  el  de  joindre  OP. 

Le  point  P  est  dit  le  pôle  de  la  droite  OP,  et  celle-ci  est  ap- 
pelée la  polaire  du  point  P. 

Remarques.  —  I.  La  droite  OP  a  pour  coefficient  angulaire  -, 

lequel  est  égal  et  de  signe  contraire  à  celui  de  OP'.  Donc  OP  et 
OP'  fojment  avec  les  axes  un  faisceau  harmonique  (If»,  II). 

II.  La  polaire  OP'  d'un  point  P  par  rapport  à  deux  droites  OX 
et  OY  peut  donc  être  considérée  comme  le  lieu  géométrique  des 
points  harmoniques  conjugués  de  P  par  rapport  aux  points 
d'intersection  des  sécantes  menées  de  ce  point  aux  droites  OX 
et  OY.  Cette  propriété  pourrait  être  démontrée  géométrique- 
ment. 

g  5.  —  APPLICATIONS  A  l'ÉTUDE  DE  PLUSIEURS  PHÉNOMÈNES  PHYSIQUES. 

114.  On  a  TU,  aux  n**  t9  et  tS,  comment  on  pouvait  représenter  par  une 
courbe  une  loi,  mathématique  ou  empirique,  qui  lie  entre  elles  deux  variables 
et  il  peut  arriver,  dans  certains  cas,  qu'au  lieu  d  une  courbe  on  obtienne  une 
ligne  droite. 

C'est  ce  qui  arrive  ^fig.  8,  pl.)  pour  la  chaleur  latente  de  la  vapeur  d'eau  en 
fonction  de  la  température  ;  elle  est  représentée  par  une  ligne  droite.  Il  est 
facile  alors  d'obtenir  la  loi  mathématique  qui  lie  les  deux  variables.  Si  Ton  ap- 
pelle y  la  chaleur  latente,  et  x  la  température,  on  voit  que  pour  x=0  on  a 
l^  =  C07,8,  et  que 'pour  a;  =  250*  on  a  t^  =  442,9;  il  reste  donc  à  trouver 
réquation  de  la  droite  qui  passe  par  les  deux  points  dont  nous  venons  de 
donner  les  coordonnées.  En  appliquant  la  formule  du  n*  88  on  aura  donc 

y  — 907,8        x  —  0 
607,8-412,9=0^         ^=--0,717  0.4-607,8, 
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fonnule  qui  représente  avec  une  exactitude  suIOsante  les  résultats  de  Texpé- 
rience. 

Pareille  chose  arrive  encore  (flg.  il,  pl.)  pour  la  solubilité  du  chlorure  de 
potassium  et  du  chlorure  de  sodium  en  fonction  de  la  température.  En  appe- 
lant toujours  X  la  température,  et  y  la  solubilité  du  premier  sel,  ou  la  quantité 
de  ce  sel  dissoute  dans  100  parties  d'eau  en  poids,  on  voit  que  pour  a;==  0  on 
a  y  =29,  et  pour  «=120%  y=62,2;  la  loi  de  solubilité  de  ce  sel  sera  donc 
exprimée  par  la  formule 

y  29         iC    0 

é^^2=Ô^a         y =0,2766.* +  29. 

On  trouverait  de  même  pour  le  second  sel, 

y  =  0, 04167  :c  4- 35,5. 

Remarque.  Dans  ces  exemples  et  dans  tous  les  exemples  analogues,  le 
coefBcient  angulaire  delà  droite  montre  comment  la  fonction  y  croit  ou  décroît 
pendant  que  la  variable  x  augmente.  S'il  s'agit,  par  exemple,  de  la  solubilité 
du  chlorure  de  sodium,  le  coefficient  angulaire  0,04167  de  la  droite  qui  la  re- 
présente étant  positif  et  trés-faible,  on  en  conclut  que  la  solubilité  croit  lente- 
ment lorsque  la  température  augmente.  Pour  le  chlorure  de  potassium,  le 
coefficient  angulaire  étant  0,2766,  on  voit  que  la  solubilité  croit  d'une  manière 
plus  rapide.  Pour  la  chaleur  latente,  le  coeiTicient  angulaire  étant  négatif, 
—  0,717,  il  en  résulte  qu'elle  décroit  lorsque  la  température  augmente. 

fis.  L'ordonnée  d'une  droite  inclinée  sur  l'axe  des  x  peut  passer  par  tous 
les  états  de  grandeur,  depuis  l'infini  négatif  jusqu'à  l'infini  positif;  il  en  ré- 
sulte qu'une  droite  ne  peut  représenter  d'une  manière  rigoureuse  les  lois  d'un 
phénomène  qu'autant  que  les  quantités  considérées  peuvent  passer  aussi  par 
tous  les  étals  de  grandeur.  Or,  c'est  ce  qui  n'a  pas  lieu  en  général,  et  la  loi 
d'un  phénomène  ne  peut,  le  plus  souvent,  être  représentée  par  une  droite  que 
dans  une  certaine  étendue.  Prenons  pour  exemple  la  formule 

qui  représente,  d'après  Gay-Lussac,  la  loi  suivant  laquelle  varie  le  volume  d'un 
gaz  en  fonction  de  la  tempéi^&ture  (la  pression  restant  la  même).  Dans  cette 
formule  est  le  volume  à  la  température  0,  Y  est  le  volume  à  la  tempéra- 
ture ty  et  a  est  le  coefficient  de  dilatation,  qui  pour  l'air  est  égal  à  0,00367. 

Celte  équation,  étant  du  premier  degré  en  V  et  t,  peut  être  remplacée  par 
une  ligne  droite,  en  prenant  /  pour  abscisse  et  Y  pour  ordonnée  ;  il  est  facile 
de  voir  que  cette  droite  serait  inclinée  sur  l'axe  des  x.  Elle  couperait  cet  axe 
i 

pour  <^=  —  ^,  et  passerait  au-dessous  pour  des  valeurs  de  t  algébriquement 

inférieures,  c'est-à-dire  que  le  volume  V  du  gaz  pourrait  devenir  nul  et  même 
négatif,  ce  qui  est  évidemment  absurde.  Celle  remarque  sulfit  pour  faire  voir 
que  la  loi  de  dilatation  des  gaz,  exprimée  par  l'équation  ci-dessus,  n'est  vraie 
qu'entre  ceilaines  températures,  et  que  ce  n'est  par  conséquent  qu'une  loi  ap* 
proximalive. 
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équation  dans  Ijvquelle  Bq  est  la  dist;ince  du  mobile  à  l'origine  lorsque  ^=0, 
esa  distance  à  Torigine  au  bout  du  temps  l,elv\aL  vitesse  du  mobile,  ou  Tes- 
pace  qu'il  parcourt  dans  i*unité  de  temps.  Gomme  il  ne  s'agit  ici  que  d'une 
conception  de  l'esprit,  que  rien  n'empêche  de  prolonger  le  mouvement  indé- 
finiment par  la  pensée,  soit  avant  <=0,  soit  apré^,  et  que  le  mobile  peut  oc- 
cuper toutes  les  positions  à  droite  ou  à  gauche  de  l'origine,  il  s'ensuit  que 
Téquation  ci-dessus  exprime  d'une  manière  complète  la  loi  du  mouvement 
considéré. 

Celte  équation  étant  du  premier  degré  en  e  et  t,  peut  être  remplacée  par  une 
ligne  droite,  en  prenant  t  pour  abscisse  et  e  pour  ordonnée;  et  cette  droite, 
qui  peut  avoir  des  positions  très-diverses  suivant  la  grandeur  et  le  signe  des 
quantités  Cq  et  v,  représentera  aussi  d'une  manière  complète  la  loi  du  mouve- 
ment dont  il  s'agit. 

tiS.  On  peut  obtenir  par  la  Géométrie  les  solutions  communes  à  deux 
équations  du  premier  degré  à  deux  inconnues.  En  effet,  si  Ton  considère  dans 
chaque  équation  les  inconnues  comme  des  variables,  chacune  de  ces  équations 
représentera  une  droite,  et  les  solutions  communes  aux  deux  équations  ne  se- 
ront autre  chose  que  les  coordonnées  du  point  commun  aux  deux  droites.  En 
discutant  sous  ce  point  de  vue  le  système  des  deux  équations 


on  retrouverait  toutes  les  circonstances  de  la  discussion  qui  a  été  faite  en  Al- 
gèbre élémentaire  ^  Nous  conseillons  cet  exercice  aux  élèves,  nous  ne  nous  y 
arrêterons  pas. 

Mais  supposons  que  sur  une  même  droite  se  meuvent  deux  points  maté- 
riels; dont  le  mouvement  soit  exprimé  par  les  équations  respectives 


le  problème  qui  consiste  à  déterminer  le  lieu  et  l'instant  de  leur  rencontre 
pourra  être  résolu  en  cherchant  Tintersection  des  deux  droites  représentées 
par  ces  deux  équations,  et  la  discussion  de  ce  problème  géométrique  repro- 
duira toute  la  discussion  du  problème  des  courriers  *. 

Si  Ton  avait  trois  mobiles  au  lieu  de  deux  et  que  l'on  se  proposât  de  trouver 
la  condition  nécessaire  pour  qu'ils  puissent  se  rencontrer  en  un  même  point 
au  même  instant,  ce  problème  reviendrait  à  chercher  la  condition  pour  que  les 
droites  représentées  par  les  trois  équations 


aient  un  point  commun*  En  appliquant  la  règle  du  u"*  H9,  on  trouverait 


ax-\'by=c  et  a'a;  -f  b'y=zc\ 


e^eQ-^vt  et  e=Co'-l-V<; 


•  Voy.  notre  Algèbre  élémentaire  ;  2«  édition,  p.  100  et  suiv. 

*  Ibid.,  p.  103  et  suiv. 
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ce  qu'on  peut  exprimer  en  disant  que  les  mimes  relatives  des  deux  mobiles 
doivent  être  proportionnelles  à  leurs  distances  relatives  initiales. 

Cette  condition  serait  remplie,  par  exemple,  pour  trois  mobiles  animés  de 
mouvements  uniformes  représentés  respectivement  par  les  équations 

Us  se  rencontreraient,  au  bout  de  10  secondes,  à  80  mètres  de  Torigine,  du 
côté  positif. 

1 1 V.  L'équation  de  la  ligne  droite  est  enc^e  susceptible  d*un  autre  genre 
d'applications. 

Supposons  que  dans  un  phénomène  physique  deux  variables,  xety,  soient 
liées  entre  elles  par  une  équntion  de  la  forme 

et  qu^il  s'agisse  de  déterminer  les  coefficients  aeib  d'après  un  certain  nombre 
n  (f  expériences  donnant  autant  de  systèmes  de  valeurs  correspondantes  de  x 
et  de  y.  Si  les  résultats  de  Texpérience  pouvaient  être  considérés  comme  rigou- 
reusement exacts,  fl  suffirait  de  substituer,  dans  Téquation  [1],  deux  quelcon- 
ques des  systèmes  de  valeurs  correspondantes  de  x  eidey  fournis  par  l'obser- 
vation, et  Ton  aurait  ainsi  deux  équations  du  premier  degré  en  a  et  ^  pour 
déterminer  ces  coefficients.  Mais  les  résultats  de  Pexpérience  ne  pouvant  être 
qu'approchés,  il  pourrait  arriver  que  les  valeurs  de  a  et  de  calculées  ainsi 
pour  deux  systèmes  de  valeurs  de  x  et  de  y,  ne  convinssent  pas  aux  autres 
systèmes.  On  doit  donc  faire  concoiu*ir  à  la  détermination  de  a  et  de  b  tous  les 
systèmes  de  valeurs  de  x  et  de  y  qui  ont  été  fournis  par  UexpérienCe.  Voici 
comment  on  procède  : 

Divisons  l'équation  [i]  par  x"-*»,  ce  qui  donne 

J^=axP  +  b, 

et  posons 

^'^  =  X    et  J^:=Y, 

d*où 

Y  =  aX  +  t.  [2j 

Ayant  n  système  de  valeurs  correspondantes  de  x  et  de  y,  on  en  déduira  n 
systèmes  de  valeurs  correspondantes  de  X  et  de  Y. 

Cela  posé,  traçons  dans  un  plan  deux  axes  rectangulaires,  et  construisons  les 
n  points  qui  ont  pour  coordonnées  par  rapport  à  ces  axes  les  valeurs  de  X  et 
de  Y.  L'équation  [2]  étant  du  premier  degré  en  X  et  Y,  tous  les  points  ainsi  ob- 
tenus devraient  être  en  ligne  droite  si  les  résultats  de  Texpérience  étaient  ri- 
goureux. Cela  n'arrivera  pas  en  général  ;  mais  ces  n  points  s'éloigneront  peu 
d'une  ligne  droite  (autrement  1  équation  [ij  ne  représenterait  pas  avec  ime 
exactitude  surfisante  les  données  de  rexpérience).  On  prendra  alors  un  fil  fin 
que  Ton  tendra  par  les  deux  bouts,  et  on  l'appliquera  sur  l'épure  en  faisant 
varier  sa  direction  jusqu'à  ce  que  les  n  points  s'en  écartent  le  moins  possible, 
les  uns  en  dessous,  les  autres  en  dessus.  On  marquera  sur  l'épure  les  extré- 
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mités  du  fil  dans  cette  position,  on  mesurera  les  coordonnées  de  ces  extrémités, 
et  Ton  cherchera  Téquation  de  la  droite  qui  passe  par  ces  deux  points.  En  la 
mettant  sous  la  forme  [2J,  on  aura  la  \-aleur  des  coelficienls  a  et  b. 

Cette  méthode  a  été  employée  par  M.  de  Prony,  dans  ses  recherches  sur  le 
mouvement  des  eaux.  C'est  aussi  celle  que  nous  avons  employée  pour  obtenir 
la  droite  (fig.  S,  pl.),  qui  représente  les  expériences  de  M.  Regnault  sur  la  cha- 
leur latente  de  la  vapeur  d  eau  en  fonction  de  la  température. 

On  remploierait  encore  si  la  loi  du  phénomène  étudié,  au  lieu  d'être  expri- 
mée par  réquation  [1],  Tétait  par  une  équation  de  la  forme 


<f  ei^  désignant  des  fonctions  quelconques  dont  les  coefficients  sont  supposés 
connus.  En  divisant  par  ^  (x)  et  posant 


et  Ton  opérerait  comme  il  vient  d*être  dit  plus  haut  pour  déterminer  les  coef- 
ficients inconnus  a  et  b. 


y=3a<f(x)  +  b^(x). 


,(.)=X  et  ^^j=Y. 


on  mettrait  encore  Téquation  sous  la  forme 

Y=aX-hfr, 


CHAPITRE  IV 


DE  LA  CIRCONFÉRENCE  DE  CERCLE 


g  j  .  —  ÉQUATION  DU  CERCLE.  CERCLES  SATISFAISANT  A  DES  CONDITIONS 
DONNÉES.  EXERCICES 

118.  Gonditioiis  pour  qii'one  équation  du  seoond  degré 
à  deux  variables  représente  une  circonférence  de  cercle. 

—  Nous  avons  trouvé  (13)  que  la  circonférence  de  cercle  rap- 
porlée  à  des  axes  obliques  a  pour  équation  générale 

—     H-  (!/-?)'  -i-  2  (y  -  P)  (x  -  a)  cos  e  =  r»,     [i  ] 

0  désignant  Tangle  des  axes,  a  et  g  les  coordonnées  du  centre  et 
r  le  rayon.  Cette  équation  étant  du  second  degré,  il  est  naturel 
de  chercher  tout  d'abord  comment  on  peut  reconnaître  qu'yne 
équation  du  second  degré  à  deux  variables  représente  une  cir- 
conférence rapportée  à  un  système  d'axes  obliques. 

Prenons  l'équation  générale  du  second  degré  à  deux  varia- 
bles, laquelle  peut  toujours  se  ramener  à  la  forme 

AJ;«^-Bxy-hCî/^-hD.l;^-EJ/-^F  =  0.  [2] 

Pour  que  cette  équation  représente  une  circonférence  de 
cercle  rapportée  à  des  axes  faisant  entre  eux  l'angle  6,  il  faut  et 
il  sufQt  évidemment  qu'il  existe  des  valeurs  de  a,  p  et  r,  finies  et 
déterminées,  pour  lesquelles  les  équations  [1]  et  [2]  aient  les 
mêmes  solutions.  Or  on  démontre  en  Algèbre  que  pour  que 
deux  équations  à  deux  variables  aient  les  mômes  solutions,  il 
faut  et  il  suffit  que  leurs  coefficients  soient  proportionnels. 
Donc,  pour  que  les  équations  [1]  et  [2]  représentent  la  même 
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circonférence,  on  doit  avoir 

A_    B    _C_  D        _      '  E 

1  """acosô  —  î"     2(a-f-pcose)  2(P4-acosô) 

^  F  . 

a*  H-    -H  2  ogeos  e  —  r*' 

d'où  l'on  tire 

A  =  C,  B=2Acose, 

D  E 
a-|-gcose  =  — [31     pH-acose  =  — [4] 

a*       +  2    cos  e  ~  r'=|.  [5] 

Mais  les  deux  premières  de  ces  équations,  étant  indépendantes 
de  a,  p  et  r,  doivent  être  vérifiées  d'elles-mêmes;  donc,  pour 
qu'une  équation  du  second  degré  à  deux  variables  puisse  repré- 
senter une  circonférence  de  cercle  rapportée  à  des  axes  obliques 
donnés,  il  faut  :  1**  que  les  coefjicients  des  carrés  des  variables 
soient  égaux  et  de  même  signe;  2*  que  le  coefficient  de  xy  soit  égal 
au  double  produit  du  coefficient  de  lun  des  carrés  des  variables 
far  le  cosinus  de  r  angle  des  axes. 

Toutefois,  ces  conditions  nécessaires  ne  sont  pas  suffisantes 
pour  que  Téqualion  représente  un  cercle  réel;  il  faut  encore 
qu'il  exisie  des  valeurs  réelles  et  déterminées  de  a,  ^  et  r  qui  vé- 
ritient  les  équations  [3],  [4]  et  [5].  Les  équations  [3]  et  [4]  sont 
du  premier  degré,  et  Ton  peut  s'assurer  qu'elles  donnent  tou- 
jours pour  a  et  p  des  valeurs  finies  et  déterminées;  ces  valeurs, 
portées  dans  l'équation  [5],  font  connaître  la  valeur  de  r.  Mais 
l'équation  [5]  étaht  du  second  degré,  la  valeur  de  r  pourra  être 
réelle,  nulle  ou  imaginaire.  Selon  que  l'un  ou  l'autre  de  ces  trois 
cas  aura  lieu ,  l'équation  [2]  représentera  une  circonférence 
réelley  évanouissante,  ou  imaginaire.  Si  elle  représente  un  cercle 
réel,  les  valeurs  trouvées  pour  a  et  p  seront  les  coordonnées  du 
centre,  et  la  valeur  trouvée  pour  r  sera  celle  du  rayon. 

Au  lieu  de  déterminer  le  centre  par  ses  coordonnées,  comme 
nous  venons  de  le  dire,  on  peut  le  construire  graphiquement. 

En  effet,  delà  seconde  équation  de  condition  on  tire  cos  6= 5^,  et 
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en  substituant  cette  valeur  dans  les  équations  [3]  et  [4],  on  ob- 
tient les  deux  relations 

2Aa-f-Bg  +  D  =  0   et  Ba4-2C3-{-E  =  0. 

Les  premiers  membres  de  ces  équations  sont  les  dérivées  par 
rapport  à  x  et  à  y  du  premier  membre  de  l'équation  [2] ,  dans 
lesquelles  on  a  remplacé  x  eiy  par  a  et  3.  Ainsi  donc,  étant 
donnée  une  équation  du  second  degré  f(x,y)=zO  représentant 
un  cercle,  on  obtiendra  les  coordonnées  du  centre  en  résolvant 
les  deux  équations 

fj(x,y)  =  0   et   A'(x,î/)  =  0, 

et  Ton  construira  le  centre  lui-même  en  construisant  (77)  les 
droites  représentées  par  ces  deux  équations. 

ExBXPLE.  — -  Soit  proposée  Téquation 

4- ajj^ -h  y*— 2a;  —  3y -H  1  =  0 

rapportée  à  des  axes  faisant  entre  eux  un  angle  de  60*.  Cette  équation  repré-  . 
senleuncerde,car  les  deux  premières  équations  de  condition  sont  satisfaites. 
Les  coordonnées  du  centre  sont  fournies  par  les  deux  équations 

2a;+y  — 2  =  0   et  a;  +  2y--5  =  0, 

qui  donnent 

*    :  ^ 

L'équation  [5]  donne  ensuite 

2v^ 

L'équation  proposée  représente  donc  un  cercle  réel. 

119.  Lorsque  les  axes  sont  rectangulaires,  l'équation  géné- 
rale de  la  circonférence  de  cercle  est 

(x-.a)«-h(y-p)«=r«î 

et,  en  ridentifiant  avec  Téqualion  [2],  on  trouve  que,  pour 
qu'une  équation  du  second  degré  à  deux  variables  puisse  repré- 
senter une  circonférence  de  cercle  rapportée  à  des  axes  rectan- 
gulaires, il  faut  encore  que  les  coefficients  des  carrés  des  variables 
soient  égaux  et  de  même  signe^  mais  elle  doit  manquer  du  terme 
en  xy. 
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Pour  a\oir  les  coordonnées  du  centre  et  le  rayon,  il  suffit  de 
compléter  les  carrés  des  deux  termes  en  x  et  des  deux  termes  en 
y  dans  Téquation  proposée.  Enefret,  toute  équation  qui  satisfait 
aux  conditions  précédentes ,  après  que  Ton  a  divisé  ses  deux 
membres  par  le  coefficient  de  Tua  des  carrés  des  variables, 
prend  la  forme 

H-  y*  +  ax  -h  by  -h  c=0. 
Cette  équation  peut  s'écrire 

Or  le  premier  membre  exprime  le  carré  de  la  distance  d*un 

point  quelconque  (x,  y)  à  un  point  déterminé  ^ — ~,  Cette 

distance  élant  constante,  Téquation  [6]  représente  une  circon- 
férence réelle,  évanouissante,  ou  imaginaire,  suivant  que  la 

quantité  —  c,  qui  exprime  le  carré  du  rayon,  est  posi- 

tive, nulle,  ou  négative. 

Nous  engageons  le  lecteur  à  se  familiariser  avec  les  diverses 
formes  de  l'équation  de  la  circonférence  de  cercle,  suivant  les 
positions  diverses  de  cette  courbe  par  rapport  aux  axes  de  coor- 
données. 

ExEiiri£.  —  Soit  donnée,  en  coordonnées  rectangulaires,  Téquation 

^     _     ^  2t/  H-  2  =  0. 

Les  deux  conditions  A  =  G  et  B  =  0  étant  remplies,  l'équation  représente  un 

5  i 

cercle.  On  trouvera  pour  les  coordonnées  du  centre  x=  -f-  ^  et  y  =  —  ^, 
et  pour  le  rayon  '*  =  ^  • 

120.  Cercles  satisfaisant  à  des  conditions  données.  — 

L'équation  du  cercle  peut  être  mise  sous  la  forme 


ou 


-2cosOxî/-ht/H-fla;4-ti/4-c  =  0  [I] 
a;'H-!/*  +  axH-6i/-f-c=0,  [2] 
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suivant  que  les  axes  sont  obliques  ou  rectangulaires.  Elle  ren- 
ferme trois  paramètres  a,  ft,  c,  auxquels  il  faut  donner  des  va- 
leurs particulières  pour  que  Téqualion  représente  un  cercle  dé- 
terminé. Ces  paramètres  seront  connus  si  Ton  a  trois  relations 
entre  eux,  ce  qu'on  exprime  en  disant  qu'il  faut  trois  conditions 
pour  déterminer  une  circonférence  de  cercle.  Nous  en  donne- 
rons quelques  exemples. 

I.  Trouver,  en  coordonnées  rectangulaires^  V équation  cTun  cercle  passant  par 
Vorigine  et  tangent  à  Vaxt  des  y. 

La  condilion  que  Torigine  soit  un  point  de  la  courbe  exige  que  Féqua- 
tion  [2j  ne  renferme  pas  de  terme  indépendant  des  coordonnées  x  et 
y;  on  doit  donc  avoir  c  =  0.  Le  cercle  étant  tangent  à  Taxe  des  son 
centre  doit  être  sur  Taxe  des     ce  qui  exige  t  =  0.  Enfin,  la  distance  du 

centre  à  l'origine  étant  alors  égale  au  rayon,  on  doit  avoir — 1=^- 

L^équation  cherchée  est  donc 

x«  +  f/«  — 2ra;=0. 
11  est  facile  de  vérifier  qu'elle  remplit  les  conditions  demandées. 

II.  Trouver,  en  coordonnées  rectangulaires  y  V  équation  rf'un  cercle  de  rayon 
donné  passant  par  deux  points  donnés. 

Soit  r  le  rayon  donné,  xf,  y"  et  x",  y"  les  coordonnées  des  deux  points  don- 
nés; at  et  p  les  coordonnées  du/centre.  On  devra  avoir 

(a/-a)*H-(y'-P)»  =  r'    et   (a/'- «)*  +  {y"-P)«  =  r».  [1] 

On  en  tire,  en  développant  et  retranchant  ensuite  membre  à  membre, 

2  (0/  —  a/')  «  +  2  (y^  - 1^')  p  +  a:"»  -  a:^  +      —  y'»  =0.  [2] 

En  coiîibinant  cette  équation  du  premier  degré  avec  l'une  des  équations  [4], 
on  obtpidra  les  valeurs  de  a  et  de  p.  Il  y  aura,  en  général,  deux  solutions;  il 
n*y  en  aurait  qu'une  si  la  distance  des  deux  points  donnés  était  égale  à  2r;  si 
elle  était  supérieure  à  2r,  le  problème  serait  impossible. 

ni.  Trouver,  en  coordonnées  rectangulaires,  Véquation  d*un  cercle  passant 
par  trois  points  donnés. 

Soit  r  le  rayon,  a,  p  les  coordonnées  du  centre,  a/,  y'  ;  a;",  t^'  ;  x"',  y" 
les  coordonnées  des  tiois  points  donnés,  on  devra  avoir 
(a/-«)*-t-(t^  -P)«=r^, 
(of^^aY^iy^'  -P)»  =  r*,  [3] 
(a/-_a)*+(y-'-p)^  =  r*.  , 

On  en  tirera,  comme  dans  le  précédent  exemple,  ^ 
2(a:'-«")a-+-2(y'-y")?-Hx"»-x^4-y"'»-i/'*  =  0 

et  de  même  [4] 
2  (a/  —  x"')  a  -h  2  (y'  -  x"')  p  +  x"'*  —  a/*  +  y'"^  —  y"* 
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Ces  deux  équations  du  premier  degré  fourniront  a  et  P  ;  Tune  des  équa- 
tions [5]  donnera  ensuite  le  rayon  r. 

Les  équations  [4]  ne  sont  autre  chose,  [10]  que  les  équations  des  perpendicu- 
laires élevées  sur  le  milieu  des  droites  qui  joignent  le  point  (af,  y^)  aux  points 
(a/',  y")  et  (a/'^y"').  Le  problème  deviendrait  impossible  si  les  trois  points 
donnés  étaient  en  ligne  droite;  car  alors  les  coefficients  de  a  et  seraient 
proportionnels  dans  les  deux  équations  [ij. 

tti.  ThèorèuMt  but  Im  droonflferenoe  da  oerde.  ^  Pour  habituar  le 
lecteur  aux  procédés  de  la  Géométrie  analytique,  nous  allons  démontrer,  au 

moyen  de  Téquation  de  la  circonférence  du 
cercle,  quelques  théorèmes  bien  connus. 

I.  L'équation  de  la  circonférence  0  (ûg.  50), 
rapportée  à  des  axes  rectangulaires  passant 
par  le  centre,  est 


f7J 


Cette  équation  étant  symétrique  par  rap- 
port À  X  elky,  \{  en  résulte,  i''  que  le  dia- 
mètre kk!  divise  la  circonférence  et  le  cercle 
Pig-  50.  en  deux  parties  égales;     que  le  rayon  OA' 

perpendiculaire  à  la  corde  MM'  (Uvise  cette 
corde  et  Varc  qu'elle  souê4end  en  deux  parties  égales, 

II.  De  réquation  [7J  on  tire 

y«=r^— a;*r=(r-4-a;)  (r— x), 

et  si  Ton  suppose  x=OP,  d'où  y=MP,  il  Tient 

MP*=PA.A'P. 

Donc  la  perpendiculaire  abaissée  d^  un  point  de  la  circonférence  sur  un  diamètre 
est  moyenne  proportionnelle  entre  les  deux  segments  de  ce  diamètre, 

in.  Le  triangle  rectangle  MAP  (ûg.  50)  donne  IB*  =:  SP  +  ÎP*«  Le  point 
M  étant  sur  la  circonférence  [7J,  on  aMP*=r*— ««;  et  comme  d'ailleurs 
AP=r-|-x,  il  vient 

ÏM'=:2r(r  +  a;)=AA'.AP. 

Donc,  dans  une  circonférence^  toute  corde  est  moyenne  proportionnelle  entre 
sa  projection  sur  le  diamètre  guipasse  par  une  de  ses  extrémités  et  ce  diamètre 
lui-même» 

IV.  Tous  les  angles  inscrits  dans  un  même  segment  de  cercle  sont  égaux  à  la 
moitié  de  l  angle  au  centre  qui  correspond  au  même  segment. 

Prenons  la  corde  AB  (fig.  51)  pour  axe  des  x,  et  le  diamètre  perpendicu- 
laire à  cette  corde  pour  axe  des  y,  et  posons  AB=2c,  OG=p  ;  IVquation  de 
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la  circonférence  sera  x«  +  (y  —  p)*=r'.  Désignons  par  a:'  et  y' les  coor- 
données d'un  point  M  de  celte  courbe  ;  les 
coefGcients  angidaires  de  AM  et  de  BM  va- 


lant respectiTement 
avons  (98) 


et 


nous 


tang  A1IB= 


d'où,  en  exprimant  que  le  point  [xf,  tf)  appar- 
tient à  la  circonférence,  et  en  remarquant  que 
(;*=r*— P*,  il  vient 

tang  AMB=  ?^,=  ^  =tangOCB; 


ce  qui  démontre  le  théorème. 


§  2.  —  DE  LA  TANGENTE  AU  CERCLE. 

Pour  obtenir  réquation  d'une  tangente  HT  (fîg.  52)  à 
la  circonférence  on  considère  celte 
tangente  comme  la  limite  des  positions 
que  prend  une  sécante  MN,  qui  tourne 
autour  du  point  de  contact  M,  jusqu'à 
ce  que  le  second  point  d'intersection  N 
vienne  se  confondi;e  avec  le  point  M. 

D'après  cela,  si  Y  on  désigne  para?,  y 
les  coordonnées  du  point  M,  et  par 
X  H-  ft,  y  H-  fc  celles  du  point  N,  l'é- 
quation de  la  sécante  MN  étant  (83), 
en  désignant  par  X  et  Y  les  coordonnées  courantes, 

Y-t,  =  ^(X-x), 
celle  de  la  tangente  MT  est 

h 

Y — y=lim^(X  — a;). 

k 

Or  lim  ^,  quand  fc  tend  vers  %érOy  est  la*  dérivée  de  l'ordonnée 

y  de  la  circonférence,  considérée  comme  fonction  de  Tabscisse 
dérivée  dans  laquelle  on  remplace  x  et  y  par  les  coordon- 
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nées  du  point  de  contact  M.  Donc  le  coefficient  angulaire  de  la 
tangente  en  un  point  d'une  circonférence  est  égal  à  la  dérivée 
de  l'ordonnée  de  la  courbe  prise  par  rapport  à  V abscisse^  démée 
dans  laquelle  on  remplace  les  coordonnées  courantes  par  les  coor- 
données du  point  de  contact. 

Soit 

(x-  a)* -f-  (y  —  P)«  -1- 2 (jc  —  a)  (y  —  p) cos  6=7^  [5] 

Téquation  de  la  circonférence  C.  La  dérivée  de  y,  déduite  de 
cette  équation,  est 

 x  —  a-hjy  —  ^)  cosQ 

y  —        — a)cosô' 

Donc  réquation  de  la  tangente  MT  est 

Y  -  y = - î^:ftir^4^Sx  -  X) . 

y  —  -I-  (X  —  a)  cos  ô  ^  ' 

On  a  en  môme  temps  la  relation 

{X  -  aY  -h  (1/  —  P)' 4-  2  (X  -  a)  {y  -  p)  COS  Ô  =  r% 

qui  exprime  que  le  point  de  contact  M  {x,  y)  est  sur  la  circonfé- 
rence. 

±23.  Lorsqu'on  prend  des  axes  rectangulaires  passant  par 
le  centre,  l'équation  de  la  circonférence  est  x^-hy^=r^;oncn 

X  f 

tire  pour  la  dérivée  de  y  par  rapport  à  Xy  et  Téquation  de 

y 

la  tàngente  au  point  {x^  y)  devient 
ou,  en  réduisant, 

Yy-hXx  =  r*.  [C] 

On  voit  que  la  droite  représentée  par  cette  équation  est  bien 
tangente  à  la  circonférence,  car  elle  est  perpendiculaire  au 

rayon  Y  =  —  X  qui  passe  par  le  point  de  contact. 

X 

Remarque.  —  Si  Ton  désigne  par  a  Tangle  que  le  rayon  mené  au  point  de 


Y-!/  =  -^(X-x), 
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contact  fait  avec  Taxe  des  x,  on  peut  mettre  Téquation  [6]  soas  la  forme  \%%] 

Xcos«-H  Ysina  —  r=:0 

qui  peut  représenter  toutes  les  tangentes,  en  y  faisant  vaner  ix,  et  qu'il  est 
utile  de  connaître. 

tIM.  Ëquatioii  d'oM  tangrato  parallèU  à  aii«  direotion 
donnée.  —  Soit  j=mx  l'équation  de  la  droite  à  laquelle  la 
tangente  doit  être  parallèle,  et  soit 

x«H-î/'=r*  [7] 

l'équatioa  de  la  circonférence.  L'équation  de  la  tangente  sera  de 
la  forme 

y  =  mx+n.  [8] 

Oapeut  déterminer  n,  soit  en  identifiant  l'équation  [8]  avec  Té- 
qualion  [6]  de  la  tangente,  soit  en  exprimant  que  la  droite  [8] 
est  à  une  distance  du  centre  égale  à  r,  ou  qu'elle  n'a  qu'un  seul 
point  de  commun  avec  la  circonférence  [7]  •  C'est  celte  dernière 
méthode  que  nous  allons  suivre.  En  éliminant  y  entre  les  équa- 
tions [7]  et  [8],  on  trouve  l'équation 

(m*  + 1)  X*  -h  2  mnx  -h    — r* = 0, 

dont  les  racines,  quand  elles  sont  réelles,  sont  les  abscisses  des 
points  d'intersection  de  la  droite  avec  la  circonférence.  En  expri- 
mant que  ces  racines  sont  égales,  on  trouve  n  =  dbrv^l-Hm*. 
La  double  valeur  de  n  tient  à  ce  qu'il  existe  deux  tangentes  pa- 
rallèles à  la  direction  donnée.  Les  équations  de  ces  tangentes 
sont  donc 

En  faisant  varier  m,  Tune  quelconque  de  ces  deux  équalions  re- 
présentera toutes  les  tangentes  à  la  circonférence. 

Iîï5.  Problème.  —  Mener  me\tangenle  à  une  circonférence  de 
cercle  far  un  point  extérieur. 
Soit 

l'équation  de  la  circonférence,  el  (a,  le  point  extérieur  d'oii 
I  on  veut  mener  la  tangente.  Le  problème  serait  résolu,  si  l'on 
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connaissait  les  coordonnées  (x,  y)  du  point  de  contact.  Or,  ce 
point  étant  sur  la  circonférence,  on  a 


D'un  autre  côté,  la  tangente  demandée  a  pour  équation 
Xx-f- Yî/=r*;  donc  celte  équation  doit  êlre  vérifiée  par  les  co- 
ordonnées a  et  Mu  point  donné,  ce  qui  fournit  la  relation 


Les  équations  [9]  et  [10]  feront  connaîtce  les  valeurs  des  coor- 
données y  du  point  de  contact.  Le  calcul  et  la  discussion  ne 
présentent  aucune  difficulté. 

On  reconnaîtra  que  le  problème  admet  deux  solutions,  et  que 
les  coordonnées  des  deux  points  de  contact  sont  réelles  et  dis- 
tinctes, réelles  et  égales,  ou  bien  imaginaires,  suivant  que  le 
point  (a,  P)  est  situé  hors  du  cercle,  sur  sa  circonférence  ou 
dans  l'intérieur. 

t!26.  Corde  des  oontaots.  —  Si  Ton  regarde  les  coordon- 
nées a;,  y,  des  points  de  contact  comme  des  coordonnées  cou- 
rantes, l'équation  [9]  représente  la  circonférence  donnée,  et 
Téquation  [10]  une  droite  qui  passe  par  les  points  de  contact. 
On  aura  donc  les  points  de  contact  en  construisant  cette  droite 
et  en  déterminant  ses  points  d'intersection  avec  la  circonfé- 
rence. A  cause  de  cela,  l'équation  [10]  est  dite  l'équation  de  la 
corde  des  contacts^  relative  au  point  (a,  p).  Il  est  important  de 
remarquer  que  l'équation  de  la  corde  des  contacts  relative  à  un 
point  s'obtient  en  remplaçant,  dans  l'équation  de  la  tangente, 
les  coordonnées  courantes  par  les  coordonnées  de  ce  point. 

On  peut  remarquer  que,  bien  que  les  coordonnées  des  points 
de  contact  soient  imaginaires  quand  le  point  (a,  p)  est  intérieur 
au  cercle,  la  corJe  des  contacts  n'en  est  pas  moins  réelle.  Cela 
tient  à  ce  que  lesileux  valeurs  de  x  sont  alors  imaginaires  con- 
juguées, et  il  en  est  de  môme  des  valeurs  correspondantes 
de  y  (84). 

i  s  V .  On  forme  aisément  Féquation  du  second  degré  qui  représente  à  la  fois 
les  deux  tangentes  issues  d*tm  même  point  (a,^).  L'équation  d'une  tangente 
faisant  avec  l'axe  des  x  un  angle  dont  la  tangente  est  m,  est,  comme  on  Ta  vu, 


[9] 


[lOJ 


Y=mX±rv'l+m». 
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Le  point  (a,  P)  devant  être  sur  celle  droite,  on  doit  avoir 

P=:ma±rv^l  -f-m«   ou       —  r«) m' —  2 o&m -f  (?«  —  r»)  =  0.  [1] 
Mais,  si  (X,  Y)  sont  les  coordonnées  d'un  point  de  la  tangente,  on  doit  avoir 


Mettant  pour  m  cette  valeur  dans  Téqualion  ^1]  et  chassant  les  dénominateurs, 
OD  obtient 

(a«-r»)  {Y-P)«~2«fi{X-a)(Y~p)-H(3»~r«)  (X-.a)t=:0; 
c'est  Téquation  cherchée. 

1188.  Pôleg  et  polaires.  —  Pour  construire  la  corde  des 
contacts,  dont  Téquation  est 

cherchons  ses  coordonnées  à  Torigine.  Si  nous  faisons  d'abord 
gz=0,  il  vient  aî=—.  Celte  abscisse,  étant  indépendante  de  p, 

CL 

est  la  môme  pour  toutes  les  cordes  des  contacts  des  tangentes 
menées  à  la  circonférence  par  les  points  de  la  droite  aj  =  a,  pa- 
rallèle à  l'axe  des  y;  toutes  ces  cordes  se  coupent  donc  en  un 
môme  point  situé  sur  Taxe  des  x.  Ce  point  ûxe  se  nomme  le  fôle 
de  la  parallèle  x—ol^  et  celle-ci  est  appelée  la  polaire  du  point  fixe. 

Les  longueurs  05  et  a  étant  liées  par  la  rela l ion  ax==r',  Tune 
se  déduit  de  l'autre  par  une  troisième  proporlionnelle. 

Il  en  résulte  deux  conséquences.  1**  Si  par  les  différents  points 
d'une  droite  on  mène  des.  couples 
de  tangeîites  à  un  même  cercle, 
les  cordes  de  contact  vont  se  cou- 
per, sur  le  diamètre  perpendicu- 
laire, en  un  même  point,  qui  est  le 
pôle  de  la  droite  donnée. 

2«  Si  par  un  point  fixe  P  on  mène 
à  un  cercle  0  (fig.  53)  des  sécantes 
telles  que  PAB ,  et  que  par  les 
points  d'intersection  A.  et  B  de 
chaque  sécante  avec  le  cercle  on  lui  mène  des  tangentes,  ces  cour 

GfiON.  ANAL.  SORHET  ET  FBOÏITERA.  8 
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pies  de  tangentes  se  couperont  sur  une  perpendiculaire  HI  au  dia- 
mètre OP,  laquelle  sera  la  polaire  du  point  P. 

Quant  aux  positions  relatives  du  pôle  et  de  la  polaire,  elles  se 
déduisent  immédiatement  de  la  relation  ax=:r^.  Si  le  pôle  est 
extérieur  au  cercle,  la  polaire  est  une  sécante;  si  le  pôle  .s'é- 
loigne du  cercle,  la  polaire  se  rapproche  du  centre  ;  elle  passe 
par  le  centre  quand  le  pôle  est  à  l'infini.  Si  le  pôle  est  sur  la 
circonférence,  la  polaire  est  la  tangente  menée  par  le  pôle;  si  le 
pôle  devient  intérieur,  la  polaire  ne  coupe  plus  le  cercle;  elle 
s'en  éloigne  à  mesure  que  le  pôle  se  rapproche  du  centre;  quand 
le  pôle  est  au  centre,  la  polaire  est  rejelée  à  l'infini. 

t!e9.  Théorème.  —  La  polaire  d*un point  extérieur?  (fig.  53)  est 
le  lieu  du  conjugué  harmonique  C  de  ce  pôle^  par  rapport  aux  in- 
tersections  ketBdu  cercle  avec  une  sécante  quelconque  menée  par 
le  point  P. 

Celte  propriété  peut  être  démontrée  de  diverses  manières; 
nous  adopterons  la  suivante,  parce  qu'elle  est  fondée  sur  une 
méthode  utile  à  connaître.  Soient  x\  y[  les  coordonnées  du 
pointe,  et  x,  y  celles  de lun  des  points  d'intersection  de  la  sé- 
cante avec  le  cercle.  Les  coordonnées  du  point  A  seront,  en  ap- 
pelant m  le  rapport  de  AC  à  AP  (85), 

ces  coordonnées  devant  satisraire  à  l'équation  du  cercle,  on 
aura 

(xf  +  maY         y-      _  , 
(1  H-w)«  "^(1  4-m)«~'^' 

d'où 

(a'— r>)  m»     2  (oic'  —  r»)  m    x'^    y'*— r> =0.  [1] 

Pour  passer  du  point  A  au  point  B,  il  suffit  de  changer  le  signe 
de  m,  puisque  le  rapport  de  BC  à  BP  est  égal,  par  hypothèse,  au 
rapport  de  AC  à  AP.  On  arrive  ainsi  à  une  relation  qui  ne  diffère 
de  [1]  que  par  le  signe  de  m,  et  qui  doit  avoir  lieu  en  même 
temps.  Pour  cela,  il  faut  que  les  termes  du  premier  degré  en  m 
disparaissent  d'eux-mêmes,  et  qu'on  ait  a«'=r*.  Par  consé* 
quant  le  point  C  est  sur  la  polaire. 
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Si  la  sécante  devenait  tangente,  les  points  A  et  B  se  confon- 
draient avec  le  point  de  contact  T.  Il  en  résulte  que,  pour  obtenir 
lapolcàre^  on  peut  mener  par  le  pôle  P  une  tangente;  le  point  de 
contact  appartient  à  la  polaire. 

130.  Problème.  —  Trouver  les  équations  des  tangentes  corn* 
munes  à  deux  circonférences  de  cercles. 

Soient  R  et  r  les  rayons  des  deux  circonférences,  d  la  distance 
de  leurs  centres  ;  prenons  pour  origine  le  centre  0  de  la  pre- 
mière et  faisons  passer  l'axe  des  x  par  le  centre  (y  de  la  se- 
conde, supposée  placée  à  droite  de  la  première.  L'équation 
d'une  tangente  à  la  première  circonférence  pourra  être  mise 
sous  la  forme  (t!S3) 

XcosaH-Ysina  — R  =  0.  [1] 

Pour  que  cette  équation  représente  en  même  temps  une  tan- 
gente à  la  seconde  circonférence,  il  faut  que  le  centre  0'  de 
celle-ci  soit  à  une  distance  r  de  cette  tangente. 

Si  nous  considérons  d'abord  une  tangente  extérieure,  (Y  elO 
seront  du  même  côté  de  cette  tangente;  on  devra  donc  avoir, 
puisque  d  'et  zéro  sont  les  coordonnées  du  point  (K, 

R  — r 

—  (dcosa — R)  =  »')   d'où   cos  a= — . 

Pour  que  cette  tangente  existe,  il  faut  donc  qu'on  ait 

?=^<1,  d'où  d>R-r, 

c'est-à-dire  que  les  deux  circonférences  doivent  être  extérieures» 
tangentes  extérieurement,  ou  sécantes.  En  mettant  pour  cos 
et  sin  a  leurs  valeurs  dans  la  relation  [1],  on  obtiendra  Téqua* 
tîon  de  la  tangente  extérieure  considérée;  et  l'équation  delà 
seconde  s'en  déduira,  à  cause  de  la  symétrie,  en  changeant  a 
en — a.  Dans  le  cas  où  d=R  —  r,  on  a  cosa=l,  sina=0,  et 
Féquation  se  réduit  à  a;=R,  qui  représente  les  deux  tangentes 
confondues  en  une  seule. 
S  nous  considérons  ensuite  une  tangente  intérieure,  0'  et  0 
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seront  situés  de  part  et  d'autre  de  la  tangente,  on  devra  donc 
poser 

R-f-  r 

-f-(rfcosa  —  R)=r,     d'où  cosa=— 

Le  problème  sera  impossible  si  l'on  a  d<R-f-r;  il  n'aura 
qu'une  solution  pour  d=R  +  r,  attendu  que  sina  sera  nul  ;  et 
Ton  aura  deux  solutions  pour  d  >  R  +  r,  c  est-à-dire  quand  les 
circonférences  seront  extérieures.  Les  équations  des  deux  tan- 
gentes s'obtiendront  comme  il  a  été  dit  plus  haut. 


g  3.  —  PUISSANCE  d'un  point  PAR  RAPPORT  A  UN  CERCLE.  INTERSEC- 
TION ET  CONTACT  DES  GIRGONFÉRENCES  DE  CERCLES.  AXES  RADICAUX. 
EXERCICES. 

iSi .  Supposons  que  par  un  point  fixe  on  mène  deux  sécantes  à  un  cercle. 
Si  Ton  prend  ces  sécantes  pour  axes,  Téquation  du  cercle  sera  (18) 

-  a)«  -H  (y  -  P)*  +  2{a;  -  (x)  (y  -  p)  cos  e  -  r«  =  0.  [1] 

En  faisant  y  =  0  on  obtient  une  équation  du  second  degré  en  x  dont  les  ra- 
cines sont  les  segments  (additifs  ou  soustractifs)  interceptés  par  la  circonfé- 
rence sur  Taxe  des  x;  et  l'on  trouve  pour  le  produit  de  ces  racines 

a«-|-P«-|-2apcosÔ  — r«     ou        — r«, 

en  appelant  d  la  distance  du  centre  à  Torigine.  Si  Ton  fait  x =0,  on  obtient  de 
même  une  équation  du  second  degré  en  y,  ayant  pour  racines  les  segments  inter- 
ceptés sur  Taxe  des  y;  et  Ton  trouve  pour  le  produit  de  ces  racines  la  même 
quantité  éP-^r*,  Cette  quantité  étant  indépendante  de  6,  on  voit  que  le  produit  des 
deux  segments  interceptés  sur  une  sécante  quelconque  menée  par  le  point  fixe 
est  une  quantité  constante.  On  retrouve  ainsi  une  propriété  connue  du  cercle; 
mais  on  voit,  en  même  temps,  que  cette  quantité,  constante  en  valeur  ab- 
solue, est  en  réalité  positive  ou  négaUve  suivant  que  d  est  supérieur  ou  infé- 
rieur à  r,  c'est-à-dire  suivant  que  le  point  fixe  est  extérieur  ou  intérieur  à  la 
circonférence. 

Si  le  point  fixe  n'était  pas  Torigine,  Texpression  précédente  deviendrait 

(x,-a)«-f(y4-P)«-|-2cose(x,-a)  {y,^fi)^r\  [2] 

en  appelant  x^  et  les  coordonnées  du  point  fixe  ;  mais  elle  ne  cesserait  pas 
d'avoir  pour  valeur  d*  —  r*. 

On  peut  remarquer  que,  si  le  point  fixe  est  extérieur  au  cercle,  cette  quan- 
tité —  r*  représente  le  carré  de  la  tangente  menée  du  point  fixe  à  la  cir- 
conférence. Si  ce  point  est  intérieur,  r*— d«  représente  le  carré  de  la  moitié 
de  la  corde  minimum  menée  dans  le  cercle  par  ce  point. 
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1  Sft .  On  appelle  puissance  d'un  point  par  rapport  à  un  cercle  le  produit 
constant  des  segments  interceptés  par  la  circonférence  sur  une  sécante  issue  de 
ce  point.  Il  résulte  de  ce  qui  précède  que  celte  puissance  a  pour  valeur  Tex- 
pressîon  [2]  si  et  yi  sont  les  coordonnées  du  point  considéré,  c'est-à-dire 
qu'elle  a  pour  valeur  le  premier  membre  de  V équation  [1]  du  cercle,  dans  le- 
quel on  a  remplacé  les  coordonnées  courantes  par  celles  du  point  considéré. 

On  peut  remarquer  encore  que  Féquation  [1]  du  cercle  exprime  que  cette 
courbe  est  le  lieu  des  points  dont  la  puissance  par  rapport  à  ce  cercle  est 
nulle. 

PosHîont  relatives  de  deoz  oireonferenoes  de  cercle-  —  Pre- 
nons pour  axe  des  x  la  ligne  des  centres  et  pour  axe  des  y  la  perpendicu- 
laire à  cette  ligne  passant  par  le  centre  de  la  plus  grande  des  deux  circonfé- 
rences. Si  nous  désignons  par  D  la  distance  des  centres  et  par  R  et  ries  rayons, 
les  équations  des  deux  circonférences  sont 

a;»  +  y«=:Rt     et     (x  — D)«  4-^=r«. 

Pour  diitenir  les  coordonnées  de  leurs  points  d'intersection,  il  faut  résoudre 
ces  équations  en  y  regardant  xeiy  comme  les  inconnues.  D'abord ,  en  les  re- 
tranchant membre  à  membre,  y  est  éliminé,  et  Ton  trouve 

_D»  +  R^  — r« 

d*où  il  suit  que  les  deux  points  d'intersection  sont  sur  une  même  perpendicu- 
laire à  la  ligne  des  centres.  I!aintenant,  si  Ton  porte  cette  valeur  dex,  qui  est 
toujours  réelle,  dans  Tune  des  deux  équations,  il  vient,  toutes  réductions 
faites, 

y=±V'(l>  +  R+r)  (D-f-R-r)  (D  +  r-R)  (R  +  r-D). 

D'après  cela,  si  les  valeurs  de  y  sont  réelles,  comme  elles  sont  égales  et  de 
signe  contraire,  on  voit  que  les  deux  circonférences  se  coupent  en  deux  points 
symétriquement  placés  par  rapport  à  la  ligne  des  centres»  Pour  que  y  soit  réel, 
Comme  les  deux  premiers  facteurs  sont  positifs,  il  faut  que  les  deux  autres 
soient  de  même  signe.  On  doit  donc  avoir  en  même  temps 

D  +  r  — R>0     et     R-fr  — D>0 

ou 

D-fr  — R<0     et    R-fr  — D<0. 

Les  secon<]es  conditions  sont  incompatibles,  car  il  en  résulterait  2r  <  0.  Il 
s'ensuit  que  les  conditions  nécessaires  et  suffisantes  pour  que  deux  circonfé- 
rences se  coupent  sont 

D<R  +  r     et     D>R  — r; 

c'est-à-dire  qu'il  faut  que  la  distance  des  centres  soit  comprise  entre  la  somme 
et  la  différent»  des  rayons. 

On  obtiendrait  de  même  les  conditions  pour  que  deux  circonférences  fussent 
tangeiJtes  extérieurement,  tangentes  intérieurement,  extérieures  ou  inté- 
rieures rime  à  Tagtre. 
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184.  Axes  radloauz.  —  La  droHe  représentée  parréqualion 


trouvée  dans  le  numéro  précédent,  droite  qui  joint  les  points  d'intersection 
des  deux  circonférences  quand  elles  se  coupent,  jouit  de  la  propriété  remar- 
quable d'être  le  lieu  géométrique  des  points  d'oU  les  tangentes  menées  aux  deux 
circonférences  sont  égales  ou,  plus  généralement,  le  lieu  des  points  d'égale 
puissance  par  rapport  aux  deux  circonférences.  En  effet ,  les  équations  d^ 
deux  circonférences  étant  mises  sous  la  forme 


les  premiers  membres  expriment  la  valeur  des  carrés  des  tangentes  aux  deux 
circonférences,  menées  par  le  point  (x,  y),oni\es  puissances  de  ce  point  par 
rapport  aux  deux  circonférences.  Or,  en  ^lant  ces  carrés,  on  trouve  l'équa- 
tion [8] .  La  droite  représentée  par  cette  équation  est  donc  bien  le  lieu  géo- 
métrique en  question.  Cette  droite  se  nomme  Vaxe  radical^  des  deux  circon- 
férences. 

En  général,  on  nomme  axe  radical  de  deux  circonférences  de  cercle  le  lien 
des  points  par  lesquels  on  peut  leur  mener  des  tangentes  égales,  que  ces  cir- 
conférences se  coupent  ou  qu'elles  ne  se  coupent  pas.  Si  les  deux  cercles  se 
coupent,  la  partie  intérieure  de  la  corde  commune  est  lejieu  des  points  par 
lesquels  on  peut  mener,  dans  les  deux  cercles,  des  cordes  dont  les  segments 
donnent  un  produit  constant. 

On  voit  facilement  que  l'axe  radical  de  deux  circonférences  est  toujours  per- 
pendiculaire à  la  ligne  des  centres,  quels  que  soient  les  axes  et  la  position  des 
deux  circonférences  par  rapport  à  ces  axes,  et  que  son  équation  s'obtient  tou- 
jours en  retranchant  les  équations  des  deux  circonférences,  après  qu'on  a  fait 
passer  tous  les  termes  dans  un  même  membre.  Il  en  résulte  que  si  v  =0 
est  l'équation  d'une  circonférence,  et  m=0  celle  d'une  droite,  l'équation 
t>-|-Xtt=0  est  l'équation  générale  de  toutes  les  circonférences  qui  ont  cette 
droite  pour  axe  radical. 

Rbharqub.  —  Lorsque  les  deux  circonférences  se  coupent,  les  points  de 
l'axe  radical  intérieurs  aux  deux  circonférences  jouissent  de  la  propriété  d'être 
les  milieux  des  cordes  égales  de  longueur  minima. 

188.  Les  axes  radicaux  de  trois  circonférences  de  cercle  se  coupent  en  un 
même  point. 

Soient,  pourid)réger,  R==0,  R'  =  0,  R"=:0  les  équations  des  trois  circon- 
férences. D'après  ce  qui  précède,  les  équations  de  leurs  axes  radicaux  sont 


Or  chacune  de  ces  équations  est  une  conséquence  des  deux  autres  :  donc  cha- 
que axe  radical  passe  par  le  point  d'intersection  des  deux  autres;  ce  qui  dé- 
montre le  théorème. 

Corollaires.  —  I.  Lorsque  trois  circonférences  de  cercles  se  coupent  deux  à 
deux,  leurs  cordes  communes  se  coupent  en  un  même  point.  Si  ces  trois  cir- 


a;*-fy«  — R*=0,     (x— D)  «  +    — r*  =  0. 


R— R'  =  0,     R  — R"=0     et    R'— R' 


=  0. 
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conférences  ont  an  point  commun,  ce  point  est  le  point  de  concours  des  cor- 
des communes. 

n.  Lorsque  trois  circonférences  de  cercles  sont  tangentes  deux  à  deux,  leurs 
tangentes  communes  intérieures  se  coupent  en  un  même  point. 

m.  La  propriété  qui  vient  d*être  démontrée  fournit  un  nooyen  trés-simple 
de  construire  Vaxe  radical  de  deux  cercles  qui  ne  se  coupent  pas.  Il  suffit  pour 
cela  de  couper  ces  deux  cercles  par  un  troisième  ;  le  point  de  rencontre  des 
deu[  cordes  communes  appartient  à  Taxe  radical  des  deux  cercles  donnés;  il 
suffit  d(mc,  pour  avoir  cet  axe,  d*abaisser  de  ce  point  une  perpendiculaire  sur 
la  ligne  des  centres. 

IM.  On  appdle  centre  radical  de  trois  cercles  donnés  le  point  de  rencontre 
de  leurs  axes  radicaux.  Ce  point  est  toiigours  extérieur  ou  intérieur  à  la  fois 
aux  trois  cercles,  puisque  sa  puissance  par  rapport  à  chacun  d'eux  a  la  même 
Tsleor  absolue  et  le  même  signe. 

On  appelle  cercle  radical  de  trois  cercles  donnés,  le  cercle  décrit  du  centre 
radical  comme  centre  avec  un  rayon  égal  à  la  racine  carrée  de  la  puissance  de 
ce  centre  par  rapport  aux  trois  cercles.  Le  cercle  radical  est  réel,  imaginaire, 
on  éTanouissant  suivant  que  le  centre  radical  est  extérieur  aux  trois  cercles, 
ou  intérieur  aux  trois  cercles,  ou  situé  sur  les  trois  cercles,  puisque,  sdon  ces 
trois  cas^  la  puissance  du  point  considéré  est  positive,  négative  ou  nulle. 

Lmque  le  cercle  radical  est  réelj  il  coupe  orthogonalement  les  trois  cercles 
domiét.  Car  le  rayon  du  cercle  radical  étant  alors  égal  à  la  longueur  de  la 
tangente  menée  du  centre  radical  au  premier  cercle,  le  cercle  radical  passe 
par  Je  point  de  contact,  et  rencontre  à  angle  droit  la  circonférence  de  ce  cercle. 
On  en  peut  dire  autant  pour  les  deux  autres. 

il».  ExEBCiCES.  —  I.  Trouver  le  lieu  décrit  par  le  sommet  d*un  angle  de 
çrandeur  invariable  qui  se  meut  dans  wi  plan  de  manière  que  ses  côtés  passent 
toujours  par  deux  points  fixes. 

Soient  A  et  B  les  deux  points  fixes  (le  lecteur  est  prié  de  faire  les  figures  qui 
manquent),  et  m  la  tangente  de  l'angle  donné.  Prenons  pour  axe  des  x  la 
droite  AB  et  pour  axe  des  y  la  perpendiculaire  menée  par  le  milieu  de  AB,  et 
soit  t(x,  y)  un  point  du  lieu  demandé.  Si  Ton  fait  AB  =  2c,  les  coefficients  an- 
gulaires de  AH  et  de  BM  sont  respectivement  égaux  (88,  rem. 

I)  et 


Telle  est  l'équation  du  lieu.  Ce  lieu  est  ime  circonférence  de  cercle  dont  le 
centre  est  situé  sur  l'axe  des  y.  Si  Tangle  est  droit,  on  a  m  =  oo  et  l'équa- 
tion se  réduit  à  = c«.  Le  Heu  est  donc  alors  une  circonférence  décrite 
sur  AB  conune  diamètre. 

n.  Trouver  le  lieu  décrit  par  le  sommet  d'un  angle  invariable  qui  u  meut  de 
vutnière  que  ses  câtés  soient  toujours  tangents  à  une  circonférence  de  cercle. 


j:?^,etrona(»s) 


^  

X — c  X-hC 


=  m,    d'où       +   ^  — c*=0. 


m 
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Prenons  des  axes  rectangulaires  passant  par  le  centre,  et  soient 


yzzzmx  +  r^i +m*   et  y  =  m'x -f- r y/l  +  m'^  [ij 

les  équations  des  côtés  de  l'angle.  En  exprimant  que  la  tangente  de  cet  angle 
est  égale  à  une  quantité  constante  K  (98),  on  trouve  Téquation 

K  m  m'  -H  (m  —  m')  +  K  =  0;  [2] 

et  en  éliminant  m  et  mf  entre  cette  équation  et  les  équations  [1],  on  obtiendra 
l'équation  du  lieu. 

Pour  effectuer  celte  élimination,  il  faut  d'abord  faire  disparaître  les  radicaux 
des  équations  [1] .  Or,  en  faisant  disparaître  le  radical  de  la  première,  il  vient 

(r*  — a:*)  m«  +  2xym -f  r«  — y*  =  0  ;  [3] 

et  en  faisant  disparaître  le  radical  de  la  seconde,  on  aurait  une  équation  qui  ne 
différerait  de  Féquation  (3)  qu'en  ce  que  m  serait  changé  en  m'.  D*où  il  suit 
que  les  valeurs  de  m  et  m' sont  les  deux  racines  de  Téquation  [3J.  D'après  cela, 
on  a 

et,  en  substituant  dans  l'équation  [2] ,  on  trouve,  toutes  réductions  faites, 
K«(a^  +  y*)»  — 4r*(l-|-K«)  — 4r*(l -h  K«)  =  0. 

Cette  équation  se  décompose  dans  les  deux  suivantes  : 


x^  +  y^=^  ^-gr-^  

Gelles-d  représentent  deux  circonférences  concentriques  à  la  proposée.  L'une 
de  ces  circonférences  est  le  lieu  demandé,  et  l'autre  le  lieu  des  sommets  d'un 
angle  supplémentaire  de  l'angle  donné  et  dont  les  côtés  seraient  également 
tangents  au  cercle  donné. 

III.  Étant  données  deux  circonférences  concentriques  y  on  mène  des  tangentes 
à  la  circonférence  intérieure,  et  par  les  points  d'intersection  de  chacune  de  ces 
tangentes  avec  la  circonférence  extérieure  on  mène  des  tangentes  à  cette  der^ 
nière  circonférence.  Ces  couples  de  tangentes  se  coupent  en  des  points  dont  on 
demande  le  lieu. 

Prenons  des  axes  rectangulaires  passant  par  le  centre  et  désignons  par  r  etR 
les  rayons  des  deux  circonférences.  Considérons  un  point  du  lieu  (x,  y)  et  soit 

l'équation  de  la  corde  des  contacts  relative  à  ce  point,  équation  dans  laquelle  X 
et  Y  représentent  les  coordonnées  courantes.  Cette  corde  devant  être  tangente 
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â  la  circonférence  intérieure,  sa  dislance  à  Torigine  doit  être  égale  à  r.  Cette 
R' 

distance  étant  égale  à  —=(»«),  on  a  donc 

R«  .      ,  R* 

Le  lieu  demandé  est  donc  une  circonférence  concentrique  aux  deux  circonfé- 

R« 

rences  proposées  et  donl  le  rayon  est  égal  à  — . 

QuBSTioiis  ntoposées.  —  I.  Décrire  une  circonférence  qui  coupe  troit  circon- 
férences données  en  des  points  diamétralement  opposés. 

lï.  Si  d'un  point  pris  dans  le  plan  d  un  cercle  on  tire  deux  sécantes  perpen- 
diculaires Vune  à  Vautre,  la  somme  des  carrés  des  distances  de  ce  point  atu 
quatre  points  d* intersection  de  la  circonférence  et  des  sécantes  est  constant, 

in.  On  donne  un  triangle  ABC.  Du  centre  du  cercle  inscrit  à  ce  triangle,  avec 
un  rayon  arbitraire^  on  décrit  une  circonféi-ence  ;  on  joint  un  point  quelconque 
M  de  cette  circonférence  aux  trois  sommets  du  triangle,  et  on  demande  de  prou- 
ver que  V&cpression 

m'xa+WCxb-hC^^Xc 
est  constante^  a,  b,  c  désignant  les  trois  côtés-^ 

IV.  On  donne  deux  circonférences  concentriques,  et  on  demande  le  lieu  des 
points  tels^  qu^en  menant  de  chacun  d'eux  des  tangentes  aux  deux  circonférences 
ces  tangentes  soient  perpendiculaires. 

?.  On  donne  trois  cercles,  et  on  propose  de  trouver  le  lieu  des  points  tels, 
que  les  cordes  de  contact  des  tangentes  menées  de  chacun  d*eux  à  ces  trois  cer- 
cles concourent  en  un  même  point. 

188.  Après  la  ligne  droite  et  le  cercle,  il  conviendrait  d'étu- 
dier sur-le-champ  les  courbes  du  second  degré  ;  mais,  pour  faci- 
liter celte  étude,  et  en  même  temps  pour  éviter  des  rediles  inu- 
tiles, il  est  d'usage  aujourd'hui  d'exposer  d'abord  quelques 
propriétés  générales  des  courbes.  Ce  sera  l'objet  des  deux  cha- 
pitres qui  vont  suivre. 
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THÉORIES  QéNÉRALCS.  —  TANQEIITCS  ET  NORMALES. 
CONVEXITÉ  ET  CONCAVITÉ  DES  COURBES.  —  MAXIMA  ET  MINIMA. 
ASYMPTOTES  REÇTILIONES.  *  CENTRES  ET  DIAMÈTRES 

J  1 .  —  DES  TANGENTES  ET  DES  NORMALES. 

139.  Définitioiis.  —  On  appelle  tangente  à  une  courbe  AB 
(fig.  54)  en  un  point  déterminé  M  de  cette  courbe,  la  limite  MT 

des  positions  que  prend 
une  sécante  MS  passant  par 
ce  point,  lorsqu'on  la  fait 
tourner  autour  de  ce  point 
de  manière  qu'un  second 
point  d'intersection  M'  se 
rapproche  indéfiniment  du 
premier. 

Nous  disons  un  second 
point  d'intersection ,  car 
la  courbe  peut  être  telle, 
qu'elle  soit  coupée  en  plus  de  deux  points  par  une  droite. 
Dans  ce  cas,  il  arrive  fréquemment  qu'une  même  droite  MT, 
tangente  en  un  point  M,  est  en  même  temps  sécante  en  un 
autre  point  N. 

Soient  a;  et  y  les  coordonnées  OP  et  MP  du  point  M,  et  tn  le 
coefficient  angulaire  de  la  tangente  UT  ;  son  équation  sera  de  la 
forme 

Y-t,=m{X-x), 

en  désignant  par  X  et  Y  les  coordonnées  courantes  ;  et  il  reste 
à  déterminer  la  valeur  du  coefficient  m. 

Remarque.  —  On  peut  quelquefois  considérer  une  tangente  comme  la  limite 
des  positions  d'une  sécante  qui  se  meut  parallèlement  ^  elle-même  jusqu'à  ce 
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que  daix  points  d'intersection  se  confondent  en  un  seul.  Mais  cette  méthode, 
applicable  surtout  aux  courbes  du  second  degré,  n'est  pas  générale  et  pourrait 
être  en  défaut  ddos  beaucoup  de  cas. 

t40.  Théorème.  —  Le  coefficient  anguUUre  de  la  tangente  est 
égal  à  la  dérivée  de  l'ordonnée  du  point  de  contact^  considérée 
comme  une  fonction  de  son  abscisse. 

Menons  l'ordonnée  MT',  et  MQ  parallèle  à  OX;  faisons,  pour 
abréger,  MQ=ft  et  M'Q=i;  les  coordonnées  du  point  M'  sont 
x  +  h  et  y  -f-  fc.  Par  conséquent  l'équation  de  la  sécante  MS  qui 
passe  par  les  points  M  et  M' est  (83) 

Y-î,=|(X-x). 

Cela  posé,  faisons  tourner  la  sécante  autour  du  point  M,  de 
manière  que  M'  s'en  rapproche  indéfiniment  ;  fc  et  fc  tendront 

tous  deux  vers  zéro,  mais  le  rapport  ^  tendra  en  général  vers 

une  limite  déterminée,  qui  n'est  autre  chose  que  m,  d'après  la 
définition  de  la  tangente.  On  a  donc 

m  =  hm.  r- 
a 

Mais  k  étant  l'accroisseftient  de  l'ordonnée  y  correspondant  à 
l'accroissement  h  de  l'abscisse  x,  la  limite  du  rapport  de  ces 
deux  accroissements  est  la  valeur  que  prend  la  dérivée  de  l'or- 
donnée de  lacourbe,  considérée  comme  une  fonction  de  l'abscisse, 
quand  on  donne  à  l'abscisse  la  valeur  x,  et  par  suite  à  l'or- 
donnée la  valeur  y  ;  le  théorème  se  trouve  donc  démontré. 

Si  l'équation  de  la  courbe  peut  être  mise  sous  la  forme  y =(p  (x) , 
on  aura,  en  général,  pour  le  point  dont  l'abscisse  est 

m=(f'(x). 

Ainsi  l'équation  de  la  tangente  en  ce  point  est 

Y—y  =  cf'(x)  (X-aî), 

équation  à  laquelle  il  faut  joindre  la  relation  y=(^  (x),  qui  lie 
les  coordonnées  du  point  considéré. 

141.  Si  l'équation  de  la  courbe  ne  peut  pas  être  mise  sous  la 
forme  y  =  <f{x)y  soit,  en  général,  f(Xj  y)  =  0  celle  équation. 
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Considérons  y  comme  tenant  lieu  de  sa  valeur  en  fonction 
de  X,  et  prenons  la  dérivée  des  deux  membres,  en  ayant  égard 
à  la  règle  des  fonctions  composées  et  à  celle  des  fonctions  de 
fonctions,  nçus  aurons 

fx{x,y)-hf;(x,y).y;=0, 

doù 

Ainsi  le  coeflicient  angulaire  de  la  tangente  s^obtietU  en  divi- 
sont  la  dérivée  du  premier  membre  de  réqmîion  de  la  courbe  par 
rapport  à  x  par  sa  dérivée  par  rapport  à  y,  et  en  prenant  le  quù-  • 
tient  en  signe  contraire. 

L'équation  de  la  tangente  au  point  dont  les  eoordonnées  sont 
xei}f  est  donc 

fi  (a?,  y) , 


ou  bien 

équation  à  laquelle  il  faut  toujours  joindre  la  relation /"(âî,j)=0, 
qui  lie  les  coordonnées  xety. 

Fr^ns  pour  exemple  la  courbe  dont  féqoatioQ  est 

et  piN4pôsoiMOii8  de  lui  mener  ime  tagente  aa  prâit  qui  a  pour  abscisse 
Nous  aurais 

et  en  désignant  par  y  rordomiée  qiH  eomqmd  I  ss4^  éàstpare  pour 
l'équation  de  la  tangenle,  ~ 

(Y  -  y)  [ùy^  -  ^Ix)  ^(\-x){ùaf*- 

à  laqodia  il  faut  joindre  Féquation 
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Remarque.  —  Si  Téqualion  de  la  courbe  est  algébrique  et  du 
degré  m,  réquation  (3]  de  la  tangente  est  du  degré  m  en  x  et  j/; 
mais,  en  vertu  de  la  relation /'(x,î/)=0,  elle  s'abaisse  au  degré 
_m  —  1.  En  efiet  le  théorème  des  fonctions  homogènes  (33) 
donne 

«     y)   y  fi    y)        y)  • 

Soit  9«  l'ensemble  des  termes  du  degré  m  dans  f  (x,  y),  <^^_^ 
Tensemblc  des  termes  du  degré  m  —  1,  (^^^^  Tensemble  des 
termes  du  degré  m— 2,  et  ainsi  de  suite.  Le  théorème  que  nous 
venons  de  rappeler  ^'appliquant  à  chacun  de  ces  groupes  de 
termes,  on  aura 

^  fx  (aJ,  y)  -H  y  fi  (ic,  y)  =      H-  (m  —  1  )  (p^_j  -h  (m  —  2)  (p„., 
ce  qu'on  peut  écrire 

—  (?■!  - 1 -H  2  9,,  _  ^ -h  3  9,  - , . . .  4- (m  —  i  )  9i  4- WKp J . 

Or  h  première  parenthèse,  quiesl  égale  à  f{x^y),  est  nulle; 
il  reste  donc  dans  le  second  membre  une  fonction  qui  n'est  plus 
que  du  degré  m  —  1  en  a:  et  y. 

14^.  Équation  de  la  tangente  en  ooordonnéea  homo- 
gènes. —  On  peut  encore  présenter  l'équation  de  la  langcnlc 
aux  courbes  algébriques  sous  une  forme  symbolique  qu'il  est 
utile  de  connaître.  Dans  l'équation t/)  =  0,  remplaçons  x  et  y 

par  -  et      afin  de  rendre  le  premier  membre  homogène  ;  il 

suffira,  à  la  fin  du  calcul,  de  faire  %=\ .  Soit  donc  f{x^  y,  z)=0 
l'équation  ainsi  transformée;  Téqualion •  [3]  de  la  tangente  . 
deviendra 

U  4-  Y/;  -H  z/-; = o^r;  -hyfi^zn-.  [i] 

mais,  en  vertu  du  tliéprème  sur  les  fonctions  homogènes,  on  a 

^fz-^y^ii-^^fx^^fii^yy^  2); 

le  second  membre  de  l'équation  [4]  devient  donc  nul  ;  il  en 
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sera  de  même  du  premier;  par  conséquent  l'équation  de  la  tan- 
gente se  réduira  à 

x/:+Y/;+z/;=o,  [5] 

équation  dans  laquelle  on  devra  faire  Z  =  l  et  2  =  1. 

Reprenons  pour  exemple  Téquation    —     -|-  y» = 0^  déjà  traitée. 
En  la  rendant  homogène,  on  a 

a*  — 2a^2  +  2/'  =  <^• 
On  en  déduit 

l'équation  de  la  tangente  est  donc 

X  (3a;« — ^yz)  -h  Y  (5y«  -  2a»)  —  Z  .2a:y = 0, 
ou,  en  faisant  Z=i  et  2=1,  et  divisant  par  3, 

X  (3ai»  -  2y)  4-  Y  (3y«  -  ^x)'-^=:  0. 
Pour  aj=i,  d*où  2/=i  (par  exemple),  on  obtient- 

X  +  Y-2=0, 

comme  plus  haut. 

143.  Sou-tangente.  — On  nomme  sous-tangente  la  distance 
du  point  où  la  tangente  rencontre  Taxe  des  x  au  pied  de  l'ordon- 
née du  point  de  contact. 

La  longueur  de  la  sous-tangente,  correspondant  à  un  point 
de  la  courbe  dont  les  coordonnées  sont  x,y,est  exprimée  parla 
valeur  de  X  —  tirée  de  l'équation  de  la  tangente  à  la  courbe 
en  ce  point,  après  y  avoir  fait  Y=0.  Elle  a  donc  pour  exprès- 

r 

sion  y  ^. 
/« 

144.  Normale  et  lona-normale.  —  On  appelle  normale  à 
une  courbe  en  un  de  ses  points  la  perpendiculaire  à  la  tangente 
menée  à  la  courbe  en  ce  point. 

L'équation  de  la  normale  à  la  courbe  représentée  par  Féquation 
fi^fV)  =  0  au  point  (x,  y)  est,  d'après  cela, 

Ï-,=|,X-.),  ou  V-,=^^=£^J,X-.), 

suivant  que  les  axes  sont  rectangulaires  ouobliques; 
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La  saus-normale  est  la  distance  du  point  où  la  normale  ren- 
contre Taxe  des     au  pied  de  l'ordonnée  du  point  de  contact. 

La  longueur  de  la  sous-nonnale  est  exprimée  par  la  valeur 
iel—x,  tirée  de  l'équation  de  la  normale,  apr^  y  avoir  fait 

f 

Y=0.  Elle  a  donc  pour  expression  —  y 

145.  ProblèmMreUtIfs  au  tangentes.  — Ce  qui  précède 
permet  de  résoudre  par  le  calcul  tous  les  problèmes  relatifs  aux 
tangentes. 

Problème  I.  —  Mener  par  un  point  extérieur  (x',  y')  une  tan- 
gente à  la  courbe  qui  a  pour  équation  {{Xy  y)=0. 

Soit  toujours  (x»  y)  le  point  de  contact  ;  le  point  (a/,  y')  étant 
sur  la  tangente,  ses  coordonnées  doivent  satisfaire  à  l'équation 
de  cette  droite  ;  on  a  donc 

(jf-\ùfi   y)  ^ix'-x)  n  (X,  »)  =  0. 

Mais^  Je  point  (x,  y)  appartenant  à  la  courbe,  on  a  aussi 

f(x,y)  =  0. 

Ces  deux  équations  détermineront  a;  et  j/;  et  il  existera  autant 
de  tangentes  passant  par  le  point  donné  qu'il  y  aura  de  systèmes 
de  valeurs  réelles  Aex  et  de  y  satisfaisant  à  ces  deux  équations. 
Si  Téquation  de  la  courbe  est  du  m**"*  degré,  celle  de  la  tangente 
est  du  (m  —  1)**^,  et  le  nombre  de  ces  solutions  est  au  plus 
m  (m —  I  Dans  le  cas  des  courbes  du  second  degré,  ce  nombre 
est  égal  à  2. 

Gomme  exemple,  proposons-noos  de  mener,  par  le  point  dont  les  coor«> 
données  sont  ^^=0  et  2/  =  15,  une  tangente  au  cercle  qui  a  pour  équation 

Les  deux  équations  à  résoudre  seront 

(0  — y).2y  +  (13  — a;).2:c  =  0  et  a^-|-y«  =  25, 

ou 

a^  +  y*^iZx  =  Q   et  a:»-fy*  =  25. 
On  en  tire  facilement 

d'où  y  =  d:fS. 
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Ce  problème  peut  aussi  se  résoudre  graphiquement,  comme 
dans  le  cas  du  cercle,  en  construisant  les  lignes  représentées 
par  les  deux  équations  précédentes  quand  on  y  considère  x  et 
y  comme  des  coordonnées  courantes.  Les  points  d'intersection 
de  ces  deux  lignes,  dont  Tune  est  la  ligne  proposée  et  l'autre  une 
ligne  d'un  ordre  moindre  au  moins  d'une  unité  si  la  première 
est  algébrique,  sont  les  points  de  contact  cherchés. 

149.  NovTelle  olMnficaUon  des  courbes  algébri^et.  —  Les  valeurs 
imaginaires  de  a;  et  de  y  correspondent  à  des  droites  imaginaires  que  l'on 
convient  quelquefois  de  regarder  comme  autant  de  tangentes  imaginaires.  En 
admettant  cette  manière  de  voir,  on  peut  dire  que,  par  un  point  extérieur  à 
une  couii>e  algébrique  donnée  du  degré  m,  on  peut  mener  m  (m  ^  i)  tangentes 
réelles  ou  imaginaires. 

Dans  ce  sens,  on  classe  les  courbes  algébriques  d'après  le  nombre  des  tan- 
gentes réelles  ou  imaginaires  qu'on  peut  leur  mener  par  un  point  extérieur,  et 
Ton  dit  qu'une  courbe  de  degré  m  est  de  la  classe  m  (m  —  1).  En  particulier 
ime  coifrbe  du  deuxième  degré  est  aussi  de  la  deuxième  classe. 

147.  Problème  II.  —  Menei'  à  me  courbe  jionf  P équation  est 
f  (x,  y)  =  0  une  tangente  parallèle  à  une  droite  donnée  y  =  mx; 
ce  qui  revient  à  trouver  Véquation  de  la  tangente  en  fonction  de 
son  coefficient  angulaire  m. 

La  tangente  devant  èlve  parallèle  à  la  droite  représentée  par 
Y=mX,  son  équation  sera  de  la  forme 

Y=mX-f-n, 

et  il  s'agit  de  déterminer  n. 

Soient  toujours  x  ei  y  les  coordonnées  du  point  de  contact, 
l'équation  de  là  tangente  en  fonction  de  ces  cordonnées  étant 

(Y-y)f;{x,y)+{TL-x)r,(x,y)=0 

ou 

pour  que  celte  équation  soit  identique  à  la  première,  on  doit 
avoir 

d'ailleurs,  on  a 

/•(*,y)  =  o,  [b] 
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puisque  le  point  de  contact  est  sur  lai  courbe.  Ces  trois  équations 
serviront  à  déterminer  x^y  eln.U  j  aura  autant  de  tangentes 
parallèles  à  la  direction  donnée  qu'il  y  aura  de  systèmes  de  ira- 
leurs  réelles  de  x  et  de  y  satisfaisant  à  la  première  et  à  la 
troisième. 

Ceci  suppose  que  la  direction  donnée  n'est  pas  parallèle  à 
Taie  des  y  ;  si  elle  lui  était  parallèle,  l'équation  de  la  tangente 
serait  X:=:x,  et  Ton  n'aurait  plus  que  deux  équations  à  résou- 
dre, savoir  : 

fi(x,y)=0   et  f(x,y)=0; 

la  première  résulte  de  l'hypothèse  m=oo  . 

Si  entre  les  équations  [a]  et  [b]  Ton  élimine  x  et  y  pour  cal- 
culer les  iraleurs  de  n,  on  aura  les  équations  des  tangentes  en 
fonction  du  coefficient  angulaire  m. 

Comme  exemple,  supposons  qu'il  s*agîsse  de  mener  au  cercle  dont  Téqua- 
tkm  es!  jc»  -I-  y*  =  25  une  tangente  parallèle  à  la  droite  représentée  par  Féqua- 
tion  îf  =  —  /^x.  Les  équations  à  résoudre  sont 

y+â^-'^^"'  x»  +  y«  =  25. 

On  eo  lire 

x  =  ±%  d'où  y=d:^^  puis  n=±H. 
nleurs  dans  lesquelles  les  signes  se  correspondent. 
Les  équations  des  deui  tangentes  sont  donc 

148.  Pboblèue  m.  —  Mener  une  tangente  commune  à  deux 
mrbes  dotU  les  équations  sont  f  {x,y)  =  Oetif  (x,y)=:0. 

Soit  Y=mX-f-n  Téquation  de  la  tangente  commune,  et 
soient  x',  y*  les  coordonnées  du  point  où  elle  touche  la  première 
courbe,  et  jf,  ^  les  coordonnées  du  point  où  elle  louche  la  se- 
conde. On  aura,  en  ayant  égard  au  contact  avec  la  première, 

rr[xf,yf)  +  mr,{xr,yf)  =  Q,   y'=mx'^n,  f{x\y^)=Q, 

^)  en  ayant  égard  au  contact  avec  la  seconde, 

?r(x^,ï')+wi?;(xV)=0,   y'=zmxr  +  n,  ^{x\}f)=Q. 

Ces  six  équations  serviront  à  déterminer  les  inconnues  x\ 

CÉOX.  AXAI..  S0K5ET  ET  rROXTKiA  9 
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sf^  m  et  n.  En  éliminant  s/  et  y'  entre  les  trois  premières, 
puis  $f  elif  entre  les  trois  dernières,  on  obtient  deux  équa- 
tions en  m  et  n  qui  déterminent  ces  inconnues,  et  par  suite 
toutes  les  autres. 

Prenons  pour  exemple  les  deux  cercles  représentés  par  les  équations 

a;«-f.y«=R«  et     —     + y» =r«. 

Les  six  équations  à  résoudre  sont  : 

x'H-my''=0    y'z^nuf-^n,  «^-♦-y^=R", 

(j;«'_a)-t-my^=0,  y''  =  nuf'{-n,  (jf  —  a)« H- /«œ r«. 

Les  tms  premières  donnent  : 

^     1  H-  m"  1  +  m"  \    •  / 

Les  trois  dernières  donnent  de  même  : 

min  +  tîi*)   ,    ,  . 
'  1-Hn>  '  («-fm*)«  =  r*(l+m«). 

Des  deux  équations  en  m  et  n,  on  tire,  en  éliminant  n, 

^.  K±r 
V^a«~(Rdrr)« 

valeurs  dans  lesquelles  r  doit  être  affecté  du  même  signe  au  numérateur  et  au 
dénominateur.  Ces  valeurs  sont  au  nombre  de  quatre,  comme  cela  doit  être, 
puisque  Ion  sait  qu'il  y  a  en  généi*al  quatre  tangentes. 

Connaissant  m,  on  en  déduit  immédiatement  n  =  ±:  R  1  4-  m«,  et  par 
suite  toutes  les  autres  inconnues.  La  discussion  de  leurs  valeurs  ne  présente 
aucune  difficulté,  et  elle  reproduit  toutes  les  circonstances  connues  du  pro- 
blème géométrique  dont  nous  nous  occupons. 

On  peut  même  déduire  de  ces  valeurs  la  construction  géométrique  ordinaire. 
Si  Ton  cherche,  en  efTet,  le  point  où  la  tangente  coupe  la  ligne  des  centres, 
qui  est  ici  Faxe  des  x,  on  n'a  qu'à  faire  T  =  0  dans  l'équation  Y  =  mX  +  n,  ce 
qui  donne  pour  Tabscisse  de  ce  point 

m 

ou,  en  mettant  pour  m  et  n  leurs  taleurs  et  simplifiant, 

Y  Ra 

Ces  deux  valeurs  de  X  conduisent  à  la  construction  connue. 
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i4S.  Problème  IV.  —  Une  courbe  passe  pat  V origine^  et  on 
demande  de  trouver  la  tangente  en  ce  point. 

L'équalion  delà  tangente  étant  alors  de  la  fonney=mx,  le 
coefficient  angulaire  de  la  tangente  à  Torigine  est  égal  à  la  li- 
mite vers  laquelle  tend  le  rapport  |t  tiré  de  Péquation  de  la 
courbe,  quand  x  tend  vers  zéro. 

Soit,  par  exemple, 

y=sinx, 

on  aura 

y     ,.   sinx  . 
lim  - = lim  =1 . 

X  X 

Donc  la  tangente  à  la  sinusoïde  à  Torigine  est  la  bissectrice  de 
Tangle  des  axes. 

Remarques.  I.  — Il  sera  quelquefois  plus  commode  de  chercher 

X 

lim  -  et  d'en  prendre  Tinverse. 

II.  Une  courbe  algébrique  peut  avoir  plusieurs  branches  qui 
passent  à  l'origine;  on  obtient  toutes  les  tangentes  en  ce  point 
en  égalant  à  zéro  Tensemble  des  termes  du  degré  le  moins 
élevé,  et  en  prenant  pour  inconnue  le  rapport  dey  hx.  Suppo- 
sons, par  exemple,  que  cet  ensemble  de  termes  soit  du  degré 
n;  si  Ion  pose i/=ax,  toute  Téquation  deviendra  divisible  par 
«•;et  si,  après  cette  division,  on  feit  x=:0,  tous  les  termes  dis- 
paraîtront, à  Texceptiondeceux  qui  étaient  du  degré  n,  lesquels 
donneront  pour  déterminer  a  une  équation  du  degré  n.  Il  y 
aura  autant  de  tangentes  réelles  à  l'origine  que  cette  équation 
aura  de  racine^  réelles. 

Soit,  par  exemple»  Féquation 

y**  —  2^  +  !f*  —      —      =  0 . 
En  faisant  y=zaxei  divisant  par  x^,  il  restera 

a**»  — W  +  a>  —  a«  —  2a=:0 , 

et,en(ai88ait4;=0, 
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équation  qui  a  pour  racines 

a=0,  1   et  a=2. 

Il  y  a  donc  trois  tangentes  àTorigine,  dont  les  équations  sont 

y  =  0,   îf==— X  et  y  =  2x. 

150.  Les  problèmes  analogues  relatifs  aux  normales  se 
traitent  comme  les  problèmes  relatifs  aux  tangentes  ;  mais  ils 
donnent  lieu,  en  général,  à  des  calculs  plus  compliqués.  Nous 
ne  nous  y  arrêterons  pas. 

g  2.  —  CONVEXITÉ  ET  CONGAVrTÉ  DES  COURBES.  ORDONNÉES  MAXIMUMS 

ET  MINIMUMS. 

151.  Variation  de  rordonnéa. —  On  démontre  en  Algè- 
bre qu'une  fonction  de  x  est  croissante  ou  décroissante j  à  par- 
tir d*une  valeur  aî=a,  suivant  que,  pour  cette  valeur,  sa  dérivée 
première  est  positive  ou  négative.  Si  donc  une  courbe  est  repré- 
sentée par  l'équation  y=f(x),  Tordonnée  y  sera  croissante  ou 
décroissante,  à  partir  d'une  valeur  a; =a,  suivant  que  f{a)  sera 
positif  ou  négatif,  c'est-à-dire  suivant  que  le  coefflcient  angu- 
laire de  la  tangente,  au  point  dont  l'abscisse  est  a,  sera  positif 
ou  négatif.  Nous  examinerons  plus  bas  le  cas  où  f(a)  serait 
nul  ou  infini. 

15!S.  Goii¥asité  et  oonoavité.  —  Un  arc  de  cercle  est  con* 
cave  du  côté  de  sa  corde  et  convexe  du  côté  où  les  tangentes  à 
ses  exirémités  se  rencontrent.  On  en  peut  dire  autant  d'un  arc 
de  courbe  quelconque,  s'il  est  suffisamment  petit  pour  que,  dans 
son  étendue,  le  coefScient  angulaire  de  la  tangente  ne  change 
pas  de  signe.  Or,  on  sait  que  cela  est  toujours  possible,  et 
qu'étant  donnée  une  fonction  continue /'(j;),  on  peut  toujours 
faire  croître  x  d'une  quantité  assez  petite  pour  que  f  (x)  con- 
serve son  signe. 

Cela  posé,  considérons  sur  une  courbe,  dont  l'équation  est 
y=f(x)^  deux  points  très-voisins  M  et  M'  et  supposons  que  la 
tangente  en  H  ne  soit  pas  parallèle  à  l'un  des  axes.  Il  ne  pourra 
se  présenter  que  quatre  cas.  Si,  comme  dans  la  figure  55,  les 
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tangentes  en  M  et  en  M'  se  coupent  au-dessous  de  l'arc,  celui-ci 
tourne  sa  convexité  vers  les  y  négatifs.  En  même  temps,  le 
coefficient  angulaire  de  la  tangente  IT'  est  plus  grand  que  celui 
de  IT  ;  ce  coefficient  angulaire  est  donc  croissant,  c'est-à-dire 


T 

y;  r 

X 

Fig.55.  Fig.Sa. 


que  f  («)  est  une  quantité  croissante  ;  donc  sa  dérivée  f  (x)  est 
positive. 

Si,  comme  dans  la  figure  56,  les  deux  tangentes  se  coupent 
au-dessus  de  l'arc  MM',  cet  arc  tourne  sa  convexité  vers  les  t/ 
positifs.  En  même  temps,  le  coefficient  angulaire  de  IT'est  plus 
petit  que  celui  de  IT,  c'est-à-dire  que  f  (x)  est  décroissant  ;  donc 
sa  dérivée    (x)  est  négative. 

Dans  ces  deux  exemples,  l'ordonnée  était  croissante.  Exami- 
nons de  même  les  cas  où  elle  est  décroissante. 

Si,  comme  dans  la  figure  57,  les  deux  tangentes  se  coupent 
au-dessous  de  l'arc,  cet  arc  tourne  sa  convexité  vers  les  t/  nëga- 


Fig.57. 


Fig.  58. 


tifs.  En  même  temps,  le  coefficient  angulaire  de  IT'est  moindre 
que  celui  de  IT  en  valeur  absolue  ;  et,  comme  ils  sont  négatifs 
tous  deux,  ce  coefficient  angulaire  croit  algébriquement;  donc 
(x)  est  positif. 

Enfin  si,  comme  dans  la  figure  58,  les  deux  tangentes  se 
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coupent  au-dessus  de  l'arC|  celui-ci  tourne  sa  convexité  vers 
les  y  positirs.  En  même  temps,  le  coefficient  angulaire  de  IT' 
est  plus  graud  que  celui  de  IT  en  valeur  absolue  ;  et,  comme  ils 
sont  tous  deux  négatifs,  ce  coefficient  angulaire  décroît  algé- 
briquement ;  donc  f  (x)  est  négatif. 

Ainsi,  lorsque  la  tangente  au  point  considéré  H  n*est  pas 
parallèle  à  Tun  des  axes,  c'est-à-dire  lorsque  le  coeliicient  angu- 
laire de  la  tangente  en  ce  point  n'est  ni  nul  ni  infini,  la  courbe, 
à  partir  de  ce  point,  tourne  sa  convexité  vers  les  y  négatifs  ou  vers 
les  y  positifs  y  suivant  que  la  dérivée  seconde  de  V  ordonnée,  consi- 
dérée comme  une  fonction  de  V abscisse,  est  positive  ounégativepour 
V abscisse  du  point  H. 

Remarque.  —  Dans  les  figures  55,  56,  57  et  58,  le  point  M  est 
placé  dans  le  premier  angle  des  axes  ;  on  arriverait  aux  mêmes 
conclusions  s'il  était  placé  dans  Tun  des  trois  aigres  angles  ; 
car  les  raisonnements  sont  indépendants  de  la  position  de  ce 
.  point. 

tSd.  Maxâmiiiii  et  miBimmn  de  l'ordomiéa.  —  Considé- 
rons maintenant  le  cas  où  la  tangente  en  M  est  parallèle  à  Taxe 
des  X  et  où  l'on  a,  pour  ce  point,  f  {x)  =  0.  On  reconnaît,  par 
les  mêmes  raisonnements  que  la  règle  énoncée  ,ci-dessus  pour 
déterminer  le  sens  de  la  convexité  subsiste  encore.  Mais  il  se 
présente  alors  une  autre  circonstance. 

Si,  comme  dans  la  figure  59,  les  points  M'  et  M',  très-voisins 
du  point  M,  sont  tous  deux  au-dessous  de  la  tangente  M  T,  Por- 


T 

T 

M     I  T 

1  T 
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Vig.  50.  Fig.  eo. 


donnée  du  point  M  est  plus  grande  que  les  ordonnées  des  points 
qui  précèdent  ou  qui  suivent  immédiatement  le  point  M  ;  on  dit 
alors  que  cette  ordonnée  est  un  maximum.  En  même  temps,  la 
convexité  de  la  courbe  étant  tournée  vers  les  y  positifs,  f  (x) 
est  négatif. 

Si,  comme  dans  la  figure  60,  les  deux  points  H'  et  W  sont 
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tous  deux  au-dessus  de  la  tangente  HT,  l'ordonnée  du  point  M 
est  plus  petite  que  les  ordonnées  des  points  qui  précèdent  ou 
qui  suivent  immédiatement  le  point  M;  on  dit  alors  que  cette 
ordonnée  est  un  minimum.  En  même  temps,  la  convexité  de  la 
courbe  étant  tournée  vers  les  y  négatifs,  f  (x)  est  positif. 

Ainsi  le  maximum  et  le  minimum  ont  pour  caractère  commun 
f(x)=0^  c'est-à-dire  qu'au  point  considéré  la  tangente  est  pa- 
rallèle à  Taxe  des  x  ;  mais  ils  se  distinguent  l'un  de  l'autre  en 
ce  que,  dans  le  cas  du  maximum,/^  (x)  est  négatif,  tandis  que, 
dans  le  cas  du  minimum,  f(x)  est  positif. 

Il  pourrait  arriver  que  les  deux  points  M'  et  M',  très-voisins 
de  H,  Tun  à  droite,  Taufre  à  gauche,  fussent  situés  de  part  et 
d'autre  de  la  tangente  HT,  comme  le  montre  la  figure  61 .  Dans 
ce  cas,  l'ordonnée  du  point  H  n'est  ni  un  maximum  ni  un  mi- 
nimum ;  le  sens  de  la  convexité  de  la  courbe  change  à  partir  du 
point  H  ;  f  (x)  change  de  signe  en  passant  par  zéro  ou  par  l'in- 
fini. On  a  donc  alors,  au  point  H,  f'(x^O,  avec  p*(x)  nul  ou 
infini.  Lorsque  au  point  considéré  la  courbe  passe  ainsi  d'un 
e6tè  à  l'autre  de  sa  tangente,  on  dit  que  le  point  H  est  un  point 


 r  «  1 

Fig.  (H.  Rg.  es. 


d'inflexion.  Nous  reviendrons  plus  loin  sur  ce  sujet  en  traitant 
ies  points  mgutiers. 

154.  Il  reste  à  examiner  le  cas  où  la  tangente  en  H  serait 
parallèle  à  l'axe  des  t/,  et  où  l'on  aurait  f  (x)  =  x) .  On  reconnaît 
que  la  règle  relative  au  sens  de  la  convexité  subsiste  encore. 

Si,  comme  dans  la  figure  62,  les  arcs  AH  et  Hfi  qui  précèdent 
et  suivent  le  point  H  tournent  leur  convexité  vers  les  y  négatifs, 
Pordonnée  du  point  H  est  un  maximum.  En  même  temps,  f  (x) 
passe  du  positif  au  négatif. 

Si,  comme  dans  la  ligure  63|  les  arcs  AM  et  HB  tournent  leur 
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convexité  vers  les  y  positifs,  l'ordonnée  du  point  M  est  un  mini- 
mum. En  même  temps,  f  [x)  passe  du  négatif  au  positif. 
Il  pourrait  arriver  enfin  que  les  arcs  AM  et  MB  (fig.  64)  lounias- 


Fig.63.  Fig.  64. 


sent  leur  convexité  dans  des  sens  différents;  il  y  aurait  alors  une 
inflexion  au  point  M  ;  et  ^{x)  changerait  de  signe  en  passant  par 
zéro  ou  par  l'inûni.  Mais  \'{x)  conserverait  son  signe  sur  les 
deux  arcs. 

t5S.  Les  circonstances  que  nous  venons  d'énumérer  embras- 
sent tous  les  cas  qui  peuvent  se  présenter  ;  et  comme  les  carac- 
tères analytiques  qu'elles  présentent  sont  distincts,  les  réci- 
proques se  trouvent  par  là  même  démontrées.  On  peut  donc 
former  le  tableau  mnémonique  suivant  : 

f(x)=  0  ;  f"  (x)  <  0,  maximum. 

f(x)=  0;f{x)>  0,  minimum. 

f  (x)=  0  ;    (x)  =  0  ou  00 ,  inflexion. 

(x)  =  X) ,  passant  du  positif  au  négatif  maximum. 

f  (x)  —  oo  ^  dn  négatif  au  positif  minimum . 

=  00  ,  conservant  son  signe  inflexion. 

IM.  Pour  éclairdr  ces  régies,  nous  les  appliquerons  à  l'exemple  sui- 
vant :  . 

On  en  déduit  d'abord 

y'=:a;*— 1    el  y'rrSx. 

hex=i—  <»kx=0,  y'  est  négatif.  Dans  cette  partie  de  la  courbe,  lacon- 
Texité  est  donc  tournée  vers  les  y  positirs.  De  «=:  0  à  x:=  +  oo  ,  9^  est  positif, 
la  courbe  tourne  donc  alors  sa  convexité  vers  les  y  négatifs.  Pour  a;=:0  on  a 
y*'=0;  Torigine  est  un  point  d'inflexion.  La  première  dérivée  s'annule  pour 
«=— i  et  pour  «=-f-l  ;  la  première  de  ces  valeurs  donney'rs— -2,  quan- 
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tUé  Bégalive;  rordonoée  correspondante  est  donc  un  maximum;  la  seconde 
donne  2f'  =+2>  quantité  positiye;  l'ordonnée  correspondante  est  donc  un 


Y 

A 

/  1 

\.      /  ^ 

Fig.  «6. 

minimum.  Ces  circonstances  répondent  à  la  forme  indiquée  par  la  flgure  65. 


g  3.  —  DES  ASTMPTOTES  REGTIUGNES. 

t5'7«  DéflnifiaB.  —  Une  droite  est  dite  asymptote  d'une 
courbe,  lorsque  celle-ci  a  une  branche  infinie  qui  s'approche 
indèfinimenf  de  la  droite,  c'est-à-dire  que  la  distance  d'un  point 
de  la  courbe  à  la  droite  s'approche  indéfiniment  de  zéro 
quand  on  s'avance  de  plus  en  plus  sur  la  branche  infinie  con- 
sidérée. 

158.  Asymptotes  parallèlss  à  Taxe  dss  y Cherchons  d'à 
bord  les  asymptotes  parallèles  à 
l'axe  des  y.  Soit  BC  (fig.  66)  une 
branche  de  courbe  qui  a  pour 
asymptote  une  droite  AL  parallèle 
à  l'axe  des  y.  Soient  M  un  point 
quelconque  -  de  la  branche  de 
courbe  considérée,  et  MP  la  per- 
pendiculaire abaissée  de  ce  point 
sur  l'asymptote;  menons  en 
outre  MQ  parallèle  à  l'axe  des  x. 
En  désignant  par  6  l'angle  des 
axes,  nous  aurons  MP=MQsin6;  ou,  en  nommant  x  l'abscisse 
dn  point  M,  et  d  celle  du  point  Q, 

MP  =  (x— d)  sine. 

D'après  la  définition  de  l'asymptote,  cette  distance  doit  tendre 


Fig.  C6. 
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vers  zéro  à  mesure  que  le  point  M  s^élëve  sur  la  courbe.  On  doit 
donc  avoir  x  =  d  pour  y—oo  ,  caractère  qui  permet  de  trouver 
Tasymptote  connaissant  l'équation  delà  courbe,  qu'elle  soit  al- 
gébrique ou  transcendante. 
Si  Téquation  est  algébrique,  on  peut  la  mettre  sous  la  forme 

les  expressions  f(x)yf^(x),  ff(x)....yfn(x)  représentant  des  fonc- 
tions algébriques  et  entières  de  x. 
En  divisant  par  ^  on  obtient 

Or,  si  Ton  fait  x=  d  et  j = x> ,  les  quantités  f^{d) ,  f^(d) . . . ,  /".(d) 
restant  finies,  tous  les  termes  à  partir  du  second  disparaissent, 
et  il  reste  simplement 

m=o.  (31 

Soient  d^,  d,,  d^,  etc.,  les  racines  réelles  de  cette  équation;  la 
courbe  aura  pour  asymptotes  les  parallèles  à  Taxe  des  y  ayant 
pour  équation 

x=^d^f  x=d|>   x=d,,  etc.) 

pourvu  toutefois  qu'à  ces  valeurs  de  x  correspondent  des  valeurs 
de  y  réelles,  quoique  infinies,  c'est-à-dire  pourvu  que  j  soit  réel 
pour  des  valeurs  de  x  peu  différentes,  soit  en  dessus,  soit  en 
dessous,  de  d^,  d,,  d„  etc. 

Exemple.  ay«  — 2y«— «  —  2  =  0. 

On  a  ici 

/•((i)=cf«— rf-2  =  0,  (Toù  <i,  =  2  et  <i,=-l. 
On  tire  de  l'é(;(Uation  de  la  courbe 

_-U4/ 

^  Vi*-t-^)(^-2)- 

Ces  valeurs  sont  réelles  pour  x=2  4- 1  et  pour  x= — 1 — t,  •  désignant  une 
quantité  positive  aussi  petite  que  Ton  voudra  ;  la  courbe  a  donc  pour  asymp- 
totes les  parallèles  à  Taxe  des  y  ayant  pour  équations 

9mm%    el  «BC-i; 
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eD  eoordoimées  recUngnlaires,  elle  a  la  forme  indiquée  par  la 
Soit,  au  contraire,  Téquation 

Y 

On  a  dans  ce  cas 

/•{rf)=rf*=0,   d'où  d=0; 

mais  on  tire  de  Féquation  de  la 
courbe 


et  si  Ton  fait  x=:dzt,  t  étant 
toujours  une  quantité  très-pe- 
tite, on  obtieift  pour  y  des  va- 
leurs imaginaires.  La  droite  qui  a  pour  équation  a;  =0,  c'est-à-dire  Taxe 
des  y  lui-même,  n*est  donc 
point  une  .asymptote  de  la  y 
courbe.  En  coordonnées  rectan- 
gulaires, cette  courbe  a  la  forme 
indiquée  par  la  figure  68. 

159.  Remabques.  I.  —  Si 
f(x)  se  réduisait  à  une 
constante,  il  n'y  aurait  au- 
cune asynaptote  parallèle 
à  Taxe  des  y. 

n.  Pour  se  rendre  compte  de  la  position  de  la  courbe  par  rapport  aux 
asymptotes  parallèles  à  Taxe  des  y,  on  emploie  les  considérations  suivantes. 
On  peut  admettre  d'abord  que  lorsque  les  coefficients  d'une  équation  varient 
d'une  mani^  continue,  ses  racines  varient  aussi  d'une  manière  continue;  ce 
théorème  pourrait  se  démontrer  à  Taide  de  la  série  de  Taylor.  On  peut  en 

conclure  que,  puisque  pour        l'équation  [2]  admet  pour  -  la  valeur  zéro, 

si  l'on  donne  à  x  une  valeur  peu  différente  de  d  et  qu'on  le  fasse  tendre 

vers  d,  Téqualion  [2]  en  -  aura  une  racihe  peu  différente  de  zéro,  et  tendant 

y 

v«ps  xéro. 

Cela  posé,  soit  d  une  racine  simple  de  l'équation  [3],  et  admettons  en  pre- 
mier lieu  que  /i  (d)  soit  différent  de  zéro;  l'équation  [2]  n'aura  qu'une  racine 
nulle,  qui  sera  évidemment  la  limite  d'une  racine  réelle;  car  si  elle  provenait 
d'une  racine  imaginaire,  celle-ci  aurait  sa  conjuguée  qui  tendrait  en  même 
temps  vers  aéro,  et  Téquation  [2]  admettrait  deux  racines  nulles,  ce  qm  est 
contraire  Sk l'hypothèse.  La  droite  x=(i  sera  donc  asymptote  à  une  branche 
réelle.  Supposons  qu'on  fasse  varier  xéed  —  had-^-h,  h  étant  une  quantité 
aaiei  petite  pour  que,  entre  ces  deux  limites,  f(x)^Q  n'ait  qu'une  racine  d 


Pig  68. 
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comprise,  et  qu'en  même  temps  (x)  ne  change  pas  de  signe,  ce  qui  sera 
toujours  possible  puisque,  par  supposition,  d  (x)  ne  s^annule  pas  pour  j;=if. 
Quand  x  passera  par  la  valeur  d,  f(x)  passera  par  zéro  et  changera  de  signe, 
tandis  que  fi  (x)  n*en  changera  pas.  Or,  d'après  un  théorème  connu  d'AJgèlHre, 

on  peut  toujours  prendre  y  assez  grand,  ou,  ce  qui  revient  au  même,  ~  assez 

petit,  pour  que  Tensemble  des  deux  premiers  termes  de  Téquation  [3]  sott  de 


même  signe  que  son  premier  membre  tout  entier.  Mais,  en  réduisant  le  pre- 
mier membre  à  ces  deux  termes,  on  en  tire 


et  puisque  f(x)  change  de  signe  et  que  (x)  n'en  change  pas,  quand  x  passe 
par  la  valeur  d,  -  changera  paiement  de  signe  en  passant  par  zéro^  ce  qui 

y 

revient  à  dire  que  y  changera  de  signe  en  passant  par  Pinfini.  La  droite  x^d 
sera  donc  asynîptote  à  deux  branches  infmies,  situées  de  part  et  d'autre  de 
Taxe  des  x,  à  gauche  et  à  droite  de  Fasymplote,  comme  on  le  voit  sur  les 
figures  69  et  70. 

Admettons  en  sec<md  lieu  que  fi(d)  soit  nul,  mais  que  f^(d)  soit  dififérent 

de  zéro.  L'équation  [2]  donnera  pour  ~  deux  valeurs  nulles,  qui  peuvent  pro- 

Tcnir  de  deux  racines  imaginaires  ou  de  deux  racines  réelles.  Si  elles  provien- 
nent de  deux  racines  imaginaires,  c'est-à-dire  si,  pour  a;  peu  difTérôit  de  (2, 
l'équation  [3]  a  deux  racines  imaginaires,  les  branches  correspondantes  à 
Tasymptote  obtenue  seraient  elles-mêmes  imaginaires.  Si  les  deux  racines  nul- 
les de  [3]  proviennent  de  deux  racines  réelles,  c'est-à-dire  si,  pour  x  peu  dif- 
férent de  d,  l'équation  [2]  a  deux  racines  réelles  tendant  vers  zéro,  les  brau- 
ches  correspondantes  à  l'asymptote  obtenue  seront  elles-mêmes  réelles.  Mais 
elles  seront  toutes  deux  à  gauche  ou  toutes  deux  à  droite  de  l'asymptote.  En 
effet,  quand  x  variera  de  d  —  /là  d-f^,  h  étant  suffisanunent  petit,  {(x) 
changera  désigne,  et  (^(x)  n'en  changera  pas.  Or,  le  premier  menôbre  de [2] 
est  de  même  signe  que  l'ensemble  de  ses  trois  premiers  termes,  ou  même  que 

Fensemble  des  termes  /(«)  -h  ^  /«(a:),  puisque  fi{x)  s'annule  pour  «=d. 


Fig.  09. 


Flg.  70. 
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ét  Ton  T<Ht  que  si  -  est  réel  pour  x  =  d  —  /t,  il  deviendra  imaginaire  pour 

j;  =  d  +  A>  ou  vice  versa.  Les  deux  branches  réelles  correspondant  à  l'asymp- 
tote sont  donc  situées  toutes  deux  d'un  même  côté  de  cette  asymptote,  comme 
cela  a  lieu  dans  la  cissoîde,  par  exemple. 

Si  Ton  a (d)=iO,  =0,  ms^is  f^(d)  ^0;  Téquation  [2]  a  trois  racines 
nulles.  L'une  d^elles  étant  nécessairement  réelle,  la  droite  x=d  esi  asymp- 
tote i  deux  branches  réelles,  situées  comme  dans  les  figures  71  et  73.  Si  les 
deux  autres  racines  qui  ont  pour  limite  zéro  sont  réelles,  la  courbe  a  en  outre 
deux  autres  branehes  infinies,  ayant  pour  asymptote  je =d,  et  situées  d*un 
même  côté  de  cette  asymptote. 


III.  Supposons  maintenant  que  dsoit  une  racine  multiple  de  Péquation /*(:!:). 
Si  Tordre  de  multiplicité  est  impair,  les  résultats  sont  les  mêmes  que  ci- 
dessus.  Mais  si  Tordre  de  multiplicité  est  pair,  ils  sont  un  peu  différents. 
Admettons  d'abord  que  f^(d)  soit  difTérent  de  zéro.  Quand  x  variera  ded^h 
^d-^hy  f(x)  et  /,  (x)  conserveront  leur  signe  ;  il  en  sera  donc  de  même  de  y. 

La  droite  x=d  sera  donc  asymptote  à  deux  branches  situées  d*un  même 
côté  de  Taxe  des^,  mais  à  gauche  et  à  droite  de  Tasymptote,  comme  Tindi- 
quent  les  figures  71  et  72. 

Admettons  enfin  qu'on  ait  à  la  Ibis  f(d)=zQ,  et  /'^(d)=0,  mais  que  (^(d) 
soit  différent  de  zéro,  f{x)  et  f^(x)  conservent  leurs  signes  quand  x  varie  de 
d—h  à  d  +  A.  Si  ces  signes  sont  les  mêmes,  on  trouve  pour  y  deux  valeurs, 
imaginaires,  et  il  n'y  a  pas  de  branches  réelles  correspondant  à  la  droite  x=zd  ; 
mais  si  ces  signes  sont  difféi-ents,  on  trouve  pour  y  deux  valeurs  réelles,  éga- 
les et  de  signes  contraires;  la  droite  a;  =  d  est  donc  asymptote  à  quatre  bran- 
ches infinies,  situées  de  part  et  d'autre  de  Taxe  des  x,  à  gauche  et  à  droite 
de  cette  asymptote. 

Exemples.  I.  Soit  proposée  la  courbe 


Fig.  71. 


Fig.  n 


(x- 2)  y'- —  (a:* — 4)    -h  ar^îf — 1  =  0 , 


onaici 
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Pour  «=8,  on  a 

A2)  =  0,   /;(2)=0,  r.(2)=8, 

par  suite, 

quantité  réelle  pour  x  <  3,  et  imaginaire  pour  x>i;  on  est  donc  dans  le  cas 
analogue  i  la  eissoide. 
II.  Soit  l'équation 

2)       (a-- 1)  y. 1  =0, 

on  a  ici  fi(x) = x«— 1 ,  qui  ne  s'annule  pas  pour      2,  l'expression  -  =  -3 — 3 

y    ^ — 1 

est  négative  pour  a;  <  8  et  positive  pours  >  8  ;  on  est  donc  dans  le  cas  de  ia 
figure  70. 


tee.  AsymptotM  non  panllèUs  à  Vaxm  àm  j.  —  Soit 
(fig.  75  ou  74)  EF  une  branche  de  courbe  ayant  pour  asymp* 


Fit'.  Fig.  74. 


lote  la  droite  AL,  qui  fait  un  angle  a  avec  Taxe  des  x.  Soit  M 
un  point  quelconque  de  la  courbe;  ababsons  MC  perpendicu- 
laire sur  Tasymplote;  menons  l'ordonnée  MP  qui  rencontre 
l'asymptote  en  D  ;  nous  aurons  dans  le  triangle  MCD, 

CM  =  DMsinCDM=DMsin  (0— a), 

0  étant  l'angle  des  axes. 

Or,  d'après  la  définition  de  Tasymptote,  CM  devant  temfre 
vers  zéro  à  mesure  que  le  point  M  s'avance  sur  la  branche  EF, 
il  en  doit  être  de  même  de  DM,  qui  lui  est  proportionnel. 

Cela  posé,  joignons  OM;  menons  OH  parallèle  à  AL,  et  qui  ren- 
contre MP  au  point  Q.  Enfin,  soit  yi^ax  +  b  Téquation  de 
l'asymptote. 

A  mesure  que  le  point  M  s'avance  sur  la  branche  EF  et  se  rap-» 


Digitized  by 


DBS  ASYMPTOTES  RECTILIGÏfES.  143 

proche  de  plas  en  plus  de  Tasymptote,  la  droite  OM,  quelles 
que  soient  d'ailleurs  les  variations  primitives  de  sa  direction, 
tend  à  prendre  celle  d*une  droite  qui  rencontre  AL  è  Tinfini, 
c'est-à-dire  que  OM  tend  à  devenir  parallèle  à  AL  et  à  se  con- 
fondre par  conséquent  avec  OH.  Mais  le  coefficient  angulaire  de 
OU  est  a;  et  si  l'on  nomme  e  celui  de  OM,  on  a  MP=c.OP,  ou 
y=cx.  Par  conséquent,  lorsque  «  (end  vers  l'infini,  on  a 

a=lim.c.  =lim.-, 

X 

c'est-à-dire  que  le  coefficient  angulaire  de  l  asymptote  est  la  limite 
vers  laquelle  tend  le  rapport  de  Vordonnée  de  la  courbe  à  son 
absdssey  ({uand  cette  dernière  tetidvers  riufini. 

toi.  A  mesure  que  le  point  M  s'avance  sur  la  branche 
EF,  la  distance  MD  tendant  vers  zéro,  MQ  tend  de  plus  en  plus 
vers  DQ  ou  vers  son  égal  OB,  qui  est  Tordonnée  à  l'origine  de 
l'asymptote,  c'est-à-dire  b:  Or  on  a  MQ=MP— PQ;  d'ailleurs, 
MP=y,  et  PQ=a.OP=ax.  Donc,  lorsque  x  tend  vers  Tinfini, 
OQ  trouve 

ft  =lim.(y  — flx), 

c'est-à-dire  que  Vordonnée  à  l  origine  de  1  asymptote  est  la  limite 
vers  laquelle  tend  V expression  y  —  ax  d  mesure  que  x  tend  vers  Vin- 
finiy  le  coefficient  a  étant  supposé  déterminé  comme  il  a  été  dit 
ci-dessus. 

Mit.  Il  résulte  donc  de  ce  qui  précède  que  la  recherche  des 
asymptotes  non  parallèles  à  l'axe  des  y  d'une  courbe  algébrique 
ou  transcendante  revient  à  la  détermination  des  limites  des 

fonctions  |-  et  y  —  ox,  déduites  de  l'équation  de  la  courbe,  pour 

x=-f-oo  o\xx= — 00.  En  général,  pour  cette  valeur  de  x,  ces 

fonctions  se  présenteront  sous  la  forme  —  ou  oo  —  oo ,  et  leurs 

limites  s'obtiendront  soit  par  la  règle  connue,  soit  par  quelque 
artifice  de  calcul. 

Dans  le  cas  de  courbes  algébriques  dont  les  équations  sont 
entières,  on  emploie  la  méthode  générale  suivante. 

Écrivons  l'équation  de  la  courbe  sous  la  forme 

KM  4-  F^(a;,K)  -h  F^(x,») .  * etc*  =0* 
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désignant  Pensemble  des  termes  du  degré  m,  F,,^  l'ensemble 
des  termes  du  degré  m  — 1,  et  ainsi  de  suite. 

Remplaçons  y  par  son  égal  cx\  tous  les  termes  de  F„,  contien- 
dront le  fadeur  x";  tous  ceux  de  contiendront  le  facteur 
et  ainsi  de  suite.  En  sorte  qu'en  divisant  par  sfj  on  aura 

F«(^^)+iF..,(!,c)+i,F^,(l,c)...4^etc.=0- 

Faisons  x  infini  ;  le  rapport  e  deviendra  égal  à  sa  limite  a  ;  et 
toutes  les  fondions  F  demeurant  finies,  tous  les  termes  à  partir 
du  second  disparaîtront  ;  il  restera  donc 

F.(l,fl)=0,  {11 

d'où  Ton  tirera  la  valeur  de  a. 

On  voit  que  pour  former  l'é^ation  (pii  donne  le  coefficient  angur 
laire  de  V asymptote,  il  faut  prendre  f  ensemble  des  termes  du  degré 
le  plus  élevé  dans  réquation  de  la  courbe,  y  remplacer  x  par  1  et 
y  par  a,  et  égaler  le  résultat  à  %éro. 

f  68«  Représentons  maintenant  par  ^  la  valeur  variable 
de  y  — nx  ;  et  posons  y  —  ax =3,  d'où  t/ = oo?  -h  p.  Mettons  pour 
y  cette  valeur  dans  Téquation  de  la  courbe,  et  développons 
d'après  les  règles  connues  ;  il  viendra 

F,(x,ax)  +  F:  (x,aa;).pH-JF;  (x,ar)&»-4-etc.  J 

-hF^i(x,ax)    +  F;.i(a:,ax)p -hdc.  =0, 
H-  F„.,  (Xyax)    H- etc. 


toutes  les  dérivées  étant  prises  par  rapport  à  y,  avant  d'y  rem- 
placer y  par  ax. 

Mais  tous  les  termes  de  F„ contiennent  le  facteur  x*  ;  tous  ceux 
de  Fj  et  tous  ceux  de  F,^^  contiennent  le  facteur  x*"*  ;  tous  ceux 
de  Fi,  de  F^i  et  de  F,„^  contiennent  le  facteur  x"^,  et  ainsi  de 
suite. 

En  mettant  ces  divers  facteurs  en  évidence,  on  peut  donc 
écrire 


F,(^,fl).x•^.F;(^,a)p 


x-^4-|F;(l,a)3* 
-+-FVi(4,fl)P 


x"'*-hetc.=0. 
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Or  F«{1,a)  est  nul,  d*après  l'équation  qui  a  servi  à  déler- 
miner  a;  suppripiant  donc  ce. terme  et  divisant  par  on 
pourra  écrire 

+  ...=0, 

tous  les  termes  omis  ayant  en  dénominateur  des  puissances 
de  X. 

Si  Ton  fait  x=yo ,  éprendra  sa  valeur  limite  b;  tous  les 
termes  ayante  en  dénominateur  disparaîtront,  et  il  restera 

F'.(l,a)6+F^,(i,a)=0,  [2] 

d'où  Ton  tirera  la  valeur  de  b  correspondante  à  la  valeur  de  a  que 
l'on  aura  choisie. 

On  voit  que,  pour  former  1  équation  qui  donne  Vordonnéeà  Cori- 
g'nie  de  l'asymptote j  il  faut  prendre  la  déi'ivée  par  rapport  à  n  du 
premier  membre  de  l'équation  quiaserviàdélei*miuer  ce  coefficient 
angulaire;  multiplier  cette  dérivée  par  b  ;  ajouter  au  produit  l'en- 
semble des  termes  du  degré  m  —  \  dans  lesquels  on  a  remplacé  x 
par  1  d(  y  par  a  ;  puis  égaler  le  tout  à  %éro. 

MM.  Prenons  pour  exemple  Téquation 

y*  -h  a^*  —  2x"y  —    —  a«  -h  1  =  0 . 
L'équation  [1]  devient 

a'4- a«— -2a=0, 

d'où 

a=0,  a  =  i  et  a  =  — 2. 

L'équation  [2]  devient 

(3a«  +  2a-2)5-a-i-0,  d'où  b=^/^^l_^. 

Pour 

a  =  0  on  trouve  5  =  —  *, 

o  =  -2  &  = 

ce  qui  donne  les  trois  asympioles  représentées  pur  les  équations 

y  =  -î,  y  =  x  +  l  et  y  =  -2a;-|. 

165.  Si  a  était  une  racine  double  de  Téquation.  [1],  elle 
annulerait F',«(1, a);  la  valeur  correspondante  de  fr  donnée  par 

QiOU,  ANAL.  SOHNET  ET  rBORTEBA.  iO 
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l'équation  [2]  serait  donc  infinie,  et  l'asymptote  n'existerait 
pas. 

Prenons  pour  exemple  réqualion 

y' —       -h  x*y  —  2xî/ — X*  +  5  =  0 . 

L'équation  [1]  devient  a»  —  2a«  -h  a  =  0,  d'où  a  =  0  et  a=  1;  la  seconde 
racine  est  une  racine  double. 
L'équation  [2]  devient 

{3«»-4«  +  l)t-2«-l=0.  d'où  t=g^i+L_. 

Pour 

a  =  0   on  trouve     =  1 , 
a  =  i  bz=i<x>. 

Il  n'y  a  donc  qu'une  asymptote  dont  l'équation  est  y  =  i . 

166.  Si  la  valeur  de  a  qui  annule  Fp(l,a)  et  F'^l,  a)  an- 
nulait aussi  F||,«i(l,fl),  l'équation  [2]  ne  donnerait  rien.  Mais, 
dans  ce  cas,  on  pourrait,  en  supprimant  les  termes  qui  s'annu  - 
lent ainsi  d'eux-mênries,  diviser  seulement  par  sf^  au  lieu  de 
jf"*  ;  et  en  faisant  ensuite  x=cc ,  il  resterait  pour  déterminer  b 
l'équation  du  second  degré 

\F^{i ,  a)b* + F;^,{1  ,  a)6 +F,_.(1 ,  a)  =  0. 

A  une  môme  valeur  de  a  correspondraient  donc  deuxvaleurs 
de  b;  si  elles  étaient  réelles  et  finies,  il  en  résulterait  que  la 
courbe  aurait  deux  asymptotes  parallèles  à  une  même  direc- 
tion. 

Si  les  termes  de  cette  équation  du  second  degré  en  b  dispa^ 
raissaient  d'eux-mêmes,  il  faudrait  passer  aux  suivants,  et  b 
serait  donné  par  une  équation  du  troisième  degré  ;  et  ainsi  de 
suite.  Nous  ne  nous  arrêterons  pas  à  donner  des  exemples  de  ces 
cas  tout  à  fait  exceptionnels. 

167.  Lorsque  l'on  a  trouvé  pour  a  une  valeur  réelle,  et 
que  la  valeur  correspondante  de  b  est  réelle  et  finie,  il  ne  faut 
pas  en  conclure  d'une  manière  absolue  que  l'équation  y=ax-^b 
représente  une  asymptote  de  la  courbe  ;  car  cette  droite  peut 
faire  partie  du  lieu.  On  s'en  assure  en  divisant  le  premier 
membre  de  l'équation  de  la  courbe  par  y  —  «a;  —  ft. 

Soit,  par  exemple,  l'équation 
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on  trouve 

a'--a*=0,  d*où  a=0  et  a=i; 

puis 

(3a«-2a)t-2a-h2=0,  d'où  ^=^tZla 

Pour 

a=0  on  a  &=oo, 
a=\  b=:0. 

On  n*a  donc  à  considérer  qu'une  équation,  y=xx.  Or,  si  l'on  divise  le  pre- 
mier membre  de  Féqualion  proposée  par  y— on  trouve  pour  quotient  exact 
2a;.  Le  lieu  se  compose  donc  de  la  courbe  qui  a  pour  équation  y*—^x=0, 
et  de  la  droite  y=x. 

La  méthode  qui  donne  les  asymptotes  rectilignes  devait  donner  cette  droite, 
puisqu'on  peut  la  considérer  comme  étant  elle-même  son  asymptote. 

L'observation  que  nous  venons  de  faire  est  particulièremen 
applicable  au  cas  où  le  lieu  ne  se  compose  que  de  droites  ; 
toutes  ces  droites  sont  données  par  la  méthode  des  asymptotes, 
qui  fournit  ainsi  un  moyen  de  décomposer  le  premier  membre 
d'une  équation  algébrique  à  deux  variables  en  facteurs  du 
premier  degré,  toutes  les  fois  que  cette  décomposition  est  pos- 
sible. 

166.  Dans  lêi  courbes  algébriques,  V asymptote  peut  généralement  être 
considérée  comme  une  tangente  dont  le  point  de  contact  s'est  éloigné  à  Vinfini 
sur  la  branche  de  courbe  cotrespondanie. 

On  peut  s'en  rendre  compte  comme  il  suit. 

Supposons  qu'on  ait  rendu  homogèie  Féquation  de  la  courbe,  en  remplaçant 
X  et  1/ par  ^  et  |*  On  a,  en  vertu  du  théorème  sur  les  fonctions  homogènes  (SS), 

xn+yr,+*fi=o,  d'où  -^f=|+Jf 

Faisons  tendre  x  vers  l'infini;  si  y,  reste  fini,  on  aura  pour  «=00 

19 


c'est-à-dire  qu'à  la  limite  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  devient  celui  de 
V asymptote.  Ceci  démontre  la  proposition  énoncée  plus  liant  :  car,  à  mesure 
que  la  tangente  tend  à  devenir  parallèle  à  Tasymptote,  le  point  de  contact  tend 
à  se  rapprocher  indéfiniment  de  celte  droite  ;  à  la  limite,  la  tangente  se  confond 
donc  avec  Fasymptote  elle-même. 
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La  condition  que  ^  reste  fini  est  ordinairement  satbfaite;  le  contraire  ne 
h 

peut  aToir  lieu  que  pour  des  valeurs  particulières  de  a.  Si,  en  eflet,  après  avoir 
fait  2=1,  on  divise  les  deux  termes  par         puis  qu'on  fasse  x=qo  en 

remplaçant  -  par  a,  le  dénominateur  devient  un  polynôme  en  a  qui  peut 

accidentellement  s'annuler  pour  la  valeur  de  a  que  l'on  considère. 

169.  Pour  terminer  ce  que  nous  avions  à  dire  des  asymp- 
totes, nous  ferons  Tapplication  de  la  méthode  aux  courbes  du 
second  degré. 

L'équation  de  ces  courbes  étant 

Ax*H-ftry +Cy'  -4-  Dx  h-  E»  -f-  F=0,  [5  j 

on  ai,  pour  déterminer  a,  l'équation 

Ca'-+-BaH-A=0,  [4] 

dont  les  racines  ne  sont  réelles  que  si  l'on  a  B*—  4AC>  0  oi\ 
B«— 4AC=0. 
On  a  ensuite,  pour  déterminer  l'équation 

(2Ca  +  B)  +  Ea  H-  D  =  0.  [5] 

On  lire  de  [4] 

— B±x/B«— 4AC 
2C  • 

et  en  substituant  dans  [5],  on  obtient 

BE^2CD 
-C  2CvB*-4AC" 

Dans  ces  valeurs  de  a  et  de  fr,  il  faut  prendre  les  signes  supé- 
rieurs ensemble  ou  les  signes  inférieurs  ensemble. 

176.  I.  Si  l'on  a  B*— 4AC>0,  ces  valeurs  sont  réelles  et 
finies,  il  y  a  donc,  dans  ce  cas,  deux  asymptotes  ayant  pour 
équations 

_-Bdbv/B>-4AC  _1± 
y~  2C  ^    2C    2Cs/B«— 4AC 

ou 

Bx-hE^i  (   BE  — 2CD\ 

î'  =  2C-^-2c(^VB«-4AC^._=j,  [6] 
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Il  y  a  un  moyen  mnémonique  fort  simple  de  retrouver  ces 
équations.  Pour  cela,  Féquation  de  la  courbe  étant  résolue  par 
rapport  à  y,  on  remplace,  sous  le  radical,  le  terme  indépendant 
de  X  par  un  autre  qui  rende  le  trinôme  en  x  un  carré  parfait;  on 
en  extrait  la  racine  carrée  et  on  retombe  sur  les  valeurs  de  y 
que  fournissent  les  équations  [6] . 

PreDoospoor  exemple  Téquation 

Sx*  —  8xy -H.4î^ -4- 6«— 4y  —  4=0  ; 

on  en  tire 

y=«-fJ±|V^Jï«  — 2x4-5, 

su  sous  le  radical,  on  remplace  +5  par  +1>  le  trinôme  devient  un  carré 
parfait;  ei  en  extrayant  sa  racine,  on  obtient 

Ce  sont  les  équations  des  asymptotes.  En  les  séparant  on  trouve 
y=lx  et  y=|x-4-i. 

17t.  II.  Si  Ton  a  B* — 4AC=0,  les  valeurs  de  b  deviennent 
infinies,  et  il  n*y  a  plus  d'asymptoles;  ou,  si  Ton  veut,  il  y  a 
encore  des  asymptotes,  mais  elles  sont  situées  à  des  distances 
infinies. 

Remarque.  —  Si  Ton  avait  à  la  fois  B*  — 4AC='0  et 
BE  — 2CD  =  0,  auquel  cas  Téquation  [3]  représente  deux  pa- 
rallèles 

comme  il  est  facile  de  s'en  assurer  en  la  résolvant  par  rapport  à 
y,  le  premier  membre  de  l'équation  [5]  s'annulerait  indépen- 
damment de  6,  c'est-à-dire  qu'on  se  trouverait  dans  le  cas  où  b 
doit  être  donné  par  une  équation. du  second  degré  (166).  Cette 
équation  est  ici 

E  .  4 


a«-f-E6-hF=0,   d'où  b=—^±^^E'—4C¥ 

Par  suite,  les  deux  asymptotes  ont  pour  équations 
B  E 
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et  ne  sont  autre  chose  que  les  deux  parallèles  elles-mêmes  re- 
présentées par  l'équation  du  second  degré  ;  ce  qui  devait  être 
d'après  la  remarque  du  n*  167. 

g  4.  —  DES  CENTRES. 

t7;9.  On  nomme  c^^r^  d'une  courbe  un  point  tel,  que,  si  par 
ce  point  on  mène  une  sécante  quelconque  à  la  courbe,  elle  la 
rencontre  en  des  points  qui  sont  placés  deux  à  deux  à  égale 
distance  du  point  considéré. 

La  détermination  des  centres  des  courbes  est  fondée  sur  le 
théorème  suivant  : 

Si  une  courbe  a  pour  centrer  origine  des  coordonnées,  son  équa- 
tion ne  change  pas  quand  on  y  remplace  x  et  y  par  —  xet  —  y. 
En  effet,  concevons  une  courbe  qui  ait  pour  centre  l'origine 

0  (iig.  75),  et  soit  M  (x,  y)  un  point 
de  cette  courbe;  si  nous  joignons  le 
M       point  M  au  centre  0,  et  si  nous 
prolongeons  OM  d  une  longueur  OM' 
égale  à  elle-même,  le  point  M'  ainsi 
î  obtenu  a  pour  coordonnées  —  x 
et  —  y  ;  et  comme  ce  point  appar- 
tient à  la  courbe,  en  vertu  de  la 
"        Fig.  75.  défmilion  du  centre,  Tèquation  de 

celte  courbe  devra  être  vérifiée 
par  —  a;  et  —  y  ;  ce  qui  démontre  la  première  partie  du  théo- 
rème. 

Réciproquement,  si  Véquation  d'une  courbe  ne  change  pas 
quand  on  y  remplace  xety  par  —  xet  — y,  la  courbe  a  pour  cen- 
tre  Forigine  des  coordonnées. 

En  effet,  supposons  que  M  {x^  y)  et  M'  (—  a?,  —y)  soient  deux 
points  delà  courbe.  Les  deux  triangles  MOP  et  M'OP sont  égaux 
comme  ayant  un  angle  égal  compris  entre  deux  côtés  égaux  cha- 
cun à  chacun  ;  par  suite,  OM'  est  le  prolongement  de  OM;  de 
plus,  l'origine  0  est  le  milieu  de  la  corde  MM';  et,  cette  corde 
étant  quelconque  par  hypothèse,  l'origine  0  est  un  centre  de  la 
courbe  ;  ce  qui  démontre  la  seconde  partie  du  théorème. 

Corollaire.  —  Pour  qu'une  courbe  algébrique  soit  rapportée 
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à  des  axes  passant  par  son  centre,  il  faut  et  il  suffit  que  son 
équation  ne  renferme  que  des  termes  de  même  parité,  c'est-à- 
dire  tous  de  degré  pair  ou  tous  de  degré  impair.  Dans  ce  der- 
nier cas,  Téqualion  ne  doit  pas  avoir  de  terme  constant  et  le 
centre  se  trouve  sur  la  courbe. 

f^B.  Quand  la  courbe  n'a  pas  pour  centre  Torigine  des  coor- 
données, elle  peut  avoir  un  centre  ailleurs.  Pour  le  déterminer  on 
transporte  les  axes  parallèlement  à  eux-mêmes  en  un  point  in- 
déterminé (Xp  yj,  et  Ton  cherche  s'il  n'existe  pas  des  valeurs 
de  et  telles,  que  la  nouvelle  équation  soit  \ériiiée  quand 
on  y  change' en  — x  et  y  en  — y.  Si  l'on  ne  trouve  aucune  va- 
leur de  ety^  satisfaisant  à  cette  condition,  la  courbe  n'a  pas  de 
centre  ;  mais,  dans  le  cas  contraire,  la  courbe  a  autant  de  cen- 
tres qu'il  existe  de  couples  de  valeurs  tinies  et  déterminées  de 
Xj,  jj.  Quand  il  s'agit  des  courbes  algébriques,  on  détermine  x^ 
et  s,  en  égalant  à  zéro  les  coefficients  des  termes  de  réquatiojp 
tranformée  qui  ne  sont  pas  de  même  parité  que  le  degré  de 
l'ëqualion. 

Remarque.  —  Dans  les  courbes  algébriques  qui  ont  un  centre, 
les  asymptotes,  qui  correspondent  aux  racines  simples  de  l'équa- 
tion F^(l,  a)  =  0,  passent  toutes  par  le  centre.  Car  si  on  prend 
le  centre  pour  origine,  l'ensemble  des  termes  du  degré  m  —1 
est  nul,  et  par  suite  les  ordonnées  à  l'origine  des  asymptotes 
sont  toujours  égales  à  zéro  (163) . 

194.  Soit  Féquation  de  la  cosinusoîde  t/=cosa;.  En  y  changeanty  en  y  +  tft 
eixeax-hx^,  il  vient 

y  -f-    =  cosa;cosa;|  —  sin^sino^i  ; 

et,  pour  que  cette  équation  ne  change  pas  quand  on  y  change  les  signes  de  x 
et  de  y,  il  faut  que  Ton  ait 

y  1  =  0  et  cosx  =  0,  d'où  x^  3=  SAw  ±:  ^. 

La  cosinusoïde  a  donc  une  infinité  de  centres  situés  sur  Taxe  des  x  et  également 
espacés. 

iVB.  THioRÈMES.  —  I.  Si  me  courbe  a  deux  centres,  elle  en  a  une  infinité 
âhtés  tout  sur  la  ligne  droite  qui  joint  ces  deux  centres,  et  également  espacés 
sur  cette  ligne. 

Soient,  en  effet,  A  et  B  (fig.  76)  deux  centres  d'une  mèaie  courbe.  Soit  M 
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an  point  quelconque  de  la  courbe;  joignons  liÂ,  MB,  et  sur  leurs  prolonge- 
ments prenons  AM'=AM  et  BM''  =  BN  ;  joignons  de  méme-M'B,  et  sur  son  pro- 
longement prenons  BM'"  =  BM';  enlîn  joi- 
gnons M"M'",  qui  rencontrera  en  un  point 
G  le  prolongement  de  la  droite  AB. 

Le  point  A  étant  un  centre,  M' appartient 
à  la  courbe  ;  de  même  le  point  B  étant  un 
centre,  les  points  M"  et  M'"  appartiennent  à 
celte  même  courbe.  Or  les  triangles  MBM% 
M'^BM'''  étant  égaux,  les  quatre  points 
M,  M'»  M',  W  sont  les  sommets  d'un  parallélogramme,  dans  lequel  AB  est  une 
médiane.  Le  point  G  est  donc  le  milieu  de  M'M'^'.  Mais  si  Ton  opère  de  même 
pour  un  autre  point  de  'la  courbe  que  le  point  M,  on  obtiendra  une  infinité 
d'autres  cordes  analogues  àM^M'"  dont  le  même  point  G  sera  le  milieu.  Donc 
le  point  C  est  un  centre  ;  et  ce  centre  est  placé  sur  le  prolongement  de  AB, 
à  une  distance  BG=AB;  cequi  démontre  le  théorème. 

GoROLuiRB.  —  Si  une  courbe  a  trois  centres  non  en  ligne  droite,  elle  a  une 
infinité  de  centres  situés  en  quinconce  sur  deux  systèmes  de  droites  pa- 
rallèles. 

Rbiarque.  —  n  peut  arriver  que  tous  les  points  d'une  même  droite  jouissent  de 
la  propriété  d'être  des  centres.  Ainsi  Téqualion  (y  —  aa;  +  5)  (y  —  or — =  0 
représentant  deux  droites  paraUéles,  la  parallèle  menée  à  égale  dislance  de  ces 
deux  droites  jouit  de  la  propriété  que  chacun  de  ses  points  est  un  centre. 


g  5.  —  DES  DIAMÈTRES. 

176.  On  appelle  diamètre  d'une  courbe  le  lieu  géométrique 
des  milieux  de  toutes  les  cordes  parallèles  à  une  même  direc- 
tion. 

Les  équations  des  diamètres  d'une  courbe  du  m*  degré  sont, 

en  général,  du  degré  îîîlîîL— ii.  En  effet,  une  telle  courbe  peut 

être  coupée  par  une  droite  en  m  points,  et  ces  points,  combinés 

deux  à  deux,  donnent  ^^^^^  ^  ^  cordes  et  par  conséquent  ^^^^  ^  ^ 

milieux.  On  voit  que  les  équations  des  diamètres  sont  d'un  degré 
plus  élevé  que  celle  de  la  courbe,  excepté  dans  le  cas  des  cour- 
bes du  second  degré,  pour  lesquelles  l'équation  des  diamètres 
est  toujours  du  premier  degré,  et  dont  les  diamètres  sont  par 
conséquent  des  droites. 

177,  Les  équations  des  diamètres  d'une  courbe  peuvent  se 
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déduire,  de  Téqualion  de  la  courbe  par  plusieurs  méthodes; 
nous  ne  ferons  connaître  que  la  plus  simple. 

Soil  f{x^y)  =  0  l'équalion  d'une  courbe,  et  proposons-nouade 
trouver  Téquation  du  diamètre  de  cette  courbe  qui  divise  en 
deux  parties  égales  les  cordes  paral- 
lèles à  la  direction  y  =  mx.  Les 
droites  qui  déterminent  ces  cordes 
ont  pour  équation 

n  étant  un  paramètre  variable.  Con- 
sid(^rons  l'une  de  ces  droites,  et  soit   "lo  /  \ 
MM'(fig.  77)  Tune  des  cordes  qu'elle  pig.  77. 

détermine. 

Si  l'on  transporte  l'origine  au  milieu  (V  (Xpt/,)  de  la  corde 
MM',  en  remplaçant  a;  par  x  4- et  1/  par  y  -h  jj,  Téquation  de  la 
courbe  devient 

et  celle  de  MM'  se  réduit  à 

î/=nu;,  [2] 

puisque  celte  droite  passe  par  la  nouvelle  origine  et  qu'elle 
fait  les  mêmes  angles  avec  les  nouveaux  axes  qu'avec  les 
anciens.  Les  nouvelles  coordonnées  des  points  M  et  M'  devant 
être  égales  et  de  signes  contraires,  l'équation 

obtenue  en  éliminant  y  entre  les  équations  [I]  et  [2],  et  dont 
les  racines  sont  par  conséquent  les  valeurs  des  abscisses  des 
points  d'intersection  de  la  droite  MM'  avec  la  courbe,  devra 
avoir  deux  racines  égales  et  de  signes  contraires.  Cette  condi- 
lion  s'exprimera  par  une  relation 

entre  les  coordonnées  et  du  milieu  de  la  corde  MM'  et  le 
coefficient  angulaire  m  de  la  droite  qui  détermine  celte  corde  ; 
cl  celle  relation  étant  indépendante  du  paramètre  n  qui  varie 
seul  avec  la  position  de  la  droite,  sera  Téquation  du  diamètre. 
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Remarque.  —  Au  lieu  d'exprimer  qu'une  équation  algébrique 
el  entière  F  (a:)=0  a  deux  racines  égales  et  de  signes  contraires, 
on  peul  exprimer  que  les  deux  équations  F  (x)  =0  et  F  ( — x) =0 
ont  deux  racines  communes.  Or  ces  dernières  équations  revien- 
nent aux  suivantes  : 


dont  l'une  renferme  seulement  les  termes  de  degré  pair  de 
l'équation  proposée  et  ^l'autre  les  termes  de  degré  impair. 
Celle-ci  sera  toujours  divisible  par  x. 

178.  DiamAtras  ractilignes.  —  Les  diamètres  rectilignes 
sont  les  seuls  qu'il  importe  de  considérer  dans  la  discussion  des 
courbes.  La  direction  d'un  diamètre  rectiligne  et  celle  des  cor- 
des qu'il  divise  en  deux  parties  égales  SQnt  dites  alors  conjuguées 
entre  elles. 

Pour  qu'une  courbe  ait  des  diamètres  rectilignes,  il  faut  qu'il 
existe  des  valeurs  de  m  pour  lesquelles  le  premier  membre  de 
l'équation  générale  des  diamètres  de  celte  courbe  ait  des  fac- 
teurs linéaires  ;  mais  la  détermination  de  ces  valeurs  de  m  étant 
généralement  impraticable,  à  cause  de  la  difficulté  des  calculs, 
on  emploie  une  autre  méthode  que  nous  allons  iiîdiquer. 

Supposons  qu'une  courbe  ait  un  diamètre  rectiligne.  Si  Ton 
prend  ce  diamètre  pour  axe  des  x  et  pour  axe  des  y  une  parallèle 
aux  cordes  qu'il  divise  en  deux  parties  égales,  à  chaque  abscisse 
correspondront  deux  ordonnées  de  la  courbe  égales  et  de  signes 
contraires,  et  par  suite  l'équation  de  la  courbe  ne  devra  pas 
changer  en  y  remplaçant  y  par — y.  Réciproquement^  si  l'équa- 
tion de  la  courbe  ne  change  pas  lorsqu'on  y  remplace  y  par  — y  y 
l'axe  des  x  est  un  diamètre  qui  divise  en  deux  parties  égales  les 
cordes  parallèles  à  Taxe  des  y.  Cela  posé,  pour  obtenir  les  dia- 
mètres rectilignes  d'une  courbe  représentée  par  l'équation 
f(x,y)=Oj  on  remplacera  dans  cette  équation  xety  par  les  va- 
leurs (66) 

  a/sin(e— a)-i-y'sin(e  — g')    _  x'sina+y'sina' 


et  Ton  cherchera  s'il  n'existe  pas  des  valeurs  de  x^,  j/i,  a  et  a'  tel- 


F(x)-i-F(^x)=0   et  V(x)--¥(—x)=0, 


■  sinô 


sinO 
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les,  que  l'équation  transformée  ne  change  pas  lorsqu'on  y  rem- 
place y  par  —  y.  S'il  existe  de  telles  valeurs,  la  courbe  aura  des 
diamètres  reclilignes  dont  on  connaîtra  un  point  et  la  direction. 
Toutefois,  comme  la  nouvelle  origine  peut  se  trouver  en  un  point 
quelconque  du  diamètre,  les  valeurs  de  et  y^  devront  rester 
indéterminées;  elles  seront  donc  fournies  par  une  relation  du 
premier  degré,  qui  ne  sera  autre  que  l'équation  du  diamètre  rec- 
liligne  lui-même. 

t^O.  A«s;  sommets.  —  Un  diamètre  rectiligne  d'une  courbe 
prend  lenomd'ox^  lorsqu'il  est  perpendiculaire  aux  cordes  qu'il 
divise  en  deux  parties  égales.  Si  un  axe  rencontre  la  courbe, 
ses  points  de  rencontre  prennent  le  nom  de  sommets. 

Pour  trouver  les  axes  d'une  courbe,  on  pourra  donc  chercher 
ses  diamètres  reclilignes  parla  méthode  précédente,  en  suppo- 
sant»'—a  =90^ 

180.  Diamètres  ooi^iigaés.  —  Deux  diamètres  reclilignes 
d'une  courbe  sont  dits  conjugués  lorsque  chacun  d'eux  divise  en 
deux  parties  égales  les  cordes  parallèles  à  l'autre. 

Toute  droite  parallèle  aux  cordes  qu'un  diamètre  rectiligne 
divise  en  deux  parties  égales  est  dite  conjuguée  à  la  direction  de 
ce  diamètre,  et  réciproquement. 

Lorsqu'une  courbe  est  rapportée  à  deux  diamètres  conjugués, 
son  équation  ne  doit  pas  varier  quand  on  y  change  soit  le  signe 
de  Tune  des  coordonnées,  soit  les  signes  de  toutes  deux  ;  et  ré- 
ciproquement, si  cette  condition  est  remplie,  les  axes  coordon- 
nés peuvent  être  appelés  des  diamètres  conjugués  de  la  courbe. 

181.  TnéoRftvES  a  démontrer.  —  I.  Lorsque  V équation  (Tune  courbe  ne 
change  pas^  ou  $i  $e$  iermet  ne  font  que  changer  de  signe,  quand  on  y  remplace  x 
par  Y  et  y  par  x,  la  bissectrice  du  premier  et  du  troisième  angle  des  axes  coor* 
donnés  est  un  axe  de  la  courbe. 

II.  Si  r éqtuUion  ne  change  pas,  ou  si  les  termes  ne  font  que  changer  de  signe, 
quand  on  y  remplace  x  par  —  y  et  y  par  —  x,  la  bissectrice  du  deuxième  et  du 
quatrième  angle  des  axes  coordonnés  est  un  axe  de  la  courbe. 

m.  Une  courbe  algébrique  étant  coupée  par  des  sécantes  parallèles,  si  sur 
chacune  de  ces  sécantes  on  détermine  le  centre  des  moyennes  distances  des 
pointé  (TintersecHon,  réels  ou  imaginaires,  tous  ces  centres  sont  en  ligne  droite. 
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DES  ÉQUATIONS  DU  SECOND  DEQRÉ  A  DEUX  VARIABLES 

g  1 .  —  DISCUSSION  D3  L* ÉQUATION  GÉNÉRALE  DU  SECOND  DEGRÉ  A  DEUX 

TARUBLES. 

189.  Division  des  lignas  du  second  ordre  en  trois  genres. 

—  L'équation  du  second  degré  à  deux  variables  la  plus  générale 
est  de  la  forme 

A  X»  -f-  Bxi/  -h  Ct/»  -I-    -h  E  j/  +  F = 0  ;  [\] 

résolvons-la  par  rapport  à  y,  le  coefticient  C  étant  supposé  diffé- 
rent de  zéro,  il  vient 

ftc+E  .  1 


1,  ==  -  ±  1 0   -  4AC) 


ou 

ftc-f-E 

y= — 2C- 

en  posant,  pour  abréger, 

Y=^y/(B'-4AC)a;'-h2(BE-2CD)jî-hE»-4CF. 

D'après  la  forme  de  la  valeur  de  y,  on  construira  la  courbe 
représentée  par  l'équation  [1] ,  en  traçant  la  droite  représentée 
par  Péquation 

Bx+E 

et  en  augmentant  et  diminuant  chaque  ordonnée  de  cette  droite 
de  la  valeur  que  prend  Y  quand  on  y  remplace  x  par  la  valeur 
de^rabscisse  correspondante.  Il  en  résulte  que  la  droite  repré* 


Digitized  by 


ÉQUATIONS  DU  SECOND  DEGRÉ  A  DEUX  VARIABLES.  157 


sentée  par  Téquation  [2]  est  un  diamètre  de  la  courbe  conjugué 
à  la  direction  des  y,  puisqu'il  divise  en  deux  parties  égales  les 
cordes  parallèles  à  Taxe  des  t/(f  80). 

Mais  on  peut,  sans  construire  cette  courbe,  avoir  une  idée 
exacte  de  sa  forme  et  par  suite  classer  directement  les  courbes 
du  second  degré  en  plusieurs  genres  d'après  leurs  formes,  en 
cherchant  quelles  sont  les  valeurs  de  x  qui  rendent  Y  réel  ou 
imaginaire  ou,  ce  qui  revient  au  même,  qui  rendent  le  trinôme 
place  sous  le  radical  positif  ou  négatif.  Comme,  pour  une  même 
valeur  dex,  le  signe  de  ce  trinôme  dépend  du  signe  du  coefficient 
de  son  premier  terme,  nous  distinguerons  trois  cas,  selon  que 
B' —  4AC  est  négatify  positif  ou  nul. 

183.  Soil  B*—  4AC  <0.  D  après  ce  qui  a  été  vu  en  Algèbre, 
le  trinôme  placé  sous  le  radical  est  négatif  et  par  suite  Y  est  ima- 
ginaire, pour  toutes  les  valeurs  de  x  à  partir  d'une  certaine  limite 
jusqu'à +  0O  ,et  à  partir  d'une  autre  limite  inférieure  ou  égale  à 
la  première  jusqu'à  — a> ,  el  par  conséquent  la  courbe  est  limi- 
tée du  côté  des  a;  positifs  et  des  x  négatifs.  D'ailleurs,  comme 
pour  des  valeurs  finies  de  Xy  Y  reste  fini,  cette  courbe  est  aussi 
limitée  de  part  et  d'aulre  du  diamètre  [*2]. 

Les  lignes  du  second  degré,  limitées  ainsi  dans  tous  les  sens, 
portent  le  nom  d'EixiPSEs. 

18^  Soit  B*—  4AC>  0.  Dans  ce  cas,  le  trinôme  reste  positif 
pour  toutes  les  valeurs  àexk  partir  d'une  certaine  limite  jus- 
qu'à -f  -  00 ,  et  pour  toutes  les  valeurs  de  xh  partir  d'une  autre 
limite,  généralement  différente  de  la  première,  jusqu'à  — oo  , 
et  il  varie  d'une  manière  continue.  Les  valeurs  correspondantes 
de  Y  sont  donc  réelles  et  augmentent  indéfiniment  d'une  ma- 
nière continue.  Donc  le  lieu  représenté  par  l'équation  [t] 
s'étend  indéfiniment  du  côté  des  x  positifs  et  du  côté  des  x  né- 
gatifs, ainsi  qu'au-dessus  et  au-dessous  du  diamètre  [2]. 

Les  lignes  du  second  degré  qui  s'étendent  ainsi  indéfiniment 
dans  tous  les  sens,  portent  le  nom  d'HTPERBOLEs. 

185.  Soit  enfin  B»— 4AC=0.  On  a  alors 
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et  Ton  voil  que  pour  BE— 2CD>0,  le  binom^  placé  sous  le 
radical  est  positif  pour  toutes  les  valeurs  dex  à  partir  de  celle 
qui  annule  ce  binôme  jusqu^à  +00.  Par  suite,  Y  augmente 
indéfiniment  avec  x.  Donc  Téquation  [l]  représente  dans  ce  cas 
un  lieu  qui,  à  partir  d^une  certaine  limite,  s'étend  indéfiniment 
du  côté  des  a;  positifs,  au-dessus  et  au-dessous  du  diamètre  [2]. 

Quand  on  a  BE  — 2CD<0,  le  lieu  s'étend  indéfiniment  du 
côté  des  X  négatifs,  au-dessus  et  au-dessous  du  diamètre  [2]. 

Les  lignes  du  second  degré  limitées  ainsi  dans  une  direction 
et  illimilées  dans  la  direction  opposée  portent  le  nom  de  para- 
boles. 

186.  Cas  particuliers.  —  La  classification  précédente  sup- 
pose que C  n'est  pas  nul.  Supposons  C=0,  auqj^el  cas  le  binôme 
B*—  4AC  se  réduit  à  B*  et  par  conséquent  ne  peut  être  que  posi- 
tif ou  nul,  et  faisons  les  deux  hypothèses* A^O,  puis  A=0. 

Soit  A^O.  Comme  on  peut  permuter  les  noms  des  axes,  ce  cas 
particulier  revient  à  supposer  A=0  et  C^O.  Mais  alors,  en  résol- 
vant Téquation  [1]  par  rapport  à  y,  on  trouve  B*  pour  coefficient 
iex^  sous  le  radical.  Donc,  si  l'on  a  B">0  Téquation  représen- 
tera une  hyperbole,  et  si  l'on  a  B*=0,  une  parabole. 

Soit  A=  0.  Puisque  Ton  a  aussi  C=0,  on  ne  peut  avoir  en 
même  temps  B  =  0;  car  l'équation  [1]  cesserait  d'être  du  se- 
cond degré.  Elle  prend  donc  la  forme 

Baîî/-+-Da:-i-Ey-f-F=0 

et  B*— 4AC  est  positif.  Or  cette  dernière  équation  étant  du  f»re- 
mier  degré  par  rapport  à  a;  et  par  rapport  à  1/,  à  toute  valeur  de 
X  comprise  entre  —  00  et  4-  00  correspond  une  valeur  réelle 
pour  y  et  réciproquement.  Donc  la  courbe  est  une  hyperbole, 
puisqu'elle  s'étend  indéfiniment  dans  tous  les  sens. 

11  résulle  de  cette  discussion,  qu'il  n'existe  que  trois  genres  de 
courbes  du  second  degré,  caractérisés  par  le  signe  du  binôme 
B*-  4AC. 

Remarque.  —  Si  Téquation  [1)  n'était  pas  irréduclible,  elle  se 
décomposerait  en  deux  fucteurs  du  premier  degré,  réels  ou  ima- 
ginaires conjugués.  Dans  le  premier  cas  elle  représtTiterait  deux 
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droites  réelles  et  dans  le  second  deux  droites  imaginaires  conju- 
guées. 

L'ensemble  de  deux  droites  réelles  ou  de  deux  droites  imagi- 
naires conjuguées  forme  donc  les  seules  variétés  des  courbes 
du  second  degré. 

Nous  allons  maintenant  étudier  séparément  les  trois  genres  - 
de  courbes  du  second  degré. 

C^enra  ellipse,  caractérisé  par  B»— 4AC  <0.  —  Soit 
EF  (fig.  78)  le  diamètre  représenté  par  l'équation 

Rr-hE 

y= — 2^- 

Pour  simplifier  la  discussion  de  y,  décomposons  le  trinôme 


G 


/ 

i^""/?^  /  // 

^                   .  0/ 

p 

R 

Q     n-  1 

Fig.  78. 


placé  sous  le  radical  en  deux  facteurs  du  premier  degré  en  x,et 
nous  aurons 

X*  et  désignant  les  racines  du  trinôme.  Il  y  a  trois  cas  à  exa- 
miner. 

V* hezradnts  x'  et  x"  sont  réelles  et  inégales.  Pour  a;=x'=OP 
et  poura;  =  af  ==0P',  on  a  Y=0  ;  les  ordonnées  de  la  courbe 
sont  égales  à  celles  du  diamètre;  les  abscisses  s/  et  a/'  sont  donc 
celles  des  points  A  et  A'  où  la  courbe  coupe  ce  diamètre. 

Pour  toutes  les  valeurs  de  x  plus  petites  que  x'  ou  plus  gran- 
des que  of,  le  trinôme  est  négatif,  et,  parsHite,  YesUmaginaire; 
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pour  toutes  les  valeurs  de  x  comprises  entre  x'  et  af,  le  trinôme 
est  positif  et  Y  est  réel.  Donc  la  courbe  est  comprise  entre  les 
deux  parallèles  AP  et  AT'  à  Taxe  des  y. 

Puisque  Y  est  nul  pour  x=s/  et  pour  x—x",  (fans  Tinter- 
valle  elle  passe  par  un  maximum^  qui  correspond  au  maximum 
du  produit  (x  —  x')(x^ — x).  Or  la  valeur  de  x  qui  rend  ce 
produit  maximum  est  celle  qui  rend  égaux  ses  deux  facteurs, 
puisque  ces  facteurs  sont  positifs  et  que  leur  somme  est  coa- 
stanle.  En  égalant  ces  deux  factpurs,  on  trouve  que  le  maximum 
x'  -\-  x" 

de  y  correspond  à  x  = — ^ — >  c'est-à-dire  à  l'abscisse  du  point 

Q,  milieu  de  PP'.  Donc,  si  Ton  mène  QC  parallèle  à  Taxe  des  y, 
si  Von  prend  sur  cette  parallèle  deux  loogueurs  CB  et  CB' 
égales  au  maximum  de  Y,  et  si  par  les  points  B  el  B'  on  mène 
LC  et  IH  parallèles  au  diamètre  EF,  la  courbe  sera'  comprise 
enire  ces  deux  parallèles.  Nous  savons  d'ailleurs  qu'elle  est 
comprise  entre  les  parallèles  AP  et  A'P';  donc  elle  est  comprise 
tout  entière  dans  le  parallélogramme  LGHI. 

x'  -|-  x" 

La  droite  QC  dont  Téquation  est  x  =  — ^ —  est  le  diamè- 
tre de  l'ellipse  conjugué  au  diamètre  EF.  En  effet,  le  produit 

xf  -4-  X^ 

{x—x'){xf'-x)  prend  la  même  valeur  pour  a;-- — ^  

et  pour  a;  =  — ^  ^st  de  même  pour  Y.  Donc  si 

de  part  et  d'autre  du  point  Q  on  prend  les  longueurs  QR 
^  =QR'=/i,  on  aura  DM=DM'=D'N  =  D'N',  et  le  quadrilatère 
MND'D,  dont  les  côtés  ND'  et  MD  sont  égaux  et  parallèles,  est 
un  parallélogramme.  Donc  MN  est  parallèle  au  diamètre  EF: 
et  puisque  BB'  divise  DD'  en  deux  parties  égales  au  point  C,  il 
divise  aussi  MN  en  deux  parties  égales.  La  droite  QC  divisant 
en  parties  égales  les  cordes  parallèles  à  EF  est  le  diamètre 
conjugué  à  EF.  Les  droites  QC  et  EF  soni  donc  deux  diamètres 
conjugués  de  l'ellipse. 

Le  point  C  intersection  de  ces  deux  diamètres  conjugués  est 
un  centre  de  la  courbe.  Car  si  l'on  mène  les  lignes  CN  et  CM', 
les  deux  triangles  ND'C  et  M'DC  sont  égaux  ;  par  suite  CN=CM' 
et  l'angle  DCM'=NCD'.  De  l'égalité  de  ces  angles  résulte  que 
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CW  est  sur  le  prolongement  de  CN.  Le  point  milieu  de  la 
corde  NM',  est  donc  le  centre  de  la  courbe. 

EnGn  la  courbe  est  tangente  aux  côtés  du  parallélogramme 
LGHl,  aux  points  A,  A',  B  et  B'.  Cela  résulte  de  ce  qu'une  courbe 
du  second  ordre  ne  peut  être  coupée  qu'en  deux  points  par 
une  ligne  droite  ('î't),  et  de  ce  que  les  quatre  côtés  du  paral- 
lélogramme peuvent  être  considérés  comme  les  limites  de 
sécantes  dont  les  points  d*intersection  se  confondent  en  un 
seul. 

Il  résulte  de  cette  discussion  que  la  courbe  a  la  forme  indi- 
quée par  la  figure  78. 

ExEMPLi.— Soit  réquation 

â«« — 4a:y  4- 4y  • — —  Sy  4- 9  =  0  ; 

on  en  tire 

y={x-hl±W-(x-i)(a:-5). 

La  courbe  a  donc  pour  diamètre 
conjugué  à  Taxe  des  y  la  droite 
y=|x4-4;  elle  est  tout  entière 
comprise  entre  les  droites  a;=l  et 
a;==  5,  et  la  plus  grande  valeur  de  Y, 
répondant  à  x  =5,  est  Y=i .  Les  coor-  Ki  g.  79. 

données  du  centre  sont  a;  ^  5, 3f =|. 

La  forme  et  la  position  de  la  courbe  sont  représentées  par  la  figure  79. 

188.  2"  Us  rac'mes  x'  et  x"  sont  réelles  et  égales.  Alors  on  a 

et  le  radical  clan!  imaginaire,  Téqualion  représente  doux  étokiés 
imaginaires  conjuguées.  Ces  deux  droites  se  coupent  sur  ledia- 
mèli'c  EF  au  point  qui  a  pour  abscisse  x  =  a:',  et  ce  point  n'est 
autre  que  le  point  C  (fig.  78)  ;  car  lorsque  x'=x'',  labscisse 

moyenne  — ^ —  égale  a  x\  Dans  ce  cas,  on  dit  ordinaire- 
ment que  réquation  représente  un  point  ou  une  ellipse  éva^ 
rouissante;  mais  on  peut  dire  aussi  qu'elle  représente  deux 
droites  imaginaires  conjuguées, 

CÉOJI.  AÏAL.  505? lîT  ET  FROXTEnA.  \\ 
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ExBMPUs.  —  Soit  réqualion 

5a^  +  4ay+y*-10«-2y-f-10=:0; 

on  en  tirera 

y=-2i:+l±(a:-3)v/=:î, 
équation  qid  n'admet'  qu'un  seul  système  de  valeurs  réelles,  savoir  : 

«=3,  d'où  y=:— 5, 
et  ne  rq>résente  que  le  point  dont  cesTaleurs  sont  les  coordonnées. 

18».  3^  Les  racines  x'  et  x"  sont  imaginaires.  Dans  ce  cas, 
pour  toute  valeur  réelle  de  Xy  le  produit  (x—sif)  (x—xf)  est 
positif;  par  suite,  le  trinôme  sous  le  radical  est  négatif  et  Y  est 
toujoui*s  imaginaire.  L*équation  [1]  représente  alors  une  ellipse 
imaginaire. 

ExniPLE.  —  Soitréquation 

5j;«  —  8j:y -f  4y*  —  5a:  H- 4y -f  2= 0  ; 
en  la  résolvant  par  rapport  à  y,  on  trouvera  sous  le  radical  le  trinôme 

Or  les  racines  de  Téquation  +  x  + 1  =  0  sont  imaginaires  ;  Téquation  pro* 
posée  représente  donc  une  ellipse  imaginaire.  ' 

Remarque.  —  Dans  le  cas  de  Fellipse,  aucun  des  coeflîeienls 
A  et  C  ne  peut  être  nul,  c'est-à-dire  qu'aucun  des  carrés  des 
variables  ne  peut  manquer,  et,  par  suite,  il  n'y  a  aucun  cas 
particulier  à  examiner. 

f90.  Résumé.  —  En  résumé,  le  genre  ellipse  comprend  des 
ellipses  réelles,  des  ellipses  imaginaires  et,  comme  variété,  un 
point  ou  deux  droites  imaginaires' conjuguées. 

La  circonlérence  de  cercle  appartient  évidemment  au  genre 
ellipse. 

lot*  O^nra  hyparboU,  caractérisé  par  B*—4.\C>0.  — 
SoilEF  (fig.  80)  le  diamètre  représenté  par  Téquation 

et  soit 

V  =     V  IB'-  *AC)  (X  —X'}  {x-^), 
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xl^elûcf  étant  les  racines  de  Téquation  qu'on  obtient  en  égalant 
à  zéro  le  (rinome  placé  sous  le  radical. 


Fig.  80. 


1®  Les  racines  x'  et  sont  réelles  et  inégales.  Pour  x=x'  =  OP' 
et  pour  j;  =  =  OP,  onaY=0.  Pour  ces  abscisses,  les  or- 
données de  la  courbe  sont  donc  égales  à  celles  du  diamètre  EF. 
Ainsi,  dans  ce  cas,  comme  dans  le  cas  de  Tellipse,  les  abscisses 
x'  et  xf  déterminent  les  points  A  et  A',  où  la  courbe  rencontre 
le  diamètre  EF. 

Pour  que  le  radical  soit  réel,  il  foui  que  les  deux  binômes 
X  —  xf  cix — xf  soient  de  même  signe,  ce  qui  exige  qu'on  ait 
flc  <«'  ou  x>xf.  On  en  conclut  que  la  courbe  n'a  aucun  point 
entre  les  parallèles  Â'P'  et  AP  à  Taxe  des  y,  dont  les  équations 
sont  x—x'elx=x''. 

En  faisant  varier  x  ie  xf  îx  h-oo  ,  on  obtiendra  deux  arcs 
infinis  ÂM  et  AN  partant  du  même  point  A  et  dont  l'ensemble 
forme  une  btwiche  d'hyperbole  MAN,  limitée  du  côté  des  x  posi- 
tifs et  illimitée  dans  les  directions  des  x  positifs  et  dans  le  sens 
des  y  positifs  et  négatifs. 

En  foisant  varier  a;  de  a;'  à  —  oo ,  on  obtiendra  une. seconde 
branche  M'A'N'  limitée,  au  contraire,  dans  le  sens  des  x  positifs 
et  illimitée  dans  le  sens  des  x  négatifs  et  dans  le  sens  des  y  posi^ 
tifs  et  négatifs. 

IM.  On  démontrera,  comme  dans  le  cas  de  Tellipse:  l'^que 
la  droite  GQ  dont  réquation  est  x= — 5 —  est  un  diamètre 


Digitized  by 


m 


GËOHÊmiE  ÂNALYTIQIIK  A  DEUX  DUiENSIOKS. 


conjugué  au  diamètre  EF  ;  2*  que  le  point  C  est  le  centre  de  la 
courbe  ;  3**  enfin,  que  la  courbe  est  tangente  aux  droites  A'Pet 
AP  aux  points  A  et  A'. 

193.  ^""Les  racines  x'  et  x"  sont  réelles  et  égales.  Dans  ce  cas, 
on  a 

L'équation  [1]  représente  alors  deux  droites  réelles,  se  coupant 
sur  le  diamètre  EF  au  point  qui  a  pour  abscisse  x',  lequel  n*est 
aulre  que  le  centre  C  (fig.  80)  de  Thyperbole  trouvée  dans  le 
cas  précédent. 

De  ce  que  les  deux  racines  du  trinôme  sont  égales  on  conclut 
BE— 2CD       ,  ,         BE— 2CD 

et,  par  suite,  il  vient 

Soient  DD'  et  LL'  les  droiles  représentées  par  ces  équations. 
On  reconnaît  aisément  que  la  différence  de  leurs  ordonnées  avec 
les  ordonnées  correspondantes  de  l'hyperbole  représentée  par 
la  fig.  80  tend  vers  0  quand  x  tend  vers  zh  oo  ,  et  que  les  deux 
branches  de  cette  hyperbole  sont  comprises  dans  les  angles  DCL 
et  D'CL'  opposés  par  le  sommet. 

Les  deux  droites  représentées,  dans  ce  cas,  par  Téquation  [i] 
sont  donc  les  asymptotes  de  T  hyperbole  représentée  parla  même 
équation  dans  le  cas  précédent  On  le  voit  d'ailleurs  au- 

trement ;  car  leurs  équations  sont  celles  des  asymptotes  aux 
courbes  du  second  degré  trouvées  au  n°  169;  et  il  importe  do 
se  rappeler  la  règle  mnémonique  pour  déduire  ces  équations 
de  celle  de  l'hyperbole  (f  70). 

On  comprend  d'après  cela  combien  la  considération  des 
asymptotes  est  utile  pour  mieux  déterminer  la  forme  et  la  posi- 
tion de  la  courbe. 

Exemple.  — Soit  réqualion 
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on  en  tire 
ou 

La  courbe  s'étend  indéfiniment  dans  tous  les  sens  ;  mais  elle  n'a  pas  de  points 
compris  entre  les  deux  parallèles  a?  =  —  t  et  a;  =  4. 


Fig.  81. 


En  appliquant  la  régie  du  n*  1  f  O,  c'est-à-dire  en  complétant  le  carré  sous 
le  radical  et  en  extrayant  la  racine  carrée,  on  obtient 

Ce  sont  les  équations  des  asymptotes.  En  les  séparant  on^rouve 

y=lx   et   y  =  Ja;4-1. 
La  forme  et  la  position  de  celte  courbe  sont  représentées  pnr  la  figure  81. 

Remap.ques. — I.  Les  droilcs  reprcscnlccs  parles  équations  [3] 
sont  inr)«nginaires  dans  le  cas  de  l'ellipse,  et  sont  rejelées  à  Tinfini 
dans  le  cas  de  la  parabole.  Donc,  parmi  les  courbes  du  second 
degré,  il  n  y  a  que  Tliyperbolc  qui  ait  des  asymptotes  propre- 
ment diies. 

n.  lorsque  1  c  jualion  [l]  se  réduit  à  celles  des  asymptotes 
de  l'hyperbole,  on  peut  la  mettre  sous  la  forme 

/    ^ftc-i-E\«       i  /   jrrj^      BE  — 2CDV  A 
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OU 

tt  et  t;  désignant  deux  Tondions  Itnioires  ;  et  Ton  voit  que  le 
premier  membre  est  alors  décomposable  en  un  produit  de  deox 
fadeurs  du  premier  de^  ^i»  égalés  à  zéro,  donnent  préci- 
sément les  équations  des  aspapMes.  Comme  ces  équations  ne 
dépendent  pas  du  tepme  constant    il  en  résulte  que  Téquatioa 

t*»— t;*+F=0   ou   ti»  — i;*=:ik 

représente  des  hyperboles  ayant  toutes  pour  asymptotes  les 
droites  représentées  par  l'équation  [4]. 
L*équation  [5]  peut  s'écrire  sous  la  forme 

(a  +  t)(tt — v)—k  ou  ap=ifc. 

Les  équations  de  cette  forme  représentent  donc  des  hyperboles 
ayant  les  droites  a=0  et  ^=0  pour  asymptotes,  pourvu  que 
ces  droites  se  coupent. 

194.  5*  Les  radnes  x'  et  x"  sont  imaginaires.  Dans  ce  cas»  on 
sait  que  le  produit  (x  —  x')  (x — x*)  est  positif  pour  toutes  les 


Fig.  tn. 


valeurs  réelles  de  x  ;  il  en  résulle  que  Y  csl  toujours  réel  et  croit 
usqu'à  rinfini,  sans  jamais  s*annuler.  Ainsi,  dans  ce  cas,  la 
courbe  ne  rencontre  pas  le  diamètre  EK,  et  Y  passe-par  un  wini- 

X^  -hx" 

mum  qui  correspond  à  1  abscisse  x= — ^ — • 
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Soient  PC  (fig.  82)  la  parallèle  à  l'axe  des  y  menée  par  le  point 

P  tel  que  0P=  — ^ — ,  et  B,  B'  les  poinis  où  elle  rencontre  la 

courbe;  si,  par  ces  points,  on  mène  deux  parallèles  au  diamètre 
EF,  la  courbe  n'aura  aucun  point  compris  entre  ces  deux  pa- 
rallèles, et  de  plus  ces  lignes  seront  tangentes  à  la  courbe. 
On  démontrerait  encore  comme  pour  l'ellipse  :  1*  que  la  droite 

rC  parallèle  à  Taxe  des  t/  et  dont  réquation  est  x—  — ^ — ,  est 

un  diamètre  conjugué  de  EF;  2""  que  le  point  C  intersection  de 
ces  deux  diamètres  conjugués  est  le  centre  de  la  courbe. 

Keuarque.  —  La  courbe  a  aussi  pour  asymptotes  les  droites 
trouvées  dans  le  cas  précédent  ;  seulement  ses  deux  branches 
sont  situées  dans  les  angles  DCL  et  IKCL'.  L'hyperbole,  représen- 
tée dans  ce  cas  par  l'équation  [1  ne  coupe  pas  le  diamètre  EF 
conjugué  à  Taxe  des  y,  et 

a  la  forme  et  la  position  / 
indiquées  par  la  figure  82.  i  // 

Exemple.  -rSoit  Téquation 


Sx»— 8a^4-4y*-f6x— iy— 4=0; 
on  en  tire 


Le  trinôme  sous  le  radical  ayant 
ses  racines  imaginaires,  la  courbe 
ne  coupe  pas  le  diamètre  repré- 
senté par  réquation  y  =  a;-f- j. 
Le  minimum  de  Y  est  1  ;  il  corres- 
pond àx=l. 
Les  équations  des  asymptotes  sont 


Fie.  85. 


Li  forme  et  la  position  de  la  courbe  sont  représentées  par  la  figure  83. 

195.  Ca«  partIoalUn.  —  SoitC=i:0.  L'équalion  \\\  est  alors 
de  la  forme 

Ax'  4-  Ba:i/  -h  Dx  +  Eî/  4-  F=  0 . 
On  pourrait  la  résoudre  par  rapport  à  a:  et  la  discuter  comme 
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dans  le  cas  général  ;  mais  il  esl  plus  simple  de  la  résoudre  par 
rapport  à  y.  On  en  tire 

Aj;'-4-Da;-f-F 
y—  "  •  Ba;-f-E  ' 

d'où,  en  effectuant  la  division  autant  que  possible,  on  obtient 
un  résultat  de  la  forme 


R 


dans  lequel 


AE»  — BDE-+-FB* 


R= 


R 


Posons  j/4  =  g— ^.  Si  l'on  construit  la  droite  DD'  (fig.  84), 
qui  a  pour  équation  y=Mx  -+-N,  on  obtiendra  les  points  de  la 


Fiff.  81. 

courbe  en  augmcnlant  ou  en  diminuant  chaque  ordonnée  de 
celle  droile  de  la  valeur  que  prend  ij^  pour  l'abscisse  correspon- 
dante. 

Soit  x  =  OP  une  abscisse  pour  laquelle  î/^  est  positive,  et  A  le 
point  de  la  courbe  correspondante.  En  faisant  variera;  depuis  OP 
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jusqu'à  H-  » ,  t/j  diminue  depuis  AK  jusqu'à  0,  et  l'on  obtient  un 
arc  AN  qui  s'élend  indéfiniment  du  côté  des  x  positifs,  et  qui  a 
DD  pour  asymptote.  Si  Ton  fait  varier  x  depuis  x=OP  jusqu'à 

la  valeur  x  =  —  g,  qui  annule  le  dénominaleur  Bx  -l-E,  t/^  va- 
riera depuis  !/j= AK  jusqu'à  -f-  oo  ,  et  on  obtiendra  un  autre  arc 
infini  AM,  qui  se  rapproche  indéfiniment  de  la  droite  LL'  parai- 

E 

lële  à  l'axe  des  1/ et  qui  a  pour  équation  x= — g,  ou  Bx-hE=0. 

Cet  arc  AM  a  donc  VL  pour  asymptote  du  côté  des  y  positifs. 
Les  deux  arcs  AN  et  AM  forment  l'une  des  branches  de  Thyper- 
bole. 

Soit  x=OP'  une  abscisse  pour  laquelle  est  négatif,  et  soit 
A'  le  point  de  la  courbe  correspondant.  En  faisant  varier  x 

E 

d'abord  dex=OP'  jusqu'à  x=:z — g,  y^  varie  depuis  A'K'  jus- 
qu'à —  »  ;  puis  X  variant  de  x=OP' jusqu^à  — oo  ,  y^  varie 
depuis  K'A'  jusqu'à  0,  et  on  obtient  ainsi  deux  autres  arcs  infi- 
nis, A'N'et  A'M',  dont  Tun  a  pour  asymptote  LL'  et  l'aulrc  DD', 
et  dont  l'ensemble  forme  la  seconde  branche  de  l'hyperbole. 

Le  point  C  où  les  deux  asymploles  se  coupent  est  encore 
le  centre  de  la  courbe  ;  on  le  démonlre  en  remarquant  que 

E  E 
x= —g  est  l'abscisse  du  point  C,  et  que  pour  x=  —  g-    '*  j 

les  valeurs  de  t/^  sont  égales  et  de  signes  contraires. 

f98.  La  discussion  précédente  suppose  R^O.  Si  Rétait  nul, 
on  aurait 


Ax*-f-Dx-|-F     »    ,  ^ 


d'où 


(î/— Mx-i-N)(BxH-D)=0, 

équation  qui  représente  les  deux  asymploles  DD'  et  LL'  (fig.  84). 
On  dil,  dans  ce  cas,  que  l'hyperbole  se  réduit  à  ses  deux  asymp- 
totes. 

Remaisque.  —  Suivant  le  signe  de  R,  Diyperbole  sera  située 
dans  les  angles  LCD  et  L'CD'  des  asymptotes  ou  dans  les  angles 
LCD'  et  DCL'. 


Digitized  by 


i70  GÉOMÉTRIE  àNALYTIQUE  A  DEUX  DIMENSlCmS. 

197.  Soient  A=0  et  C=0,  L'équation  [1]  prend  la 
forme 

On  en  tîre 

_'  Dx4-F 
y—  Bx-hE' 

el,  en  effectuant  la  division  et  posant 

„     — BDE-hFB* 


il  vient 

_    D  .  R 

Par  une  discussion  tout  à  fail  analogue  à  celle  du  n*"  195,  on 
voit  que,  si  Ton  a  R^O,  l'équation  représenle  une  hyperbole 

I// 

//  /V 


Fig.  85. 


ayant  pour  asymptotes  la  parallèle  D'D  (fig.  85)  à  Taxe. des  Xy 
dont  Péquation  est  1/  =  —  g,  et  la  parallèle  L'L  à  Taxe  des  y> 

E 

dont  l'équation  est  x  =  —  g. 

La  courbe  sera  située  dans  les  angles  LCD  et  L'C'D',  ou  dans 
les  angles  LCIV  et  DCL,  suivant  le  signe  deR. 

Si  R=0,  l'équation  représente  les  deux  asymptotes  DO'  el 
LL'. 
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Exqirus.—  1.  Soit  réqaation 

X* -h     — 2y  —  5a5 — 1  =  G  ; 


471 


on  tire 


Les  asymptotes  de  la  courbe  ont  pour  équations 

y  =  ^Jx-Hl   et  x=\. 
La  forme  et  la  position  de  cette  courbe  sont  indiquées  par  la  figure  86 . 
n.  Soit  l'équation 

— ««4- Sx—  2 


on  en  tire 


y= 


Flg.  80. 

La  division  se  faisant  exactement,  le  premier  membre  de  Téquation  proposée 
se  décompose  en  deux  facteurs,  et  Ton  a 

(y-Hj^-i)(2x-2)  =  G, 

ce  qui  donne  les  deux  droites  représentées  par  les  équations 

}x-Hl   et  a;=rl. 

Ce  sont  les  asymptotes  deThyperbole  représentée  par  la  figure  86. 

198«  Résumé.  —  En  résumé,  le  genre  hyperbole  comprend 
comme  variété  deux  droites  réelles  qui  se  coupent. 

199.  Hyp^rboto  éq«iUUr«.  —  On  nomme  ainsi  une  hy- 
perbole dont  les  asymptotes  sont  ferpmdiculaires  entre  elles. 
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L'hyperbole  ëquilatère  est,  par  rapport  aux  hyperboles,  ce  que  le 
cercle  est  par  rapport  aux  ellipses. 

Les  coefficients  angulaires  des  asymptotes  étant  donnés 
par  l'équation 

Ca»-hBa-hA=0,  [5] 

pour  qu'elles  soient  perpendiculaires,  il  faut,  dans  le  cas  de> 
axes  rectangulaires,  que  le  produit  des  racines  a'  et  de  cette 
équation  soit  égal  à  —1,  ce  qui  exige  que  Ton  ait 

A=— C. 

Dans  le  cas  des  axes  obliques,  on  doit  avoir  (94) 
l  +  (a'-hif)  cos  e  +aV=0, 

ou,  en  vertu  des  relations  a' -4-0"=—?  et  aV= — ^, 

AH-C=Bcose. 

Quand  ces  conditions  sont  remplies,  on  a  B*  —  4AC>0,  et 
par  conséquent  Téquation  représente  une  hyperbole  équilatère 
ou  deux  droites  rectangulaires. 

ItOO.  R«iiiarqaM  sar       asjmptotM  de  ThyperboU.  — 

Lorsque  C  =  0,  Téquation  [5]  a  une  racine  infinie  et  par  suilo 
l'une  des  asymptotes  est  parallèle  à  l'axe  des  y.  Si  A=0,  elle  a 
une  racine  nulle,  et  l'une  des  asymptotes  est  parallèle  à  Taxe 
des  X.  Ainsi,  lorsque  dans  l'équation  d'une  hyperbole  le  carré 
(le  l'une  des  variables  manque^  la  courbe  a  une  asymptote  paral- 
lèle à  l'axe  (le  même  nom  que  la  variable  dont  le  carré  manque. 
Par  exemple,  si  c'est  le  terme  en  x*  qui  manque.  Tune  des 
asymploles  est  parallèle  à  l'axe  dosa;  ;  et  si  les  deux  carrés  man- 
qnent  à  la  fois^  les  deux  asymptotes  sont  parallèles  aux  axes. 

Si  le  lerme  du  premier  degré  de  l'une  des  variables  manque 
en  même  temps  que  le  carré  de  cette  variable,  l'axe  de  même  nom 
est  asymptote  de  la  courbe.  En  ciTet,  supposons  d'abord  que 
Ton  ait  simplement  C=0.  L'équation  [1]  se  réduit  à 

Ax*  -h  BTjf-i-Dx    Ej/  -I-  F=0  ; 

et  en  appliquante  méthode  propre  à  obtenir  les  asymptotes  pa- 
rallèles à  l'axe  dcst/,  c'est-à-dire  en  divisant  cette  équation  par 
y,  et  faisant  ensuite  y  =  00  ,  il  vient 

Bx-|-E=0, 
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pour  réqoalien  de  l'asymptote  p&ralièle  à  l'axe  des  y.  Si  main- 
tenant on  suppose  £=0,  cette  équation  se  réduit  à  x=0,  et 
représente  l'axe  des  y.  Ainsi,  lorsque  dansTéqualion  d'une  hy- 
perbole le  terme  du  premierdegrccn  ymanquc  en  môme  temps 
que  le  carré  y*,  celle  courbe  a  pour  asymptote  l'axe  des  y.  Lors- 
que, au  contraire,  ce  sont  le  terme  en  x*  et  le  terme  en  x  qui 
manquent,  c*est  l'axe  des  x  qui  est  asymptote.  Enfin,  lorsque 
l'équation  de  l'hyperbole  ne  renferme  que  le  terme  en  xy  et  un 
terme  tout  connu,  les  axes  des  coordonnées  sont  les  asymptotes 
de  la  courbe. 

L'équation  d'une  hyperbole  rapportée  à  ses  asymptotes  est 
donc  de  la  forme 

xy  =  k. 

Toutes  ces  remarques  sont  d'ailleurs  confirmées  par  la  dis- 
cussion précédente. 

sot.  «kar»  paraboU,  oaraetéris«  par  B*— 4AC=0.  — 
Dans  ce  cas,  on  a 

Y=^V^!2(BK~2CD)x-hE'— 4CF=^V/2(BE— 2CD)(x^x'), 

x'  désignant  la  valeur  de  x  qui  annule  le  binôme  pl^cé  sous  le 
radical 

U  y  a  trois  cas  à  considérer  : 

f  BE  —  2CD  >  0.  Soit  EF 
(fig.  87)  le  diamètre  représenté 
par  l'équation 

ftrn-E 

y= — 2C- 

Si  Ton  fait  x=x',  on  a  î/  =  0. 
Pour  celte  valeur  de  x,  l'or- 
donnée de  la  courbe  est  donc 
égale  à  celle  du  diamètre  EF. 
SoitOP=x';  le  point  A  du  diamètre  EF,  qui  correspond  à  cette 
abscisse,  est  donc  le  point  où  la  courbe  coupe  ce  diamètre.  Pour 
toute  valeur  de  x  plus  petite  que  x',  Y  est  imaginaire,  tandis  que 
pour  toute  valeur  de  x  depuis  x' jusqu*à+oo ,  Y  est  réel.  Donc 
la  courbe  n'a  aucun  point  à  gauche  de  la  parallèle  AP  à  Taxe 
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des  y,  dont  l'équation  est  mais  elle  s'étend  iniiéfiniroeiit 

du  côté  des  x  positifs,  en  présentant  la  forme  indiquée  par  la 
figure  87, 

ËxEMPUE.  —  Soit  réquation 
ou  en  tire 


La  courbe  coupe  le  diamètre  qui  a  pour  équation  y=:ap-4-  i,  au  point  ( 
les  coordonnées  sont  a;=2,  9= 3;  elle  n'a  pas  de  points  à  gauche  de  la  pa- 
ralléle  àl'axe  des  2^  qui  a  pour  équation  x=2  ;  elle  est  illimitée  dans  le  sens 
des  X  positifs.  Sa  forme  et  sa  position  sont  représentées  par  la  figure  87. 

2^  BE— 2CD<0.  Dans  ce  cas,  la  courbe  n'a,  au  contraire, 

aucun  point  à  droite  de  la 
parallèle  AP  (fig.  88)  à  Taxe 
des  y,  qui  a  pour  équation 
x—x\  mais  elle  s'étend  in- 
définiment du  côté  des  x  né- 
gatifs. 

Exemple.  —  Soit  Téquation 
x»—        y«-h  &c  —  2î^—  1=  0  ; 
on  en  tire 

Fig.  88. 


T 

1 

y  .X 

La  courbe  coupe  le  diamètre  qui  a  pour  équation  y=a;  + 1  au  point  qui  a 
pour  coordonnées  37=2  et  t/  =  5;  elle  n*n  pas  de  points  à  droite  de  la  paral- 
lèle à  Taxe  des  y  qui  a  pour  équation  a;  =  2  ;  elle  est  illioatée  du  côté  des  x 
négatifs.  Sa  forme  et  sa  position  sont  représentées  par  la  figure  88. 

3°  Enfin,  si  BE  —  2CD=0,  on  a  alors 

et  Ion  voit  que  Y  est  réel,  nul  ou  imaginaire,  suivant  que  la 
quantité  placée  sous  le  radical  est  positive,  nulle  ou  négative. 
Dans  le  premier  cas,  Téquation  [1]  représente  deux  droites  pa- 
rallèles au  diamètre  EF;  dans  le  second,  deux  droites  qui  se 
confondent  avec  le  diamètre  EP  ;  dans  le  troisième,  deux  parai* 
lèles  imaginaires. 
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Remarque.  —  A  cause  de  B*  —  4AC=  0,  od  a 

(BE  —  2CD)*= 4C  (AE*— BDE4-  CD«). 

Nous  verrons  bientôt  l'utilité  de  celle  remarque. 

^OS.  Cas  partioiiUsr.  —  Supposons  C  =  0,  auquel  cas  on 
doit  avoir  en  même  temps  B=0  à  cause  de  la  relation 
B" — 4AC  =  0.  L'équation  prend  alors  la  forme 

Ax*-i-Dx-f-Eî/-f-F=a,  [6] 

d'où 

Ax^+Dx  +  F  A, 
!/=  Ê  ~  Ë       ^  )  (^—^)^ 

eXaf  désignant  les  racines  de  l'équation 
Ax*-hDx.4-F=0. 

A 

Lorsque  —  g  est  posilif,  Téqualion  [6]  représente  Tune  des  trois 
parabole^  MAN  (fig.  89),  M'A'iV  ou  M^A'N"  suivant  que  les  racines 


x'  et  3f  sont  réelles  et  inégales,  réelles  et  égales,  ou  bien  imagi- 
naires. Ces  trois  courbes  ont  pour  diamètre  la  parallèle  AA'  à 

X*  -|-  x" 

Taxe  des  y,  qui  a  pour  équation  x= — ^ — 
A 

Lorsque  —g  est  négatif,  l'équation  représente  trois  paraboles 

^alcsà  celles  indiquées  parla  tigureSOi  mais  ayant  l'ouverture 
dirigée  du  côté  des  y  négatifs» 
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ZOB.  Résumé.  —  En  résumé,  le  genre  parabole  comprend 
comme  variétés  deux  droites  parallèles,  réelles  ou  imaginaires, 
distinctes  ou  confondues. 

^04.  Discriminant.  —  Toute  cette  discussion  peut  être 
résumée  sous  une  forme  qu'il  est  utile  de  connaître. 

Les  résullals  obtenus  dans  chaque  cas  où  l'équation  est  com- 
pléle  dépendent  de  la  nature  des  racines  du  trinôme  placé 
sous  le  radical  dans  la  valeur  de  1/  ;  et  la  nature  de  ces  racines 
dépend  elle-même  du  signe  delà  quantité 

(BE-2CD)*-(B«-.4AC)  (E«-4CF) 
que  Ton  peut  mettre  sous  la  forme 

C[  AE« -BDE -h  CD"  H- F(B« — 4AC)1 
ou  simplement 

CA, 

en  désignant  par  a  la  quanlilé  entre  parenlheses.  Quand  l'équa- 
tion est  incomplète,  le  résultat  dépend  encore  du  signe  de  la 
quantité  à  laquelle  se  réduit  A,  quand  on  y  suppose  nuls  les  % 
coefficients  des  termes  qui  manquent  (ians  l'équation  pro^ 
posée. 

Cette  quantité  a  se  nomme  le  discriminatU  de  l'équation  du 
second  degré. 

Ainsi,  le  genre  et  l'espèce  d'une  courbe  représentée  par  une 
équation  du  second  degré  donnée  pourront  donc  se  déterminer 
parles  signes  de  B*  —  4AC  et  de  a. 

On  peut  remarquer,  comme  moyen  mnémonique  de  former 
le  discriminant,  que  si  Ton  rend  Téqualion  du  second  degré 

X  w 

homogène  en  remplaçint  x  ei  y  par  -  et  -  et  chassant  le  déno- 

minaleur,  qu'on  égale  ensuite  à  zi  ro  les  dérivées  partielles  du 
polynôme  ainsi  obtenu,  par  rapport  h  x,  ix  y  et  à  2,  le  délrr- 
minmit  de  ces  équations,  c'est-à-dire  le  dénominateur  com- 
mun des  valeurs  de  x,  y  et  2,  sera  précisément  le  discrimi- 
nant A. 

En  reprenant  la  discussion  faite  plus  haut],  on  reconnai- 
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traque  les  résultats  peuvent  être  réunis  dans  le  tableau  sui- 
vent  : 

eliipsc  réelle; 
ellipse  évanouissanléi 
ellipse  imaginaire. 

hyperbole  réelle; 
deux  droites  concourantes , 
hyperbole  réelle, 

parabole  réelle  ; 
deux  droites  parallèle?,  réel- 
les ou  imaginaires; 
parabole  réelle. 

hyperbole  ; 

deux  droites  concourantes, 
parabole. 

Exemples.  —  Le  lecleur  pourra  s'exercer  à  construire  les  lignes  du  second 
degré  représentées  par  les  équations  suivantes  : 

4x«  —  4ry  4- y  «  —  Sx -f- 2y = 0, 

a:*  —      -h  V  4- 2a;  -  4y  —  4  =  0 , 
—  4ry -h  V  4- 2a; — 4y -h  1  =  0 , 
a;«~  4a;y  +  4j^«  4- 2a;  — 4y -h  6  =  0, 
a;*  — 2a;i/-4t^4-4  =  0, 
s^  —  xy-hy  — 1  =  0, 
2ic»  —  2a;y -h  I/»  4- 2a;  —  2  —  3  =  0 . 


ê  2,          WI  CEWTRE,  DES  DIAMèTftKS  ET  DES  AXES  DANS  LES  COURBES  DU 

SECO^D  liEGRÉ. 

;S05.  Les  courbes  du  second  degré,  que  nous  venons  d'élu- 
dierd'unc  manière  générale,  jouissent  de  nombreuses  propriétés 
dont  l'étude  a  fait  longtemps  l'objel  presque  exclusif  delà  G('o- 

Um.  AVAL.  ET  FR<K«TKRA .  |2 


A>0 

P  — 4AC<0|  A=0 

A<0 

C>0 /B>-4AC>0  j  A=0 


B*— 4AC=0 


A<0  — 

A>0  — 

A=0  — 

A<0  — 


C=0 


:0  — 


B«— 4AC=0  A>0 
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mélrie  analytique  à  deux  dimensions.  Pour  que  cette  étude  soit 
moins  compliquée,  on  emploie  l'équation  de  chaque  courbe 
réduite  à  sa  forme  la  plus  simple.  Or  cette  réduction  étant 
fondée  spr  les  propriétés  du  ôentre  et  des  diamètres,  nous  de- 
vons commencer  par  étudier  ces  propriétés. 

^06.  Du  oratre.  —  Reprenons  l'équation 

/'(5;,t/)  =  Aa;*-l-Ba;y-f-Cy»-t-D«-hEy-hF=0.  *  11) 

Pour  que  cette  équation  représente  une  convhe  ayant  un  centre, 
il  faut  qu'en  prenant  ce  point  pour  origine^  les  termes  du  pre- 
mier degré  disparaissent 

Soient  y^  les  coordonnées  du  centre;  si  nous  remplaçons 
X  par  X  -t-  x^  et  y  par  y  h-    dans  Téquation  [1] ,  il  vient 

H-  hxy  ^Cy^+f^(x,,  y,)x  +  fi{x,,y,)y'hf(x,,y,)=0.  [2] 

Or,  pour  que  les  termes  du  premier  degré  disparaissent,  on 
doit  avoir 

ou 

2Ax,-hBy,-t-D=0,   Bx,  +  2Cy,-hE  =  0.  [5] 

Ainsi,  les  équations  qui  déterminent  les  coordonnées  du  centre 
des  courbes  du  second  degré  s  obtiennent  en  égalant  à  zém  les 
dérivées  du  premier  membre  de  Téquation  de  la  courbe,  prises 
tour  à  tour  par  rapport  à  x  et  par  rapport  à  y,  et  dans  lesquelles 
on  a  substitué  Xj  à  x  et  y^  à  y. 
En  résolvant  les  équations  [3] ,  on  obtient 

_  2CD— BE       _2AE— BP 

Les  équations  [3]  sont  compatibles  lorsqu'on  a  B* — 4AC^0, 
c'est-à-dire  d;ins  le  cas  de  Tellipse  et  de  I  hyperbole;  elles  sont 
incompatibles  lorsqu'on  a 

B*-4AC  =  0   et   2CD  — BE>0, 

c'est-à-dire  dans  le  cas  de  la  parabole.  Donc  Tellipse  et  l'hyper- 
bole ont  un  centre  et  la  parabole  n'en  a  pas. 
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Enfin,  les  équations  [3]  se  réduisent  à  une  seyle  lorsqu'on  a 
en  même  temps 

B»  — 4AC  =  0   et  2CD-BE=:0, 

et  alors  il  existe  une  infinité  de  cenlres  situés  sur  la  droite  repré- 
sentée par  l'une  des  équations  [5] ,  en  y  considérant  et 
comme  des  coordonnées  courantes. 

Mais,  dans  ce  cas,  l'équation  [I]  représente  Tenscmble  de 
deux  droites  parallèles  («Of ,  S**  ) . 

Remarque.  —  Quand  on  regarde  x^  et  y^  comme  des  coordon- 
nées courantes,  les  équations  [3]  représentent  deux  droites. 
Suivant  que  ces  droites  se  couperont,  se  confondront  ou  seront 
parallèles,  la  courbe  représentée  par  l'équation  [i]  aura  un 
centre  unique,  une  infinité  de  centres,  ou  bien  elle  n'aura  pas 
de  centre. 

M7.  Si  Ton  prend  le  centre  pour  origine,  l'équation  [2]  se 
réduit  à 

Ax*  -H  Bxy  -h  Cf  -i-f(x,,y,)  =  0.  [i] 

Or,  si  Ton  multiplie  la  preniiôi  e  des  équations  [3]  par  x^^  la 
seconde  par    et  que  Ton  ajoute,  on  trouve 

Ux,'  +  2Bx,y,  -h  SCy^'  -h  dx,  +  Ey,=0 

ou 

d'où  Ton  tire 

On  voit  que.dans  Téqualioii  [4],  qui  représente  toutes  lesellipses 
et  toutes  les  hyperboles  rapportées  à  leur  centre,  ainsi  que  les 
variétés  de  ces  courbes,  le  terme  indépendant  des  variables  est 
égal  au  terme  tout  connu  de  l'équation  primitive,  augmenté  de 
la  moitié  de  l'ensemble  des  termes  du  premier  degré,  dans  les- 
quels on  a  substitué  les  coordonnées  du  centre  aux  coordonnées 
courantes*  Désignons  ce  terme  par  — P  ;  l'équation  [4]  prendra 
la  forme 
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Remarque.  — Si  Ton  avait /"(o^pj/^)  =0,  Téquation  [4]  repré- 
senterait deux  droites,  réelles  ou  imaginaires.  En  remplaçant 
*i  P^^  \qws  valeurs  ci-dessus,  on  trouve  que  celte  condi- 
tion revient  à  A  =  0,  comme  on  pouvait  s'y  attendre. 

ItOS,  Diamètres.  —  Proposons-nous  de  trouver  Téquolion 
du  diamètre  qui  divise  en  parties  égales  les  cordes  parallèles  à 
ladireclion  y=mx.  Ces  cordes  sont  déterminées  par  les  inter- 
sections des  droites  représentées  par  l'équation 

j/  =  nur  -h  n,  [5] 

dans  laquelle  m  est  constant  et  n  indéterminé,  avec  la  courbe 
f(x,y)  =  0.  Imaginons  qu'on  transporte  Torigine  en  un  point 
{x^^  de  l'une  des  droites  représentées  par  l'équation  [5]  ; 
cette  droite  passant  alors  par  l'origine  sans  avoir  changé  de 
direction,  son  équation  se  réduira  à 

y=inxy 

et  celle  de  la  courbe  deviendra 

f(x,-\-x,y,-hy)=0. 

En  éliminant  y  entre  ces  deux  dernières  équations,  il  viendra 

'f[x^'{-x,y^'^mx)=0; 

ou,  en  développant  les  calculs, 

(Cm*-hBm4-A)x'+  [/;K,yJ-Hmr,(jJ,,yJ]x-^/l[a^^  [6] 

équation  dont  les  racines  sont  les  abscisses  des  points  d'inter- 
section de  la  droite  considérée  avec  la  courbe  proposée.  Donc 
on  exprimera  que  la  nouvelle  origine  est  le  milieu  de  la  corde 
déterminée  par  ces  abscisses,  en  exprimant  qu'elles  sont  égales 
et  de  signes  contraires  ;  ce  qui  exige  que  Ton  ait 

n(x,,y,)-hmf,(x,,y,)=0.  [7] 

Cette  relation,  étant  indépendante  de  n,  a  lieu  entre  les  coor- 
données  des  milieux  de  toutes  les  cordes  parallèles  à  la  direc- 
tion donnée  ;  donc  elle  est  l'équation  du  diamètre  cherché,  en 
y  regardant  Xi  et  y^  comme  des  coordonnées  courantes. 

En  supprimant  les  indices,  elle  revient  à  la  suivante 

(2Ct/ -h  Rc -h  E)m  H- Bt/ -h  2Ax -t- D  =  0, 
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'  OU,  en  ordonnait, 

(2Cm  4-  B)y  -h  (Bm  -f-  2k)x  4-  Em  -h  D  =  0.  [8] 

Les  coefficients  de  xely  de  celte  dernière  équation  sont  les 
dérivées  /li  et  /J  des  termes  du  second  degré  de  l'équation  de  la 
courbe,  dans  lesquelles  on  remplace  x  par  1,  y  par  m;  et  le 
terme  constant  est  l'ensemble  des  termes  du  premier  degré, 
dans  lequel  on  a  opéré  la  même  substitution. 

A  chaque  système  de  valeurs  de  et  de  satisfaisant  à  l'é- 
quation [7]  du  diamètre,  correspond  une  corde  conjuguée,  et 
Téqualion  [6]  donne  les  abscisses  des  deux  points  où  cette  corde 
rencontre  la  courbe.  Si  Tun  des  systèmes  de  valeurs  de  x^  et  de 
y,  qui  satisfont  à  l'équation  [7],  vérifiait  en  même  temps  l'équa- 
tion f{x^,y^)  =  0,  la  corde  conjuguée  correspondante  devien- 
drait une  tangente;  car  l'équation  [6]  se  réduit  alors  àaî*  =  0, 
c'est-à-dire  que  les  deux  points  d'intersection  de  la  corde  avec  la 
courbe  se  confondent  en  un  seul,  ce  qui  caractérise  une  tan- 
gente (139,  rem.). 

Nous  examinerons  successivement  les  particularités  que  pré- 
sentent les  diamètres  dans  les  trois  genres  de  courbes  du  second 
degré. 

EUip8«.  —  Tous  les  diamètres  passent  par  le  centre; 
car  les  équations  /*j=0  et  ^  =  0,  qui  donnent  les  coordonnées 
du  centre,  vérifient  l'équation  [7],  quel  que  soit  m,  (Si  l'on  fait 
l'hypothèse  m=oo  ,  après  avoir  préalablement  divisé  par  m,  l'é- 
quation du  diamètre  se  réduit  à  /jj  =  0,  équation  qui  est  satis- 
faite par  hypothèse.) 

Tous  les  diamètres  rencontrent  V ellipse  en  deux  points;  car, 
puisqu'on  a  B* — 4AC<0,  le  coefficient  de  x*dans  l'équation  [6] 
ne  peut  s'annuler  pour  aucune  valeur  réelle  de  m;  les  racines 
de  cette  équation  sont  donc  toutes  les  deux  finies;  elles  sont 
d'ailleurs  nécessairement  réelles,  puisque  la  courbe  est  fermée. 

Les  diamètres  peuvent  prendre  toutes  les  directions.  Carie  coef- 
ficient angulaire  de  l'équation  [8]  est 

Bm+2A 


2CmH-B 

Sî  on  l'égale  à  une  quantité  donnée  quelconque,  on  aura  une 
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équalion  du  1*'  degré  en  m,  d*où  Ton  tirera  pour  m  une  valeur 
réelle.  Il  exisie  donc  toujours  un  système  de  cordes  parallèles 
coriespondant  à  une  direction  quelconque  donnée  pour  le  dia- 

iRiètre. 

^tO«  HyperboU.  —  Tovs  les  diamètres  passent  par  le  centre. 
Même  démonstration  que  ci-dessus. 

Les  diamètres  peuvent  prendre  toutes  les  directions^  excepté 
celles  des  asymptotes.  Supposons,  en  effet,  que  le  diamètre  dont 
le  coefficient  angulaire  est 

Bm  4- 2 A 

soit  parallèle  à  une  asymptote.  Les  directions  de  celles-ci  élanl 
données  (169)  par  Téquation 

Cm'-f-Bm-hA=0,  [10] 

en  multipliant  cette  équalion  par  2,  on  en  tire  aisément 

Bm  +  2A_ 
2Cm-h  B  ""^^ 

c'est-à-dire  que  les  cordes  conjuguées  sont  alors  parallèles  à  la 
même  asymptote;  ce  qui  revient  à  dire  que  la  droite  considérée 
ne  peut  plus  être  regardée  comme  un  diamètre.  Elle  passe  d'ail- 
leurs par  le  centre;  elle  n'est  donc  au  Ire  chose  que  l'asymptote 
elle-même.  En  d'autres  termes,  plus  les  cordes  parallèles  appro- 
chent d'une  des  deux  directions  asymptotiques,  plus  le  diamètre 
qui  les  divise  en  deux  parties  égales  approche  de  se  confondre 
avec  l'asymptote  qui  a  cette  même  direction. 

Quand  le  diamètre  se  confond  avec  une  asymptote,  les  cordes 
conjuguées  deviennent  infinies,  comme  on  le  voit  par  Téqua- 
tion  [6],  qui  perd  alors  son  premier  terme.  Mais  il  faut  bien 
.remarquer  que  le  milieu  de  chacune  de  ces  cordes  est  alors  lui- 
même  à  rinfini,  et  que  dès  lors  on  ne  peut  admettre  que  des  va- 
leurs infinies  pour  eiy^.  Si\m  cette  remarque,  on  pourrait  être 
'conduit  à  des  conséquences  erronées. 

Remarque.  —  Si  Ton  élimine  m  entre  les  relations  [7]  et  [10],  on  obtient 
Téquation 

qui  représente  Tensemble  des  denx  asymptotes. 
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•  Parabole.  —  Tous  les  diamètres  sont  parallèles.  En 
cflet,  on  a  dans  ce  cas 

P-4AC=0,   dou  2A=|^; 

en  substituant  cette  valeur  dans  lexpression  du  coefficient  angu- 
laire du  diamètre,  on  trouve 


quantité  indépendante  de  m. 
Toutefois  on  ne  saurait  donner  à  m  la  valeur  —  laquelle 
2A 

équivaut  à  —  g-,  car  alors  l'équation  [8]  se  réduirait  à  Enn-D=0, 

c'est-à  dire  que  le  diamètre  correspondant  serait  rejeté  à  Tin- 
ûhU  à  moins  que  celte  dernière  relation,  laquelle  revient  à 
BE — 2CD=0,  ne  soit  satisfaite  d'elle-même,  auquel  cas  la  pa- 
rabole se  réduirait  (^Of ,  3**)  à  deux  droites  parallèles  :  les 
droites  parallèles  aux  deux  premières  peuvent  alors  être  regar- 
dées comme  des  cordes  qui  les  rencontrent  à  l'infini,  et  le  dia- 
mètre qui  leur  correspond  est  une  parallèle  quelconque  à  cK?s 
mêmes  cordes  :  c'est  ce  qu'exprime  la  relation  [8],  réduite  ainsi 
à  une  identité. 

ÎMIC.  La  tangente  y  menée  à  la  courbe  par  r  extrémité  d'un  dia 
mètre^  est  parallèle  aux  cordes  que  ce  diamèlre  divise  en  deux 
parties  égales. 

En  effet,  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  est — et  le 

h 

coefficient  angulaire  m  des  cx>rdes  conjuguées  au  diamètre  re- 

f 

présenté  par  Téquation  [6]  est  aussi  égal  à  —  '^1.  Donc  ces  deux 


coefficients  sont  égaux  pour  les  mêmes  valeurs  de  x  et  y,  ce  qui 
démontre  le  tiiéorème. 

9f8«  DlamètTM  oonjiigiiés.  —  Dans  V ellipse  et  dans  Vhyper- 
bole,  chaque  diamètre  a  son  conjugué. 
Soit  m' le  coefficient  angulaire  d'un  diamètre,  et  m  celui  des 


iCm-hB 


Bm  -I-2A 


B(2Cm  +  B) 
2C(2Cm-f-B)  ~  2C* 


Digitized  by 


Google 


184  GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  DEUX  DIMENSIONS. 

cordes  qu'il  divise  en  deux  parties  égales;  on  a  entre  m  et  m' la 
relation 

BWM-2A 

ou 

2Ctnm'  H-  B(m  +m')  4-  2  A=0;  (1 1  ] 

cl  cette  relation  est  aussi,  évidemment,  celle  qui  existe  entre  les 
coefficients  angulaires  de  deux  diamètres  conjugués.  Or  elle 
est  du  premier  degré  et  symétrique  par  rapport  5  m  et  à  m'; 
donc  à  toute  valeur  réelle  de  m  correspondra  une  valeur  reélle 
de  m',  et  réciproquement  ;  ce  qui  démontre  le  théorème  énoncé. 

Dans  le  cas  de  l'ellipse,  on  peut  donner  à  m  une  valeur  quel- 
conque, et  on  a  une  valeur  correspondante  pour  m',  c'est-à- 
dire  qu'à  tout  diamètre  correspond  un  diamètre  conjugué; 
mais,  dans  le  cas  de  l'hyperbole,  on  ne  peut  pas  donner  à  m 
les  valeurs  qui  déterminent  la  direction  des  asymptotes. 

Dans  la  parabole,  tous  les  diamètres  étant  parallèles,  il  n'y  a 
pas  de  diamètres  conjugués. 

»f4.  Axes. — Pour  que  le  diamètre  représenté  par  rérjua- 
tion  [8]  soitxmaxe,  il  fautqu'il  soit  perpendiculaire  aux  cordes 
•  qu'il  divise  en  deux  parties  égales;  donc,  en  supposant  les  axes 
coordonnés  rectangulaires,  il  faut  que  Ton  ait  (75) 

2Cm+B^""  ^' 
ou  '  • 

Bw*H-2(A— C)m— B=0.  [12] 

Les  racines  de  cette  équation  étant  réelles,  et  leur  produit  étant 
égal  à  — 1,  elles  déterminent  deux  directions  perpendiculaires 
entre  elles.  Comme  d'ailleurs,  dans  les  cas  de  l'ellipse  et  del'liy- 
perbole,  aucune  de  ces  racines  n  annule  le  coefficient  du  terme  en 

de  l'équation  [6],  à  chacune  d'elles  correspond  un  axe.  Donc 
Vellipse  et  rhyperbole  ont  deux  axes  pei*pendiculaire$  entre  eux. 

Dans  le  cas  île  h  parabole,  à  cause  de  B* —  4AC=0,  les  racines 

de  l'équation  [12]  sontm'  =  -f-^et  m"= — ^=  — 

m'^  annule  le  coefficient  du  terme  en  x^  de  l'équation  [6],  tandis 
que  m'  ne  l'annule  pas.  Donc  la  parabole  n'a  quun  seul  axe;  ce 
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que  Ton  pouvait  prévoir,  puisque  dans  la  parabole  lous  les  dia* 

mètres  sont  parallèles. 

Le  coeflicient  angulaire  des  cordes  correspondant  à  cel  axe 

2C  B 
étant  égala      le  coefficient  angulaire  de  cel  axe  est  — 

qui  devait  être 

^15.  Ce  qui  précède  suppose  que  l'on  a  B^O.  Supposons 
B=0,  A  et  C  différents  de  zéro,  auquel  cas  l'équation  [1]  re- 
présente une  ellipse  ou  une  hyperbole,  et  A^C.  Les  racines  de 
l'équation  [12]  sont  alors  w'=0,m"=oo;  elles  déterminent 
deux  directions  parallèles  aux  axes  coordonnés;  et  comme  au- 
cune d'elles  n'annule  le  coefficient  du  terme  en  de  Féqua- 
lion  [6],  il  en  résulte  que,  dans  le  cas  de  l'ellipse  et  de  Thyper- 
bolè,  lorsque  Féquation  ne  renferme  pas  le  rectangle  xy  des  ra- 
riables,  les  axes  de  la  courbe  sont  parallèles  aux  axes  coordonnés. 

Dans  le  cas  de  la  parabole,  lorsque  B=0,  comme  B*—  4AC=0, 
il  faut  que  Ton  ait  en  môme  temps  A=0  ou  C  =  0.  Si  Ton  a 
A=0,  les  racines  de  l'équation  [12]  sont  encore  m'=0  etm"=x) , 
et  c'est  encore  mf  qui  annule  le  coefficient  du  terme  en  de 
réqualion  [6];  et  il  en  résulte  que  Taxe  de  la  parabole  est  alors 
parallèle  à  l'axe  des  x.  Si  C  =  0,  il  est  parallèle  à  l'axe  des  y;  il 
est  donc  parallèle  à  l'axe  de  même  nom  que  la  variable  dont  le 
carré  manque. 

Enfin,  si  Ion  avait  B=0  et  A=C,  l'équation  [12]  se  rédui- 
rait à  une  identité  et  il  y  aurait  une  infinité  d  axes,  ce  qu  on 
pouvait  prévoir,  puisque,  dans  ce  cas,  ré4ualion  [1]  représente 
un  cercle  (119). 

dl6.  Bésumé.  —  L*ellipse  et  l'hyperbole  ont  un  centre,  et  la 
parabole  n*en  a  pas. 

L'ellipse  et  l'hyperbole  ont  deux  axes  perpendiculaires  entre 
eux,  et  la  parabole  n'a  qu'un  seul  axe. 

Enfin,  lorsque  le  rectangle  des  variables  manque  dans  Téqua- 
lion  d'une  ellipse  ou  d*une  hxpei  bole,  les  axes  de  la  courbe  sont 
parallèles  aux  axes  coordonnés;  et,  dans  le  cas  de  la  parabole, 
l'axe  de  cette  courbe  est  parallèle  à  Tun  des  axes  coordonnés. 

ÎÔ17.  Remarques.  —  I.  L'équalion  [12]  montre  que  les  direc- 
tions des  axes  des  courbes  du  second  degré  ne  dépendent  que 
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des  coefficients  des  termes  du  second  degré,  ou  plus  exactement 
des  rapports  de  deux  d'entre  eux  au  troisième.  On  en  conclut 
que  si,  dans  les  équations  de  deux  courbes  du  second  degré,  les 
coefficients  des  termes  du  second  degré  sont  proportionnels,  les 
courbes  ont  leurs  axes  parallèles  chacun  à  chacun. 

II.  On  obtient  Téquation  qui  donne  à  la  fois  les  deux  axes  en  remplaçant  dans 
Téqnalion  [7]  le  coeffîcient  m  par  les  racines  de  Téquation  [12].  Si  Ton  éli- 
mine m  entre  Téquation  ainsi  obtenue  et  Téqualion  [12],  on  obtient  féquation 

B  if',)*  -  2  (  A  -  C)  /^i/^;  -  B  (f'sY  =  0,  [1 3] 

qui  représente  à  la  fois  les  deux  axes. 

Dans  le  cas  de  la  parabole,  le  coefficient  angulaire  de  Taie  étant  —  ^c* 
réquation  de  cet  axe  est 

m.  Lorsque  Tcqualion  proposée  représente  une  hyperbole,  Téqualion  ho- 
mogène 

Aa:>-hftry  +  Cy«  =  0  [15] 

représente  les  deux  asymptotes,  ou  deux  parallèles  à  ces  asymptotes,  selon  quo 
le  centre  est  ou  n'est  pas  à  l'origine  (!••).  Or  l'équation  [i2]  a  pour  racines 
(lOI)  les  coefficients  angulaires  des  bissectrices  des  angles  formés  par  les 
droites  que  représente  Téquation  [15];  donc  les  axes  de-  Vhyperbole  sont  les 
bissectrices  des  angles  des  asymptotes. 

tl8.  Exemple.  —  Soit  Téquation 

2x«  — 4xy -h  4y*  — 2jc  — 8y  +  9  =  0. 

On  a  dans  ce  cas 

B«  — 4AC=  -16  et  A  =  4- 64; 

donc  elle  représente  une  ellipse  réelle. 
Les  équations  /"i  =  1,  /"i  =  0  qui  déterminent  le  centre  sont 

2a;-.2f7--1  =0,  a;  —  2y -1-2  =  0; 

on  en  tire 

Telles  sont  les  coordonnées  du  centre  de  cette  ellipse. 
L'équation  générale  de  ses  diamètres  est 

4  x  —  4y  —  2 -h  m  (  —  ia; -h  8y  —  8)  =  0 . 

La  relation  entre  les  coefficients  angulaires  de  ses  diamètres  conjugués  es! 

1  '*~  fît  * 

m'  =T — 5—  ou  2mm'—  [m  -|-  m')-f- 1=0. 
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Enfin  les  coefficiaits  angulaires  de  ses  axes  sont  les  racines  de  Téquation 

 —,m  =  —\  ou  m* -h  m  — 1  =  0; 

et  on  aora  leurs  équations  en  remplaçait,  dans  l'équation  des  diamètres  ci- 
dessus,  m  par  ces  racines. 


g  5.  RÉoucnoN  DE  l'équatton  du  second  degré  a  la  forme  la  plus 

SUIPLE  PAR  le  changement  DES  AXES  DE  COORDONNÉES. 

!Sf  9.  Ce  que  nous  venons  d'établir  dans  le  paragraphe  pré- 
cédent relativement  aux  centres  et  aux  diamètres,  fait  entrevoir 
la  possibililé  de  réduire  Téquation  générale  du  second  degré  à 
deux  variables  à  des  formes  plus  simples,  et  permet  mémed*in- 
di^er  pour  chacune  des  trois  courbes  la  forme  de  Téqualion 
réduite. 

En  effet,  l'ellipse  et  l'hyperbole  ont  deux  axes  perpendicu- 
laires Tun  à  l'autre  et  une  infinité  de  systèmes  de  diamètres 
conjugués.  Or,  si  l'on  rapporte  ces  courbes  à  leurs  axes,  chacun  * 
de  ces  axes  divisant  en  deux  parties  égales  les  cordes  parallèles 
à  Taulre,  il  en  résulte  qu'à  chaque  valeur  de  l'une  des  coor- 
données correspondent  deux  valeurs  de  l'autre,  égales  et  de 
signe  contraire;  ce  qui  exige  que  l'équation  ne  contienne  que 
des  puissances  paires  de  x  et  de  y;  et  comme  elle  ne  cesse  pas 
d'être  du  second  degré,  elbe  sera  de  la  forme 

Mx*-+-Nj/«=P. 

Par  un  raisonnement  semblable,  on  prouve  que  les  équations 
de  l'ellipse  et  de  l'hyperbole  sont  aussi  de  celte  même  forme 
quand  on  prend  pour  axes  coordonnés  deux  diamètres  conju- 
gués quelconques  ;  seulement  les  coordonnées  sont  alors  obli- 
ques. On  a  donc  ce  théorème  : 

L ellipse  et  rkyperbole  ont  des  équations  de  même  forme  quand 
elles  sont  rapportées  à  leurs  axes  ou  à  deux  diamètres  conjugués 
quelconques. 

Z^O.  La  parabole  a  un  seul  axe  et  une  infinité  de  diamètres 
parallèles.  Si  Ton  rapporte  la  parabole  à  son  axe  et  à  la  tangenle 
au  sommet,  à  chaque  valeur  de  x  correspondent  deux  valeurs 
de  y,  ^ales  et  de  signe  contraire.  D'ailleurs,  la  courbe  passe 
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par  l'origine.  L'équation  ne  peut  donc  contenir  que  des  puis- 
sances paires  de  y  et  ne  doit  pas  renfermer  de  terme  constant; 
elle  est  donc  de  la  forme 

Mî/*+Paî  =  0. 

Elle  serait  encore  de  cette  même  forme  si  la  parabole  élait 
rapportée  à  un  diamètre  quelconque  et  à  la  tangente  à  Textré- 
mitë  de  ce  diamètre  ;  seulement  les  coordonnées  seraient  alors 
obliques.  On  a  donc  cet  autre  théorème  : 

V équation  de  la  parabole  conserve  la  même  forme  quand  on 
rapporte  cette  courbe  à  son  axe  et  à  la  tangente  au  sommet,  ou  à  un 
diamètre  quelconque  et  à  la  taiujente  à  Pextrémité  de  ce  diamètre. 

Mais,  avant  d'exécuter  ces  lransformalions,ilsera  bon  de  s'as- 
surer que  l'équation  proposée  représente  une  courbe  ;  car  dans 
le  cas  contraire  elles  seraient  généralement  sans  intérêt. 

!S2f  •  Réduction  de  réqaation  générale  dans  le  cas  de 
l'ellipse  et  de  l'hyperbole.  —  Pour  effectuer  cette  réduction, 
on  commence  par  rapporter  la  courbe  à  son  centre;  les  termes 
du  premier  degré  disparaissofit  et  Téquation  se  réduit  à 

Aa;«H-ftcy-i-Cî/»=P,  [3] 

P  ayant  une  valeur  facile  à  calculer  par  la  règle  donnée  au 
n*"  161. 

Idl^ld.  Pour  faire  disparaître  ensuite  le  rectangle  xy  des  va- 
riables, on  prend  habituellement  pour  nouveaux  axes  coor- 
donnés les  axes  mêmes  de  la  courbe. 

A  cet  effet,  puisque  Ton  connaît  les  coefficients  angulaires  de 
ces  axes  (î8t4),  on  pourrait  calculer  les  angles  qu'ils  font  avec 
Taxe  des  x^  et  y  rapporter  la  courbe  par  une  simple  transforma- 
tion de  coordonnées.  Mais  la  méthode  suivante,  bien  que  moins 
direcle,  est  plus  simple  dans  la  pratique. 

Remarquons  que  l'on  peut  toujours  supposer  les  axes  coor- 
donnés actuels  rectangulaires  ;  car  s'ils  étaient  obliques,  on 
pourrait  commencer  par  rapporter  la  courbe  à  des  axes  rectan- 
gulaires, ce  qui  ne  changerait  pas  la  forme  de  l'équation  [3]. 
Cela  posé,  substituons  dans  cetle  dernière  équation,  à  la  place 
de  X  et  t/,  les  valeurs  données  par  les  formules 

=  a?' cos a  —  y' sin  a,    y  =  x' sin  a  H-  y' cos  a,  [4] 
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qui  servent  à  passer  d'un  système  d'aies  rectangulaires  à  un 
autre  syslème  d'axes  rectangulaires;  il  viendra,  en  supprimant 
les  accents  des  nouvelles  variables  : 


Acos*a 

-  Bsinacosx 
•  Csm*a 


X*  —  2Asinacosa 
+  Bcos«a 
—  Bsin^a 
-h  SGsinacosa 


xy      -f-  Asm*a 
—  Bsiaacosa 
Gcos<a 


[5] 


On  peut  disposer  de  a  de  manière  à  faire  disparaître  le  terme 
en  xy  :  pour  cela  il  faul  poser 

2Csin  a  cos  a  -+-  B  cos'a — B  sin'a  —  2A  sin  a  cos  a  ==  0 , 

ou 

(A— C)sin2a  — Bcos2x  =  0; 

d*où 

tang2a=^ 

X  cette  tangente  correspondent  les  arcs 

2a,    2a  4- 2a4-2x,    2a-f-3ic,  etc., 

et,  en  en  prenant  la  moitié,  on  aura  pour  a  les  valeurs 

a,    a-hj-rc,    a  +  w,    a  +  |ic,  etc., 

qui  ne  donneront  réellement  qu'un  seul  système  d'axes  ;  mais 
on  pourra  prendre  Tun  ou  l'autre  pour  Taxe  des  x,  ci  compter, 
sur  chacun  d'eux,  les  coordonnées  positives  dans  un  sens  ou 
dans  le  sens  contraire. 

Connaissant  a,  on  pourra  calculer  sina  et  cosa,  et  substituer 
ces  valeurs  dans  l'équation  [5],  Mais  les  coefficients  de  Vel  de 
t/'  pourront  s'obtenir  d'une  manière  simple.  En  les  nommant 
M  et  N,  on  a  en  effet 

M = A  cos'a  H-  B  sin  a  cos  a  4-  C  sin*a , 

N= A  si  n'a  —  B  sin  a  cos  a  +  C  cos"a . 

On  en  tire 

M  +  N  =  A-hC 

et 

M  —  N= (  A  —  C)  cos  2a  +  B  sin  2a.  [6] 

On  a  d'ailleurs 

0  =(A  —  C)  sin  2a— B  cos  2a.  [1] 
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Ajoutant  membre  à  membre  les  carrés  des  deux  dernières  équa- 
tions, on  obtient 

(M  — N)«=(A  — C)»-hB»,   d'où   M  — N==±v'(Â  — CT+BT 

Si  Ton  convient  de  prendre  pour  2a  le  plus  petit  arc  positif 

qui  correspond  à  la  tangente  j—^,  le  radical  devra  être  pris 

avec  le  même  signe  que  celui  de  B.  En  effet,  en  éliminant  cos2x 
entre  les  équations  [6]  et  [7],  l'équation  [6]  peut  s'écrire  ainsi  : 

^    p^^sin2a[(A-C)'  +  B«] 
B 

Or  sin2a  est  toujours  positif,  ainsi  que  la  quantité  entre  pa- 
renthèses ;  donc  M  —  N  et  B  sont  de  même  signe. 

Connaissant  M  +  N  et  M  — N,  on  en  déduira  immédialement 
M  et  N  ;  ces  valeurs  seront  toujours  réelles  ;  la  transformation 
dont  il  s'agit  sera  donc  toujours  possible,  et  l'équalion  se  Irou- 
vera  ramenée  à  la  forme 

Mx«  +  Nî/«  =  P,  [8] 

comme  nous  l'avions  annoncé. 

g 

Rëbiarque.  —  Connaissant  tang  2a  =  ^  ^>  on  peut  calculer 

tang  a,  et  on  trouve 


Ces  valeurs  sont  précisément  les  racines  de  l'équation  [12]  du 
n*"  «14,  par  conséquent  les  coefficients  angulaires  des  axes  de 
la  courbe  ;  ce  qui  devait  être.  L'équation  [8]  est  donc  bien  celle 
des  ellipses  et  des  hyperboles  rapportées  à  leurs  axes. 

t»S.  fiiEMPLB.  —  Soit  réquatioii 

Sx' — -h  y*  +  ^ — %  —  5=0. 

On  i  B*— 4AC=— 8,  et  A=-|-52.  Donc  elle  représente  une  ellipse  réelle. 
Les  coordonnées  du  centre  sont  données  par  les  équations 

yi— a^4==l»      — y4-f5xt=— 2. 
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On  en  tire 


et  par  suite 
On  a  d'ailleurs 

||-fN=:i-h3=4,      et  M-N=:-v^(3-i)*-h(-2)*=2v^2; 

d'où  M=2  +  v^      et      N=2— v^. 

« 

Inéquation  simpliGée  de  Tellipse  représentée  par  l'équation  proposée  est 
donc 

(2-v^)aî«  +  (2  +  v^2)y«=^. 

Nous  avons,  conformément  à  la  régie  donnée  ci-dessus,  pris  le  radical  avec 
le  signe  —  parce  que  le  coefHcient  de     est  négatif. 

«24.  La  règle  qui  serl  à  reconnaître  les  ellipses  et  les 
hyperboles  peut  être  appliquée  directement  à  l'équation  [8]. 
Mais  il  n'est  peut-être  pas  inutile  de  faire  voir  que,  non-seule- 
ment la  quantité  B'  —  4  AC  n'a  pas  changé  de  signe  par  la  trans- 
formation qui  a  été  effectuée,  comme  on  devait  s'y  attendre, 
mais  encore  que  cette  quantité  a  conservé  sa  valeur  numérique. 
En  effet,  on  a 

4.\lN=(M-hN)*— (M-N)«=(Ah-C)*-(A-C)«— B*=4AC— 
par  conséquent, 

0— 4MN=B«-4AC. 

M  et  N  seront  donc  de  même  signe  ou  de  signes  contraires,  sui- 
vant que  Téquation  proposée  représentera  une  ellipse  ou  une 
hyperbole. 

Itlt^.  Ëqoatioii  simplifiée  de  l'ellipse.  —  Dans  le  premier 
cas,  on  pourra  toujours  faire  en  sorte,  en  changeant  tous  les 
signes  au  besoin,  que  M  et  N  soient  positifs. 

Si  P  est  positif,  on  pourra  poser 

M_l_       ^     N  1 
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el  en  divisant  l'équation  par     elle  prendra  la  forme 

i9i 

Dans  le  cas  où  l'on  aurait  a  =  fr,  celte  équation  représente- 
rait un  cercle. 

Si  P  est  négatif,  l'équation  [8]  n'admettra  aucun  système  de 
valeurs  réelles  pour  xeiy;  et  elle  représentera  une  ellipse  ima- 
ginaire. 

Si  P  =  0,  réqualjon  ne  sera  satisfaite  que  par  x  =  0  et 
j/=0,  et  représentera  par  conséquent  un  point:  Torigine  (nou- 
velle) des  coordonnées.  On  peut  dire  encore  qu'elle  r<^prôsenle 
deux  droites  imaginaires  conjuguées  dont  le  point  réel  commun 
est  l'origine. 

!^26.  Équation  simplifiée  dé  Tliyperbole.  —  Dans  le  second 
cas,  on  pourra  toujours  faire  en  sorte  que  M  soit  positif.  Alors, 
si  P  est  positif,  on  pourra  poser 

M_l  N__£ 
P~o«  P"~  t«' 

et,  en  divisant  l'équation  [8]  par  P,  et  supprimant  les  accents, 
on  obtiendra 

Pour   =  0,  on  a  y  imaginaire,  et  pour  j/  =  0,  onax  =  dba; 
ainsi,  dans  ce  cas,  l'hyperbole  rencontre  l'axe  des  x,  mais  no 
rencontre  pas  l'axe  des  y. 
Si  P  est  négatif,  on  pourra  poser  : 

p  -     a»  P  ~  6" 

el,  en  divisant  l'équation  [8]  par  P,  on  obtiendra 

Pour  a;  =  0,  on  a  y  =  ±bj  et  pour  y  =  0,  x  est  imaginaire; 
ainsi,  dans  ce  cas,  l'hyperbole  rencontre  l'axe  des  y,  mais  ne  ren- 
contre pas  l'axe  des  x. 
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Si  P= 0,  on  tire  de  l'équation  [8] 

y=±x\J^l,  [12] 

valeurs  réelles,  puisque  M  et  N  sont  de  signe  contraire  ;  l'équa- 
tion [8]  représente  donc  alors  deux  droites  réelles  qui  se 
coupent  à  l'origine  des  coordonnées. 

Rédnctioii  dans  le  cas  de  la  parabole.  —  La  parabole 
n'ayant  pas  de  centre,  on  ne  peut  pas  faire  disparaître  les  termes*^ 
du  premier  degré,  mais  on  peut  faire  disparaître  le  rectangle  xy. 
A  cet  effet,  substituons,  dans  l'éqnation  générale 

Ax*  H- Bxt/ H- Cî/»  4- Dx  H- Et/ H- F=  0, 

à  la  place  de  x  et  y,  les  valeurs  données  par  les  formules  [4]  ; 
en  supprimant  les  accents  des  nouvelles  variables  et  en  em- 
ployant les  mêmes  notations  qu'au  n"".  ItZIdy  cette  équation  de- 
viendra 

Mx'-+-Ny'-!-(E  sin  a  4-  Dcos  a)x+(E  cosa— Dsina)y-+-F=0,  [13] 
et  nous  aurons,  comme  plus  haut, 

M+N  =  A  +  C,   M  — N=±V(A-C)*  +  B« 

et 

tang2a  =  ^. 

Maisdanslecasdelaparaboleona  B*—  4  AC=0,  d'oùB*=4AC, 
et  par  suite, 

M  — N  =  =tv/(A-C)«4-4AC  =  ±(A  +  C); 

d'ailleurs 

Mh-N=A4-C; 

donc  l'un  des  coefficients  M  ou  N  doit  être  nul,  et  l'autre  égal  5 
A  4-  C.  Ainsi,  dans  le  cas  de  la  parabole,  l'un  des  carrés  dispa- 
raît en  même  temps  que  le  rectangle  des  variables,  ce  qu'on 
pouvait  prévoir  :  car,  pu  isque  B*  —  4AC  =  0,  si  B = 0,  il  faut  que 
l'on  ait  en  même  temps  A  =  0  ou  C  =  0. 

Cf<m    AKAL.  SONXIT  ET  TRORTUA.  13 
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Supposons  B>0,  auquel  cas  il  faut  prendre  le  signe  -H  de- 
vant le  radical  ;onaN=OetM  =  A  +  C.  Si  nous  posons 

E  sina+Dcos  a=iy,   et  Ecosa  — Dsina=E', 

l'équation  [15]  se  réduira  à 

Mj/«-+-D'x  +  E'î/-+-F=0.  [14] 

Celle-ci  pourra  représenter  toutes  les  paraboles  dont  les  axes 
sont  parallèles  au  nouvel  axe  des  x. 

Remarquons  qu'on  ne  peut  avoir  IV  =  0;  car  l'équation  pro- 
posée représenterait  alors  deux  droites.  Le  coefficient  M  ne  sau- 
rait être  nul  non  plus,  car  Téqualion  cesserait  alors  d'êlre  du 
second  degré. 

Itl^S.  Si  nous  transportons  maintenant  Torigine  en  un  point 
indéterminé  (x,,  t/J,  en  remplaçant  dans  Téquation  [14]  (C  par 
x  +    et  y  par  y  +  y^,  il  viendra 


-f-  E' 


y-f-D'iC4-Myj* 
H- D'à;, 
-+-E'y, 
+  F 


:0, 


et  si  l'on  prend  pour    et  y,  les  racines  des  équations 
2My,  +  E'=0,  My,«H-D'a;,4-E'y,+F=0, 

d'où 

—    ^         _E^«— 4MF 
2M'  4MD'  ' 

on  fera  disparaître  le  terme  en  y  et  le  terme  indépendant  ;  et 
l'équalion  [14]  se  réduira  à  lajorme 

My'4-D'aj=0, 

comme  nous  l'avions  annoncé.  Puisque  ni  M  ni  D'  ne  peuvent 
être  nuls,  les  valeurs  de  a;  et  de  y  sont  toujours  finies  et  déter- 
minées. Cette  réduction  est  donc  toujours  possible  et  ne  Test  que 
d'une  seule  manière,  les  axes  étant  rectangulaires.  Si  l'on 

pose    =  —  2p,  on  en  tirera  enfin 
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ëqualion  qui  représente  la  parabole  rapporÉfe  à  son  axe  et  à  la 
tangente  au  sommet.  Il  est  bon  de  remarquer  que  la  quantité 
2p  qu'on  nomme  le  paramètre  de  la  parabole,  est  indépendant 
du  terme  constant  F. 

tto.  EiEXPLE.     Soit  l*équation 

a*— 2«y  4- y*4-a;— 2y -f  5=  0. 

On  trouve 

B«  — 4AG=0  et  A  =  l. 

Donc  elle  représente  une  parabole  proprement  dite. 
On  a  successivement 

2  à/2 
tang2a=^,  2a=90*,  tt=45%  sina=cosa  =  ^  ;  et,  à  cause  de  B  <  0, 

M=2,  N  =  0,  D'  =  -2^-h^  =  -^.  L'équation  simplifiée  est  donc 
2î^-^a;=0  ou  y*=^x. 

ZBO.  Remarques  snr  des  éqvatloiu  de  forme  partioa- 

Itère.  —  I.  Quand  une  équation  du  second  degré  se  présente 
sens  la  forme 

att*H-tt;*=c,  [1] 

a,  e  désignant  des  constantes,  u  et  v  des  fonctions  linéaires 
par  rapport  à  x  et  y,  on  peut,  à  Taide  des  considérations  sui- 
vantes, reconnaître,  sans  aucun  calcul,  le  genre  et  Tespéce  de 
courbe  qu'elle  représente. 

Supposons  d'abord  que  les  droites  ti=0  et  t;=0  se 
coupent  et  qu'on  les^prenne  pour  axes  nouveaux  de  coordonnées  ; 
leurs  équations  par  rapport  à  ces  nouveaux  axes  étant  alors 
af  =  0eiy'  =  0y  les  fonctions,  w  et  v  prendront  des  valeurs  de  la 
forme  mx'  et  ny',  m  et  n  désignant  deux  facteurs  constants,  et 
Téquation  [1]  deviendra 

Or  cette  dernière  équation  représente  une  ellipse  ou  une  va- 
riété de  rellipse*  une  hyperbole  ou  une  variété  de  l'hyperbole, 
rapportée  à  un  système  de  diamètres  conjugués,  selon  que  a  et  b 
sont  de  même  signe  ou  de  signe  contraire  Donc  l'équa^ 
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lion  [1],  dans  les  nfiêmes  hypothèses,  représente  une  ellipse  ou 
une  hyperbole  ayant  les  droites  m  =  0,î;=0  pour  diamètres 
conjugués  et  leur  intersection  pour  centre. 

Lorsque  les  droites  u  =  0  et  v=0  sont  parallèles,  on  ne  peut 
pas  les  prendre  pour  axes  ;  mais  alors  les  coefficienis  des  va- 
riables devant  être  proportionnels  dans  les  équations  de  ces 
droites  (80),  les  fonctions  ueiv  seraient  de  la  forme  A^-!-Bî/-4-C, 
kkx  -+-B%  H-Cj  et  réquation  [1]  serait  une  équation  du  second 
degré  par  rapport  à  la  fonction  Aa;  +  Bi/,  et  représenterait 
deux  droites  (réelles  ou  imaginaires)  parallèles  à  la  direc- 
tion Ax+Bj/=0. 

ItS^.  II.  On  voit  à  l'aide  des  mêmes  considérations  qu'une 
équation  du  second  degré  de  la  forme 

uv=k  [2] 

représente  une  hyperbole  ayant  pour  asymptotes  (198,  II)  les 
deux  droites  u—0  et  r=0,  ou,  si  ces  droites  ne  se  coupent 
pas,  deux  parallèles  (réelles  ou  imaginaires). 
L'équation  [2]  pouvant  se  mettre  sous  la  forme 

(-T-)-(-r-)  =»• 

il  en  résulte  que  lorsqu'elle  représente  une  hyperbole  propre- 
*ment  dite,  les  droites u  -+-î;  =  0,  ti  — 1;=0,  sont  deux  dia- 
mètres conjugués,  et  leur  intersection  est  le  centre  de  cette  hy- 
perbole. 

!S38.  IIL  Enfin,  on  voit  de  même  que  toute  équation  du  se* 
cond  degré  de  la  forme 

au^-h-bv=0  [3] 

représente  une  parabole,  ou  deux  droites  parallèles  (réelles  ou 
imaginaires),  selon  que  les  droites  ti=0,  r=Ose  coupent  ou 
sont  parallèles.  Dans  le  premier  cas  «=0  représente  un  dia- 
mètre de  la  parabole  et  v  =  0  la  tangente  à  l'extrémité  de  ce 
diamètre.  Ce  diamètre  serait  Taxe  même  de  la  parabole,  si  les 
droites  u=0,  t;=0  étaient  perpendiculaires  lune  à  l'autre. 

!S84.  IV.  On  peut  arriver  aux  mêmes  résultats  par  une  autre 
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méthode  qu'il  est  bon  de  connaître,  quoiqu'elle  soit  moins 
simple  que  la  précédente.  Si  Ton  coupe  la  courbe  représentée 
par  l'équation  [\]  par  une  parallèle  u=h  à  la  droite  m  =0,  on 
trouve  pour  i;  deux  valeurs  égales  et  de  signe  contraire.  Jl  en 
résulte  que  les  cordes  de  la  courbe  parallèles  à  la  droite  m=0 
sont  divisées  en  deux  parties  égales  par  la  droite  v  =  0  ;  et  réci- 
proquement. Donc  les  droites  M  =  Oetr  =  0  sont  deux  dia- 
mètres conjugués  de  cette  courbe,  laquelle  dès  lors  ne  peut 
être  qu'une  ellipse  ou. une  hyperbole,  et  leur  intersection  en  est 
le  centre. 

Quand  ces  deux  diamètres  conjugués  sont  tous  deux  réels, 
l'équation  [1]  représente  une  ellipse  ou  une  variété  de  l'ellipse, 
et  quand  l'un  est  réel  et  l'autre  imaginaire,  elle  représente  une 
hyperbole  ou  une  variété  de  l'hyperbole. 

On  discuterait  d'une  manière  analogue  les  équations  [2]  et  [3] . 

SSS.  n  peut  être  utile,  dans  certains  cas,  d'opérer  la  transformation  de 
coordonnées  indiquée  ci-dessus,  et  voici  alors  la  marche  à  suivre. 

Soient  x  et  les  coordonnées  d'un  point  M  rapporté  aux  anciens  axes  sup- 
posés rectangulaires,  pour  plus  de  simplicité.  Soient  Aj; -h  By C  =  0, 
À'x  +  B'îf -f-C=0  les  équations  des  nouveaux  axes,  V  Tangle  qu'ils  font 
entre  eux,  xf  et  y'  les  nouvelles  coordonnées  du  point  M,  eip  et  p'  ses  dis- 
tances aux  nouveaux  axes.  On  ap=r2^sinV  et  q:=ix^smy,  ou,  en  remplaçant 
p  et  9  par  leurs  valeurs 

— ;===— =v'smV,   et  =  a:'smV. 

v/FTB«  V^A'»  -h  B'* 

De  ces  deux  relations  on  déduit  les  valeurs  des  fonctions  Ax-f  By-|-C, 
k'x  -4-  B'y  -h  C,  ou  seulement  celles  de  x  et  de  y,  et.  en  les  substituant  dans 
réquation  proposée,  on  a  l'équation  de  la  courbe  rapportée  aux  nouveaux  axes. 

•SU.  Applioatioa.  —  Étant  donnée  V équation  générale  d'une  parabole ^ 
trouver  son  axe  et  la  grandeur  de  son  paramètre. 
L'équation  générale  de  la  parabole  peut  être  écrite  sous  la  forme 


puisque,  à  cause  de  B*  — -  4AC  =  0,  les  termes  du  second  degré  forment  un 
carré  parfait;  et  il  résulte  de  ce  qui  précède  que  la  droite  ax-^by=0  est  un 
diamètre  de  la  courbe  et  que  la  droite  mx-hny-{-h=zO  est  la  tangente  à 
l'extrémité  de  ce  diamètre.  L'équation  [1]  peut  s'écrire 

(ax  -h  ^  -h  X)»  +  (m  —  2aX)x  -f  (n  —  ^b\)y  -h  A  —  X«= 0,  [2J 

X  désignant  un  paramètre  arbitraire.  On  peut  disposer  de  ce  paramètre  de 
manière  que  les  équations 

ax-hby-^x=0   ek_(m  — 2(i).)x-|-(n  —  2ftx)i/  +  fc- x«  =  0  [5] 


{ax  4-  by)*  +  mx-h  ny  -|-  A  =  0, 


[1] 
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représentent,  la  première  un  diamètre  quelconque  delà  parabole, et  la  seconde 
la  tangente  à  Textrémité  de  ce  diamètre.  Pour  avoir  Féquation  de  Taxe  de  la 
courbe,  il  faut  déterminer  X  de  manière  que  ces  deux  droites  soient  perpendi- 
culaires entre  elles,  ce  qui  donne  la  relation  (94) 

(m  —  2(U)a  -f  (n  —  îbk)b  =  0,  [4] 

en  supposant  les  anciens  axes  rectangulaires.  Si  dans  les  équations  [5]  on 
remplace  X  par  sa  valeur  tirée  de  cette  relation,  on  obtiendra  les  équations  de 
Taxe  de  la  parabole  et  de  la  tangente  au  sommet. 

Pour  calculer  le  paramètre  2p  de  la  parabole,  remarquons  que  Féquation 
de  cette  courbe  rapportée  à  son  axe  et  à  la  tangente  au  sommet  est  de  la 
forme  (»S8) 

Y«  =  2pX,  d'où  2i?=p 

et  puisque  les  anciens  axes  sont  rectangulaires,  X  et  Y  sont  les  distances  d'un 
point  {Xy  y)  de  la  courbe  aux  nouveaux  axes.  I)onc,  en  remplaçant  I  et  Y  par 
ces  distances  (OS),  on  a,  abstraction  faite  des  signes, 


2p  = 


(m — 2oX)a;  -h  (n — 2&x)y  -f  --  X« 


>/(m  — 2aX)«-h(n  — 26x)« 
et,  en  ayaoït  égard  à  Féquation  [2], 


o  _  V(m  —  2ax)«  -h  (n  —  26x)» 

^P-  WTF^  


Remplaçant  x  par  sa  valeur  tirée  de  [4],  on  trouve,  toutes  réductions  faites, 

„  ,  an  —  bm 
2|)  =  ±  

On  doit  mettre  ±:,  et  choisir  le  signe  de  manière  à  avoir  un  résultat  positif.  On 
peut  remarquer  que  ce  paramètre  est  indépendant- du  terme  constant  h  de 
Inéquation  de  la  courbe. 

t99,  InvarianU  dei  oourbei  du  teoond  degré.  — On  a  VU,  au  n«  f  f4, 

que  lorsqu'on  passe  d'un  système  d'axes  rectangulaires  à  un  autre  système 
d'axes  rectangulaires,  on  a 

M-hN=A-|-C   et  0-4MN=B«  — 4AC, 

ce  qui  revient  à  dire  que  les  fonctions  A  +  C  et  —  4AG  des  coefficients  des 
termes  du  second  degré  demeurent  constantes.  A  cause  de  cette  propriété,  ces 
fonctions  ont  reçu  le  nom  d'invariants, 

11  existe  également  des  invariants  quand  on  passe  d'un  système  d'axes  obli- 
ques à  un  autre  système  d'axes  obliques.  Pour  les  obtenir,  soit 

Ajî«4- Ba^7-fCy*  =  P  [1] 
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l'équation  d'une  courbe  du  second  degré  rapportée  à  des  axes  obliques  faisant 
entre  eux  Tangle  0.  Conservons  le  même  axe  des  mais  prenons  pour  axe 
des  ^  la  perpendiculaire  à  Taxe  des  x  menée  par  l'origine .  Les  formules  de 
transformation  qui  conviennent  à  ce  cas  sont  (64) 

rCiSinO  —  i/iCOsO  ^ 

smO  '  smO 

Soit 

A,x*  +  B,j:,y,  +  C,y,«==P  [2] 

l'équation  transformée;  on  trouvera 

.   Asin*0   BsinO  — 2Asin6co8ft   ^   Acos'O  — BeosO-f-C 

 iiS^Ô         '  in?ê  ' 

et  Ton  en  tire 

A.H-C,  =  ^-".y^   et  B.«-4A.0.  =  £l;ii^.  [3] 
*      *  sm"6  '        *  *       sm'6       ^  ^ 

Supposons  maintenant  qu^en  conservant  la  même  origine  on  ait  rapporté  la 
courbe  à  deux  axes  obliques  faisant  entre  eux  l'angle  (K;  son  équation  sera  de 
la  forme 

A'a;^-+-B'a^+Cy  =  F; 

et  si  Ton  opère  la  même  transformation  que  ci-dessus,  en  faisant  varier  seule- 
ment Taxe  des  ^  pour  le  placer  perpendiculairement  à  Taxe  des  en  appelant 
Afty  B,,  C,  les  coefficients  des  termes  du  second  degré  dans  l'équation  trans- 
formée, on  arrivera  comme  plus  haut  aux  relations 

'     ^  sin*ô'  •        "  sm^tK 

Or,  les  coefficients  A^,  B^,  Gj,  et  A„  B,,  G,  se  rapportant  à  deux  systèmes 
d'axes  rectangulaires,  on  a  vu  que  l'on  avait 

A,  +  G,  =  A,H-G4   et    BJ  -  4AaCa  =  BJ  —  4A4C,, 
donc  on  a  aussi 

A^  —  B^cos 6^  +    _  A  -  BcosO  +  G    ^  B^~4A^C_B>  — 4AC 
sin'ô'  sin*a  sin*^  sin*6 

Les  invariants  cherchés  sont  donc,  d'une  manière  générale, 

A  — Bcose^-G  B«  — 4AC 

sin*ô  sin*6 

La  considération  des  invariants  peut  être  utile  dans  diverses  questions. 
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g  4.  —  TAIfGGNTES,  PÔLES  ET  POLAIRES  DANS  LES  COURBES  DU  SECOND 

DEGRÉ. 

£38.  On  a  vu  (t4î8)  que  si  Ton  rend  homogène  Téquation 
f(x^y)  =  0  d'une  courbe  algébrique,  en  y  remplaçant  xeiy  par 

-  et  -»  Téqualion  de  la  tangente  à  cette  courbe  au  point  (x,  y) 

peut  être  làise  sous  la  forme 

\fl+lf^  +  lf-Q,         .  [1] 

dans  laquelle,  après  les  calculs  indiqués,  il  faut  supposer  qu'on 
ait  remplacé  Z  et  «  par  Tunité. 

Dans  les  courbes  dû  second  degré,  dont  Téqualion  générale, 
rendue  homogène,  est 

Ax'  -h  Bxy  -4-  Cy*    \ixz + Et/2  +  Fa' = 0 , 

on  a 

/;'=2Aa;-f-Bî/-hDj5,  /';=Bic-4-2Cîj -i-Ea,  /;=Da;-f-Eî/-+-2F«; 

Téquation  de  la  tangente  au  point  x^y  est  donc 

X(2Aaî-hBy-+-D»)-4-Y(Ba:-+-2Cy-hE2)-hZ(Dx-f-Ey-i-2F«)=0.  [2] 

En  faisant  Z=l  et  2=1,  on  Técrit  ordinairement  sous  la 
forme 

4-  Y/;  -h     4-  Et/  -h  2F  =  0 .  [3] 

On  peut  remarquer,  en  nieltant  a;,  y,  %  en  facteurs  dans 
l'équation  [2],  qu'elle  est  symétrique  par  rapport  à  X,  Y,  Z  et  à 
ap,  y,  %;  en  sorte  que  Ton  peut  encore  l'écrire 

^f^'^vU-^^îz  =  Q'  '  [4] 

1tZ9.  Probt.ème.  —  Mener  me  tangente  à  me  courbe  du  second 
degré  par  un  point  P  de  son  plan,  dont  les  coordonnées  sont 
a  et^. 

Les  inconnues  de  ce  problème  sont  les  coordonnées  a;  et  y 
du  point  de  contact.  Or  on  a  deux  relations  pour  les  détermi- 
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ner  :  l'équation  [2]  de  la  langente  au  point  a?,  y  devant  êtrêsatis* 
faite  par  les  coordonnées  du  point  P,  on  a  d'abord 

a(2 Aaî  -f-  By  4-  D)  4-  p(Bj;    2Ct/  4-  E)  4-  Dic  -h  Et/  4-  2F = 0 ;  [5] 

on  a  ensuite,  puisque  le  point  de  contact  est  sur  la  courbe, 

Aa;'4-Rrî/4-Cî/'4-Dj;4-Ey4-F  =  0,  [6] 

et  le  problème  se  trouve  ramené  à  chercher  les  solutions  com- 
munes aux  équations  [5]  et  [6] .  L'une  de  ces  équations  étant  du 
premier  degré  et  l'autre  du  second,  il  ne  peut  y  avoir  que  deux 
solutions  au  plus  ;  par  conséquent,  par  un  point  donné  dans  le 
plan  d'une  courbe  du  second  degrés  on  ne  peut  lui  mener  que  deux 
tangentes.  Nous  ferons  voir,  en  étudiant  séparément  chacun  des 
trois  genres  de  courbes  du  second  degré,  que  Ton  peut,  par  un 
point  donné  P,  mener  à  la  courbe  deux  tangentes  si  P  est  exté- 
rieur, une  seule  s'il  est  sur  la  courbe  même,  aucune  s'il  est  in- 
térieur. 

Corde  des  contacts.  —  Si  dans  Téquation  [5]  ci-des- 
sus on  considère  x  eiy  comme  des  coordonnées  courantes,  elle 
représente  une  droite.  Les  solutions  communes  aux  deux  équa- 
tions [5]  et  [6]  sont  donc  les  coordonnées  des  points  où  cette 
droile  rencontre  la  courbe.  C'est-à-dire  que  la  droite  [5]  passe 
par  les  points  de  contact  des  tangentes  issues  du  point  P  ;  pour 
cette  raison  on  la  nomme  corde  des  contacts.  On  peut  donc  ré- 
soudre graphiquement  le  problème  du  numéro  précédent  en 
traçant  cetle  corde,  et  déterminant  les  points  où  elle  coupe  la 
courbe  proposée. 

On  peut  remarquer  que  la  corde  des  contacts  reste  réelle  lors 
même  que  les  tangentes  issues  du  point  P  sont  imaginaires, 
parce  que  les  coordonnées  dés  points  de  contact  sont  alors  ima- 
ginaires conjuguées  (84). 

t4l.  Pôles  et  polaîref.— Lorsque,  par  un  point  P  pris  dans  le  plan  d'une 
courbe  du  second  degré,  on  lui  mène  deux  tangentes,  la  corde  des  contacts, 
laquelle  est  toujours  réelle,  comme  on  Ta  vu  (t40),  prend  le  nom  de  polaire  par 
rapport  au  point  P,  qui  prend  le  nom  de  pôle.  Ces  dénominations  tiennent  à 
des  propriétés  analogues  à  celles  qui  ont  été.  démontrées  pour  le  cercle  (i  t8  et 
suivants)  et  que  nous  allons  établir. 

Remarquons  d'abord  que,  a  et  P  étant  les  coordonnées  du  pdle,  Téquation  de 
la  polaire  est 

•«/;  H-  p/;  H-  D«  +  Ey  H-  2F  =  0 .  [7] 
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Cette  équation  étant  symétrique  par  rapport  à  a,  p  et  à  2;,  y,  on  peut  l'écrire 

<a  + 1//;  -h  D«  -h  Ep  -h  2F = 0 .  [8] 

Si  le  pôle  P  est  sur  la  courbe,  Téquation  [8]  revient  à  l'équalion  [3],  c'est-à- 
dire  que  la  polaire  n'est  autre  chose  que  la  tangente  au  point  P. 

Si  la  courbe  a  un  centre,  et  que  le  pôle  P  soit  en  ce  point,  comme  on  a 
alors  (toe)  ' 

/;=0  et  r?=zO, 

l'équation  [8]  se  réduit  à  Da  h-  Ep  +  0,  relation  indépendante  des  coor- 
données courantes  x  et  y,  c'est-à-dire  que  la  polaire  est  alors  rejetée  à 
Vinftni. 

t4t.  On  a  Yu  au  numéro  précédent  comment,  étant  données  les  coordon* 
nées  du  pôle,  on  obtient  l'équation  de  la  polaire.  On  peut,  au  contraire,  se  don- 
ner arbitrairement  l'équation 

y=zmx-\-n  f9J 

de  la  polaire,  et  en  déduire  les  coordonnées  du  pôle.  En  eiïet,  les  équations  [8] 
et  [9]  devant  alors  être  identiques,  leurs  coefficients  doivent  être  proportion- 
nels, ce  qui  donne 

_       _D«^Ep  +  2F 
1         m""       — n 

ou 

/>«+m/'p=0,   et  n/*p+Da+E?  +  2F  =  0, 

équations  du  premier  degré  qui  détermineront  a  et  p. 

La  première  de  ces  deux  relations  exprime  que  les  coordonnées  a  et  p  véri- 
fient l'équation  fs-hmfyz=Q  du  diamètre  dont  la  direction  est  conjuguée  à 
celle  de  la  droite  y=mx-hn.  Par  conséquent  le  pôle  d^une  droite  e$t  sur  le  dia- 
mètre conjugué  à  la  direction  de  celte  droite. 

t49.  iHéoRÈME  I.  — Si  le  pôle  P  se  déplace  et  décrit  une  droite  D,  la  po- 
laire du  point  P  passe  constamment  par  un  point  fixe  qui  est  le  pôle  de  la 
droite  D. 

Soit  y=mx-\-n  l'équation  de  la  droite  décrite  par  le  point  P  (a,  P)  ;  la  polaire 
du  point  P  aura  pour  équation 

H-  Pff  4-  Da;  -h  Ey  -h  2F= 0  ;  [10] 

mais  les  quantités  a  et  p  vérifieront  l'équation 

P=:ma-|-n. 

Les  coeflQcients  de  l'équation  [10]  sont  donc  liés  par  une  relation  linéaire, 
la  droite  [10]  passe  donc  par  un  point  fixe  (9t).  Pour  obtenir  ses  coordonnées, 
remplaçons  dans  [10]  rordonnée  p  par  sa  valeur  mx-f-n,  il  viendra 

a  irjt  -h  mfy)  +  n/>y  -h     -f-  Ey  -h  2F  =  0, 
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équation  qui,  devant  avoir  lieu  quel  que  soit  a,  se  partage  en  deux  autres 

rx-hmffZ^O   et  n/'„-hDa;  +  Ey  +  2F  =  0. 

Ces  équations  ne  différent  des  équations  (9)  qu'en  ce  que  a  et  P  y  sont  rem- 
placés par  xeiy;  le  point  fixe  cherché  n*est  donc  autre  chose  que  le  pôle  de 
a  droite  y  =  nu;  +  n. 

t44.  TuéoRiiiB  II.  —  Si  la  polaire  $e  déplace  en  passant  constamment  par 
un  point  fixe,  le  pôle  décrit  une  droite,  qui  est  la  polaire  de  ce  point  fixe. 

Soit  Xi  et  yi  les  coordonnées  du  point  fixe.  La  polaire  du  point  P  devant 
passer  par  ce  point,  ses  coordonnées  Xi  eiyi  doivent  satisfaire  à  réquation(7) 
de  la  polaire  du  point  P.  On  doit  donc  avoir 

«r^i  +  t^fVi  -h  1^4  -h  Eyj  +  2F  =  0, 

équation  qui  n'est  autre  chose  que  celle  de  la  polaire  du  point  fixe  x^,  y^. 

Corollaire.  — -  La  droite  qui  joint  les  pôles  de  deux  droites  est  la  polaire  de 
leur  point  d'intersection;  car  le  pôle  de  cette  ligne  de  jonction  doit  se  trouver 
à  la  fois  sur  les  deux  droites  données. 

t45  Théorème.  —  La  polaire  d'un  point  situé  dans  le  plan  d'une  courbe  du 
second  degré  est  le  lieu  du  conjugué  harmonique  du  pôle  par  rapport  aux  inter- 
sections de  la  courbe  avec  une  sécante  quelconque  menée  par  ce  pôle. 

Prenons  pour  origine  0  le  point  donné  ;  l'équation  de  la  courbe,  en  coor* 
données  rectangulaires,  sera 

A^-f-Ba:y  +  Ci/«H-DiC-+-Eî/  +  F=0.  [1] 

Soit  a  Tangle  qu'une  sécante  quelconque  menée  par  Torigine  fait  avec  Taxe 
des  x  ;  et  désignons  par  p  là  dislance  de  Torigine  à  Fun  des  points  où  la  sé- 
cante rencontre  la  courbe  ;  nous  aurons 

a;=pcosa  et   y=:psina,  [2] 

et,  en  substituant  dans  (1), 

(C  sin**  +  Bsinacos  a  -h  A  cos*a)  p*-|-  (E  sina  h-  Dcos  a) p  -|-F  =0,  [3] 

équation  dont  les  racines  et  sont  les  distances  du  pôle  aux  points  M' et  M'' 
de  rencontre  de  la  sécante  avec  la  courbe. 

Désignons  par  z  la  distance  de  Torigine  au  conjugué  harmonique  0"  de  ce 
point  par  rapport  aux  deux  points  de  rencontre;  on  devra  avoir  (tM) 

2_i  i 

d'où 

ou,  en  mettant  pour  p'+p*  et  pour  p'p"  leurs  valeurs  tirées  de  (5), 

Esina-f-DcOSa       2  v     -        .  u  .  ao      a  m 

 p  *  '  E«smaH-D«cosa-h2F  =  0.  14] 
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Mais  si  X  et  Y  sont  les  coordonnées  du  point  (V,  on  a,  puisqu^il  est  sur  la  sé- 
cante considérée,  à  la  distance  z  de  Forigine, 

X=3;cos«   et  Y=«sina; 

par  conséquent,  Téquation  (4)  peut  s'écrire 

DX  +  EY-h2F  =  0.  [5] 

Or  cette  équation  n*est  autre  chose  que  Téquation  (7)  dun""  t4i,  dans  la- 
•quelle  on  a  fait  a  =  Cet 6=0;  c'est-à-dire  que  c'est  Téqualion  de  la  polaire 
de  Torigine.  Le  lieu  du  point  conjugué  du  point  0  est  donc  la  polaire  de  ce 
point  ;  ce  qu'il  fallait  démontrer. 


§  5.  —  FOYERS  ET  DIRECTRICES. 

!S46.  loxiie  courbe  du  second  degré  peut  être  considérée 
comme  le  lieu  des  points  dont  les  distances  à  un  point  fixe  et  à 
une  droite  fixe  sont  dans  un  rapport  constant. 

Pour  le  faire  voir,  il  faut  montrer  que  le  lieu  dont  il  s'agit  est 
une  courbe  du  second  degré  dont  l'équation  peut  toujours  être 
îdéntiliée  avec  une  équation  donnée  du  second  degré  à  deux 
variables.  Soient  donc  d'abord  a  et  p  les'  coordonnées  du  point 
fixe, 

a;  cos  ô  -4-  î/  sin  ô  — p= 0 

l'équation  de  la  droite  fixe,  et  h  le  rapport  constant  des  deux 
distances.  On  aura  par  la  définition  même  (10  et  9ë),  les  coor- 
données étant  supposées  rectangulaires, 

v/(x— a)*-h(y  — P)* = ±  (a;  cos  e  -4- 1/  sin  e  — p)  [a] 

ou 

(x  —  aY  -h  (t/  —  p)*  —   ix  cos e  -4-  y  sin 0  —  p)* = 0,  [b] 

équation  qui  est  bien  du  second  degré. 
Pour  ridentifier  avec  une  équation  du  second  degré  donnée 

Ax*  4-  Bj:?/  4-  Cy«  +  Dx  +  Et/  H-  F = 0 ,  [c] 

on  égalera  les  coefficients  des  termes  semblables  après  avoir 
multiplié  le  premier  membre  de  l'une  d'elles,  de  la  seconde  par 
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exeroplet  par  un  coefficient  indéterminé  X.  On  obtient  ainsi  les 
six  relations 

[i]  1  — fc*cos'e=XA,  2a  — 2fc»pcose  =  XD,  [4] 
[2]  W  sin  e  cos  e  =  XB,  2^  —  2fc»p  sin  6  =  XE,  [5] 
[31        1— fc*sin*e  =  XC,    a*-+-p*— fc*p'=XF,  [6] 

qui  serviront  à  déterminer  les  six  inconnues  a,  p,  fc,  6,  p  et  X. 

Les  trois  premières  ne  contiennent  que  les  trois  inconnues  X, 
6  et  k.  En  ajoutant  les  relations  [1]  et  [3],  on  trouve 

2  — fc'=X(A  +  C).  [7] 

En  les  retranchant,  au  contraire,  membre  à  membre,  on  en  tire 
cos2ô  en  fonction  de  X  et  de  fc*;  or  la  relation  [2]  donne  de  même 
sin2ô;  on  en  éliminera  donc  aisément  26  ;  il  en  résulte  une  re- 
lation entre  X  et  /c'  ;  éliminant  k*  on  aura  X.  Par  suite,  la  relation 
[7]  donnera  fc*,  et  la  relation  [2]  donnera  26;  d'où  6. 

Les  équations  [4],  [5],  [6]  ne  contiendront  plus  alors  que  les 
trois  inconnues  a,  ^  et  p.  On  élimine  aisément  a  et  3  en  substi- 
tuant dans  [6]  leurs  valeurs  tirées  de  [4]  et  [5],  et  l'on  obtient 
ainsi  l'inconnue  p  ;  [4]  donne  alors  a,  et  [5]  donne  p. 

Si,  par  exemple,  on  opère  ainsi  sur  Téquation 

—  2  jjî/  -4- 1/*  —  2aî  —  2t/  -h  1  =  0 , 

on  trouvera  successivement 

X=i,    6=45%   fc»  =  l,    a  =  l,   p=l,  p=|v^. 

Le  point  fixe  (a,  porte  le  nom  de  foyer  ;  la  droite  fixe 
xcosô-+-t/sin6 — p  =  0  porte  le  nom  de  directrice;  le  rapport 
constant  k  s'appelle  Vexcentricité^  lorsqu'il  est  différent  de  1  ; 
enfin  l'équation  [b]  se  nomme  Yéquation  focale  de  la  Courbe. 
Toute  droite  joignant  un  point  de  la  courbe  au  foyer  prend  le 
nom  de  rayon  vecteur. 

^47.  L'invariant  B' — 4AC  a  pour  valeur  dans  l'équation 
focale 

4(fe*-l). 

La  courbe  appartiendra  donc  au  genre  ellipse,  au  genre  hyper- 
bole, ou  au  genre  parabole,  selon  que  l'on  aura 

fe<l,   fc>l    ou  k=\. 
Dans  les  deux  premiers  cas  on  obtient  deux  foyers,  à  chacun 
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desquels  correspond  une  directrice.  Dans  le  cas  de  la  parabole 
il  n'y  a  qu'une  directrice  et  qu'un  foyer.  Nous  reviendrons  sur 
ce  sujet  en  étudiant  séparément  les  trois  genres  de  courbes. 

1^48.  On  voit,  par  l'équation  focale  [a],  que  la  distance  d^un 
point  quelconque  de  la  courbe  au  foyer  est  exprimée  par  une 
fonction  rationnelle'  et  linéaire  des  coordonnées  de  ce  point. 
Cette  propriété  remarquable,  indépendante  du  choix  des  axes 
(66, 1),  peut  être  prise  pour  définition.  Dans  ce  cas,  voici  la 
marche  à  suivre  pour  déteripiner  les  foyers. 

Soient  aet  p  les  coordonnées  de  l'un  d'eux,  et  mx-^ny-^-hh 
fonction  rationnelle  et  linéaire  des  coordonnées  d'un  point  quel- 
conque de  la  courbe  qui  exprime  la  distance  de  ce  point  au  foyer. 
On  aura  par  définition 

V  (x — a)*  -4-  (t/  —  p)*  =  (mx  -h  ny  4-  h) 

ou 

(x— a)*4-(t/— p)*=(nix-hnî/4-fe)*.  [8] 
Celte  équation,  devant  avoir  lieu  pour  un  point  <iuelconque  de 
la  CQurbe,  devra  être  identique  à  l'équation  donnée  de  la  courbe  ; 
et,  en  les  identifiant,  on  obtiendra  les  coordonnées  a  et  3  du 
foyer. 

Cette  équation  [8]  peut  être  mise  sous  la  forme  [b]  ;  il  suffit 
pour  cela  de  poser 

m  =  fccos6,  n=fcsinô   et   h  =  —  kp  ; 

d'où 

n  — •  h 
tange  =  -,  fe*=m'-hn*  et   p=  ,  =. 

Remarques.  —  I.  V existence  d'un  foyer  entraîne  l'existence 
d'une  directrice^  car  Téquation  focale,  pouvant  toujours  être  ra- 
menée à  la  forme  [b]  ou  [8] ,  exprime  qu'en  même  temps  qu'il  y  a 
un  foyer  (a,  p),  il  y  a  aussi  une  directrice 

xcosÔ4-ysinô  —  p  =  0    ou  mx4-nt/-hfe=0; 
et  que  les  distances  d'un  point  quelconque  de  la  courbe  à  ce  foyer 
et  à  cette  directrice  sont  dans  un  rapport  constant,  exprimé  par 

k   ou  v'm'-i-n*- 

II.  11  résulte  de  la  Rem.  I  que  l'équation  de  la  directrice  qui 
correspond  à  un^foyer,  s'obtient  en  égalant  à  zéro  V expression 
linéaire  des  rayons  vecteurs  issus  de  ce  foyer. 

IIL  Une  courbe  qui  a  un  foyer  est  évidemment  symélnque 
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Fîg.  90. 


par  rapport  à  la  perpendiculaire  abaissée  de  ce  loyer  sur  la 
directrice  correspondante.  Donc  les  foyers  ne  peuvent  être  que 
sur  les  axes  de  la  courbe, 

It49.  L'équation  focale  est  souvent  utile  dans  la  résolution  des  problèmes. 
On  pourra  s*assurer  que  Téquation  de  la  tangente,  au  point  (x,  y)^  peut  alors 
s'écrire  sous  la  forme 

(x— a)(X— a)-f-(y-p)(X— P)— /;«{a;cose-f  ysinô— p)(Xcos  e+Ysin  e— p)=0. 

Théorème.  —  Si  par  un  point  P  (fig.  90),  pris  sur  la  direc- 
trice DD'  d'une  courbe  du  second  degréj  on 
mène  une  sécante  quelconque  PMM',  et  qu'on 
joigne  les  points  M ,  W  et  V  au  foyer  corres- 
pondant F,  la  droite  FF  sera  la  bissectrice  de 
V angle  MFN  formé  par  Vun  des  rayons  vecteurs 
MF  et  le  prolongement  de  Vautre  M'F. 

Abaissons,  en  effet,  des  points  M  et  M'  sur 
la  directrice,  les  perpendiculaires  MQ  et  M'Q'  ; 
nous  aurons,  par  la  définition  même  de  la  di- 
rectrice et  du  foyer, 

MQ^JTQ;  MQ  _  MF 

MF""MT  M'Q'"'M'F* 

Mais  la  similitude  des  triangles  PQM  et  PQ'M'  donne 

MQ  _  MP 
M'Q'""M'P* 

Il  en  résulte  # 

MP  _MF 
M'P""M'F* 

Le  point  P  est  donc  sur  la  bissectrice  de  langle  extérieur  MFN 
du  triangle  MFM'. 

Corollaire.  —  Si  le  point  M'  se  rapproche  indéfiniment  du 
point  M,  l'angle  MFN  approche  indéfiniment  de  deux  angles 
droits;  ainsi  lorsque  M' se  confond  avec  M,  auquel  cas  la  sécante 
devient  tangente,  la  droite  PF  est  perpendiculaire  au  rayon 
vecteur  MF  du  point  de  contact.  On  peut  donc  dire  que  :  Si  ton 
joint  un  foyer  au  point  de  rencontre  d^une  tangente  quelconque 
avec  la  directrice  correspondante  y  la  ligne  de  jonction  est  perpen* 
diculaire  au  rayon  vecteur  du  point  de  contact. 
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CHAPITRE  VII 

PROPRIÉTÉS  PRINCIPALES  DE  L'ELLIPSE 
§  1.  —  AXES,  ORDONNÉES,  FOYERS  ET  DIRECTRICES. 

1950.  Axes.  —  On  a  vu,  au  n""  225,  que  l'équation  de 

l'ellipse,  rapportée  à  son  centre 
^  et  à  ses  axesj  est  de  la  forme 

Pour  y  =  0  on  a  x=  ±  «,  et 
pour  x  =  0  on  a  y=  ±  b.  Ces 
~F  \aleurs  déterminent  les  poinls 

j^.^/^  AetA',BetB'(fig.  91)oùla 

courbe  coupe  les  axes,  c'est-à- 
dire  ses  sommets. 
On  tire  de  l'équation  [1] 

y=±  t^^^^K  [i] 

Si  l'on  fait  croître  x  depuis  0  jusqu'à  a,  on  voit  que  la  valeur 
de  y  décroît  depuis  b  jusqu'à  0,  ce  qui  donne  Tare  AMB.  Dans 

b^x 

le  même  intervalle,  la  dérivée  de  l'ordonnée  t/'  =  r-  décroît 

'  ^  a'y 

algébriquement;  donc  l'arc  AMB  tourne  sa  concavité  vers  les  y 
négalifs  (152);  et  comme  la  courbe  se  compose  de  quatre  par- 
ties superposables,  à  cause  de  sa  symétrie  par  rapport  aux  axes, 
elle  est  tout  entière  concave  vers  le  centre,  et  a  la  forme  indi- 
quée par  la  figure. 

Les  distances  a  et  de  l'origine  aux  points  où  la  courbe  ren- 
contre ses  axes  sont  ce  que  Ton  appelle  les  longueurs  des  demi- 
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axes  de  la  courbe.  Les  axes  entiers  ont  pour  longueur  2a  et  2b. 

Les  demî-uxes  a  et  6  étant  inégaux,  puisque  autrement  la 
courbe  serait  un  cercle  (13),  nous  supposerons  a  le  plus  grand; 
la  distance  AA'  sera  alors  le  grand  axe  de  l'ellipse  ;  BB'  en  sera 
le  petit  axe. 

Rkmirque.  —  Dans  une  courbe  à  centre^  on  nomme  rayon  toute  droite  qui 
joint  le  centre  à  un  point  de  la  courbe.  Le  plus  grand  rayon  de  Fellipse  est  a, 
et  le  plus  petit  b,  ainsi  qu'il  est  facile  de  le  démontrer. 

S  S  t .  On  peut  calculer  les  coordonnées  d'autant  de  points  de  la  courbe  qu*0R 
voudra,  sans  avoir  aucune  racine  à  extraire. 
Pour  cela,  il  suflii  de  poser 


formules  qui  vérifient  Téquation  [i]  indépendamment  de  t. 
En  y  faisant  croître  f  de  0  à  1,  x  variera  de  a  à  0  et  y  de  0  à 
Dans  le  cas  où  Tellipse  serait  un  cercle  de  rayon  r,  les  formules  seraient 


It&Z.  On  a  vu  (St9)  que  Tcquation  de  l'ellipse  rapportée  à 
un  système  de  diamètres  conjugués  est  de  même  fome  que  Véqua- 
tion  de  V ellipse  rapportée  à  ses  axes.  Il  en  résulte  que  l'équation 
d'une  ellipse  rapportée  à  deux  diamètres  conjugués  dont  les 
'  longueurs  sont  U  et  2^,  est 


Dans  ce  qui  suit,  nous  supposerons  toujours  Tellipse  rapportée  à 
ses  axes,  à  moins  de  prévenir  du  contraire. 

OrAimu^nlvkio^Èm.—  lMordonniesperpendi^^ 
au  grand  axe  sont  aux  ordonnées  correspondantes  du  cercle  décrit 
sur  cet  axe  comme  diamètre,  dans  le  rapport  du  petit  axe  au 
grand. 

Soient  ABA'  (fig.  92)  l'ellipse  considérée,  et  ACA'  le  cercle  dé- 
crit sur  le  grand  axe  AA'  comme  diamètre.  L'équation  de  ce 
cercle  est 


x=±r 


1— 


«6>M.  AVAU  tostiiET  n  rnoRTEiu. 
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Si  l'on  compare  celle  valeur  à  celle  de  l'ordonnée  de  Tellipse 
donnée  par  l'équation  [2],  on  trouve  entre  les  valeurs  absolues 
de  ces  ordonnées  la  relation 


C.  Q.  F.  D. 


T 

C 

S" 

if 

AI' 

\  ^ 

Fig.  92. 


Remarques.  —  I.  Si  Ton  décrivait  un  cercle  sur  le  petit  axe 
comme  diamètre,  on  verrait  de  même  que  les  abscisses  de 

Tellipse  sont  aux  abscisses  du 
cercle  qui  correspondent  aux 
mém#s  ordonnées  comme  \e 
grand  axe  est  au  petit. 

II.  Cette  propriété  fournit  un 
moyen  commode  de  construire 
Tellipse  par  points.  Il  suffit  pour 
cela  de  décrire  un  cercle  sur  le 
grand  axe  donné  (fig.  92);  de  me- 
ner les  ordonnées  NP,  N'P',  etc. 
du  cercle,  et  de  les  diminuer  dans  le  rapport  de  à  a;  les 
points  M,  M',  etc.,  ainsi  obtenus  sont  des  points  de  Tellipse. 
On  en  pourra  construire  ainsi  autant  qu'on  le  voudra  ;  il  ne  res- 
tera plus  qu'à  faire  passer  une  courbe  continue  par  les  points 
obtenus. 

III.  Le  cercle  décrit  sur  ]^  grand  axe  s'appelle  quelquefois 
eercle  pnticipal  ou  hpmographique  de  Tellipse. 

IV.  Si  l'on  fait  tourner  ce  cercle  autour  de  AA'  jusqu'à  ce  que 
son  plan  fas%e  avec  celui  de  Tellipse  Tangle  dont  le  cosinus  est 

-,  chaque  ordonnée  MP  de  Tellipse  sera  la  projection  de  l'ordon- 
née correspondante  NP  du  cercle;  et  l'ellipse  elle-même  pourra 
être  considérée  comme  la  projection  de  ce  cercle.  Cette  considé* 
ration  est  souvent  utile,  et  permet  de  transporter  à  l'ellipse,  en 
les  modifiant  convenablement ,  la  j^lupart  des  propriétés  du 
cercle. 
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TflÉORÈîiE.  —  Les  carrés  des  ordonnées  perpendiculaires  à 
Pun  des  axes  sont  entre  eux  comme  les  produits  des  segments  cor- 
respondants  formés  sur  cet  axe. 
On  a  dans  le  cercle  ACA'  (fig.  92) 

NP=AP.A'P  et  NT^=AP'-Ar; 
d'où  _ 

NP'   _  AP.AT 
NT*  ~AF.A'P'' 

Mais,  en  vertu  du  théorème  précédent,  on  a 

HP    ÏFP    „  ,   MP'  Np* 


d'où    =W  =  : 


NP'    WF*  M'P''  Kr' 

NP' 

Donc,  à  cause  du  rapport  commun  ==^j 

W  _  AP.AT 
ïipF«~AP'.Ar' 

ce  qu'il  s'agissait  de  démontrer. 

On  le  démontre  aussi  trés-facilement  à  l'aide  de  l'équation  de 
Tellipse;  car,  si  y  et  y'  sont  les  ordonnées  MP  et  M'P  correspon- 
dantes aux  abscisses  xetxf  (ou  OP  et  OP'),  on  aura 

y'=j!K-^)   et  y'«=^i(ô«-a/'); 

d*où 

^        0*  —  X* 

ou 

g*  _(a'-x){a  +  x) 
y''^(a—^){a'hxy 

Or  a— a?=AP,  a-ha5=A'P,a— aî'=AP',arhaî=AT'.  Donc,  etc. 

Foyers.  —  On  peut  appliquer  à  l'équation 

la  méthode  exposée  au  n""  248  pour  la  recherche  des  foyers  et 


Digitized  by 


2i2  GÉOMÉTRIE  ANUYTIQUE  A  DEUX  DIMENSIONS. 

des  directrices  de  Tellipse.  En  identifiant  cette  équation  avec 
l'équation  focale 

{x  -  olY  4-  (y — P)»  —  (mx  4-  ny  -h  h)'  =  0,  [2] 

on  trouve  cinq  équations  de  condition  qui  déterminent  les  cinq 
paramètres  a,^im,n  elh.  Mais  Téquation  [1]  n'ayant  pas  de 
terme  en  xy,  l'équation  [*2]  ne  peut  lui  être  identique  que  si 
.  elle  en  manque  aussi,  ce  qui  exige  que  l'on  ait 

fnn=0,  d*où  m=0  ou  n  =  0. 

Il  résulte  de  là  que,  quand  l'ellipse  est  rapportée  à  ses  axes,  la 
distance  S  d'un  point  quelconque  M(x,y)  de  la  courbe  à  un 
foyer  F(a,  ^)  est  une  fonction  linéaire  dUine  seule  des  coor- 
données du  point  Cette  remarque  et  celle  que  les  foyers 
sont  situés  sur  les  axes  III)  permettent,  dans  ce  cas, 
d*abréger  le  calcul. 

*56.  Soit  n=0,  ce  qui  revient  à  supposer  8  fonction  li- 
néaire de  X  seulement,  et  supposons,  en  outre,  les  foyers  situés 
sur  l'axe  desx;  on  aura  p=0  et 

î*=(x— a)*4-y*. 

Remplaçant  y*  par  sa  valeur  tirée  deTéquation  [1]  et  dévelop- 
pant, il  vient 

Pour  que  t  soit  une  fonction  linéaire,  il  faut  que  soit  un 
carré  parfait  ;  et  pour  cela  il  faut  que  l'on  ait 

a«-^?-=l^^^ft«-ha»^=0,   d'où  a  =  ±yj¥^. 

Ces  valeurs  de  a  étant  réelles,  puisqu'on  suppose  a  >  ft,  elles 
déterminent  deux  foyers  situés  sur  le  grand  axe  de  l'ellipse. 

Si  l'on  suppose  n  =  0  et  a = 0,  on  trouve,  par  un  calcul  sem  • 
blable  au  pi écédent,  p  =y/b*^a*  ;  et  ces  valeurs  de  p  étant  ima- 
ginaires, on  en  conclut  que  l'ellipse  n'a  pas  de  foyers  réels  sur 
son  petit  axe.  On  arrive  aux  mêmes  résultais  en  supposant 
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m  =  0,  puis  successivement  p==0  eta  =  0.  Donc  V ellipse  na 
que  deux  foyers  réels  situés  sur  son  grand  axe. 

Les  abscisses  de  ces  foyers  sont  a  =  ±  \/a' — b*  ou  a  =  i  c, 
en  posant  pour  abréger  a' —  ft*=c*. 

Pour  les  construire,  il  suffit  de  décrire  du  sommet  B  du  petit 
axe  comme  centre  (fig.  95),  avec  un  rayon  égal  au  demi  grand 


l' 

B 

L 

0 

D' 

\     T  0 

F  jk 

D  X 

Fig.  93. 

axe  a,  un  arc  de  cercle  ;  il  coupera  le  grand  axe  aux  points  F 
et  F',  qui  seront  les  foyers.  La  distance  FF' =2(5  s'appelle  la 
distance  focale. 

»57.  Pour  obtenir  les  expressions  des  rayons  vecteurs  MF 
et  MF',  il  faut  remplacer  successivement  dans  8%  a  par  -h  c  et 
par  —  e.  En  remplaçant  a  par  4-  c,  il  vient 

8*  ou  W=(^-ay,  d'où  MF=±(^-ay 

Cette  distance  étant  absolue,  on  prendra 

attendu  que,  x  étant  tout  au  plus  égal  à  a,  et  c  étant  moindre 

ex 

quea,  le  terme  —  est  toujours  moindre  que  a. 
En  remplaçant  a  par  —  c,  On  trouve  de  même 

a 

!S58.  Directrices.  —  On  a  vu  (1948,  II)  que  Téquation  delà 
directrice  qui  correspond  à  un  foyer  s'obtient  en  égalant  à  zéro 
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l'expression  des  rayons  vecteurs  issus  de  ce  foyer.  La  directrice 
qui  correspond  au  foyer  F  a  donc  pour  équation 

ex  a* 

a  =0   ou   x=  — ; 

a  c 

et  celle  qui  correspond  au  foyer  F', 

ex  a* 

aH —  =  0   ou   X  —  . 

a  e 

Pour  construire  la  directrice  correspondante  au  foyer  F,  pre- 
nez 011= a  (fig.  93),  joignez  HF',  et  menez  HD  perpendicu- 
laire à  HP  ;  la  perpendiculaire  DL  à  Taxe  des  x  sera  la  directrice 
demandée.  On  aura,  en  effet, 

OF'  c' 

En  prenant  OD' =0D  et  en  menant  IKL'  perpendiculaire  à 
l'axe  des  x,  on  aura  la  directrice  qui  correspond  au  foyer  F'. 

»S».  Eseentrieité.  —  On  a  (fig.  93)  MG=  -  —  x;  et  par 

C 

suite  on  en  déduit 

ex 

MF  e 


m     a»  a 

 X 

e 

e 

Donc  Texcentricité  de  Tellipse  est  égale  à  ~t  c'est-à-dire  au 
rapport  de  la  distance  focale  au  grand  axe. 

Remarques.  —  I.  Comme  c  est  plus  petit  que  a,  il  en  résulte 
que  les  points  de  rellipse  sont  plus  prés  de  chaque  foyer  que  de 
la  directrice  correspondante. 

II.  Dans  le  cercle  les  axes  sont  égaux  ;  Texcentricité  est  nulle. 
Il  en  résulte  que  les  foyers  se  confondent  avec  le  centre,  et  que 
les  directrices  en  sont  à  une  distance  infinie. 

«60.  En  ajoutant  les  valeurs  de  MF  et  MP  trouvées  ci- 
dessus,  on  obtient 

MF + MF'— 2a. 
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Donc  dans  rdlipse  la  êomme  des  rayons  vecteurs  est  égale  au 
grand  axe. 

REMAfiQUEg.  —  I.  Cette  propriété  n'appartient  qu'aux  points 
de  l'ellipse.  Car  soit  d'abord  M' 
(fig.  94)  un  point  extérieur  à 
la  courbe;  si  nous  menons  MT, 
M'F' qui  rencontrera  PcUipse  en 
un  point  M,  puis  FM,  nous  au- 
rons 

MM'  +  MT>MF, 

et  par  conséquent,  en  ajoutant 
de  part  et  d'autre  MF', 

M'Ph-M'F>MF'-}-MF   ou  >2a. 

Soit,  en  second  lieu.  M'  un  point  intérieur  à  la  courbe;  joignons 
M'F,  WV  dont  le  prolongement  rencontre  la  courbe  en  un  point 
M,  et  FM  ;  nous  aurons 

M'^F'  +M''F<MT'  +  MM''+MF, 

ou 

M''F-hM'T<MP-I-MF  ou  <2a. 

Ainsi  un  point  est  hors  de  l'ellipse,  sur  r  ellipse  j  m  tntériem'  à 
rellipse,  suivant  que  la  somme  de  ses  distances  aux  deux  foyers 
est  supérieure^  égale  ou  inférieure  au  grand  axe. 

Nous  retrouvons  ainsi  la  propriété  de  l'ellipse  par  laquelle 
nous  avons  défini  cette  courbe  au  n"*  14. 

II.  La  propriété  précédente  permet  de  tracer  Tellipse,  soit 
par  points,  soit  d'un  mouvement  continu,  quand  on  connaît  ses 
foyers  et  son  grand  axe,  ou  bien  ses  deux  axes. 

est.  Cercles  directeurs.  —  Si,  de  l'un  des  foyers  F' comme 
centre,  avec  un  rayon  égal  à  2a,  on  décrit  une  circonférence, 
un  point  quelconque  M  de  l'ellipse  en  sera  distant  de  2a  —  MF', 
c'est-à-dire  d  une  quantité  égale  à  MF.  On  peut  donc  dire  que 
chaque  point  de  l'ellipse  est  également  distant  du  foyer  F  et  de 
celte  circonférence.  Il  en  serait  de  même  de  la  circonféi*ence 
décrite  du  foyer  F  avec  le  rayon  2a;  tout  point  de  Tellipse  est 
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également  distant  de  celte  circonférence  et  du  foyer  F'.  Les 
deux  cercles  dont  il  vient  d'être  question  portent  le  nom  de 
cercles  directeurs. 

ElUpies  faoiiiofo€al6s.  —  Pour  que  deux  ellipses,  rap- 
portées à  leur  centre  et  à  leurs  axes,  soient  fcomo/bcak«,  c'est-à- 
dire  aient  les  mêmes  foyers,  il  faut  et  il  suffit  que  la  distance 
du  centre  aux  foyers  soit  la  même  ;  ainsi  Téquation 

,    y'  _ 


=  1 


représente  toutes  les  ellipses  homofocales  de  l'ellipse  ♦ 

X  étant  une  quantité  quelconque,  positive  ou  n^ative  ;  car  on  a 
(fl«  +  X)-(t«  +  X)=à*  — 6*. 


g  2.  —  TAKOERTE.  PÔLES  ET  POUIBES.  HORMALE. 

S63:  D'a{»>és  ce  qu'on  a  vu  au  n"  141,  le  coefficient  angu- 
laire de  la  tangente  à  l'ellipse,  représentée  par  l'équation 

an  point  (x,  y),  a  pour  valeur 

—  '4^  ou  m  =  r-; 

/f  0^ 

et  l'équation  de  la  tangente  à  l'ellipse,  en  ce  point,  est 

'  Y-»=-g(x-.),  m 

équation  à  laquelle  il  faut  joindre  la  relation  [1]  quiexpiimc 
que  le  point  est  sur  la  courbe. 
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On  peut  mettre  l'équation  [2]  sous  la  forme 

Yy  !/• 

Par  conséquent,  en  vertu  de  l'équation  [1],  on  peut  écrire 

telle  est  l'équation  de  la  tangente,  en  fonction  des  coordonnées- 
du  point  de  contact. 

^  Bebiàbqiibs.  —  I.  On  obtient  encore  l'équation  [3]  en  rem- 
plaçant, dans  l'équation  générale  de  la  tangente  en  coordon- 
nées homogènes  (^98) 

x/:h-y/';h.z/:=o, 

fit  fii  f*  P^^  leurs  valeurs  déduites  de  Téquation  [\]  de  l'ellipse, 
préalablement  rendue  homogène,  el  en  y  faisant  ensuite  2=  1 
etZ  =  l. 

II.  Au  sommet  du  petit  axe  on  a  x  =  0  et  y=  fr;  par  suite 
m=  0  ;  la  tangente  en  ce  point  est  donc  parallèle  au  grand  axe. 
Ausommetdugrandaxeonax=aet  y  =  0;  par  suite  m=oo  ; 
la  tangente  en  ce  point  est  donc  perpendiculaire  au*grand  axe. 

S64.  Cherchons  le  point  où  la  tangente  rencontre  l'un  des 
axes  coordonnés,  Taxe  des  x  par  exemple.  Pour  cela,  il  faut 
faire  Y  =  0  dans  l'équation  de  la  tangente,  ce  qui  donne 

^  x' 

quantité  facile  à  comtruire.  Mais  ce  qu'elle  offre  de  plus  remar- 
quable, c'est  qu'elle  est  indépendante  de  6,  c'est-à-dire  que  si 
Ion  décrivait  sur  le  même  axe  AA'  (fig.  95)  différentes  ellipses 
ABA',  ACA',  AB'A',  etc.,  et  que,  par  les  points  M,  N,  M',  etc., 
qui  répondent  à  la  même  abscisse  Xj  on  leur  menât  des  tan- 
gentes, elles  iraient  toutes  rencontrer  Taxe  des  abscisses  au 
même  point  I. 

De  là  un  moyen  facile  de  construire  la  tangente  à  l'ellipse  par 
un  point  M  donné  sur  cette  courbe.  En  effet,  parmi  les  diverses 
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ellipses  qu'on  peut  décrire  sur  Taxe  AA',  se  trouve  le  cercle  ACA' 
qui  a  a  pour  rayon.  Si  donc  on  mène  l'ordonnée  MP,  qui,  pro- 
longée, rencontre  la  cir- 
conférence ACA'  en  N,  et 
que  par  ce  point  N  on 
mène  la  tangente  NI  à 
celte  circonférence ,  ce 
point  I  sera  aussi  le  point 
de  rencontre  de  Taxe  OX 
avec  la  tangente  en  H  à 
Tellipse;  et,  pour  obte- 
nir cette  tangente ,  il 
suffira  de  joindre  MI. 

Au  lieu  de  se  servii^  du  point  de  rencontre  de  la  tangente  avec 
l'axe  des  x,  on  pourrait  employer  le  point  de  rencontre  avec 
Taxe  des  t/;  la  construction  se  ferait  de  la  même  manière,  à 
l'aide  de  la  circonférence  décrite  sur  le  petit  axe  comme  dia- 
mètre. 

La  même  propriété  fournit  le  moyen  de  mener  une 
tangente  à  l'ellipse  par  un  point  extérieur  H.  Car  soient  IM  et  IN 
les  tangentes  à  l'ellipse  et  au  cercle  de  rayon  a,  qui  répondent 
à  la  même  abscisse.  Menons  l'ordonnée  HR,  qui,  prolongée,  ren- 
contre en  fia  tangente  au  cercle.  Comme  les  droites  IP,  IM,  IN, 
coupent  proportionnellement  les  parallèles  KHR  et  NHP,  on  a 

HR_MP_fe 
KR""NP""a 

Dès  lors,  si  Ton  prend  sur  le  grand  axe  la  longueur  RQ  égale 
à  bj  et  la  longueur  RL  égale  a  a,  si  l'on  joint  QH  et  qu'on  lui 
mène  la  parallèle  LK,  le  point  K  où  celte  parallèle  rencontrera 
RH  appartiendra  à  la  tangente  au  cercle.  En  eflet,. 

I1R_RQ_6 
KR~RL~? 

Donc,  si  l'on  mène  par  le  point  K  la  tangente  au  cercle,  le 
point  I  où  elle  rencontre  l'axe  OX  appartiendra  à  la  tangente  à 
TcUipsej  ainsi,  pour  obtenir  cette  dernière,  il  suffira  de  joindre 
IH.  Le  point  M  où  IH  rencontrera  Tordonnée  NP  du  cercle  sera  le 
point  de  contact  sur  l'ellipse. 
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Astres  format  de  réqutton  de  la  tangente  à  Fel- 
lipse.  —  L'équation  de  la  tangente  à  TellipSe  peut  être  mise 
sous  d'autres  formes  qu'il  est  utile  de  connaître. 

I.  Équation  (Tune  tangente  parallèle  à  une  droite  donnée. 
Si  le  coefficient  angulaire  de  la  droite  donnée  est  m,  on  a  pour 
déterminer  x  et  y  les  relations 

ni=  r-    et  -i  +  ii  =  l; 

d'où  Ton  tire  les  valeurs  de  x  et  y  qui,  substituées  dans  Téqua* 
ti^n  [3] ,  donnent 

Ainsi  il  y  a  toujours  deux  tangentes  qui  satisfont  à  la  question. 

On  peut  aussi  obtenir  celte  équation  en  opérant  comme  pour 
le  cercle  (t«4). 

Remarque.  —  On  trouve  pour  «  et  y  deux  couples  de  valeurs, 
qui  sont  égales  et  de  signe  contraire.  Il  en  résulte  que  les  deux 
points  de  contact  sont  aux  extrémités  d'une  même  droite  pas- 
sant par  le  centre  de  la  ceurbe. 

U.  L'équation  de  Tellipse  rapportée  à  ses  axes  est  vériOée  par 

x=acosç  et  y=:^sinç, 

quelle  que  soit  la  valeur  de  Tangle  f .  En  exprimant  de  cette  manière  les  coor- 
données a;  et  y  du  point  de  contact,  Téquation  (4)  prend  la  forme 

X  Y 

-cosç-f -j  sin9  =  l,  [5] 

et  représente  toutes  les  tangentes  à  Tellipse  en  y  faisant  varier  9. 

Il  est  facile  de  démontrer  qu'en  chaque  point  de  Tellipse  9  est  ]*angle  du 
rayon  du  cercle  principal  correspondant  avec  le  grand  axe  de  TelUpse.  Cet 
angle  9  est  appelé,  en  astronomie,  anomalie  excentrique. 

m.  Enfin,  en  identifiant  Téquation  [3]  avec  Féquation  d'une  droite  (96), 

Xcos*  4- Y  sin  a— />=0, 

on  trouve  que  l'équation  de  la  tangente  à  Tellif  se  peut  encore  être  mise  sous 

la  forme   

Icos«  +  Ysin *=r±  v/a*cos*  a  -h  i>«sin*a.  [6] 

En  y  faisant  varier  et,  Tune  quelconque  de  ces  deux  équations  représentera 
toutes  les  tangentes  à  Tellipse. 
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Remarque.  — 11  importe  de  remarquer  que  les  équations  [5]  et 
[4]  ne  supposent  pas  que  les  axes  coordonnés  soient  rectangu* 
laires  ;  elles  subsistent  donc  encore  lorsque  l'ellipse  est  rapportée 
à  un  système  de  diamètres  conjugués.  (Mais  il  n'en  est  pas  de 
même  des  équations  [5]  et  [6].) 

Ainsi,  Téquation  de  la  tangente  à  Tellipse 

^-t-j/t— * 

au  point  (Xy  y)  est 
L'équation  de  la  tangente  parallèle  à  la  droite  Y  =  mX  est 


;S67.  Problème.  —  Mener  une  tangente  à  F  ellipse  par  m  point 
extérieur  (a,  P). 

L'équation  [3]  est  encore  Téquation  de  la  tangente  ;  mais  il 
s'agit  de  déterminer  les  coordonnées  x  et  y  du  point  de  contact. 

Pour  cela,  on  observe  que,  ce  point  étant  sur  l'ellipse,  ses 
coordonnées  satisfont  à  Téquation  de  la  courbe,  et  qu'on  a 


En  second  lieu,  le  point  donné  étant  situé  sur  la  tangente, 
ses  coordonnées  satisfont  à  l'équation  [3];  ainsi  on  a 

Ces  deux  équations  serviront  à  déterminer  xely.  En  éliminant 
Tune  de  ces  inconnues,  on  obtient  Fautre  par  upe  équation  du 
second  degré  ;  ce  qui  montre  que  par  un  point  donné  passent, 
en  général,  deux  tangentes  à  l'ellipse.  On  pourrait  vérifier  que 
les  deux  solutions  sont  réelles  ou  imaginaires  suivant  que  le 
point  donné  est  extérieur  ou  intérieur  à  l'ellipse,  et  qu'elles  se 
réduisent  à  une  seule  quand  ce  point  est  sur  l'ellipse  même. 
Mais  ces  vérifications,  auxquelles  on  peut  s'attendre,  sont,  par 
cela  même,  dépourvues  d'intérêt. 
Il  vaut  mieux  remarquer  que  si,  dans  les  deux  équations  pré* 
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eédentes,  on  regarde  x  ely  comme  des  variables,  ces  équations 
représenteront  deux  lieux  géométriques  dont  les  points  dlnter 
section  seront  les  points  de  contact  cherchés.  Or  le  premier  lieu 
n'est  autre  que  l'ellipse  donnée  elle-même,  et  le  second  lieu  est 
une  droite  ;  cette  droite  est  donc  celle  qui  réunit  les  deux  points 
de  contact  demandés  ;  on  lui  donne,  pour  celte  raison,  le  nom 
de  corde  des  contacts.  Il  est  facile  de  la  consiruire  d'après  son 
équation,  car  elle  a  pour  coordonnées  à  l'origine 


et 

a 


Remarque.  —  En  opérant  comme  ppur  le  cercle  [lî87],  on 
trouvera  que  Féquation  qui  représente  les  deux  tangentes  issues 
du  point  (a,  p)  est 

(a«  -  a«)  (t,_p)«-  2ap  (x-a) (t/  -  P)  -h  (??  -  6«)  (x  -  a)«= 0. 

268.  Pôles  et  polaires.  —  Théorème.  —  Si  par  les  diffé- 
rents points  d^une  droite  LU  (fig.  96}  on  mène  à  Fellipse  des  cou* 
pies  de  tangentes^  telles  que  NM,  NM',  les  cordes  des  contacts^ 
telles  que  MM',  passeront  toutes  par  un  point  fixe. 

Prenons  pour  axes  coordon- 
nés le  diamètre  EE'  parallèle  à 
LL',  et  son  conjugué  DD'(«f8). 
Soient  a  et  p  les  coordonnées  du 
point  N  ;  r  équation  de  la  corde  des 
contacts  MM'  sera  (!S66,  Rem.) 


ax 


Fig.  90. 


en  appelant  a'  et  V  les  demi-dia- 
mètres OD  et  OE. 

L'abscisse  OP  du  point  où  MM'  rencontre  OD,  ou  l'axe  des  oî, 
s'obtiendra  en  faisant  t/=0  dans  cette  équation,  ce  qui  donne 


ou 


0P=^^. 


Ml 


Or  l'abscisse  a  du  point  N  ne  dépend  pas  de  la  position  de  ce 
point  sur  la  droite  LU,  puisque  celle-ci  est  parallèle  à  Taxe  des 
y;  a  est  donc  une  constante.  Par  conséquent  OP  est  aussi  con- 
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stanf,  et  le  point  P  est  un  point  fixe  par  lequel  passent  toutes  les 
cordes  analogues  à  MM^  C'est  ce  qu'il  fallait  démontrer. 

Remarques.  —  I.  Le  point  P  est  le  pôle  de  la  droite  LL',  et  la 
droite  LL'  est  la  polaire  du  point  P. 

Dans  le  cercle,  la  polaire  est  perpendiculaire  au  rayon  qui 
passe  par  le  pôle. 

II.  La  relation  [1]  montre  que  OD  est  moyen  proportionnel 
entre  01  et  OP. 

m.  JNous  avons  supposé  la  droite  LL'  extérieure  à  l'ellipse  ; 
si  elle  coupait  la  courbe,  la  propriété  démontrée  subsisterait 
encore.  Il  est  clair  seulement  que  Ton  ne  pourrait  mener  de  tan- 
gentes par  les  points  de  la  droite  qui  seraient  situés  dans  Tinté- 
rieur  de  l'ellipse.  En  outre,  a  étant  alors  moindre  que  a',  OP 
serait  plus  grand  que  a',  c'est-à-dire  que  le  point  P  serait  exté- 
rieur à  Fellipse. 

Si  la  polaire  était  tangente  en  D,  le  pôle  P  se  confondrait  avec 
le  point  D,  et  serait  conséquemment  sur  la  polaire. 

Si  la  polaire  était  la  directrice,  le  pôle  serait  le  foyer  corres- 
pondant ;  car  on  aurait 

a=-,   d'où  OP=c. 

IV.  La  propriété  réciproque  a  également  lieu,  c'esl-à-dirc  que 
si parun point  fixe  P  on  mène  des  sécantes,  et  que  par  les  points 
où  elles  rencontrent  la  courbe  on  Itii  mène  des  tangentes^  les  cou- 
ples de  tangentes  correspondantes  à  ces  diverses  sécantes  iront  se 
couper  sur  une  même  droite  LL'.  Car  si  OP  reste  fixe,  en  vertu  de 
1^  relation  [i]  il  en  sera  de  même  de  a;  donc  les  points  de  ren- 
contre N  des  couples  de  tangentes  seront  tous  sur  la  droite  qui  a 
pour  équation  x=a. 

Si  le  point  fixe  P  était  situé  hors  de  l'ellipse,  la  droite  LL' 
couperait  la  courbe  ;  car  si  l'on  avait  OP  >  a',  on  devrait  avoir 
«<a'. 

Si  le  point  P  était  en  D,  la  droite  LL'  serait  tangente. 

V.  On  démontrerait,  comme  pour  le  cercle  (fî89),que/ap(?- 
laire  est  le  lieu  du  conjugué  harmonique  du  pôle  par  rapport  aux 
intersections  de  la  courbe  avec  les  sécantes  issues  de  ce  pôle. 
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969.  Théorème.  —  La  tûngente  à  r  ellipse  fait  des  angles  égaux 
avec  les  rayons  vecteurs  du 
point  de  contact. 

Soit  D  le  point  où  la  tan- 
gente MT  prolongée  (ûg.  97) 
rencontrerait  Taxe  des  x^  et 
soient  MF  et  MF'  les  rayons 
vecteurs  du  point  M. 

On  a  OD  =  —  en  appelant 

X 

z  l'abscisse  du  point  M  (!Se4). 
Il  en  résulte 


Pig.  97. 


d'où 


X 


FD 


et 


X 


a' —  ex 
"a*  H- ex 


On  a  YU  (9S7)  que  les  valeurs  des  rayons  vecteurs  sont 

MF=(ï  — -  et 
a 

d'où 


MP=a  +  ~, 
a' 


MF 


a*  —  ex 


MF'    a^  +  cx' 


Par  conséquent  on  a 


FD 
FD'' 


MF 
MF' 


De  rëgalité  de  ces  rapports,  on  conclut  que  la  tangente  MT 
est  bissectrice  de  l'angle  FMH  formé  par  l'un  des  rayons  vec- 
teurs MF  et  le  prolongement  de  l'autre  MF',  et  par  suite  que  les 
angles  T'MF'  et  TMF  que  la  tangente  T'T  fait  avec  ces  rayons  vec- 
teurs sont  égaux;  ce  qui  démontre  le  théor<ime  énoncé. 

Corollaire.  —  La  normale  MN  divise  en  deux  parties  égales 
V angle  des  rayons  vecteurs  ;  car  les  angles  F'AIN  et  NMF  sont 
égaux  comme  complémentaires  des  angles  égaux  T'MF'  et  FMT. 

S70.  Le  théorème  précédent  fournit  de  nouveaux  moyens 
de  mener  la  tangente  à  Fellipse  par  un  point  donné. 
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Supposons  d'abord  le  point  donné  en  M  sur  la  courbe  (fig.  97). 
On  mènera  les  rayons  vecleurs  MF  et  MF';  on  prolongera  F'M 
d'une  quantité  MH  égale  à  MF,  et  Ton  joindra  HF;  puis  Ion  abais- 
sera MT  perpendiculaire  sur  HF  ;  la  ligne  TT' ainsi  obtenuesera  la 
tangente  demandée.  Car  on  aura,  par  construction,  IMF=IMH, 
et  1MH=:F'MT'  comme  opposés  aux  sommets  ;  donc  IMF=F'MT; 
donc  TT'  est  une  tangente. 

S7f .  Supposons  en  second  lieu  que  le  point  soit  donné  en  P 
hors  de  la  courbe.  Du  point  P  comme  centre,  avec  un  rayon 
égal  à  la  distance  PF,  on  décrira  un  arc  de  cercle;  du  point  F' 
comme  centre,  avec  un  rayon  égal  au  gi^nd  axe,  ou  2a,  on  dé- 
crira un  second  arc  de  cercle  qui  coupera  le  premier  en  un 
point  H;  on  joindra  FH,  et  du  point  P  on  abaissera  sur  FII  la 
perpendiculaire  PI  qui  sera  la  tangente  demandée.  En  joignant 
F'H  on  aura  le  point  de  contact  M. 

La  construction  sera  toujours  possible  si  le  point  P  est  exté- 
rieur à  Tellipse.  Pour  le  démontrer,  il  faut  faire  voir  que  les  arcs 
de  cercle  décrits  de  P  et  de  F'  comme  centres  avec  les  rayons 
respectifs  PF  et  2a  se  rencontreront.  Or,  si  Ton  joint  PF',  on 
aura  d'abord 

PP<PF-hFP,  et  à  plus  forte  raison  <PF  +  2a, 

donc  la  distance  des  centres  est  moindre  que  la  somme  des 
rayons.  En  second  lieu,  le  point  P  étant  extérieur  à  la  courbe, 
on  a  (!860,  Rem.  1) 

PP-hPF>2a.  [1] 
Mais  dans  le  triangle  FPF'  on  a  aussi 

PP  -H  FP  >  FP,  et  à  plus  forte  raison  PP  -h  2a  >  FP.  |2J 
Si  FP  est  moindre  que  2a,  on  tire  de  l'inégalité  [1] 

PP>2a— FP. 
Sî  FP  est  plus  grand  que  2a,  on  tire  de  l'inégalité  [2] 
PP>FP  — 2a. 
Donc,  dans  tous  les  cas,  la  distance  des  centres  sera  plus 
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grande  que  la  différence  des  rayons  ;  donc  les  deux  cercles  se 
couperont. 

Remarques.  —  I.  Ils  auront  deux  points  communs  ;  ainsi  il 
y  aura  deux  positions  pour  le  point  H,  et  par  suite  deux  tan- 
gentes. 

II.  Si  Ton  joint  01,  cette  ligne  unissant  le  milieu  de  FP  au 
milieu  de  FH  est  la  moitié  de  F'H;  donc  01  =  a.  De  là  ce  théo- 
rème :  Le  lieu  des  pieds  des  perpendiculaires  abaissées  de  Vm 
des  foyers  d'une  ellipse  sur  ses  tangentes  est  la  circonférence  de 
cercle  décrite  sur  le  grand  axe  comme  diamètre. 

S^7!S.  La  propriété  démontrée  au  n""  S69  permet  aussi  de 
mener  une  tangente  à  l'ellipse  parallèlement  à  une  droite  donnée 
LL'  (fig.  97).  Pour  cela,  du  foyer  F  on  abaissera  une  perpendi- 
culaire sur  la  droite  donnée  ;  du  foyer  F'  comme  centre,  avec  un 
rayon  égal  à  2a,  on  décrira  un  arc  de  cercle  qui  coupera  la  per- 
pendiculaire à  LL'  en  un  point  H  ;  par  le  milieu  I  de  FH  on  mènera 
une  parallèle  à  LL';  ce  sera  la  tangente  demandée.  Le  point  où 
elle  rencontrera  F'H  sera  le  point  de  contact  M. 

La  construction  sera  toujours  possiMe,  car  le  point  F  est  in- 
térieur à  la  circonférence  décrite  de  F  comme  centre  avec  2a 
pour  rayon. 

Il  y  aura  deux  solutions,  attendu  que  la  circonférence  rencon- 
trera Fll  en  deux  points. 

»78.  Normale.  —  On  a  vu  que  la  normale  à  une  courbe  est 
la  perpendiculaire  à  la  tangente,  menée  par  le  point  de  contact. 
Si  le  coefficient  angulaire  de  te  tangente  est  m,  celui  de  la 
\ 

normale  sera  —  ~  (94),  les  axes  étant  rectangulaires. 

D'après  cela,  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  à  Tellipse 
étant 

celui  de  la  normale  est 

a|y 
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et  réquation  de  la  normale  est  par  conséquent 

Remarque.  —  Dans  le  cas  du  cercle,  on  a  a=fr,  et  l'équation 
de  la  normale  se  réduit  à  ^ 

Y^y  =  ^(\^x)    ou    Y  =  ^X. 

X  X 

On  reconnaît  qu'elle  passe  par  le  centre,  qui  est  l'origine  des 
coordonnées. 

!S74.  Le  point  où  la  normale  rencontre  Taxe  des  x  s'obtient 
en  faisant,  dans  son  équation,  Y=0;  ce  qui  donne 

Y   l^x  _^<?x 

a*  •  a* 

'  Celte  distance  est  nulle  pour  x=0,  c  esl-à-dire  pour  les  som- 
mets du  petit  axe  ;  et  elle  atteint  sa  plus  grande  valeur  pour 

a;=±a,  ce  qui  donne  X  =  db— .  La  distance  a;  approche  dau- 

â 

tant  plus  de  la  valeur  -  que  le  point  de  contact  approche  plus 

des  sommets  du  grand  axe. 

Il  existe  une  limite  analogue  pour  le  point  de  rencontre  de  la 
normale  avec  l'axe  des  t/;  l'ordonnée  de  ce  point  approche  d'au- 

tant  plus  de  it  ^,  que  le  point  de  contact  approche  plus  des 

sommets  du  petit  axe. 

(?  â 

Dans  l'hypothèse  a>6,  les  quantités  -  et  ^  sont  positives; 

la  première  est  moindre  que  a,  la  seconde  peut  prendre  une 
valeur  quelconque.  Ainsi  la  normale  rencontre  le  grand  axe 
dans  r intérieur  de  l'ellipse  ;  mais  elle  peiit  rencontrer  le  petit 
axe  hors  de  la  courbe. 

;e75.  On  peut  se  proposer  pour  la  normale  les  mêmes  pro« 
blêmes  que  pour  la  tangente. 
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I.  On  vient  de  voir,  comment,  étant  données  les  coordon- 
nées xeiy  d'un  point  de  Tellipse,  on  obtient  Téquation  de  la 
normale  en  ce  point. 

II.  Supposons  qu'on  demande  de  mener  une  normale  par  un 
point  (a,p)  non  situé  sur  la  courbe.  Ses  coordonnées  devant  sa- 
tisfaire à  l'équation  de  la  normale,  on  devra  avoir 

mais  on  a  aussi 

Ces  deux  équations  serviront  à  déterminer  les  inconnues  xclij. 
Comme  elles  sont  du  second  degré,  Téliminalion  conduira  à  une 
équation  du  quatrième  degré.  On  peut  donc  mener  à  une  ellipse, 
par  un  point  extérieur,  quatre  normales  réelles  ou  imaginaires. 

Les  points  où  les  normales  menées  par  le  point  (a,  p)  rencon- 
trent lellipse,  pourraient  aussi  s'obtenir  graphiquement  en 
construisant  les  deux  équations  précédentes. 

m.  Supposons  qu'on  veuille  mener  une  normale  parallèle  à 
une  droite  donnée,  dont  l'équation  est  Y  =  mX,  on  aura  pour 
déterminer  les  coordonnées  xely  à\i  point  où  la  normale  ren- 
contre l'ellipse,  les  deux  relations 

et,  en  opérant  comme  au  n*'  «66,  on  trouvera  pour  l'équation 
de  la  normale  elle-même 

Y=mX±: 


yja^  •+-  b^m 

IV.  Enfin,  si  l'on  désigne  par  x  =  acosf  et  t/=&sinf^les 
coordonnées  du  point  de  contact,  l'équation  de  la  normale  peut 
être  mise  sous  la  forme 

aX       W  • 

 —  =  c*. 

G0S9  sm^ 
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§  3.  —  DIAMÈTRES  ET  CORDES  SUPPLÉMENTAIRES. 

276.  Diamètrae.  —  Nous  avons  donné  (n*^!S08  et  suivants) 
l'équation  générale  des  diamètres  des  courbes  du  second  degré, 
et  démontré  leurs  principales  propriétés  ;  nous  traiterons  néan- 
moins cette  même  question  pour  chaque  courbe  en  particulier. 

Soit 

Téquation  de  Tune  des  cordes  que  le  diamètre  considéré  divise 
en  parties  égales;  et  soient  X  et  T  les  coordonnées  de  son  mi- 
lieu :  ce  point  étant  sur  la  corde,  on  aura 

Y=mXH-n.  [i] 

Pour  avoir  les  coordonnées  des  extrémités  de  la  corde,  il  faut 
combiner  son  équation  avec  celle  de  Tellipse, 

En  éliminant  y  on  obtient 

(ahn*  -h  b^)x^  -h  2a*mnx  -f-  aV — =  0, 

équation  qui  a  pour  racines  les  abscisses  des  extrémités  de  la 
corde. Leur  demi-somme,  qui  est  égale  à  Tabscisse  Xdu  milieu,  a 
pour  valeur 

En  éliminant  n  entre  les  équations  [1]  el  [2],  on  aura  une 
équation  entre  X  et  Y  et  les  quantités  constantes  a,  betm;  ce 
sera  Tèquationdu  lieu. 

On  trouve 

ï=-^X,  PI 

c'e4  Téquation  d'une  droite  passant  par  Torigine  ;  donc  les  dia- 
mètres de  Vellipse  sont  des  droites  qui  passent  par  le  centre. 

On  obtient  aussi  Téquation  [3]  en  remplaçant,  dans  réquaiion 
générale  des  diamètres  (ftOS) 

fsBt    par  leurs  valeurs  déduites  de  l'équation  de  Tellipse. 
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Remarques.  —  I.  Si  Ton  appelle  m!  le  coefficient  angulaire  du 
diamètre,  on  a 

m'=— d'où  mm'=— [4] 

Le  produit  mm'  est  donc  constant. 

II.  Il  en  résulte  que,  réciproquement,  toute  droite  menée  par 
le  centre  de  l'ellipse  est  un  diamètre.  Car,  soit 

y  =  m'x 

l'équation  de  cette  droite;  considérons  les  cordes  parallèles 
dont  le  coefficiént  angulaire  m  satisfait  à  la  relation 

,  b' 

mm'=  r,  d  ou  m=  =— 

a*  a*m' 

le  lieu  des  milieux  de  ces  cordes  aura  pour  équation 

ou,  en  mettant  pour  m  sa  valeur, 

Y=m'X. 
Ce  sera  donc  la  droite  proposée. 

îM"7.  Théorème.  —  La  tangente  à  V extrémité  d'un  diamètre 
est  parallèle  aux  cordes  que  ce  diamètre  divise  en  deux  parties 
égales. 

On  serait  conduit  à  ce  théorème  en  considérant  la  tangente 
comme  la  limite  des  cordes  qui  lui  sont  parallèles;  mais  on  le 
démontre  simplement  comme  il  suit  : 

Soit  m'  le  coefficient  angulaire  du  diamètre,  m"  celui  de  la 
tangente,  et  Xj  y  les  coordonnées  du  point  de  contact,  qui  est 
l'extrémité  du  diamètre. 

Le  diamètre  étant  une  droite  menée  de  l'origine  au  point 
(x,  y),  on  a  (83,  III) 

m'=l; 

X 
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mais,  ce  point  étant  le  point  de  contact,  on  a  aussi  (268) 

Multipliant  ces  relations  terme  à  terme,  on  obtient 

m'm'^-^^,.  [5] 

En  comparant  les  relations  [4]  et  [5],  on  en  conclut  m"  =  m,  ce 
qui  démontre  le  théorème. 

!e78«  Diamètres  coi^iigiiés.  —  Nous  savons  (180)  que 
ce  sont  deux  diamètres  tels,  que  chacun  d'eux  divise  en  deux 
parties  égales  les  cordes  parallèles  à  l'autre. 

Il  résulte  de  cette  définition  que  si  m  est  le  coefficient  angu- 
laire des  cordes  conjuguées  à  un  diamètre  y=;=m'ic,  m  est  aussi 
le  coefficient  angulaire  du  diamètre  conjugué  ;  donc  («765 1) 

mm'  =  -^-.  [6] 

Ainsi  dans  l'ellipse  le  produit  des  coefficients  angulaires  de 
deux  diamètres  conjugués  est  constant  et  égal  à  — 

La  symétrie  de  celte  relation  par  rapport  à  m  et  à  m',  et  le 
fait  qu'à  toute  valeur  de  m  correspond  un  diamètre  (1S76,  II), 
prouve  que  dans  Tellipse  tout  diamètre  a  son  conjugué. 

Étant  donnée  Téquation  d'un  diamètre  y=ifu;,  l'équation  de 

son  conjugué  serait  y= — 

Angle  de  deux  diamètres  coijiigvés.  —  Soit  V 
Tangle  que  font  entre  eux  deux  diamètres  conjugués  de  Tel- 
lipse  ;  on  aura  (93) 

il 

L'angle  V  ne  peut  être  droit  que  pour  m  =  0  ou  pour  m=oo  , 
c*est-à-direquand  l'un  des  diamètres  se  confondavec  Tun des  axes 
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de  la  courbe.  Mais  dans  ce  cas  on  a  ^=00  ou  ==  0  ; 

par  conséquent,  les  axes  delà  courbe  sont  le  seul  système  de  dia- 
mètres conjugués  rectangulaires. 

Si  Ton  veut  trouver  le  maximum  ou  le  minimum  de  lang  V,  il 
^  faut  chercher  le  maximum  ou  le  minimum  de  la  quantité  entre 
parenthèses  ;  pour  cela  on  peut  poser 


m4--,— =2fc,  d'où  m 
ann 


Orj  voit  que  la  plus  petile  valeur  qui  puisse  être  attribuée  à  k 


est 


ce  qui  donne 


et  par  suite 


k=±'- 


m: 


aHn  "^a* 


Pour  construire  les  diamètres  correspondants,  on  élèvera  à 
l'extrémité  A  du  grand  axe  OA  (fig.  98)  une  perpendiculaire  sur 
laquelle  on  prendra  les  dislances  AH 
et  AH'  égales  au  demi  petit  axe  t,  et 
Ton  joindra  OH  et  OH',  ce  qui  revient 
à  construire  les  diagonales  du  rectangle 
des  axes  de  Tellipse. 

Les  diamètres  OD  et  OB'  ainsi  obte- 
nus sont  également  inclinés  sur  le 
grand  axe,  mais  en  sens  contraire  ;  il 
en  résulte,  à  cause  de  la  symétrie  de  la  courbe,  que  ces  deux 
diamètres  sont  égaux.  L'angle  DOIV  est  le  plus  grand  angle  que 
puissent  faire  deux  diamètres  conjugués,  et  l'angle  DOD"  est  le 
plu^  petit. 

La  valeur  absolue  de  la  tangente  de  ces  angles  supplémen- 
taires s'obtient  en  mettant  ^  à  la  place  de  m  dans  l'expression  de 


Fig.  98. 
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tangY.  On  trouve 

Remarque.  —  Les  limites  entre  lesquelles  peut  varier  Tangle 
de  deux  diamèlres  conjugués  sont  aussi  celles  entre  lesquelles 
varie  Tangle  de  la  tangente  à  l'ellipse  avec  le  diamètre  qui  abou- 
tit au.  point  de  contact  (277).  Cet  angle  n'est  droit  que  lorsque 
le  point  de  contact  est  l'extrémité  de  Tun  des  axes  de  la  courbe. 

280.  Cordes  sapplémentalres.  —  On  appelle  cordes  sup- 
plémentaires celles  qui,  partant  d'un  même  point  de  t ellipse^  vont 
aboutir  aux  extrémités  d'un  même  diamètre. 

281.  Tbéorème.  —  Deux  cordes  supplémentaires  sont  tou- 
jours  parallèles  à  deux  diamètres  conjugués  y  et  réciproquement. 

Soient  x'  et  y'  les  coordonnées  de  l'une  des  extrémités  d'un 
diamètre  ;  celles  de  l'autre  extrémité  seront  —  x'  et  — y'.  Soient 
(af ,  y")  un  point  quelconque  de  la  courbe,  et  p.  et  \t!  les  coeffi- 
cients angulaires  des  deux  cordes  supplémentaires  menées 
du  point  (x",  y")  aux  extrémités  du  diamètre  considéré,  on 
aura  (83,  I) 

et  u!-t±ï    d'où  ua'-^^^*- 


mais  les  points  (aî',y')  et  (xf,  y")  étant  sur  l'ellipse,  on  a 
x'*    w'*     ,        x"*    u'^  . 

d'où,  en  soustrayant, 


et  par  suite 
Donc,  enfin, 


En  compai^ant  les  relations  [6]  et  [7],  on  voit  que  si  l'on  a 


Digitized  by 


DIAMÈTRES  ET  CORDES  SUPPLÉMENTAIRES.  233 


ljL=:m,  il  en  résulte  [if=m'  ;  ce  qui  démontre  le  théorème 
énoncé.  La  réciproque  est  également  vraie. 

Corollaire.  —  En  comparant  les  relations  [5]  et  [7],  on  voit 
de  même  que  si  Ion  a  ix'=w',  il  en  résulte  m"  =  pi,  c'est-à-dire 
que  81  Von  mène  une  corde  parallèle  à  un  diamètre  donné  y  la 
tangente  à  l  extrémité  de  ce  diamètre  sei^a  parallèle  à  la  corde  sup- 
plémentaire. 

Remarque.  —  Les  coefficients  angulaires  m  et  m' de  deux  dia- 
mètres conjugués,  ou  d'une  corde  et  du  dianiètre  qui  la  divise  en 
deux  parties  égales,  ou  encore  de  deux  cordes  supplémentaires, 
sctisfont  à  la  relation 


ItSZ.  Le  théorème  précédent  fournit  un  nouveau  moyen  de 
mener  une  tangente  à  Tellipse  par  un  point  donné  sur  la  courbe, 
ou  parallèlement  à  une  droite  donnée. 

1"  Pour  mener  une  tangente  au  point  M  (flg.  99)  donné  sur 
la  courbe,  on  mènera  le  diamètre  OM  ;  on  lui  mènera  une  corde 
parallèle  quelconque  AD  ;  on  mè- 
nera le  diamètre  DIK,  et  la  corde 
supplémentaire  AIV;  puis,  par  le 
point  donné,  on  fera  passer  une 
droite  TT'  parallèle  à  AIV;  ce  sera 
la  tangente  demandée. 

2^  Pour  mener  une  tangente 
parallèle  à  une  droite  donnée  LL', 
on  mènera  une  corde  quelconque 
AD'  parallèle  à  cette  droite;  puis 
le  diamètre  D'D,  et  la  corde  supplémentaire  AD;  on  mènera  en- 
suite le  diamètre  OM  parallèle  à  AD,  ce  qui  fera  connaître  le 
point  de  contact  M;  il  ne  restera  plus  qu'à  mener  par  ce  point 
une  parallèle  TT'  à  la  droite  donnée. 

En  s'appuyant  sur  le  théorème  du  n**  277,  on  aurait  pu  se 
dispenser  de  mener  D'D  et  AD,  et  joindre  simplement  le  centre 
au  milieu  de  la  corde  AIV. 

Dans  tous  les  cas,  la  construction  est  possible. 
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283.  Problèmes.  —  I.  Étant  donné  un  diamètre j  construire  son 
conjugué, 

SoitOM  (fig.  99)  le  diamètre  donné  ;  on  lui  mènera  une  corde 
parallèle  AD;  puis  le  diamètre  DIV  et  la  corde  supplémentaire 
AD'  ;  le  diamètre  ON  parallèle  à  Aiy  sera  le  conjugué  de  DM. 

II.  Construire  deux  diamètres  conjugués  faisant  entre  eux  un 
angle  égal  à  un  angle  donné. 

Sur  un  diamètre  quelconque,  on  décrit  un  segment  de  cercle 
capable  de  langle  donné  ;  on  joint  le  point  d'inlersection  de  Tare 
de  ce  segment  avec  l'ellipse,  aux  extrémités  de  ce  diamètre,  et 
Von  mène  deux  diamètres  parallèles  aux  deux  cordes  supplé- 
mentaires ainsi  obtenues  ;  ce  seront  les  diamètres  conjugués 
demandés. 

Le  problème  ne  sera  possible  qu'autant  que  l'angle  donné 
sera  compris  entre  les  limites  trouvées  au  n*"  »79. 

284.  Cherchons  la  longueur  d  du  demi-diamèire  qui  a  pour 
équation  y=mx. 

En  combinant  cette  équation  avec  celle  de  l'ellipse 

on  trouve 


pour  les  carrés  des  coordonnées  de  l'une  quelconque  des  extré- 
mités du  diamètre.  Par  suite  on  a 


Pour  obtenir  la  longueur  d' du  demi-diamètre  conjugué,  il 
suffit  de  remplacer,  dans  celte  expression,  le  coefficient  angu- 

laire  m  par  celui  du  conjugué,  c'est-à-dire  par  —       ce  qui 

donne,  après  réduction, 

Si  Ton  veut  déterminer  m  de  manière  que  d'=d^  on  n'aura 
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qu'à  égaler  les  numérateurs  de  ces  expressions,  ce  qui  donne 

a'w?^V=a^i;'w?'¥a^h\   ou   (a*— fr»)(aVn»— fc*)  =  0, 
d'où 

a 

On  retrouve  ainsi  les  diamètres  conjugués  qui  font  entre  eux  le 
plus  grand  et  le  plus  petit  angle  (1^79);  et  Ton  voit  qu  i{  iC existe 
qu'un  seul  système  de  diamètres  conjugués  égaux ,  qui  sont  les 
diagonales  du  rectangle  des  axes  de  l'ellipse. 

Remarque.  —  Dans  le  cas  du  cercle,  le  facteur  a*  —  est  nul, 
et  l'équation  ci-dessus  est  satisfaite  quel  que  soit  m,  c'est-à-dire 
qu'alors  tous  les  diamètres  conjugués  sont  des  diamètres 
égaux. 

285.  Problème.  —  Trouver  les  relations  qui  existent  entre 
les  coordonnées  x',y'  et  x",y  des  extrémités  de  deux  diamètres 
conjugués. 

Les  coefficients  angulaires  de  ces  deux  diamètres  sont  |>  et 
et,  puisqu'ils  sont  conjugués,  on  doit  avoir 


On  en  tire 


xf'  sf^' 


a  b 


et  par  suite 


b  a  -y 


^'=y   et    ^f  =  -\:^ 


b^    -      -  a 

Ce  sont  les  relations  demandées. 

286.  Problème.  —  Décrire  un  ellipse  connaissant  deux  dia- 
mètres conjugués  et  V angle  qu'ils  font  entre  eux. 
Soient  AA'=2a'  et  BW=W  (fig.lOO)  les  deux  diamètres 
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conjugués  donnés,  faisant  entre  eux  l'angle  donné  BOA.  Élevons 
sur  AA'  la  perpendiculaire  CC',  et  prenons  OC  =  OC'  =  0*B.  Sur 

AA'  et  ce,  considérés  comme 
axes,  décrivons  une  ellipse  auxi- 
liaire, par  l'un  des  moyens  indi- 
quées mt  n"^  14,  253  ou  269. 
Pour  tracer  ensuite  par  points 
l'ellipse  demandée ,  soit  N  un 
point  quelconque  de  Tellipse 
auxiliaire,  et  soit  NP  son  ordon- 
née rectangulaire.  Par  le  point  P, 
menons  une  parallèle  à  BB', 
et  sur  cette  parallèle  prenons 
PM=NP  ;  le  point  M  sera  un  point  de  Tellipse  demandée. 

On  a,  en  effet,  entre  les  coordonnées  rectangulaires  du  point 
N  la  relation 


Fig.  100. 


op*  nP_, 


puisque  a'  et  b'  sont  ses  demi-axes. 

On  aura  donc  aussi  entre  les  coordonnées  obliques  du  point 
M  la  relation 


le  point  M  appartiendra  donc  à  Tellipse  qui  a  pour  diamètres 
conjugués  AA'  et  BB'. 

On  voit  qu'il  suffit  de  décrire  une  ellipse  sur  les  diamètres 
donnés  placés  à  angle  droit  et  pris  pour  axes,  puis  d'incliner 
ensuite  les  ordonnées  sous  Tangle  donné. 

On  peut  même,  en  combinant  ce  procédé  avec  celui  du 
n**  253,  remplacer  Tellipse  auxiliaire  par  le  cercle  décrit  sur 
AA'  comme  diamètre.  Car  si  c  est  Textrémité  du  rayon  perpen- 
diculaire à  ce  diamètre,  et  si  n  est  l'extrémité  de  l'ordonnée  qui 
répond  à  l'abscisse  OP,  il  suffira,  pour  obtenir  le  point  M,  de 
mener,  comme  ci-dessus,  PM  parallèle  à  OB,  puis  de  joindre 
cB,  et  de  lui  mener  par  le  point  n  la  parallèle  nM,  qui  rencon- 
trera PM  au  point  cherché. 


Digitized  by 


[DIAMÈTRES  ET  CORDES  SDPPLÉVEMTiIRES.  257 

La  similitude  des  triangles  cOB  el  nPM  donnera,  en  effet, 

MP_OB 
Vn~Oc 

D'ailleurs,  on  sait  qu'on  a 

NP_OC  OB 
Vn~Oc  Oc' 

il  en  résulte  MP=NP.  On  peul  donc  se  passer  ainsi  de  rdlipse 
auxiliaire. 

Remarque.  —  Si  les  diamètres  cojijugués  étaient  égaux, 
Téqualion  de  TcUipse  rapportée  à  ces  diamètres  serait  de  même 
forme  que  l'équation  du  cercle,  c  est-à-dire 

mais  les  coordonnées  seraient  obliques. 

287.  Théorèbies  d  APOLLONIUS  —  1.  La  somme  des  carrés  de 
deux  diamètres  conjugués  est  constante  [et  égale  à  la  somme  des 
carrés  des  axes), 

n.  L(Ure  du  parallélogramme  construit  sur  deux  diamètres 
conjugués  est  constante  (et  égale  au  rectangle  construit  sur  les 
axes). 

Ces  deux  propositions  se  démontrent  d'une  manière  très- 
simple  par  la  considération  des  invariants  (231).  Soient  a, 6  les 
demi  axes,  a'  et  6'  deux  demi-diamèires  conjugu(^s,  cl  0  l'angle 
qu'ils  font  entre  eux,  on  aura 

A=i,  B=0,  C=l,  A.  =  A,  B.=:0,  C.=i, 

par  conséquent 

j_     i  _a'*~^b'^   4  _  g^t^' 

a''^b'~  sin*ô  a'b^~  sin*ô' 

La  seconde  égalité  donne 

a'i/sinô=fli, 

ce  qui  démontre  le  second  théorème.  La  première  égalité  peut 
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se  mettre  sous  la  forme 

yH-a*_  + 

et,  les  dénominateurs  étant  égaui,  U  en  est  de  même  des  numé 
rateui^s,  c'esl-à-dirc  qu'on  a 

ce  qui  démontre  le  premier  théorème. 

t88.  Théorèiie.  —  Laportion  de  la  normale  comprise  entre  le  point  de  con- 
tact et  le  grand  axe  est  au  demi-diamètre  parallèle  àla  tangente  comme  le  petit 
axe  est  au  grand. 

Soient  xeiy  les  coordonnées  du  point  de  contact;  soient  x'  Fabscisse  du 
point  où  la  normale  rencontre  le  grand  axe,  et  n  la  longueur  de  la  normale 
comprise  entre  cet  axe  et  le  point  de  contact  :  on  aura,  en  prenant  pour  axes 
coordonnés  les  axes  de  Tellipse, 

n*z=y^-h[x^3f)K 
Mais  réquation  de  la  normale 

devant  être  satis&ite  par  les  coordonnées  du  point  où  elle  rencontre  le  grand 
axe,  on  obtient,  en  faisant  Y=0  et  X=a;', 

a^  t/  X 

Par  suite 

-  ,  b*a?     ay  +  b*x*  ... 
Maintenant,  réquation  du  diamètre  parallèle  à  la  tangente  est 

a^y 

En  la  combinant  avec  Téquation  de  Tellipse,  on  obtient  pour  les  coordonnées 
de  Textrémité  du  diamètre 

X«  —    ^    et         —-  : 
en  sorte  qu'eu  appelant  a'  la  longueur  du  demi-diamètre,  on  a 

La  comparaison  des  relations  [1]  et  [2]  donne 

n*  j,  ,    n  h 

=  — r  »    d  ou      =  -  » 
a'*      a*  a'  a 

ce  qu'il  s'agissait  de  démontrer. 
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RidpROQURMBNT.  —  Si  Ton  prend  sur  la  normale,  à  partir  du  point  de  con- 
tact, et  vers  Tintérieur  de  la  courbe,  one  longueur  n  telle,  que  Ton  ait  la  pro- 
fi  b 

portion  ^  =  -  »  Textrérailéde  cette  longueur  sera  un  point  du  grand  axe.  Car 
toQl  antre  diamètre  couperait  la  normale  plus  haut  ou  plus  bas. 

t99.  Problèhr.  —  Cormaiêsant^  de  grandeur  et  de  position,  deux  dia^ 
mètres  conjugués  de  Vellipse^  construire  ses  axes. 

Soient  OC  et  OD  (flg.  iOl)  les  deux  demi- 
diamètres  conjugués  donnés.  Par  le  point  D 
menez  une  perpendiculaire  à  OC,  et  prenez 
sur  cette  perpendiculaire  les  longueurs  DK 
et  DP  égales  à  OC,  puis  joignez  OE  et  OP.  Di- 
visez l'angle  EOP  en  deux  parties  égales  par 
la  droite  OX,  qui  coupera  EP  en  un  point  1  ; 
et  menez  OY  perpendiculaire  à  OX.  Enfm, 
menez  DK  parallèle  à  OX,  et  prenez  OA = KP 
et  OB  =  OK.  Les  droites  OA  et  OB  seront  les 
axes  de  la  courbe. 

Soient,  pour  abréger  récriture, 
OC=a',  OD=:fc'  et  COD  =  Y. 
On  aura,  d'après  la  construction, 

ODE  =  90* -Y  et  ODF=90«  +  Y, 

et  les  triangles  ODE  et  ODF  donneront 

ÔÊ* = o-*  H-  ft^  —  W  cos  (90*  —  Y  )  : 

OT'zr:  a'«+ «K«  —  2a'[^'  cos  (QO*  +  V): 
Or,  en  appelant  a  et  6  les  demi-axes,  on  a  démontré  les  relations 

a'» -H  6'*= a* -H  ^*  et  a't'sinY=a^. 
On  pourra  donc  écrire 

ÔE*  =  a«  +  6»-2a&,  d'où  OE  =  a  — ^; 
ÔF*  =  a«  +  t*-l-2a&,  d'où  OP  =  a-h&. 
Maintenant,  OX  étant  la  bissectrice  de  l'angle  EOF,  on  a 


0^*4-^^— âa't'sinY, 
a'i4.i,'i4.2a'^'sinV. 


IF 

ie' 


OF 


«'  +  DI  a-^b 


-6Ê  i^DV 


d'où  l'on  tire 

m_  b 

a'  a' 

D'aineurs,  DK  étant  parallèle  à  01,  on  a 

DI__OK 
a'""KF* 

Donc 

OK=d  et  KF: 


[IJ 
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Remarquons  enfin  que,  le  point  D  appartenant  à  Tellipse,  la  droite  méfiée  de 
ce  point  parallèlement  à  OC  serait  une  tangente  ;  d'où  il  suit  que  DE  est  une 
normale.  En  vertu  du  théorème  démontré  au  n*  «88,  ou  plutôt  en  vertu  de 
la  réciproque,  la  proportion  [1]  ayant  lieu,  le  point  I  appartient  au  grand  axe. 
Donc,  en  prenant  OA  =  KF  et  OB  =  OK,  on  a  bien  les  axes  de  la  courbe. 


g  4.  —  AIBE  DE  l'ellipse. 

290.  Pour  évaluer  Faire  de  l'ellipse,  on  la  compare  à  celle 
du  cercle  qui  a  le  grand  axe  ou 
le  petit  axe  pour  diamètre. 

Concevons  que  dans  la  demi- 
ellipse  ABA'  (fig.  102)  on  ait 
inscrit  un  polygone  d'un  nombre 
quelconque  de  côtés  ;  et  que  par 
les  sommets  de  ce  polygone  on 
ait  mené  des  ordonnées,  dont  les 
prolongements  détermineront 
sur  la  demi-circonférence  du 
cercle  ACA'  les  sommets  d'un  polygone  inscrit  du  même  nombre 
de  côtés  ;  soient  M  et  M' deux  sommets  consécutifs  du  polygone 
inscrit  àTellipse,  etN,  N'  les  sommels  correspondants  du  poly- 
gone inscrit  au  cercle.' 

Les  trapèzes  PMM'F  et  PNN'P',  qui  ont  même  hauteur  PP',  sont 
entre  eux  comme  les  sommes  de  leurs  bases  ;  mais  les  bases 
correspondantes  sont  dans  le  rapport  de  b  à  a  (258)  :  il  en  est 
donc  de  même  de  leurs  sommes.  Ainsi  les  deux  trapèzes  sont 
entre  eux  comme  b  est  à  a.  On  peut  en  dire  autant  de  tous  les 
couples  de  trapèzes  analogues  formés  dans  les  polygones  inscrits 
à  lellipse  et  au  cercle;  ces  polygones  eux-mêmes  sont  donc  dans 
le  rapport  de  6  à  a.  Or  ces  polygones,  quand  on  multiplie  le 
nombre  de  leurs  côtés,  ont  pour  limites  respectives  la  surface 
de  la  demi-ellipse  et  la  surface  du  demi-cercle  ;  ces  limites  sont 
donc  dans  le  rapport  constant  des  polygones  inscrits,  c'est-à- 
dire  dans  le  rapport  de  &  à  a. 

Ainsi,  en  nommant  E  Taire  de  Tellipse,  on  a 

-^=-,   d'où  .  E=7cai, 
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c'est-à-dire  que  Vaire  de  l'elUpse  a  pour  mesure  le  rectangle  de 
ses  demi-axesy  multiplié  par  le  rapport  %de  la  circonférence  au 
diamètre. 

Remarqobs.  —  I.  Celte  aire  eôt  une  moyenne  proportionnelle 
entre  les  surfaces  des  cercles  qui  ont  le  pelit  axe  et  le  grand  axe 
pour  diamètres. 

II.  En  vertu  du  théorème  du  n^  287,  on  a  aussi 

E=icaVsinO, 

af  eti/  étant  deux  demi-diamètres  conjugués  faisant  entre  eux 
l'angle  6. 


§  S.  —  LXERCIGBS  Bf  APPUGATIONS. 

»tt .  Problèiib.  —  Trouver  le  lieu  des  pointé  d'où  Von  peut  mener  à  Vellipte 
deux  tangentes  perpendiculaires  entre  elles. 

Supposons  Fellipse  rapportée  à  son  centre  et  à  ses  axes  ;  les  deux  tangentes 
auront  pour  équations 

[1]        y=mx±\/a*M*'i-b*  et  y=zm'x±^àh!FT^;  Î2] 
et  puisqu'elles  sont  perpendiculaires  entre  elles,  on  doit  avoir  (94) 

mm' -h  1  =  0.  [3] 

Dans  les  équations  [1]  et  on  peut  regarder  xeiy  comme  les  coordon- 
nées du  point  commun  aux  deux  tangentes,  c'es^Klire  comme  les  coordonnées 
d*un  point  du  lieu  cherché.  Si  donc  on  élimine  m  et  mf  entre  les  équations 
[1],  [!2]  et  [3],  il  restera  une  relation  constante  entre  x  et  y,  qui  sera  Téqua- 
ikm  du  lieu. 

Or  réquation  [1]  peut  être  mise  sous  la  forme 

(aî«~a«)w«  —  2a;ym  -f-  y*  — 1«  =  0.  [A] 

L'équation  [2]  fournit  une  relation  semblable,  qui  ne  diffère  de  celle-ci  qu'en 
ce  que  m  y  est  remplacé  par  wt'.  11  s'ensuit  que  Ton  peut  regarder  m  et  m' 
conune  les  deux  racines  de  l'équation  [4].  Leur  produit  a  donc  pour  valeur 

w«  — 6» 

et,  en  substitnani  dans  l'équation  [3],  on  obtient 

^:=:^  +  l  =  0  ou   x»  +  9»  =  a»  +  M, 

—  a* 

«iOM.  ÀMAL.  80KKBT  ET  PRONTEBA.  16 
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équation  d'un  cercle  décrit  du  centre  de  l'ellipse  avec  un  rayon  égal  à  \/a'4-^*, 
diagonale  du  rectangle  construit  sur  les  demi-axes  a  eib. 

On  obtient  encore  ce  lieu,  en  exprimant  que  les  deux  tangentes  représen- 
tées par  réquation  du n*        Rem.,  sont  perpendiculaires. 

Remarqok.  —  Dans  le  cas  où  a=b,  le  rayon  devient  oy^,  ou  le  côté  du 
carré  inscrR  au  cercle  donné. 

%9%,  Théorème.  —  Le  demi  petit  axe  est  moyen  proportionnel  entre  les 
perpendiculaire*  abaissées  des  deux  foyers  sur  chaque  tangente. 
Soit 

y=:mx:h  v^a«m* + b* 

réquation  de  la  tangente  considérée  ;  et  soient  p  et  p'  les  longueurs  des  per- 
pendiculaires abaissées  des  foyers  F  et  F'  sur  celte  tangente.  Le  point  F  ayant 
pour  coordonnées  y=0  et  a;=c,  et  le  point  F'  ayant  pour  coordonnées  y =0 
et  a;=—  c,  on  aura  (IMI),  les  axes  coordonnés  étant  les  axes  de  la  courbe, 

—mc^iJa^m^-i-b*      ^      ,    +mc  qpi/«*m* -f- ^* 
p=     et    j/=  ^/   . 

Les  deux  foyers  étant  situés  d'un  même  côté  de  la  tangente,  le  radical  qui 
forme  le  dénominateur  devra  être  pris  avec  le  même  signe  dans  les  deux  ex- 
pressions. On  obtient  donc  en  les  multipliant 

^  — rrs? —  />P'=tS 

ce  qu'il  fallait  démontrer. 

t9S.  Thâorèmk.  —Si  Von  a  deux  tangentes  parallèles  KL,  K'L',  coupées  aux 
points  letT  par  une  troisième  tangente  TT',  les  portions  dT  etlïT  des  tan- 
gentes parallàes  comprises  entre  les  points  de  contact  b,iy  et  la  troisième 
tangente  ont  pour  moyenne  proportionnelle  le  demi-diamètre  OE  parallèle  aux 
deux  premières. 

Prenons  pour  axes  coordonnés  les  droites  DIK  et  EE',  qui  sont  deux  diamè- 
très  conjugués  (t96,  En  appelant  a'  et  6' les  longueurs  OD  et  OE,  on 
aura  pour  les  équations  des  deux  tangentes  parallèles 

x=a'  et     =  — a', 

et  réquation  de  la  troisième  tangente  TT'  s^a  (t09,  remai^que) 


y  =     4-  s/a'Hn*  H-  b"* . 
Sn  faisant  successivement      a'  et  a;=— a'  dans  cette  dernière,  on  obtient 

DT=ma'-|-v/a"m*+  b"*    et    D'T'=  —  maf-^  ^a'*m*  h-  Ir". 
Par  iiuîte 

DT  X  DT=  (Vo^m»  -h  t'»  +  ma')  (^a'«m«-f  6^-ma')=d'«=5E*, 
ce  que  l^on  se  proposait  de  démontrer. 


Digitized  by 


Google 


EXERCICES  ET  APPLiaTIONS. 


•94.  PftOBiÈMB.  —  Une  droite  AB  (fig.  103)  de  longueur  constante  se  meut, 
en  s*appuyant  par  deux  de  ses 
points,  À  et  B,  sur  deux  axes  fixes 
XX'  et  Y  Y';  on  demande  le  lieu  dé- 
crit par  un  point  déterminé  M  de 
cette  droite  mobile, 

I.  Ën  examinant  les  diverses  po- 
sitions que  peut  prendre  la  droite 
ÂB,  on  reconnaît  aisément  que  le 
point  M  décrira  une  courbe  fermée. 
11  s'agit  d'en  obtenir  Téquation. 

Posons  AB = X,  MB = a,  MA = p, 
OA  =  a  et  OB  =  b.  Prenons  pour 
axes  coordonnés  les  droites  fixes  Fig.  103. 

XX'  et  YY'.  Soit  0  Tangle  YOX,  et 
soient  x  et  2^  les  coordonnées  du  point  M,  on  aura 


et 


OP    MB        «    a       .  XX 

ÔÂ  =  ÂB       5  =  x'         ^=  7 


MP   MA      y  ^  u  >y 


Or  le  triangle  AOB  donne 

20A.0B.cosA0B=ÂB'  ou  a«-hM  —  2aàcos«  =  x«. 
Substituant  les  valeurs  ci->dessus  de  a  et  de  b,  et  divisant  par  x,  on  obtient 
A  X*    y*     2xycosO  . 


Telle  est  Téquation  du  lieu.  On  reconnaît  que  e^est  une  ellipse  (t  8S).  L'équa- 
tion ne  changeant  pas  quand  on  y  remplace  x  et  y  par  —x  et  —  y,  on  en  con- 
clut, comme  au  n!  19 que  l'origine  est  le  centre  de  la  courbe.  Mais  elle  n'est 
point  rapportée  à  deux  diamètres  conjugués,  puisque  l'équatiôn  contient  le 
rectangle  xy  des  variables. 

Il  est  facile  d'obtenir  le  diamètre  conjugué  de  OD,  par  exemple.  En  effet> 
l'extrémité  E  de  ce  diamètre  est  le  point  de  contact  d'une  tangente  parallèle 
à  OX.  On  déterminera  les  coordonnées  de  ce  point  en  cherchant  quelle  valeur 
il  faut  attribuer  ï  y  dans  l'équation  [1],  pour  que  les  deux  valeurs  de  x  se  ré^ 

duisent  à  une  seule.  Or  si  l'on  prend  -  pour  ioocmnoe,  la  condition  pour  que 

les  deux  racines  soient  égales  est 


/ycosey 
Les  racines  égales  isont  alors 


L>1  =  0,  d'où  ,  =  ±^-1^. 


x_ycos6 


j»  1  .  «cos6 

d  où  «  =  tt-T-r-* 
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Ces  valeurs  sont  faciles  à  construire.  Connaissant  le  point  E,  on  tire  OR,  qui 
sera  le  copjugué  de  CD.  Ayant  un  système  de  diamètres  conjugués,  on  pourra 
déterminer  les  axes. 

Remarques.  —  I.  Si  le  point  dé- 
crivant) M,  au  lieu  d'être  situé 
entre  A  et  B,  comme  nous  l'avons 
supposé  dans  la  figure  403,  était 
situé  en  dehors,  comme  dans  la 
figure  104,  la  distança  OP  serait 
é^le  à  —a;;  on  aurait  donc 

par  suite  Téquation  de  Tellipse  se- 
rait 


1 

X'  P 

jo  1 

Pi  g.  104. 


3^     y*  2xycose_ 


et  Te  trouverait  \  >ur  les  coordonnées  de  Textrémité  E  du  diamètre  (ffi,  con- 
jugué de  CD,  les  valeurs 


sinO 


et  x=zn, 


«cosa 
sine  ' 


dans  lesqudles  les  signes  supérieurs  se  correspondent,  ainsi  que  les  signes 
inférieurs. 

II.  Si  les  droites  fixes  XX'  et  YY'  étaient  perpendiculaires  entre  elles,  on 
aurait  6= 90o;  par  suite,  Téquation  de  Tellipse  deviendrait 


«1+  fil-*» 


quelle  que  soit  la  position  du  point  M  sur  la  droite  mobile.  La  courbe  serait 
alors  rapportée  à  son  centre  et  à  ses  axes  ;  les  longueurs  de  ceux-ci  seraient 
les  distances  «  et  P  ou  MB  et  MA. 

%%Jk.  La  solution  du  prd>lème  suivant  se  déduit  de  celle  qui  vient  d'être 
exposée. 

PromImb.  DoM  un  cercle  dont  le  rayon  est  TO  (fig.  405)  roule,  $ans  gliete' 
ment,  un  cercle  dont  le  rayon  GO  est  moitié  moine'  e.  On  demande  le  lieu  décrit 
par  un  point  M  situé  sur  la  direction  d*un  rayon  déterminé  CA  du  cercle  mobile. 

Soit  T  le  point  de  contact  des  deux  cercles.  Par  le  point  A  et  par  le  centre  0 
menons  une  droite  indéfinie  XX^  qui  coupera  le  grand  cercle  en  un  point  Aq. 
Par  le  point  0  menons  une  droite  indéfinie  YY'  perpendiculaire  à  la  première; 
elle  rencontrera  le  petit  cercle  en  un  point  B,  qui  sera  sur  le  prolongement  de 
GA,  puisque  l'angle       est  droit. 

Remarquons  d'abord  que  le  point  Ao  sera  précisément  la  portion  qu'occu- 
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paît  le  point  i  du  petit  cercle  lorsqu'il  était  tangent  en  Â^;  en  d^autres  termes, 
ies  arcs  AT  et  Â^T  sont  égaux.  En  effet,  on  a 


ACT, 
360« 


AoOT  _  AoT  _  2ir.OT.AoT 


360O 


Or  Tangle  AqOT  ou  AOT  inscrit  dans  le  petit  cercle  est  la  moitié  de  Tangle 
au  centre  ACT  qui  intercepte 
le  même  arc  AT  sur  ce  petit 
cercle;  d'ailleurs  OT  est  le 
doubiedeOG  ;  les  deux  expres- 
sions de  AT  et  de  A^  sont 
donc  égales. 

Gela  posé,  on  voit  que  la 
droite  AB,  qu.  est  constante, 
puisque  c'est  un  diamètre  du 
petit  cercle,  s'appuie  par  ses 
extrémités  A  et  B  sur  deux 
axes  fixes  rectangulaires  XX' 
et  YY';  le  point  M ,  situé  sur 
le  prolongement  de  AB,  décrit 
donc  une  ellipse  dont  les  axes 
sont  dirigés  suivant  ces  deux 
axes  fixes,  et  ont  pour  lon- 
gueurs respectives  : 


Fig.  105. 


OMo=MC-l-CO  et  ON  =  MC-CO. 

Si  le  point  décrivant  était  situé  entre  A  et  B,  en  m  par  exem;^,  les  axes 
seraient  :  OC  4-  Cm  et  OC  —  Cm. 

Si  le  point  décrivant  était  le  point  A  lui-même ,  on  voit  que  l'ellipse  se 
réduirait  au  diamètre  A^D  du  cercle  fixe.  On  s'est  servi  de  cette  propriété 
dans  les  machines  pour  guider  des  pièces  animées  d'un  mouvement  rectiligne 
alternatif. 

SM.  Le  problème  suivant  se  résout 
également  à  l'aide  de  ce  qui  a  été.éta- 
i)li  au  n*  SM. 

PaoBLàMi.  Un  triangle  AMB  (fig.  106 
et  107)  S6  meut  en  $*appwfant  par  deux 
de  teê  ê&mmeU,  k  et  B,  9ur  deux  axe* 
fixes  XX'  et  YY';  on  demande  le  lieu  dé- 
crit par  le  troisième  sommet. 

I.  Si  le  triangle  a  la  position  indi- 
quée figure  106,  menons  par  1^  point  B 
une  droite  BI  qui  fasse  avec  AU  un  angle  BIA'égal  au  supplément  de  l'angle 
IfOX;  ^  par  les  points  0  et  1  menons  u:.e  droite  indéfinie  HB'.  Le  quadrilatère 
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OBIA  sera  inscriptible;  donc  Tangle  lOB  sera  égal  à  l'angle  lAB  constant  du 
triangle  mobile.  Les  points  A  et  I  se  meuvent  donc  sur  des  axes  fixes  XX'  et 
HH';  d'ailleurs  les  distances  AI  et  IM  sont  constantes  ;  on  se  trouve  donc  dans 


p.  mobile;  les  points  A  et  I  se  meuvent 

donc  encore  sur  deux  axes  fixes  XX'  et 
HH';  les  distances  AI  et  IM  sont  encore  constantes;  le  sommet  M  décrit  donc 
encore  une  ellipse  dont  le  centre  est  le  point  0. 

Remarque.  —  Si  le  point  H  se  confondait  avec  le  point  I,  Tellipse  deviendrait 
une  ligne  droite,  puisque  le  point  I  se  meut  sur  la  droite  HH'. 

t9Y.  pROBLÈNE.  —  Inscrire  dans  une  ellipse  donnée  m  quadrilatère  dont  la 
surface  soil  maximum. 

Supposons  le  problème  résolu  ;  et  soit  ABCD  le  quadrilatère  demandé  (le 
lecteur  est  prié  de  faire  la  figure).  Menons  la  diagonale  BD.  Puisque  le  qua- 
drilatère est  maximum,  si  Ton  déplaçait  le  sommet  A,  en  conservant  les  trois 
autres,  la  surface  totale  diminuerait;  et  comme  la  surface  du  triangle  BCD  ne 
changerait  pas,  la  surface  du  triangle  BAD  diminuerait;  le  sommet  A  se  rap- 
procherait donc  de  la  base  BD.  Il  en  résulte  que  le  point  A  est  actuellement 
aussi  éloigné  qu'il  est  possible  de  la  diagonale  BD  ;  le  point  A  est  donc  le  point 
de  contact  d'une  tangente  parallèle  à  BD. 

On  démontrerait  de  même  que  le  point  C  est  le  point  de  contact  d'une  se- 
conde tangente  parallèle  à  BD.  Les  points  de  contact  A  et  C  de  deux  tangentes 
parallèles  sont  les  extrémités  d'un  même  diamètre;  donc  AG  est  un  diamètre, 
11  en  est  de  même  de  BD. 

De  plus,  ces  diamètres  sont  conjugués,  puisque  l'un  d'eux,  BD,  est  parallèle 
à  la  tangente  menée  à  lune  des  extrémité  de  Tautre  (tY«,  tYY). 

La  condition  pour  qu'un  quadrilatère  inscrit  à  Tellipse  soit  maximum  est 
donc  que  les  diagonales  forment  un  système  de  diamètres  conjugués. 

Remarques.  —  1.  Quel  que  soit  d'ailleurs  ce  système  de  diamètres  conju- 
gués, la  surface  ABCD  sera  la  même  ;  car  elle  est  la  moitié  du  parallélogramme 
construit  sur  les  diamètres  conjugués  AG  et  BD,  lequel  est  constant 

II.  Dans  le  cercle,  le  quadrilatère  maximum  inscrit  est  le  carré. 

tM.  Problème.  —  Étant  donné  un  arc  d'ellipse,  acheter  la  courbe. 
Soit  AB'CB  (fig.  108)  l'arc  donné.  Menons  les  (feux  cordes  parallèles  AA'  et  aa'; 
par  les  milieux  de  ces  deux  cordes  faisons  passer  une  droite  DO  :  ce  sera  un 
diamètre  de  l'ellipse.  Menons  deux  autres  cordes  parallèlee  BB',  hh''^  par  les 


le  cas  du  n"*  S94  ;  le  sommet  M  décrit 
donc  une  ellipse  qui  a  le  point  0  pour 
centre. 


H.  Si  le  triangle  a  la  position  indiquée 
figure  107,  menons  Bl  qui  fasse  avec  AM 
un  angle  BIA  égal  à  l'angle  YOX,  et  par 
les  points  0  et  I  menons  la  droite  indé- 
finie HH'.  Les  quatre  points  0,  B,  A,  I 


seront  encore  sur  une  même  circonfé- 
rence de  cercle  ;  l'angle  lOB  sera  donc 
le  supplément  de  l'angle  lABdu  triangle 
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milieux  de  ces  cordes  faisons  passer  une  droite  CO  :  ce  sera  un  second  dia- 
mètre de  Tellipse.  Le  point  0  où  les  diamètres  se  rencontreront  sera  le  centre 
de  la  courbe.  Menons  par  le  centre  la  droite 
EË'  prallèle  à  B6'  :  ce  sera  la  direction  du 
diamètre  conjugué  de  OC.  Pour  déterminer 
la  longueur  de  ce  conjugué»  prolongeons  CO 
d'une  quantité  égale  OC';  par  les  points  C 
et  C  menons  des  parallèles  CI  et  CT  à  la 
corde  BB'  :  ce  seront  des  tangentes  à  la 
courbe  ;  par  le  point  D  menons  TT'  paral- 
lèle à  AA'  :  ce  sera  une  troisième  tangente; 
et,  en  vertu  du  théorème  démontré  au 
n*  la  moyenne  proportionnelle  entre 
CI  et  CT  sera  la  longueur  du  demi-dia- 
mètre OE. 

Connaissant  deux  diamètres  conjugués  CC  et  EE\  on  a  tu  (9M)  comment 
on  peut  tracer  la  courbe. 

Problème.  —  0»  a  une  série  d^ellipies  ayant  même  centre,  leurs  axes 
proportionnels  et  dirigés  suivant  les  mêmes  droites;  par  un  point  fixe  dans  leur 
plan  on  lettr  mène  des  tangentes  ;  on  demande  le  lieu  des  points  de  contact. 

Supposons  ces  ellipses  rapportées  à  leur  centre  et  à  leurs  axes.  Si  les  demi- 
axes  de  Tune  sont  a  et  h,  les  demi-axes  de  Tune  quelconque  des  autres  pour- 
ront être  représentés  par  na  et  nb,  n  étant  un  coefficient  variable  d'une  ellipse 
à  Tautre. 

L'équation  d'une  tangente  sera  donc  (t9S) 

et  si  3if  et  y'  désignent  les  coordonnées  du  point  fixe  par  léliuel  on  mène  les 
tangentes,  on  devra  avoir 

n*a*^n*b^  l  J 

avec  la  relation 


Pour  obtenir  l'équation  du  lieu  des  points  de  contact,  c'est-à-dire  la  rela- 
tion constante  qui  lie  les  coordonnées  x  et  y,  il  sufflt  d'éliminer  n  entre  les 
équations  [i]  et  [2].  Pour  cela,  on  n'a  qu'à  égaler  les  premiers  membres  et  à 
supprimer  le  dénominateur  n*,  ce  qui  donne 

y*  x'x  y'y 

Cette  équation  est  celle  d'une  ellipse  qui  passe  par  l'origine  et  par  le  point 
fixe.  On  pouvait  prévoir  cette  double  circonstance.  Car  lorsque  les  axes,  tout 
en  conservant  leur  rapport  «  deviennent  très-petits,  l'ellipse  tend  à  se  réduire  à 
l'origine  des  coordonnées;  il  en  est  donc  de  même  des  points  de  contact.  D*un 


Digitized  by 


348 


GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  DEUX  DIMENSIONS. 


antre  côté,  parmi  les  ellipses  données,  qui  croissent  indéfiniment,  on  peut 
toujours  en  concevoir  une  qui  passe  par  le  point  fixe;  ce  point  devient  alors 
lui--mème  le  point  de  contact. 

On  simplifie  Téquation  du  lieu  en  transport jinl  Torigine  au  milieu  de  la  droite 
qui  joint  le  point  fixe  à  Torigine,  c'est-à-dire  au  point  dont  les  coordonnées 

sont  ^  et  |-.  Pour  cela,  il  faut  remplacer   et  y  par 


2 


et 


y' 


substituant  dans  Téquatlon  [3J»  on  obtient 


Posant,  pour  abréger, 


il  vient  enfin 


L'ellipse  est  alors  rapportée  à  son  centre  et  à  ses  axes.  On  voit  que  ces  axes 
sont  proportionnels  à  ceux  des  ellipses  données. 

Remarque.  —  Si  les  ellipses  données  sont  remplacées  par  des  cercles  con- 
centriques, le  lieu  est  un  cercle  décrit  sur  la  dislance  du  point  fixe  au  centre 
commun  des  cercles  donnés,  prise  pour  diamètre. 

SOO.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  du  pôle  det  normale»  h  une  ellipse 

donnée. 

Soient  x',  \f'  les  coordonnées 
du  pôle;  Téquation  de  la  po- 
laire sera 

Cette  équation  devant  être  iden- 
tique à  celle  de  la  normale 

on  en  déduit,  après  avoir  résolu, 
par  rapport  à  y, 


Y 

0 

X 

Fig.  109. 


d'où 


et 


Ces  valeurs  devant  satisfaire  à  l'équation  de  l'ellipse,  on  obtient,  en  suppri- 
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mant  les  accents 

c'est  réquation  du  lieu.  H  a  pour  asymptotes  les  droites  qui  sont  représentées 
par  les  équations 

x=±~  et  y=±^; 

il  a  la  forme  représentée  par  la  figure  109. 

Mi.  Le  lecteur  pourra  s^exercer  sur  les  questions  suivantes  : 

I.  THéoRÈvE.  —  Si  Von  joint  un  foyer  de  V ellipse  avec  le  point  où  la  direc- 
trice correspondante  rencontre  une  tangente  donnée^  la  ligne  de  jonction  sera 
perpendiculaire  au  rayon  vecteur  du  point  de  contact, 

n.  Théorème.  —  La  moyenne  géométrique  entre  les  deux  rayons  vecteurs 
d'un  même  point  de  V ellipse  est  le  demi-diamètre  conjugué  de  celui  qui  aboutit 
à  ce  point, 

III.  Théorème.  —  La  somme  des  carrés  des  projections  des  deux  diamètres 
conjugués  de  l'ellipse  sur  une  droite  fixe  quelconque  est  constante, 

IV.  Théorème.  —  Si  F  on  joint  deux  points  m  et  m'  d'une  ellipse  aux  extré- 
mités k  etB  d'^un  même  diamètre  y  et  que  Von  mène  la  diagonale  nn'  du  qua- 
drilatère déterminé  par  les  quatre  lignes  de  jonction,  cette  diagonale  sera  pa- 
rallèle à  la  tangente  Tï'  menée  à  Vune  des  extrémités  A  du  diamètre, 

y.  Prorlème.  —  Inscrire  dans  une  ellipse  donnée  un  triangle  dont  la  surface 
soit  un  maximum, 

"  VI.  Prorlème.  —Étant  donnés  deux  carrés  ABCD,  abcd  (fig.  110),  dont  Vun 
est  intérieur  à  Tauire,  ayant  même  centre,  et  dispo- 
sée de  telle  sorte  que  les  côtés  de  Vun  soient  paral- 
lèles aux  diagonales  de  Vautre,  inscrire  au  plus 
grand  une  ellipse  qui  soit  circonscrite  au  plus  petit, 

VII.  Prorlème.  —  Trouver  le  lieu  des  sommets  des 
parallélogrammes  construits  sur  les  diamètres  conju- 
gués de  Vellipse. 

VIII.  Prorlème.  —  On  a  une  série  d'ellipses  ayant 
même  centre,  leurs  axes  proportionnels  et  dirigés 
suivant  les  mêmes  droites;  par  un  point  fixe  pris  dans  le  plan  de  ces  courbes 
on  leur  mène  des  normales  ;  trouver  le  lieu  des  points  où  chaque  normale 
rencontre  la  courbe  (normalement). 

IX.  Prorlème.  —  Une  droite  de  longueur  constante  se  meut  en  s* appuyant 
par  ses  extrémités  sur  deux  axes  fixes;  trouver  le  lieu  des  centres  de  gravité  des 
triangles  déterminés  par  ces  deux  axes  et  par  cette  droite, 

X.  PïiORLÈMB.  —  On  a  deux  ellipses  dont  les  axes  sont  proportiounels  et  res» 
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pedivement  pamllèles;  trouver  le  lieu  des  points  où  chaque  diamètre  de  Vune 
rencontre  le  conjugué  de  son  parallèle  dans  Vautre. 

XI.  Problèmb.  —  On  mène  parallèlement  à  une  droite  donnée  des  tangentes 
à  une  série  d'ellipses  ayant  les  mêmes  foyers;  trouver  le  lieu  des  points  de 
contact* 

Xn.  Problèhe.  -'On  a  une  série  d'ellipses  ayant  même  surface  et  leurs  axes 

dirigés  suivant  les  mêmes  droites;  dans 
chacune  d'elles  on  inscrit  un  rectangle 
maximum;  trouver  le  lieu  des  sommets 
de  ces  rectangles, 

XIII.  Problème.  —  On  a  deux  cercles 
égaux  CetC  (flg.  iH),  qui  se  coupent 
en  h  et  B';  par  lé  milieu  0  de  la  dis- 
tance des  centres  on  mène  une  sécante 
quelconque;  elle  rencontre  les  deux  ctr- 
Pig.  iii.  conférences  en  des  points  K  et  K';  on 

joint  CK  et  C'K'  qtU,  prolongés  au  besoin, 
se  coupent  en  un  point  M.  On  demande  le  lieu  du  point  M. 

SM.  Applications.—!.  On  sait  qu*une  arcade  à  plein  cintre  est  formée 
d'une  demi-circonférence  de  cercle  AHB  (fig.  112)  qui  est  tangente  en  A  et  Baux 
arêtes  verticales  AG  et  BD  des  piédroits  ;  la  tangente  à  Textrémité  H  du  rayon 


vertical  OU  est  alors  une  horizontale  EF,  parallèle  à  la  ligne  de  naissance  AB. 

Lorsque  Tarcade  est  destinée  ^soutenir  une  rampe,  la  ligne  de  naissance 
(fig.  113)  prend  Tinclinaison  de  la  rampe  ;  il  en  est  de  même  de  la  tangente  ef 
menée  à  Fextrémité  h  de  la  verticale  oh,  égale  ^  oa  ou  à  |  ab-  La  courbe  ahb 
de  Tarcade  prend  alors  le  nom  d*arc  rampant;  elle  doit  être  tangente  en  a, 
h  eib  aux  droites  ce,  ef  et  fd.  Le  plus  souvent  on  se  contente  de  la  remplacer 
par  deux  arcs  de  cercle  ;  mais  le  tracé  a  moins  de  raideur  lorsque  la  courbe 
est  une  ellipse. 

Les  tangentes  ae  et  bf  étant  parallèles,  la  droite  ab  est  un  diamètre  ;  son 
milieu  o  est  le  centre,  et  oh  est  le  conjugué  de  ao.  Ayant  un  système  de  dia- 
mètres coi\jugaés  égaux,  il  suffit,  pour  tracer  la  courbe»  de  décrire  sur 
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ah  une  denn-circonféreDce,  et  d^incliner  ensuite  les  ordonnées  parallèle^ 
ment  à  oh  (t8«). 

Remarqob.  —  On  trouverait  dans  Farebitecture  et  dans  la  coupe  des  pierres 
beaucoup  d'autres  applications  do  Tellipse. 

—  II.  La  perspective  d  un  cercle  est  généralement  une  ellipse,  quand 
la  surface  du  tableau  est  plane.  Pour  mettre  en  perspective  un  cercle  0  (Og.  \\k^ 
dont  le  plan  est  horizontal,  on  lui  circonsc^t  un  carré  ABGD,  dont  deui  côtés 
ABet  CD  sont  parallèles  au  tableau  ;  on  mène  la  diagonale  BG,  et  Ton  tire  les  ^ 


r    p 


Fig.  114. 


diamètres  EF  et  OU  qui  unissent  les  points  de  contact.  Soit  ah  l'horizontate  qui 
représente  le  côté  AB  sur  le  tableau.  On  démontre  que  les  droites  ac,  ef,  hd^ 
perspectives  des  droites  AG,  EF,  BD,  vont  concourir  en  un  point  F,  que  Ton 
appelle  \e point  de  vue;  et  que  la  diagonale  BG  a  pour  perspective  une  droite  bc 
qui  va  passer  par  un  certain  point  P',  situé  sur  la  même  horiiontale  que  P,  et 
que  Ton  nomme  lepoifUdedntanee.  Quant  aux  droites  cd  et  gk,  perspectives 
des  droites  CD  et  GU,  elles  sont  parallèles  à  ab.  Les  lignes  tangentes  restant 
tangentes  en  perspective,  il  s'agit  de  tracer  une  ellipse  tangente  en  e,  g,fei  h  aux 
quatre  côtés  du  trapèze  abcd. 

Pour  cela,  on  remarquera  que  les  tangentes  et  cd  étant  parallèles,  la 
droite  ef  est  un  diamètre,  et  son  milieu  t  est  le  centre.  Le  conjugué  de  ef  est 
parallèle  à  ab.  Pour  en  déterminer  la  longueur  on  fera  usage  du  théorème  dé- 
montré au  n"*  9M.  Ou  prendra  la  moyenne  géométrique  entre  ae  et  cf,  et  on  la 
portera  de  t  en  k.  Ayant  ut\  système  de  diamètres  conjugués,  on  pourra  tra- 
cer la  courbe  comme  il  a  été  dit  au  n"*  t8C 

Bemarqces.  —  I.  La  perspective  d'un  cercle  vertical  donnerait  lieu  à  des  con- 
structions du  même  genre. 

II.  Les  ombres  et  la  perspective  des  ombres  fourniraient  beaucoup  d'autres 
applications  de  l'ellipse. 

S#4.  —  Ifl.  Lorsque  la  corde  d'un  réverbère  conserve  sa  longueur  et 
reste  dans  un  plan  vertical,  la  poulie  est  assujettie  à  décrire  une  ellipse  qui  a 
pour  loyers  les  deux  points  de  suspension  et  dont  le  grand  axe  a  pour  lon- 
gueur celle  de  la  corde.  Dans  la  position  d'équilibre,  on  démontre  que  la  poulie 
est  au  point  le  plus  bas  de  l'ellipse,  la  tangente  en  ce  point  étant  horizontale. 
Pour  trouTer  la  position  d'équilibre,  il  s*agit  donc  de  mener  k  l'ellipse  une 
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tangente  horiïontale  (^»«).  Pour  cela,  soient  A  et  B  (fig.  445)  les  points  de  sus- 
pension ;  on  mènera  la  verticale  Afl.  Du  point  B  comme  centre  avec  un  rayon 
égal  à  la  longueur  delà  corde,  on  décrira  un  arc  de  cercle  qui  coupera  AH  en 

un  point  D  ;  on  joindra  BD;  puis,  par  le  mi- 
lieu I  de  AD,  on  mènera  Thorizontale  IM  qui 
rencontrera  BD  au  point  M.  Ce  point  sera  la 
position  d'équilibre  de  la  poulie  ;  les  droites 
AM  et  BM  seront  les  directions  des  deux  par- 
ties de  la  corde. 


SM.  —  lY.  On  a  construit  des  salles  k 
voûte  elliptique;  elles  jouissent,  sous  le  rap- 
port de  Tacoustique,  d'une  propriété  remar- 
quable. Supposons  que  la  voûte  soit  une  sui^ 
face  de  révolution  dont  la  demi-ellipse  AMA' 
(fig.  97)  soit  la  courbe  méridienne,  et  dont 
AA'  soit  Taxe.  On  sait  que  lorsqu'un  rayon 
sonore  vient  frapper  une  surface,  il  se  ré- 
fléchit en  faisant  un  angle  de  réflexion  égal 
à  l'angle  d'incidence;  c'est-à-dire  que  le  rayon  incident  et  le. rayon  réfléchi 
font  avec  la  normale  des  angles  égaux.  La  normale  à  une  surface  de  révolu- 
tion étant  la  normale  à  la  section  méridienne  qui  passe  au  point  de  la  sur- 
face que  l'on  considère,  on  voit  que  si  un  rayon  sonore  F'M  émane  de  l'un  des 
foyers  F'  de  la  courbe  méridienne,  après  la  réflexion  il  viendra  passer  au  foyer  7, 
puisque  les  angles  F'MN  et  FMN  que  les  deux  rayons  font  avec  la  normale  MN 
doivent  être  égaux.  Il  en  sera  de  même  de  tous  les  rayons  qui  émanent  du 
foyer  F',  soit  qu'ils  viennent  frapper  la  surface  en  un  point  de  la  cout  be  AMA' 
ou  en  un  point  de  toute  autre  ellipse  méridienne.  Un  son  produit  en  F'  sera 
donc  perçu  en  F  avec  une  intensité  incomparablement  plus  grande  que  s'il 
était  produit  et  perçu  en  tout  autre  point  de  l'espace;  et  c'est  ce  qu'on  observe 
en  effet. 


•OU.  —  V.  Le  méridien  'errestre  diffère  extrêmement  peu  d'une  ellipse 
dont  le  grand  axe  serait  le  diamètre  de  Téquateur,  et  dont  le  petit  axe  serait  la 
distance  des  pôles.  C'est  en  mesurant  les  degrés  du  méridien  qu'on  a  pu  déter- 
miner les  dimensions  de  ses  axes. 

On  appelle  arc  éTun  degré  sur  une  ellipse  (ou  sur  une  courbe  quelconque), 
un  arc  tel,  que  les  normales  menées  à  ses  extrémités  font  entre  elles  un  an^ie 
d'un  degré.  Or  il  suffit  de  connr  tre  la  longueur  de  l'arc  d'un  degré  au  pôle  et 
à  Téquateur  pour  être  en  état  de  calculer  les  axes  du  méridien. 

En  effet,  chacun  ue  ces  arcs  peut  d'abord  être  remplacé  par  un  arc  de  cercle 
qui  en  diffère  extrêmement  peu,  car  on  a  vu  au  i:"*  !•!  que  la  normale,  en  un 
point  très-voisin  du  sommet  du  grand  axe,  rencontre  cet  axe  à  une  distance  du 

centre  égale  à-  ,  et  par  conséquent  à  une  distance  du  sommet  égale  à  a  

OU  à  L'arc  d'un  degré  compté  à  partir  du  sommet  du  grand  axe  se  confond 
donc  sensiblement  avec  un  arc  de  cercle  dont  le  rayon  serait  —  ;  et  si  Ton 


Digitized  by 


BXKRGIGES  ET  APPLianONS.  253 
àéâffyb  par  i  la  longueur  de  Tare  d'un  degré  dent  il  s*agit,  on  a 

d  10 


^  &«"~360o 
a 


On  Terrait  de  la  m^me  manitre  que  si  d' désigne  la4ongueur  de  Tare  d'un 
degré  compté  à  partir  du  sonunet  du  petit  axe,  on  a 

df 

De  ces  deux  égalités  on  ti«*e  les  valeurs  de  a  et  de  b.  Pour  cela,  on  élève  au 
carré  les  termes  de  Fégalité  [1]  et  on  multiplie  terme  à  terme  avec  la  propor- 
tion [2],  on  obtient 

(5;ô^--(565)5'  '^^'^  ^-"s; — 

Par  un  calcul  analogue»  on  obtient 

On  a  trouvé  ainsi,  à  environ  500"  prés, 

a  =  6577400-  et      =  6356100-, 

a  étant  le  rayon  de  Téquateur  et  h  celui  du  pôle. 
Ce  qu^on  nomme  VaplaliêsemerU  est  le  rapport 

a^h_  21500  _  J_ 
a       6377400  299' 

tUf .  —VI.  Les  orbites  des  planètes  (lorsqu'on  néglige  les  petites  pertur- 
-bations  qu'elles  éprouvent)  sont  des  ellipses  dont  le  centre  du  soleil  occupe 
l'un  des  foyers.  L'orbite  de  la  terre,  par  exemple,  est  une  ellipse  dont  le  demi 
grand  axe  est  d'environ  153493000  kilomètres,  et  le  demi  petit  axe  de 

1 55454000  kilomètres.  L'excentricité,  ou  le  rapport^,  est  0,01 678.  Cette  ellipse, 

comme  on  voit,  diffère  peu  d'un  cercle. 
Parmi  les  planètes  anciennement  cornues,  celle  dont  Torbite  est  la  plus 

excentrique  est  Mercure  ;  pour  cette  planète,  le  rapport  -  est  égal  à  0,20562. 

La  planète  dont  l'orbite  a  la  plus  grande  excentricité  es(  Junon,  pour  laquelle 

-  =  0,256. 
a 

D'après  la  première  loi  de  Képler ,  si  par  le  foyer  F  (fig.  1 1 6)  de  l'orbite  pla 
nélaire  qu'occupe  le  centre  du  soleil,  ou  conçoit  un  rayon  vecteur  fictif  Fm 
mené  au  centre  de  la  planète,  ce  rayor  icctrur  décrira  des  aires  proportion- 
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nelles  au  temps,  c'est-à-dire  que  si  m' est  la  position  qu'occupe  la  planète  au 
bout  de  i*  par  exemple,  le  secteur  mFm'  aura  une  surface  constante,  quelle 

que  soit  la  position  m  qui  a  servi  de  point  de 
départ. 

L'arc  mm'  n'est  autre  chose  que  la  vitesse  v 
de  la  planète  :  la  loi  de  Képler  fournit  les 
moyens  d'exprimer  d'une  manière  très  simple 
la  loi  suivant  laquelle  varie  celte  vitesse.  En 
effjpt,  soit  T  la  durée  de  la  révolution  de  la 
planète  exprimée  en  secondes,  Taire  du  sec- 
teur décrit  en  une  seconde  sera  (%9é) 


Fig.  116. 


nab 


[1] 


Mais  Tare  mm'  étant  assez  petit  pour  pouvoir  être  considéré  comme  recti- 
ligne,  on  a  aussi 

8  =  imm'\pf 

en  appelant  p  la  perpendiculaire  FP  abaissée  du  foyer  F  sur  la  tangente  en  m, 
ou  sur  le  prolongement  de  l'élément  mmf.  D'ailleurs,  en  vertu  du  théorème 
démontré  au  n""  «M,  si  p' désigne  de  même  la  perpendiculaire  F'P' abaissée 
du  second  foyer  F'  sur  la  même  tangente,  on  a 


et  par  suite 


«  =  f  mm'. 


6« 


r2 


Égalant  les  seconds  membres  des  relations  [1]  et  [â] ,  on  obtient 

imm'.- =-^,   d'où   mm'  ou  t>=  -y^^P^f 

c'est-à-dire  que  la  vitesse  v  de  la  planète  est  proportionnelle  à  la  perpendicu* 
laire  p'  abaissée  du  second  foyer  de  l'orbite  sur  la  tangente. 

La  vitesse  est  donc  la  plus  grande  quand  la  planète  est  au  point  A,  que  l'on 
nomme  le  périhélie;  on  a  alors  1^=0  +  c,  et  par  conséquent 

—      (flt  +  c) 

Elle  est  plus  petite  quand  la  planète  est  au  point  A',  que  Ton  nomme  Vaphâie 
on  a  alors    =  a — c*,  et  par  suite 

ÏT 


Ces  vitesses  extrêmes  sont  dans  le  rapport  de  a+c  à  a  —  c,  ou^  ce  qui  re 
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vient  au  même,  dans  le  rapport  del-h-àl— Pour  l*orbite  terrestre,  par  ' 

a  a 

exemple,  dans  laquelle  ^  =  0,01678,  les  vitesses  au  périhélie  et  à  Taphélie 

sont  entre  elles  comme  1  -1-0,01678  est  à  1—0,01678  ou  comme  1,01678  est 
à  0,98522. 

Pour  Mercure,  on  a  -=0,20562  ;  et  par  conséquent  le  rapport  des  vites- 
ses extrêmes  est  celui  des  nombres  1  +  0,20562  et  1  —  0,20562  ou  de  1 ,20562 
à  0,79438. 
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CHAPITRE  m 


PROPRIÉTÉS  PRINCIPALES  DE  L'HYPERBOLE 


g  1.  —  ÂXEs;  asymptotes;  OBDOimÉEs;  foyers  et  directrices 

808.  Axes.  —  On  a  vu  au  n""  ItItS  que  l'équation  de  Phy- 
perbole  peut  être  ramenée  à  Tune  des  deux  formes  : 


[1] 


-1       M  —  *  > 


OU 


en  prenant  pour  axes  coordonnés  les  axes  mêmes  de  la  courbe. 

La  seconde  forme  se  ramène  elle-même  à  la  première  en  chan- 
geant les  y  en  a;  et  les  xeny;  il  suffira  donc  d'étudier  la  pre- 
mière. Elle  ne  diffère  de  Téquation  de  l'ellipse  qu'en  ce  que  fr*  y 
est  remplacé  par  —  fr*. 
Pour  9=0,  on  a  x=±a]  mais  pour  x=0  on  trouve 

y=±b\/ — i.  Il  en  résulte  que 
l'axe  des  x  rencontre  la  courbe  en 
deux  points  A  et  A'  (fg.  1 1 7) ,  mais 
que  Taxe  des  y  ne  la  rencontre  pas. 
Le  premier  prend  pour  celte  rai- 
son le  nom  Caxe  transverse;  sa 
longueur  A  A'  est  2  a.  Quoique  le 
second  ne  rencontre  pas  la  courbe, 
on  convient  encore  d'appeler  2b 
sa  longueur,  et  on  la  désigne  sous 


^^^^^^ 

Y 

Kl    AVP  X 

Fig.117. 


le  nom  d*axe  non  transverse  ou  imaginaire. 
On  tire  de  l'équation  [1] 


y=±-^x'—a\ 


[3] 


On  reconnaît  que  la  courbe  n'a  aucun  poinl  dont  l'abscisse 
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soit  moindre  que  a  en  valeur  absolue  ;  et  si  Ton  fait  croître  x  de 
a  jusqu'à  -h  oo  ,  y  croît  depuis  0  jusqu'à  -f-oo ,  ce  qui  déter- 

b^x 

mine  deux  arcs  infinis.  La  dérivée  de  l'ordonnée  est  t/'=-r- » 

et,  pour  voir  comment  elle  varie,  remplaçons  y  par  sa  valeur 
tirée  de  l'équation  de  la  courbe  ;  on  trouve,  après  réductions, 

,     b       X  ,     b  l 

y  =  -  •  ,  ou    y  =  " 


0-1 


Considérons  la  portion  de  la  courbe  comprise  dans  l'angle  YOX. 

Quand  x  croit  de  -h  a  à  -f  -  œ ,    décroît  de  -f-  oo  à  +  ^  ;  il  en 

résulte  que,  dans  l'intervalle  considéré,  la  courbe  tourne  sa  con- 
cavité vers  les  y  négatifs  (15^)  :  et,  à  cause  de  la  symétrie,  on 
peut  dire  que  dans  tout  son  cours  elle  tourne  sa  concavité  vers 
le  prolongement  de  son  axe  transverse. 

Elle  a  donc  la  forme  indiquée  par  la  figure  117. 

Les  points  A  et  A' où  elle  est  rencontiée  par  son  axe  transverse 
sont  les  deux  sommets  de  l'hyperbole. 


Ou  peut  aussi,  comme  au  n"*  tst  »  calculer  les  ccxMrdonuées  d*au(ant 
de  points  de  la  courbe  qu'on  voudra  sans  avoir  de  racine  à  extraire. 
Il  suffit  de  poser 

^    ^-H^      .        -1-1.  2< 

formules  qui  vérifient  Téquation  [1]  indépendamment  de  t.  En  y  faisant  croî- 
tre t  de  G  jusqu'à  1,  x  varie  de  a  jusqu'à  »,  et  y  depuis  0  jusqu'à  oo . 

31 0.  On  peut  encore  construire  l'hyperbole  par  points  d'a- 
près son  équation.  Soit  OP  (fig.  117)  l'abscisse  d'un  point  dont 
on  cherche  Tordonnée  ;  du  point  P  on  mènera  une  tangente  PN 
au  cercle  décrit  sur  A  A'  comme' diamètre;  on  prendra  PI=:&,  et 
PK=  :r,  on  joindra  KN,  et  l'on  mènera  III  parallèle  à  KN;  puis 
on  prendra  l'ordonnée  PM  égale  à  PH  ;  le  point  M  sera  un  point 
de  la  courbe,  car  on  aura 


MP  .  PH_PI^_ft 
PN  PN~PK~a 

fiOH.  ANAL.  SORHET  BT  FRONTBRA.  17 
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Mais 

Pi\=VPA.PA'  =  si(x  '^a)(x—a)=yjx^—a\ 

donc 

MP  _b 
yjx^—a*  ~ 

ce  qui  revient  à  la  relation  [3]. 

Dans  tous  les  cas,  la  construction  préalable  des  asymptotes 
permettra  àe  tracer  la  courbe  avec  plus  d'exactitude. 

8ff .  Asymptotes.  —  En  suivant  la  marche  indiquée  au 
n*"  169,  on  trouverait  que  les  équations  des  asymptotes  à  Tliy- 
perbole 

sont 

y=±^^x.  [i] 

On  voit,  par  leurs  équations,  que  ces  droites  ST  et  ST' 
(fig.  118)  coïncident  avec  les  diagonales  du  rectangle  construit 
sur  les  axes.  Mais  on  peut  y  arriver  directement  et  sans  connaître 
la  théorie  générale  des  asymplotés  des  courbes  algébriques. 

L*équation  de  Thyperbole  peut  être  mise  sous  la  forme 

il  suffit  pour  cela  de  la  résoudre  par  rapport  à  y,  de  multiplier 
le  second  membre  par  x^  et  de  diviser  en  même  temps  par 
sous  le  radical.  ^ 

On  remarque  alors  qu'à  mesure  que  la  valeur  absolue  de  x 
augmente,  c'est-à-dire  à  mesure  que  Ton  considère  un  point  de 

o' 

plus  en  plus  éloigné  de  Porigine,  le  terme     diminue,  et  peut 

X 

devenir  moindre  que  toute  quantité  donnée  ;  en  sorte  que  les 
valeurs  de  y  tendent  à  se  réduire  à  celles  qui  sont  données  par 
l'équation  [1].  En  d'autres  termes,  l'hyperbole  approche  d'au- 
tant plus  de  se  confondre  avec  Pune  des  droites  représentées 
par  l'équation  [1]  qu'elle  s'éloigne  davantage  de  son  centre* 


Digitized  by 


AXKS,  ASYMPTOTES,  ORDONNÉES,  FOTERS  ET  DIRECTRICES.  259 

Pour  mieux  comparer  la  courbe  avec  ces  droites,  considérons 
d'abord  la  demi-branche  d'hyperbole  pour  laquelle  les  coor- 
données X  et  y  sont  positives  ;  écrivons  simplement 

et  posons 


On  tire  de  ces  deux  équations, 

ou ,  en  multipliant  et  en  divisant  en  même  temps  par 

 b         a*  ab 

^     ^'x  +  yjs^  —  a*    a:  -h  v/x*  —  a* 

On  voit  qu'à  mesure  que  x  augmente,  la  différence  Y  — y  dimi- 
nue, et  qu'elle  peut  devenir  aussi  petite  qu'on  voudra,  puisque 
X  peut  croître  indéfiniment.  La  branche  de  courbe  représentée 
par  réquation  [3J  approche  donc  indéfiniment  de  la  droite  re- 
présentée par  réquation  [4] . 

De  la  symétrie  de  la  courbe  par  rapport  aux  axes  on  conclut 
que  ses  quatre  demi-tiranches  approchent  indéfiniment  des 
droites  qui  ont  pour  équations 

.    Y  =  dz*x, 
a  ' 

le  signe  supérieur  convenant  à  la  droite  dont  s'approchent  la 
demi'-branche  supérieure  à  droite  et  la  demi-branche  inférieure 
à  gauche,  et  le  signe  inférieur  à  la  droite  dont  s'approchent  la 
demi-branche  supérieure  à  gauche  et  la  demi-branche  inférieure 
à  droite. 

312.  Pour  que  l'hypeibole  représentée  par  Téquation  [1] 
soit  équilatère  (*BB),  il  faut  que  Ton  ait 

b      b        *     j»  .  , 
4--. —  =  — 1,    dou  a=b. 
a  a 
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Donc  une  hyperbole  èquilatëre  a  ses  axes  égauXj  d*où  le  nom 
qu'on  lui  a  donné  ;  mais  nous  lavons  définie  au  n"^  199  par 
une  propriété  plus  facile  à  constater. 

La  réciproque  est  évidemment  vraie.  On  peut  démontrer 
cette  réciproque  d'une  manière  générale  à  l'aide  des  invariants 
(1^37).  11  en  résulte  que  Téquation  d'une  hyperbole  équilatère 
rapportée  à  ses  axes  est 

x«-i/«=a»  [41 

et  que  ses  asymptotes  sont  les  bissectriees  des  angles  des  axes. 

Si  l'on  rapporte  l'hyperbole  équilatère  représentée  par  l'équa- 
tion [4]  à  un  système  de  diam^res  conjugués  quelconques,  en 
remplaçante;  et  y  par  les  valeurs  données  par  les  formules  du 
n"^  63,  jon  obtient  une  équation  de  la  forme 

Donc  tous  les  diamètres  conjugués  d'une  hyperbole  équilatère  sont 

313.  L'équation  de  Phyperbole  rapportée  à  deux  diamètres 
conjugués  étant  de  même  forme  que  lorsque  la  courbe  est  rap- 
portée à  ses  axes  (219),  Téquation  d'une  hyperbole  rapportée  à 
deux  diamètres  conjugués  de  longueurs  2a'  et  26^  serait  (229) 

a;'     y*  _  .  ^iJ'     y*   - 

^  — pi  — 1    ou    — _— _— 1. 

Dans  la  première  2a' serait  transverse  et  3^  imaginaire;  le  con- 
traire aurait  lieu  dans  la  seconde. 

314.  Hyperboles  oo^Jaguéei.  —  Si  Ton  considère  les 
hyperboles  ayant  pour  équation 

a*    b'  —  ^         a'  b'~ 

on  reconnaît  qu'elles  ont  les  mêmes  asymptotes;  mais  la  pre- 
mière est  placée  dans  deux  des  angles  formés  par  ces  droites, 
et  la  seconde  dans  les  deux  autres.  Leurs  axes  sont  égaux  en 
valeur  absolue;  mais  dans  la  première  c'est  l'axe  a  qui  est 
transverse,  tandis  que  dans  la  seconde  c'est  l'axe  b.  Ces  hyper- 
boles sont  dites  conjuguées.  Leurs  diamètres  conjugués  sont  les 
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mêmes;  mais  celui  des  deux  qui  est  transverse  dans  Tune  est 
non  transYerse  dans  l'autre. 

315*  Ordonnées.  —  Théorème.  Les  carrés  des  ordonnées 
perpendiculaires  à  l'axe  transverse  sont  entre  eux  comme  les  pro- 
duits des  distances  de  ces  ordonnées  aux  deux  sommets. 

En  effet,  M  («,  y)  et  M'(«',  y')  étant  deux  points  de  l'hyper- 
bole, on  a 


d'où 


mais 


y*   x* 

^  — ?î 


(x  —  g)  (x-^a)^ 


t,=MP,  »'=M'P, 

x  — a=AP,  a;-4-o=AT,ic'— o=AP'  et  xf'ha=XT. 
Donc 

MP'  _  AP.AT 
WF*  ~  AF.A'P  ' 

ce  qu'il  s'agissait  de  démontrer. 

Remarque.  —  On  démontrerait,  comme  au  n""  !S53,  que  les 
ordonnées  perpendiculaires  oh  grand  axe  sont  aux  ordonnées  cor- 
respondantes de  Phyperbole  éqmlatère  décrite  sur  cet  axe^  dans  le 
^rapport  deh  àB,  et  que  Thyperbole  non  équilatère  peut  être 
considérée  comme  la  projection  de 
Vhyperbole  équilatère. 

316.  Foyers.  —  Par  un  calcul 
identique  à  celui  du  n*^  1^55,  on 
trouve  que  l'hyperbole  a  deux 
foyers  réels,  situés  sur  Taxe  trans- 
verse, et  dont  les  coordonnées  sont 

p  =  0  et  a  =  ±y/^r:pt«  =  ±:c. 

Pour  construire  les  foyers ,  il  ^* 
suffit  d'élever  au  sommet  A  (fig.  118)  une  perpendiculaire'à 
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Taxe  transverse;  de  prendre  sur  cette  perpendiculaire  une 
longueur  ÂB  égale  à  b,  et  de  décrire  du  point  0  comme  centre, 
avec  OB  pour  rayon,  une  demi-circonférence  de  cercle.  Elle 
rencontrera  Taxe  transverse  prolongé  aux  points  F  et  F',  qui 
seront  les  foyers  ;  car  on  aura 


OF = BO  =  V  0  A*    A  B* = v/  a*  4-  6* . 

317.  Soit  M  un  point  de  l'hyperbole  répondant  à  une  abscisse 
positive,  c'est-à-dire  un  point  de  la  branche  de  droite.  On 
rouve,  pour  l'expression  des  rayons  vecteurs  qui  partent  du 
oyer  F, 

MF=^-a, 
a 


attendu  que,  x  étant  au  moins  égal  à  a,  et  c  étant  plus  grand 

,  .  ^  ca 
Le  a,  le  terme  - 

On  a  de  môme 


^  ex 

que  a,  le  terme  —  est  toujours  plus  grand  que  a 


MP  =  ^^  +  a. 
a 

Si  le  point  M  était  sur  la  branche  de  gauche,  x  serait  négatif 
et  on  aurait 

MF=-~-Ha  et  MF=-~-a. 
a  a 

318.  Dire€trimi.  —  La  directrice  correspondant  au  foyer  F 
a  pour  équation 

ex  a* 

 a=0   ou   0?  =  —, 

et  celle  correspondant  au  foyer  F'  a  pour  équation 

ex  ^  ^ 

— 1-0=0   ou   x  =  . 

a  c 

Comme  e  est  plus  grand  que  a,  la  distance  -  est  moindre  que 

c 

a;  les  deux  directrices  sont  situées  entre  les  sommets  A  et  A'. 

Pour  construire  la  directrice  DL  (flg.  118),  il  suflBit  d^élever 
sur  QA  la  perpendiculaire  AB^le  à    de  joindre  OB  ;  d  abais- 
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serdu  foyer  F  sur  OB  la  perpendiculaire  FI,  et  de  mener  par  le 
point  I  une  perpendiculaire  DL  à  Taxe  transverse.  Car  on  aura 

OD_OI 
Oi~OF'' 

mais  les  triangles  OAB  et  OIF  sont  égaux  comme  étant  rectan- 
gles ayant  un  angle  commun  et  les  hypoténuses  égales  ;  on  a 
donc  01  =  OA,  et  Ton  peut  écrire 

Op_OA  OD_a 
OA~OF  a  ~c' 

d'où 

0D=-. 

c 

Quand  l'hyperbole  est  équilatère,  le  point  D  est  le  milieu 
de  OF;  car  le  triangle  OAB,  et  par  suite  son  égal  OIF,  sont  iso- 
cèles, puisque  l'on  a  a=fr. 

11^  cm 

MO.  BxMstriolté.  — OnaML=a;  etMF=  a; 

c  a 

on  en  conclut 

ex 

MF  'a~   c 

ML"" 

X  

c 

Donc,  de  même  que  dans  l'ellipse,  rexcenlricité  de  Thyper- 
bole  est  égale  au  rapport  de  la  distance  focale  à  Vaxe  trans- 
verse.  Comme  e  est  plus  grand  que  a,  un  point  quelconque  de  la 
courbe  est  plus  près  de  la  directrice  que  du  foyer.  C'est  Tin- 
verse  de  ce  qui  a  lieu  dans  l'ellipse. 

81^0.  En  retranchant  Tune  de  l'autre  les  valeurs  des  rayons 
vecteurs  trouvés  au  n**  317,  il  vient 

MF  -  MF  =  2a, 

quantité  constante,  et  cela  que  le  point  M  appartienne  à  l'une  ou 
à  Tautre  branche  de  la  courbe.  Donc,  dans  IhyperbolCj  la  diffé- 
rence des  rayons  vecteurs  est  égale  à  Vaxe  transverse. 

•M.  Reiurques,  —  L  Cette  propriété  n'appartient  qu'aux 
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points  de  Thyperbole;  car  soit  d'abord  M'  (fig.  119)  un  point 
extérieur  (c'est-à-dire  placé  du  côlé  où  la  courbe  tourne  sa 
convexité);  joignons  M'F'  et  M'F,  qui  coupera  la  courbe  en  un 
point  H;  joignons  MF'.  Nous  aurons 

M'P<MF'4-MM',   d'où  M'F-M'F<MF-^MM'-M'F, 


ou 


M'P— M'F<MF'  — MF   ou  <2a. 


Soit,  en  second  lieu,  M"  un  point  intérieur  (c'est-à-dire  placé  du 
côté  où  la  courbe  tourne  sa  concavité);  joignons  M'^F' et  M'F,  dont 
le  prolongement  coupera  la  courbe  en  un  point  M  ;  joignons  MF^ 
Nous  aurons 

M'F'>MF'  — MM",   d'où  MT'— M''F>MP-MM'— M'F, 


ou 

M''F-M'T>MF'  — MF   ou  >2a. 

Ou  voit  qu'un  point  est  hors  de  Vhyperbolej  sur  Ihyperbole^  ou 

intérieur  à  Ihyperbole^  suivant  que 
la  différence  de  ses  distances  aux 
deux  foyers  est  inférieure^  égale  ou 
supérieure  à  ïaxe  transverse. 

C'est  la  propriété  par  laquelle 
nous  avons  défini  l'hyperbole,  au 
n"f5. 

II.  On  a  vu  au  n"*  15  comment 
on  trace  la  courbe  d'un  mouvement 
continu  en  s'appuyant  sur  la  pro- 
priété dont  nous  nous  occupons. 
On  peut  aussi  la  construire  par  points.  Pour  cela,  du  foyer  F 
comme  centre  avec  un  rayon  plus  grand  que  c  — a,  on  décrira 
un  arc  de  cercle  ;  du  point  P  comme  centre  avec  un  rayon 
égal  au  précédent  augmenté  de  2a,  on  décrira  un  second  arc 
de  cercle.  Ces  deux  arcs  se  couperont  en  un  point  appartenant 
à  l'hyperbole. 

Hyperboles  homofocàlei.  —  Dans  les  hyperboles  ho- 
mofocales,  la  quantité  a*+ft*  doit  être  la  même  ;  on  aura  donc 


Fig.  119. 
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Téqualion  générale  des  hyperboles  ayant  les  mômes  foyers  que 
celle  qui  est  représentée  par  Téquation  [1],  en  augmentant  a*  et 
diminuant  d'une  même  quantité  X  positive  ou  négative,  ce  qui 
donne 

 »Ll-t 


g  2.  —  TANGEIITE  ET  MOTOfALE. 

3!S3.  Tangmte.  —  Le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  à 
rhyperbole,  représentée  par  l'équation 

-—^=1  [11 

au  point  {x,  y) ,  a  pour  valeur  (t41  ) 

qui  ne  diffère  de  celle  du  coefficient  angulaire  de  la  tangente  à 
l'ellipse  qu'en  ce  que  b*  est  changé  en  —  ft";  et  l'équation  de  la 
tangente  en  ce  point  Ix,  y)  est 

Y-î,=^^(X-x);  [2] 

il  faut  y  joindre  la  relation  [1]  qui  exprime  que  le  point  est 
sur  la  courbe.  . 

*  On  peut  mettre  l'équation  [2]  sous  la  forme 


et  par  conséquent,  en  vertu  de  [1] ,  on  peut  écrire 

telle  est  l'équation  de  la  langenle  à  l'hyperbole,  en  fonction  des 
coordonnées  du  point  de  contaci. 

Remarques.  —  I.  On  peut  encore  obtenir  cette  équation  en  ap- 
pliquant \l  règle  du  n*"  ZBS. 
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II.  Au  sommet,  on  a  x=ael  y=0  ;  par  suite  m=oo  ;  la 
tangente  en  ce  point  est  donc -perpendiculaire  à  Taxe  trans- 
verse. Quand  x  croit  de  -f-  o  à  -f-  oo ,  m  décroît  de  -h  oo  à 

H-  -  {S08).  Donc,  à  mesure  que  le  point  de  contact  s'éloigne 

sur  la  courbe,  la  tangente  tend  à  devenir  parallèle  à  Tasymp- 
lole.  Nous  verrons  plus  loin  que  la  tangente  à  Thyperbole  à 
rinfini  se  confond  avec  l'asymptote  elle-même, 

8!t4.  Si  l'on  fait  Y=0  dans  Téquation  de  la  tangente,  on 
trouve 


quantité  indépendante  de  b  et  de  y.  Il  en  résulte,  comme  pour 
Tellipse,  que  si  Ton  décrit  diverses  hyperboles  ayant  le  même 
axe  transverse,  et  qu'on  leur  mène  des  tangentes  aux  points  qui 
ont  pour  abscisse  commune  x,  ces  tangentes  iront  toutes  cou- 
per l'axe  transverse  en  un  même  point. 

Remabque.  —  La  valeur  de  X  étant  de  même  signe  que  x  et 
moindre  que  a,  il  s'ensuit  que  la  tangente  coupe  l'axe  transverse 
enire  la  branched'hyperbole  qu'elle  touche  et  le  centre,  et  que  par 
conséquent  la  tangente  passe  toujours  entre  les  deux  branches. 

325.  Équation  d'une  tangente  parallèle  à  me  droUe  donnée 
dont  le  coefficient  angulaire  est  m. 
En  opérant  comme  au  n^  266, 1,  on  trouvera 


Cette  équation  ne  diffère  de  celle  qui  a  été  trouvée  pour  la  tan- 
gente à  Tellipse  qu^en  ce  que  ft*  y  est  remplacé  par  —  6*. 

Il  peut  y  avoir,  comme  on  voit,  deux  tangentes  parallèles  à 
la  direction  donnée. 

Quand  on  a 


15| 


a 
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et  le  problème  devient  impossible  quand  on  a 

m*<~  ou  m<^ 
a  a 

en  valeur  absolue  ;  donc,  si  a  désigne  l'angle  aigu  dont  la  tan« 

gente  est  -  ,  il  faut,  pour  que  le  problème  soit  possible,  que  la 

droite  donnée  fasse  avec  l'axe  des  x  un  angle  compris  entre  a 
et  180*  —  a.  Cela  revient  à  dire  que  le  problème  n'est  pos- 
sible que,  si  une  parallèle  menée  à  la  droite  donnée,  par  le  cen- 
tre de  la  courbe,  est  dirigée  dans  Tangle  SOS'  (fig.  118)  que 
forment  les  moitiés  supérieures  des  deux  asymptotes ,  autre- 
ment dit  dans  Tangle  qui  ne  contient  pas  la  courbe. 

Remarque.  —  Si  Ton  cherche  les  coordonnées  des  points  de 
contact,  on  trouve  pour  x  et  pour  y  deux  couples  de  valeurs 
qui  sont  égales  et  de  signe  contraire.  Il  en  résulte  que  les  deux 
points  de  contact  sont  aux  extrémités  d'une  même  droite  pas- 
sant par  le  centre. 

SZS.  Problème.  —  Mener  une  tangente  par  un  point  (a, 
extérieur  (c'est-à-dire  situé  entre  les  deux  branches  de  l'hyper- 
bole). 

On  aura,  pour  déterminer  a;  et  y,  coordonnées  du  point  de 
contact,  les  deux  équations 

?!    y^—i    pt    ~    ^— f 
a'    b'~^  a'~b'—^' 

dont  la  seconde  exprime  que  le  point  donné  est  sur  la  tangente. 

L'élimination  conduit  à  une  équation  du  second  degré  ;  il  y  a 
donc,  en  général,  deux  tangentes.  Elles  se  réduisent  à  une  seule 
quand  le  point  donné  est  sur  l'hyperbole. 

Mais,  au  lieu  de  déterminer  les  coordonnées  x  et  y  par  le 
^  calcul,  il  est  préférable  de  remarquer  que  le  point  de  contact 
peut  s'obtenir,  comme  au  n**  «67,  par  l'intersection  de  deux 
lieux  géométriques,  savoir  :  Thyperbole  elle-même  et  une 
droite,  la  corde  des  contacts,  dont  les  coordonnées  à  Toriginc 
sont 

a*    ,  fr- 

x=-  et  î,=  -^. 
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Remarques.  —  I.  En  opérant  comme  pour  le  cercle  {^1t*7)  on 
trouvera  pour  Téquation  qui  représente  à  la  fois  les  deux  tan- 
gentes issues  du  point  (a,  P) 

(a* -  û*)  {y  - ^Y—%^{x—a)  {y-  P)    (ë^+b')  (j;-a)'r^O, 

II.  Les  équations  [4]  et  [5]  conservent  la  même  forme  quand 
l'hyperbole  est  rapportée  à  deux  diamètres  conjugués. 

M7.  P6lM  «t  polairM.  —  Mêmes  théorèmes  et  mêmes 
démonstrations  que  pour  Tellipse  au  n""  !S68. 

M8.  Théorème.  —  La  tangente  à  V hyperbole  divise  en  deux 
parties  égales^  V  angle  des  rayons  vecteurs. 


Ffg.  1«0. 

Soit  MT  (fig.  120)  la  tangente  au  point  M,  et  soient  MF  el  MF' 
les  rayons  vecteurs  de  ce  point,  il  s'agit  de  démontrer  l'égalité 


N 


X 


TF  _MF 
TF~MP* 

Or  on  a  vu,  au  n*  3îe4,  que  la  distance  OT  a  pour  valeur  — , 
en  appelant  x  l'abscisse  du  point  M.  Il  en  résulte 


TF=OF  — OT  =  c 


a*    ex  —  û* 


X 


X 


et 


TF=0F'H-0T=c4--  = 


X 


ex -h  a* 


X 
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d'où 

TF  _ca;  —  a\ 
mais,  d'après  ce  qui  a  été  établi  au  n""  317,  on  a  aussi 


a 
et 

ex  .  CiC-Ho* 
a  a  ^ 

d'où 

MF  _cx  —  a* 
TF  MF 

Les  rapports  et  sont  donc  égaux,  et  la  droite  MT  est 
la  bissectrice  de  Tangle  FMF'. 

Remauques.  —  I.  Il  en  résulte  que  la  normale  MN  est  la  bis- 
sectrice de  V angle  supplémentaire  IMF.  * 

II.  Il  en  résulte  encore  que  si  une  ellipse  et  une  hyperbole 
ont  les  mêmes  foyers,  les  tangentes  aux  deux  courbes ,  en 
chaque  point  d'intersection,  sont  perpendiculaires  entre  elles 

31tB.  Le  théorème  précédent  fournit  un  moyen  de  construire 
la  tangente  à'  l'hyperbole  par  un  point  donné. 

Supposons  d'abord  le  point  donné  en  M  sur  la  couthe.  On  mè- 
nera les  rayons  vecteurs  MF  et  MF',  on  prendra  MH=MF,  on 
joindra  HF,  puis  on  abaissera  MT  perpendiculaire  sur  HF;  lu 
ligne  TT'  ainsi  obtenue  sera  la  tangente  demandée,  car  on  aura 
par  construction  Fangle  HMT=TMF. 

330.  Supposons,  en  second  lieu,  que  le  point  soit  donné  en  P 
hors  de  la  courbe.  Du  point  P  comme  centre  avec  PF  pour 
rayon,  on  décrira  un  arc  de  cercle  ;  du  point  F'  comme,  centre 
avec  un  rayon  égal  à  Taxe  transverse  2a  on  décrira  un  second 
arc  de  cercle  qui  coupera  le  premier  en  un  point  H,  on  joindra 
FH,  et  du  point  P  on  abaissera  sur  FH  la  perpendiculaire  PT, 
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qui  sera  la  tangente  demandée.  En  joignant  F'H,  et  prolongeant, 
on  aura  le  point  de  contact  M. 

La  construclion  sera  toujours  possible  quand  le  point  donné  P 
sera  extérieur  à  T hyperbole  dans^le  sens  que  nous  avons  défini 
plus  haut. 

En  effet,  le  point  P  étant  extérieur  à  Thyperbole,  on  a 
Rem.  I) 

PF'-PF<2a.  [i]. 

De  plus,  le  point^P  étant  supposé  plus  voisin  de  F  que  de  F', 
on  a  PF  <PF'  et  à  plus  forte  raison 

PF<PP  +  2a.  [2] 

D'ailleurs,  le  triangle  FPF'  donne  FP<PF'  H-PF. 

A  plus  forte  raison  on  aura,  puisque  2a  est  moindre  que  FF', 

2a<PF-+-PF.  [5] 

On  lire  de  l'inégalité  [d] 

PF'<2a-hPF, 

c  est-à-dire  que  la  distance  des  centres  est  moindre  que  la 
somme  des  rayons.  Si  PF  est  plus  grand  que  2a,  on  tire  de 
l'inégalité  [2] 

PP>PF  — 2a; 
et  si  PF  est  moindre  que  2a,  on  tire  de  l'inégalité  [3] 
PP>2a  — PF; 

on  voit  que  dans  lun  ou  l'autre  cas  la  distance  des  centres  est 
plus  grande  que  la  différence  des  rayons  ;  donc  les  arcs  de  cercle 
se  couperont. 

La  démonstration  serait  analogue  si  le  point  P  était  plus  voi- 
sin de  F'  que  de  F. 

Remarques.  —  I.  Ces  deux  arcs  auront  deux  points  communs; 
ainsi  il  y  aura  deux  positions  pour  le  point  H,  cl  par  suite  deux 
tangentes. 

IL  Si  Ton  joint  le  poini  0,  milieu  de  FF^  au  point  milieu 
de  IIF,  on  a  une  droite  parallèle  à  MF^;  cette  droite  est  moitié 
de  F'H,  par  conséquent  égale  à  a.  De  là  ce  théorème  :  Le  liëti 
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des  pieds  des  perpendiculaifes  abaissées  de  l'un  des  foyers  d'une 
hypei'bole  sur  ses  tangentes  est  la  circonférence  de  cercle  décrite 
sur  Vaxe  transverse  comme  diamètre* 

33t.  Le  théorème  du  n""  398  permet  aussi  de  mener  une 
tangente  à  l'hyperbole  parallèlement  à  une  droite  donnée. 

Pour  cela,  du  foyer  F  on  abaissera  une  perpendiculaire  FH 
sur  la  direction  donnée;  et  du  foyer  F'  comme  centre,  avec  un 
rayon  égal  à  l'axe  transverse,  on  décrira  une  circonférence  qui 
coupera  la  perpendiculaire  en  un  point  H.  Par  le  milieu  K  de 
FH  on  mènera  une  parallèle  à  la  droite  donnée,  ce  sera  la  (an- 
gcnte  demandée.  Le  point  où  elle  rencontrera  le  prolongement 
de  F'H  sera  le  point  de  tangence  M. 

Pour  que  le  problème  soit  possible,  il  faut  que  le  cercle  ren- 
contre la  droite  FH,  ce  qui  exige  que  la  distance  de  cette  droite 
au  foyer  F'  soit  ihoindre  que  2a.  Or,  si  î/=w?x-h  n  est  l'équa- 

lion  de  la  droite  donnée,  celle  de  FH  sera  t/  =  —  —    —  c)  ;  on 

devra  donc  avoir  (96) 

0— -if-c— c) 

m'  c  ■ 

<.2a    ou  <fl, 


d'où  l'on  tire 

m*  >  — - —   ou   m*  >  -z. 
a*  a* 

11  faut  donc  que  le  coefûcient  angulaire  m  soit  plus  grand 

que  ^  en  valeur  absolue;  ce  qui  revient  à  dire,  en  appelant  a 

l'angle  aigu  dont  la  tangente  est  ^,  que  la  droite  donnée  doit 

faire  avec  l'axe  des  x  un  angle  compris  entre  a  et  180"*  — a. 
C'est  la  condition  déjà  trouvée  au  n""  325. 

332*  Normale.  —  On  trouvera  pour  l'équation  de  la  nor- 
malC)  au  point  dont  les  coordonnées  sont  x  et  y. 
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Elle  ne  diffère  de  l'équation  de  la  normale  à  l'ellipse  qu'en  ce 
que  ft*  est  changé  en  —  fc*. 

Pour  obtenir  le  point  où  la  normale  coupe  l'axe  transverse,  il 
faut  faire  Y=0;  ce  qui  donne 

a*  a* 

l'abscisse  X  du  point  de  rencontre  est  donc  proportionnelle  à 
Tabscisse  x. 

Sa  plus  petite  valeur  répond  au  minimum  de  a;,  qui  est  a,  on 
trouve  alors 

quantité  plus  grande  que  c.  Ainsi,  une  normale  infiniment  voi- 
sine du  sommet  rencontre  le  prolongement  de  Taxe  transverse 
au  delà  du  foyer,  par  rapport  au  centre. 

SSS.  On  peut  se  proposer  pour  la  normale  les  mêmes  problèmes  que 
pour  la  tangente.  On  trouvera  que  réquation  de  la  normale  parallèle  à  la 
droite  y  =  est 

.  me* 


aa4.  L'équationderhyperboleestvérifiéepour  a;=asécf  eif/  =  &lang9, 
quel  que  soit  <p.  L'équation  de  la  normale  en  fonction  de  cet  angle  auxiliaire  ? 
est 

séc9  tangcp 


§  3.  —  DIAMÈTRES  ET  CORDES  SUPPLÉMENTAmES. 

835.  Diamètres.  —  On  démontrera,  comme  au  n"*  976,  que 

le  diamètre  qui  divise  en  deux  parties  égales  les  cordes  paral- 
lèles à  la  direction  y  —  mx,  a  pour  éqnation 

Donc  les  diamètres  de  l'hyperbole  sont  dés  lignes  droites  pas-^ 
sant  par  le  centre. 
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Si  1  on  désigne  par  m' le  coefGcienl  angulaire  de  ce  diamèire, 
on  a  entre  ce  coenicient  angulaire  et  le  coefficient  angulaire  m 
des  cordes  qu'il  divise  en  deux  parties  égales,  la  relation  con- 
stante 


qui  ne  difTère  de  celle  du  n*"  !S76  qu'en  ce  que  6'  est  changé 
en  —  V, 

On  déduira  de  celle  relation  que,  réciproquemenl,  tonte  droite 
passant  par  U  centre  est  un  diamètre,  excepté  quand  cette  droite 

est  une  asymptote.  Dans  ce  cas  on  a  m  ==  ±:  ^,  et  celte  valeur  fai- 
sant disparaître  le  terme  en  de  Téquation  qui  détermine 
les  abscisses  des  points  d'intersection  de  la  courbe  avec  les 
droites  parallèles  à  cette  direction,  il  s'ensuit  qu'il  n'existe  pas 
de  cordes  de  longueur  finie^  et  par  conséquent  qu'il  n'y  a  pas 
non  plus  de  diamètre,  correspondant  à  celte  direction. 

Pour  m  =  ±:~,  l'équation  [1]  devient 


qui  est  l'équation  des  asymptotes.  Ainsi,  plus  les  cordes  paral- 
lèles approchent  d'une  des  deux  directions  asymptotiqiies,  plus 
le  diamètre  qui  les  divise  en  deux  parties  égales  approche  de  se 
eonfondre  avec  lasymptote  qui  a  cette  même  direction  ;  ce  qui 
doit  être,  car  le  diamètre  et  lasymptote  passent  par  le  centre, 
et,  à  la  limite,  les  cordes  devenant  infinies^  le  milieu  de  chacune 
d'elles  est  à  Tinfini. 

336.  Tous  les  diamètres  de  l'hyperbole  ne  rencontrent  pas  la 
courbe. 

Soit  {/=m'x  Téquation  d'un  diamètre  ;  en  la  combinant  avec 
celle  de  l'hyperbole  pour  obtenir  les  coordonnées  des  points 
de  rencontre,  on  obtient 


a 


(2) 


a  ' 


ab 


%   et    y  =  ± 


m'ab 


Vè'— m'V 
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Pour  que  ces  valeurs  soient  réelles,  il  faut  qu'on  ait 

6*  —  m'V  >  0   ou  m'  <  -  en  valeur  absolue  : 

a 

ce  qui  revient  à  dire  qu'en  nommant  a  l'angle  aigu  dont  la  tan- 
gente est     le  diamètre  doit  faire  avec  Taxe  des  x  un  angle 

compris  entre  0  et  a,  ou  entre  180*  et  180*  —  a,  pour  qu'il  ren- 
contre l'hyperbole.  Cela  revient  à  dire  encore  que  ce  diamètre  doit 
être  dirigé  dans  l'angle  SOT'  (Sg.  118)  formé  par  les  asymptotes 
à  droite  du  centre,  ou  dans  son  opposé  S'OT,  c'est-à-dire  dans  les 
angles  qui  contiennent  Taxe  transverse. 

On  appelle  diamitres  transverses  ceux  qui  rencontrent  la 
courbe,  et  diamitres  non  transverses  ou  imaginmes^  c&ax  qui 
ne  la  rencontrent  pas. 

Remarques.  —  1. 11  résuHede  la  relation  [1  ]  que  si    est  moindre 

que  ^  en  valeur  absolue,  m  est  au  contraire  plus  grand  que  ^; 

par  conséquent  les  cordes  qu'un  diamètre  transverse  divise  en 
deux  parties  égales  font  avec  Taxe  des  x  un  angle  compris  entre 
a  et  180o  — a.  Celles  qui  sont  divisées  en  deux  parties  égales 
par  un  diamètre  non  Iransverse,  font  avec  Taxe  des  x  un  angle 
compris  entre  0  et  a  ou  entre  180*  et  180* — a. 

II.  Lorsque  l'on  a  m'  >  ^ ,  Jcs  valeurs  de  x  et  de  y  trouvées 

d-dessus  sont  de  la  forme  x—x'^  —  i  et  — 1.  Si  Ton 

convient  de  regarder  x'  et  comme  les  coordonnées  de  Vextré'^ 
mité  des  diamètres  imaginaires,  on  voit,  en  remplaçant  dans 
Téquation  de  Thyperbole  xely  par  ces  valeurs,  que  le  lieu  gé(h 
métrique  des  extrémités  des  diamètres  non  transverses  d'une  hy- 
perbole est  Vhyperbole  conjuguée. 

«87.  TâÉORÈME.  —  La  tangente  à  l  extrémité  d'un  diamètre 
transverse  est  parallèle  aux  cordes  que  ce  diamètre  divise  en  deux 
parties  égales. 

Même  démonstration  qu'au  n*  It77. 

Remarque.  ^11  résulte  de  ce  théorème  que  les  cordes  divisées 
en  deux  parties  égales  par  un  diamètre  transverse  ont  leurs  ex- 
trémités sur  une  même  branche  de  l'hyperbole  :  car  la  tangente 
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à  laquelle  elles  sont  parallèles  passe  entre  les  deux  branches 
(3î84,  Rem.):  et  par  conséquent  une  parallèle  à  cette  langenlc 
ne  saurait  couper  les  deux  branches  à  la  fois. 

Quant  aux  cordes  qui  sont  divisées  en  deux  parties  égales 
par  un  diamètre  non  transverse,  il  est  clair  qu'elles  ont  cha- 
cune leurs  extrémités  sur  les  deux  branches  :  car  une  corde  qui 
a  ses  extrémités  sur  une  môme  branche  ne  saurait  avoir  son 
milieu  entre  les  deux  branches. 

889.  Maniètiiis  M^|«giiét.  —  Rappelons  que  par  diamè- 
tres conju§ué$  on  entend  deux  diamètres  tels,  que  chacun  d'eux 
divise  en  deux  parties  égales  les  cordes  parallèles  à  Tautre. 

Si  m  et  m'  sont  les  coefflcients  angulaires  de  ces  diamètres, 
on  a,  en  vertu  de  la  relation  démontrée  au  n*  885, 


RGMARQtc*— ^  11  résulte  de  cette  relation  que,  de  deux  diainè- 
très  conjugués^  un  seul  est  transverse;  car  si  le  premier  diamètre 

est  (ransverse,  on  a  en  valeur  absolue  m<  -  (886);  parcon* 

a 

sôquent  ^'>^>  ^  ^ui  démontre       le  second  diamètie  ne 

rencontre  pas  la  courbe. 

Pour  tn  =  -,  on  aurait  aussi  m= -,  et  les  deux  diamètres 
a  a 

conjugués  se  confondraient  avec  une  asymptote;  ce  qui  doit 

être  (885). 

889.  Angle  de  denz  diamètret  coi^QgQés.  —  Soit  V  Tan- 
gle  que  font  entre  eux  deux  diamètres  conjugués  de  Thyperboie  ; 
on  aura  (98) 


L'angle  V  tie  peut  être  droit  que  pour  m  =  0  ou  pour  m  =ï  oo  . 
Mais  dans  ce  cas  on  a  ou  -^=o©  ou  -r-=0;  par  conséquent 
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es  axes  de  lu  com  be  sont  le  seul  système  de  diamètres  conjugués 
rectangulaires. 

La  valeur  de  tangV  peut  passer  par  tous  les  étals  de  gran- 
deur, excepté  par  zéro«  Pour  que  tangV  soit  nuU  il  faut  qu'on 
ait 

m  =  ±|, 

et  on  a  vu  (885)  qu'à  ces  directions,  qui  sont  celles  des  asymp- 
totes, il  ne  correspond  pas  de  diamèires  conjugués,  ou,  si  l'on 
veut,  les  deux  diamètres  conjugués  correspondants  sont  con- 
fondus en  une  seule  et  même  droite,  qui  est  Tasymptote. 

Remarque.  —  L'angle  V  que  font  entre  eux  deux  diamèires 
conjugués,  est  celui  que  fai|  un  diamètre  transverse  avec  la  tan- 
gente menée  à  son  extrémité;  c'est  aussi  Tangle  de  deux  cordes 
supplémentaires.  On  voit  que  cet  angle  peut  prendre  toutes  les 
valeurs,  excepté  là  valeur  zéro,  qui  répondrait  à  un  point  situé 
sur  la  courbe  à  une  distance  infinie. 

840.  Ciorén  rapplémentairas.  — On  démontrera,  comme 
au  n"*  It8f ,  qu'en  appelant  (x  et  ^'  les  coefGcients  angulaires  de 
deux  cordes  supplémentaires,  c'e^t-à-dire  de  deux  cordes  joi- 
gnant un  même  point  de  la  courbe  aux  extrémités  d'un  même 
diamètre  transverse,  il  y  a  entre  ces  coefficients  la  relation 
constante 


qui  ne  diffère  de  celle  qui  lui  correspond  dans  Tellipse  qu'en  ce 
que  ft*  est  remplacé  par  — ft*. 

On  en  déduira,  comme  au  n°  It8f  :  l''  que  le  diamètre  qui 
divise  une  corde  en  deux  parties  égales  est  parallèle  à  la  corde 
supplémentdre;  2**  que  si  F  on  mène  une  corde  parallèle  à  un  dia- 
mètre  transverse  donnée  la  tangente  à  V extrémité  de  ce  diamètre 
est  parallèle  à  la  corde  supplémentaire;  3**  enfin,  que  deux  cordes 
supplémentaires  cont  toujours  parallèles  à  deux  diamètres  conju- 
gués^  et  réàproquement. 

Il  en  résulte,  comme  dans  le  cas  de  leliipse,  un  moyen  de 
mener  la  tangente,  soit  par  un  point  donné  sur  la  courbe,  soit 
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parallèlement  à  une  ligne  donnée,  pourvu  que  son  coefficient 
angulaire  soit  plus  grand  que  ^  en  valeur  absolue. 

Remarque.  —  Il  suit  de  la  définition  même  des  cordes  supplé- 
mentaires que  les  extrémités  de  l'une  sont  sur  une  même  bran- 
che de  l'hyperbole,  et  que  les  extré- 
mités de  l'autre  sont  sur  les  deux  / 
branches. 

341.  Problème.  —  Étant  damée 
la  direction  d*uii  diamètre^  construire 
son  conjugué. 

Soit  OM  (fig.  121)  la  direction  du 
diamètre  donné  ;  on  lui  mènera  une 
corde  parallèle  AD,  puis  le  diamètre 
DIK  et  la  corde  supplémentaire  AD'; 
la  direction  ON,  parallèle  à  cette 
seconde  corde,  sera  celle  du  conjugué  de  OM. 

On  pourrait  aussi  se  contenter  de  joindre  le  centre  au  milieu 
de  la  corde  AD  parallèle  au  diamètre  donné. 

Si  le  diamètre  OM  est  donné  par  son  équation  y=:mx^  celle 
de  son  conjugué  ON  sera 

Remarque.  —  Quand  a=fr,  les  coefficients  angulaires  des 

{ 

deux  diamètres  conjugués  sont  m  et  —  ;  c'esl-à-dire  que  dans 

M 

Phyperbole  équilalère  les  diamètres  conjugués  font  avec  Vaxe  des  x 
des  angles  complémentaires. 

34St.  Soit  d  la  longueur  du  demi-d.amètre  transvorse  qui  a 
pour  équation 

y=:zmx. 

En  combinant  cette  équation  avec  celle  de  Thyperbole 
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on  trouve 
Par  suile 

Le  diamètre  étant  supposé  transverse,  on  a  m*  <  ^  et  par 

conséquent  la  valeur  de  (P  est  positive. 

Si  9  dans  cette  expression,  on  remplace  le  coefficient  angu- 
laire m  par  celui  qui  convient  au  conjugué  du  diamètre  trans- 

verse  considéré,  c'est-à-dire  par  ^5^,  on  obtient,  après  réduc- 
tion, 

aHn'  —  b*' 

quantité  évidemment  négative;  on  peut  donc  poser 

La  quantité  d' est  ce  que  Ton  appelle,  par  analogie,  la  longueur 
du  demi-diamètre  conjugué  de  celui  dont  la  longueur  est  d. 

Si  Ton  veut  déterminer  m  de  manière  que  d=d\  on  n'aura 
qu'à  égaler  les  numérateurs  des  expressions  [i]  et  [2],  ce  qui 

donne 

(a«-6')(mV  — 6*)  =  0, 

d'où 


Mais  on  a  vu  (888)  que  les  deux  diamètres  conjugués  qui  cor- 
respondent à  cette  valeur  se  confondent  avec  une  asymptote.  Il 
n'y  a  donc  pas,  à  proprement  parler,  de  diamètres  conjugués 
égaux  lorsque  a  est  différent  de  b. 

Remarque.  —  Quand  «  =  6,  le  facteur  c?  —  fc*  est  nul,  et  l'é- 
quation ci-dessus  est  satisfaite,  quel  que  soit  m;  c'est-à-dire  que 
dans  rhyperbole  éqmlatère  les  diamètres  conjugués  sont  égaux. 
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«43.  On  a  Yu  (818)  que  réquation  de  rhyperbole  rapportée 
à  un  système  de  diamètres  conjugués  de  longueurs  2a'  et  2b'  est 

^^t-i  ou 

^    ps— 1   ou   1, 

suhrant  que  c  est  2a'  ou  W  qui  est  le  diamètre  transverse. 

Quand  Thyperbole  est  équilalère,  on  dia'=V\  donc  l'équa- 
tion de  la  courbe  rapportée  à  deux  diamètres  conjugués,  dont 
la  longueur  commune  est  a',  est 

~-|J=4    ou  x^^y'=al\ 

844.  Les  propriétés  démontrées  aux  n"^  888  et  840  sub- 
sistent encore  lorsque  Fhyperbole  est  rapportée  à  un  système 
de  diamètres  conjugués;  car  elles  ne  supposent  pas  que  les  axes 
coordonnés  soient  rectangulaires. 

Ainsi,  les  coefficients  angulaires  m  et  m' de  deux  cordes  sup- 
plémentaires, ou  d'une  corde  et  du  diamètre  qui  la  divise  en 
deux  parties  égales,  ou  encore  de  deux  diamètres  conjugués, 
satisfont  à  la  rel»tion 

, 

a* 

845.  On  démontrera,  comme  au  n^  (885),  qu'entre  les  coor- 
données (x',  y')  et  (x*,  ^f)  des  extrémités  de  deux  diamètres  con- 
jugués existent  les  relations 

846.  Théorèmes  d'Apollonius.  —  1.  La  différence  des  carrés  de 
deux  diamètres  conjugués  est  constante  {et  égale  à  la  différence 
des  carrés  des  axes). 

II.  Umre  du  parallélogramme  construit  sur  deux  diamètres 
conjugués  est  constante  {et  égale  au  rectangle  construit  sur  les 
axes). 

Même  démonstration  que  pour  Tellipse,  n«887. 
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g  4.  —  PROPRIÉTÉS  PRINCIPALES  DGS  ASWTOTES. 

847.  Les  asymptotes  rencontrent l'hyp^bole  à  Tinfini  ;  et  ce 
sont  l?s  seules  droites  menées  par  le  centre  qui  jouissent  de 
<  r^tte  propriété  :  car  si  l'on  combine  l'équation  y =fRx  avec  celle 
de  riiyperbole,  on  obtient 

et  pour  que  cette  équation  ail  des  racines  infinies,  il  faut  qu'on 

ait 

fc»-.fl*m*=0;    d'où    m  =  ±:^ 

a 

ce  qui  montre  que  la  droitoj/=mx  doit  coïncider  av€;o  Tune  des 
asymptotes  représentées  par  les  équations  (81  f  ) 

^  a 

848.  Chaque  asymptote  de  l'hyperbole  peut  être  considérée 
comme  la  limite  dont  s'approclie  indéfiniment  la  tangente  à  la 
courbe  à  mesure  que  le  point  de  contact  s'éloigne  du  sommet. 

En  elTet,  l'équation  de  la  tangente  (888)  peut  s  écrire  : 


Or,  si  le  point  de  contact  est  indéfiniment  éloigné,  on  a 
~=-h^  et^  =  0;  Téquation  de  la  tangente  devient  alors 

a 

et  cette  droite  se  confond  par  conséquent  avec  Tune  des  asymp- 
totes. 

848.  Théorèmc.  —  Les  oiymptoies  coinàdeut  avec  le$  diutffh 
noies  du  parallélogramme  formé  sur  deux  diamètres  conjugués 
quelconques. 

Prenons  pour  axes  coordonnés  les  deux  diamètres  conjugués 
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dont  il  s'agit,  l'équation  de  l'hyperbole  sera  de  la  forme  {lèM) 


Soit  y—mx  l'équation  d'une  droite  menée  par  le  centre.  En 
éliminant  y,  on  obtient 

équation  qui  a  des  racines  infinies  lorsqu'on  a 


Les  équations  y  =  ±:  ~,x  sont  donc  celles  des  asymptotes 

(WBy  Rem.  If);  mais  ces  équatio^is  sont  aussi  celles  des  diago- 
nales du  parallélogramme  construit  sur  les  deux  diamètres  con- 
jugués. Les  asymptotes  coïncident  donc  avec  ces  diagonales. 

856.  Théorème.  —  Les  portions  d'une  sécante  comprises  entre 
rhiiperbole  et  ses  asymptotes  sont  égales  entre  elles. 


Soit  MM'  (fig.  422)  la  sécante  donnée,  qui  rencontre  en  N  et  N' 
les  asymptotes. 

Prenons  pour  axes  coordonnés  la  droite  OX  qui  passe  par  le 
centre  et  par  le  milieu  de  la  sécante,  et  la  droite  OY  parallèle  à 
cette  Géante.  La  courbe  sera  rapportée  à  un  système  de  dia- 
mètres conjugués  (339),  et  les  équatiom  des  asymptotes  seront 
de  la  forme 


Fig.  lîî. 


y=±ifwr. 
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Si  donc,  dans  ces  équations,  on  faii  x=OP,  on  aura  pour  y 
deux  valeurs  /égales,  au  signe  près;  donc 

NP  =  NT. 

Mais  par  construction 

MP=M'P; 

donc 

MN=M'N', 

ce  qu'il  s'agissait  de  démontrer. 

351.  Ce  théorème  fournit  un  moyen  expèditif  de  construire 
Thyperbole  quand  on  connaît  les  asymptotes  et  un  point  de  la 
courbe. 

Soient  ST  et  ST  (flg.  122)  les  asymptotes,  et  soit  M  le  point 
donne.  Par  ce  point  on  mènera  une  sécante  quelconque  ;  elle 
coupera  les  asymptotes  en  deux  points  N  et  N';  on  prendra 
WM'^ssNM,  et  le  point  M'  ainsi  obtenu  sera  un  point  de  Thy- 
perbole. 

En  opérant  sur  de  nouvelles  sécantes  menées,  soit  par  le 
môme  point  M,  soit  par  quelques-uns  de  ceux  qu'on  aura  dé- 
terminés, on  obtiendra  autant  de  pointfe  de  la  courbe  qu'on 
voudra.  En  faisant  passer  par  ces  points  une  courbe  continue, 
on  aura  l'hyperbole  avec  le  degré  d'approximation  que  com- 
porte le  dessin. 

Remarque.  —  Le  même  théorème  servirait  à  tracer  la  courbe, 
connaissant  une  seule  asymptote  et  trois  points;  car  on  obtien- 
drait sur-le-champ  deux  points  de  la  seconde  asymptote. 

8S!^.  Corollaire.  —  La  portion  d*me  tangente  comprise  entre 
les  asymptotes  est  divisée  en  deux  parties  égales  par  le  point  de 
contact. 

Soit  en  effet  nn'  (Qg.  122)  une  tangente  au  point  m.  Menons 
une  sécante  NN'  parallèle  à  cette  tangente,  et  qui  rencontre  la 
courbe  aux  points  M  et  M^  Le  diamètre  Om  divisera  la  corde  MM' 
en  deux  parties  égales  et  Ton  aura  PM=PM'.  Mais,  en 

vertu  du  théorème  du  n*'  350,  on  à  MN=M'N'.  DoncPN=PN'. 
Par  suite,  à  cause  du  parallélisme,  mn=mn'. 
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On  aurait  pu  se  contenter  de  remarquer  qu'une  tangente  nn' 
à  l'hyperbole  est  la  limite  vers  laquelle  tend  une  sécante  NN' 
qui  se  meut  parallèlement  à  elle-même,  lorsque  les  deux  points 
d'intersection  M  et  M'  se  confondent  en  un  seul  m.  Et  puis- 
qu'on a  constamment  MN^zzM'N',  on  doit  avoir  aussi  à  la  limite 
mn—fm'. 

De  là  un  moyen  très-simple  de  mener  la  tangente  en  un  point 
donné  m.  On  mènera  mp  parallèle  à  l'une  des  asymptotes  ;  on 
prendra  pn'= Qp,  et  par  les  points  n'  et  m  on  mènera  la  droite 
nn\  qui  sera  la  tangente  demandée;  car  on  aura 

mn  Qp  .  , 
— >  =  — donc  mn=mn. 
ma  pn 

858.  Connaissant  les  asymptotes  et  un  point,  on  en  déduit 
immédiatement  un  système  de  diamètres  conjugués. 

Si  m  est  le  point  donné,  on  mène  comme  ci-dessus  la  tan- 
gente en  mi'  en  ce  point  ;  on  joint  Om  et  Ton  mène  OY  parallèle 
à  m'.  Les  directions  Om  et  OY  sont  celles  de  deux  diamètres 
conjugués  (387);  leurs  longueurs  sont  Om  et  mu  (849). 

SM.  Théorèhe.  —  Le  rectangle  des  parties  <rune  sécante  comprises  entre 
un  point  de  la  courbe  et  les  asymptotes  est  .égal  au  carré  du  demi-diamètre 
parallèle  à  la  sécante. 

Soit  ^^(fîg.  122)  la  sécante  considérée  qui  rencontre  les  asymptotes  aux 
points  N  et  N'.  Prenons  pour  axe  des  x  le  diamètre  qui  divise  MM'  en  deux  par- 
ties égales,  et  pour  axe  des  y  une  parallèle  OY  à  la  sécante.  La  courbe  sera 
rapportée  à  un  système  de  diamètres  conjugués;  et  Ton  aura,  dans  le  cas  de  la 
première  6gure, 

d*où 

MP*  ou   î/«  =  ^'(j:«~fr'«). 

On  aura  aussi  (SM) 

— •  b'* 

donc 

W-Wz=b'^  ou  (NP-MP)(iNP4-MP)  =  t'*; 

mais 

NP-MP=MN   et  NP-hMP=:N'P  +  MP=MN'; 

donc  enfin 

MN.MN'=:fr'«; 

ce  qu'il  (allai  émontrer, 


I 
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Dans  le  cas  de  la  seconde  figure,  on  aura 
?!  — ^  — 


d'où 


Ml**   ou  y' 


d'ailleurs 


donc 


MP*-NI'*=a'*  ou   (MP~NP)(MP-fNP)  =  a'«; 


mais 


MP-NP  =  MN   et  MP-hNP=MP4-N'r--^M.V; 


donc  enfin 


IIN.IIN'=a'«, 


ce  qu*il  s'agissait  de  démontrer. 

SS5.  Problèiie.  —  Etant  domé  umystème  de  ^mètres  con- 
jugués de  rkyperbole,  constrmre  les  axes. 

Soient  OC  et  (M)  (6g.  123)  deux  diamètres  conjugués  ;  et  sup- 


OX  sera  celle  (de  Taxe  transverse,  puisque,  le  point  D  étant  un 
point  de  la  courbe,  Tune  des  branches  est  située  dans  Tangle 
EOF  et  l'autre  dans  son  opposé. 

Pour  avoir  les  longueurs  des  demi-axes,  menons  par  le  point  D 
une  parallèle  à  OX  ;  elle  rencontrera  les  asymptotes  en  des  points 
N  et  N';  cherchons  la  moyenne  géométriq  :c  entre  DN  et  DN',  et 
portons-la  de  0  en  A  ;  le  point  A  sera  Tun  des  sommets  de  l'hy- 
perbole. Élevons  eniin  AB  perpendiculaire  à  OX,  jusqu^à  la 


FIg.  1». 


posons  que  OD  soit  le  diamètre 
transverse»  c'est-à-dire  que  le 
point  D  soit  sur  la  courbe.  Par  le 
point  D  menons  une  parallèle  à 
OC;  prenons  sur  celte  parallèle 
DE=DF=OC,  et  joignons  OE  et 
OF;  ce  seront  les  asymptotes  de 
rhyperbole  (849).  Menons  les 
bissectrices  OX  et  OY  des  angles 
formés  par  les  asymptotes,  nous 
aurons  les  directions  des  axes,  et 
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rencontre  de  Tasymptote  OE;  la  longueur  AB  sera  celle  du 
demi-axe  non  transverse  (864). 

856.  Équtloii  an  asymptotes.  —  On  a  vu  (ie06)  que 

Téquation  de  l'hyperbole  prend  une  forme  très-simple  quand 
on  rapporte  cette  courbe  à  ses  asymptotes. 
Étant  donnée  Téquatton  de  la  courbe  rapportée  à  ses  axes, 


proposons-nous  de  trouver  son  équation  quand  on  prend  pour 
axes  les  asymptotes;  et,  i  cet  effet,  fai- 
sons usage  des  formules  qui  servent  à 
passer  d'un  système  de  coordonnées 
rectangulaires  à  un  système  de  coor- 
données obliques,  sans  changer  l'ori- 
gine, savoir  : 


et 


a;  =  a/ cos  a -h  j/'cos  a' 
j=a:'sina4-y8ina'. 


Fig.  Ii4. 


Si  nous  prenons  pour  axe  des  x' 
Tasymplote  qui  passe  au-dessous  du 
sommet  A  (lig.  124),  et  pour  axe  des     celle  qui  passe  au- 
dessus  de  ce  sommet,  nous  aurons 


tanga=  ,  d'où  sina=  = 

langa'=-i--,  doù  sina'=-i--=^ 


Les  formules  de  transformation  deviennent  dore 


b  ,  a 
-,  cl  cosx  =  -h-. 
c'  e 


b  ,  a 

=  =  -f--,  et  cosa=-f--, 


«  ^     »  b  , 


ou 


â  e 


y_»  — ^ 
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Substituant  ces  valeurs  dans  [1],  on  obtient 


1,  ou 


1,  d'où  x'y'  =  \(?.  (2] 


Telle  est  l'équation  cherchée. 

Remarques.  —  I.  L'équation  [2J  montre  que  le  rectangle  des 
coordonnées  MP  et  MQ  (fig.  124)  dun  môme  point  M  est  con- 
stant. Il  résulte  de  là  que  le  parallélogramme  OPMQ  compris 
entre  ces  coordonnées  et  les  asymptotes  est  également  constant, 
cdr  il  a  pour  expression 


en  appelant  ô  l'angle  des  asymptotes,  ou  enfin  |c*sifid. 

IL  On  reconnaît  immédiatement  sur  Téquation  [2]  que  la 
courbe  va  en  s'approchanl  indéfiniment  des  axes  OX'  et  OY';  car 
à  mesure  que  x'  augmente,  il  faut  que  y'  diminue;  et  quand 
x'  sera  plus  grand  que  toute  quantité  donnée,  y[  sera  plus  pelit 
que  toute  grandeur  assignable. 

ni.  On  reconnaît  encore  à  la  seule  inspection  de.cetle  équa- 
tion que  la  courbe  n'a  de  points  que  dans  Tanglc  Y'OX'  ou  dans 
son  opposé  ;  car  x'y'  étant  positif,  il  faut  que  les  deux  coordon- 
nées ii  et  y'  soient  de  même  signe. 

IV.  Quand  l'hyperbole  est  équilalère,  l'équation  [2]  est  la 
même;  mais  elle  est  rapportée  à  des  axes  rectangulaires. 

V.  Nous  engageons  le  lecteur  à  résoudre  le  problème  in- 
verse, c*esl-à-dire  à  passer  de  l'équation  aux  asymptotes,  à  Tè- 
quation  aux  axes. 

357.  Si  Ton  applique  à  l'équation  xy={c^  la  règle  du 
n°  141,  on  trouve  pour  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente, 
au  point  dont  les  coordonnées  sont  x  e(  y. 


Inéquation  de  la  tangente  est  donc 


MP.MQ.sinQOP   ou  icysinO, 
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D'après  la  forme  de  celte  équation,  on  voit  que,  pour  construire 
la  tangente  en  un  point  donné,  il  suffit  de  prendre  sur  l'axe  des 
X,  par  exemple,  un  point  T  dont  Tabscisse  soit  double  de  celle 
du  point  donné,  et  de  joindre  le  point  donné  M  au  point  T  ainsi 
obtenu.  C'est  la  construction  donnée  au  n""  3S1t. 


§  5.  —  AIRE  D  UN  SECSHEMT  D'HTMSBBOLE. 

SM.-— Nous  nous  proposons,  dans  ce  paragraphe,  d'évaluer  Taire  comprise 
entre  Parc  d'hyperiwleBM  (Og.  125),  Tasymp- 
toteOX,  et  les  ordonnées  BÀ  et  MP  parallèles  t 
àTasymptote  OY. 

Mais  auparavant  nous  démontrerons  le 
théorème  suivant  : 

La  dérivée  de  Vaire  d'une  courbe  plane, 
rapportée  à  des  axe*  faisant  un  angle  6,  est 
égale  à  Vordonnée  de  la  courbe  multipliée 
par  siri  6.  — 

Pour  démontrer  ce  théorème,  nous  rappel- 
lerons d'abord  que  la  différence  des  dérivées 
de  deux  fonctions  d  une  même  variable  est 
^ale  à  la  dérivée  dç  la  différence  de  ces  deux  fonctions;  par  conséquent,  si 
«  les  dérivées  de  deux  fonctions  sont  constamment  égaies ,  ces  fonctions  ne 
peuvent  différer  que  d'une  quantité  dont  la  dérivée  est  constamment  nulle, 
c'est-à-dire  d'une  constante.  En  d'autres  termes,  si  Ton  a,  pour  toutes  les 
valeurs  de  x, 

F'W=r/>(^), 

on  aura  ^ 

F(a;}=:/"(a;)-ham«teîU€. 

Cela  posé,  remarquons  que,  si  Pabscisse  Oà  est  supposée  constante,  et  Tab- 
seisse  CHP  variable,  Taire  ABHP  variera  avec  «  et  pourra  être  considérée  comme 
une  fonction  de  x.  Désignons-la  par  9  (x). 

Soit  maintenant  M' un  point  de  Tbyperbole  infiniment  voisin  du  point  M. 
Menons  l'ordonnée  M'F  et  les  droites  MKel  M'I  parallèles  à  OX.  Appelons  a  la 
distance  PP  et  /»  la  distance  MI  ou  M'K.  Soit  enfin  6  Tangk  des  asymptotes. 
On  aura 

9(a:)=ABMP,   (p(j;  +  a)=AB.\H>', 

d'où 

ç  (a;  ^.  a)  -  9  (x)  =  ABM'P'  -  ABMP = PMM'P , 

et 

y(x-ha)--y(x)^PMM^P 
a  * 

Or  on  a  évidemment 

PIM'P'<PMMr<  PMKP-, 
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ou,  en  mettant  pour  les  pmllélograiDRies  PIM^'  et  PMKF  leurs  exjNressions, 
[y  —  fi) asin*  <  PMM'P'  <     sin  6, 

d'où 

(y  —  jS)  sinO  <  <   sin  d.  [2] 

Si  Ton  suppose  que  le  point  M' se  rapproche  indéfiniment  du  point  M,  a  et , a 
tendront  en  même  temps  vers  léro  ;  le  premier  membre  des  inégalités  [9] 
aura  pour  limite  y  sin  6,  c'est-à-dire  la  valeur  du  troisième  membre.  Cette 
quantité  est  donc  aussi  la  Kmite  du  second,  et  Ton  a 

lim  =  y  sm 

L'éqiiation  [i]  donne  en  conséquence 

hm  ' — =  lim  =  y  sme, 

ou,  en  remarquant  que  le  premier  membre  est,  psar  définition,  la  dérivée  de 
9  (x)  par  rapport  à  x, 

<^{x}  =  ysiB^;  [3] 

ce  qui  démontre  le  théorème  énoncé. 
Si  maintenant  de  Téquation  de  Thyperbole 

«y  =  m* 

on  tire  la  valeur  de  y  en  a;  pour  la  substituer  dans  1  équation  [3],^  on  obtient 

\ 

^'(x)=:m*  sin  0. 

4 

Mais  -  est  la  dérivée  du  logarithme  népérien  de     le  second  membre  de  le* 

quation  ci-^lessus  est  donc  la  dérivée  de  m*  sîn4.1og'«,  en  désigptttpar 
log'  X  le  logarilbroe  népérien  de  x.  En  vertu  de  la  propriété  analytique  rap- 
pelée en  commençant,  on  aura  donc 

<^(x)  ou  AWIP=w«siue.l(^'x-hC. 

La  constante  arbitraire  G  se  déterminera  en  remarquant  que  f^(x)  doit  se  ré- 
duire  à  xéro  pour  x=OL  Si  donc  Fabsosse  Oi  est  rein*ésentée  par  tt, 
on  aura 

Ot=:m*siii6.1og'tt-i-C,   d*où   Crr  — m*sin6,log'tt, 

et  par  suite 

ABMP=  m«  sin6.(log'x  — log'u)=m»  sind^.log'  î.  [4] 
Dans  le  cas  où  OA  est  Funité,  il  reste  simplement 

AnW-=m«sinft.log'j-.  [o] 
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S50.  Posons,  pourabréger,ABMP=ç  etm*sin6=  ^;  Téquation  [5]  pourra 
s'écrire  : 

•  n9  =  Iog'a;,   d'où   e^^  =  x, 

en  désignant  par  e  la  base  des  logarithmes  népériens.  Mais  si  l'on  pose  e" =6, 
on  aura 

B'  =x. 

L'aire  considérée  est  donc  le  logarithme  de  l'abscisse  x  dans  le  système  dont 

i 

la  base  est  B,  ou  c*,  ou  encore  e"**  '^*°*  * 

Si  Thyperbole  est  équilatère,  et  qu'on  prenne  pour  unité  de  longueur  la  ligne 
m,  la  quantité  m'sin  <f  se  réduira  à  1 ,  et  Taire  désignée  par  ^  sera  le  logarithme 
népérien  de  Fabscisse  x. 

C'est  pour  cette  raison  que  les  logarithmes  népériens  portent  aussi  le  nom 
de  logarithmes  hyperboliqties. 


g  6.  —  EXERaCES  ET  APPLICATIONS*. 

SM.  THéoRèMB.  —  Le  demi-axe  non  transverse  est  moyen  proportionnel 
entre  les  perpendiculaires  abaissées  des  deux  foyers  sur  chaque  tangente. 

Même  démonstration  qu'au  n*  tot ,  avec  cette  seule  différence  que,  les  foyers 
étant  situés  de  part  et  d'autre  de  la  tangente,  le  radical  -H  m»  doit  être  pris 
avec  des  signes  contraires  dans  les  expressions  des  perpendiculaires  p  etp'. 

S61 .  Théorème. —  Si  par  un  point  M  de  Vhyperhole,  on  mène  une  parallèle 
à  V asymptote  OS,  jusqu'à  ta  rencontre  de  la  directrice  DL,  la  longueur  MK  de 
cette  parallèle  est  égale  au  rayon  vecteur  U?  du  point  considéré. 

Soient  x,  y  les  coordonnées  du  point  K,  et  x',  y'  celles  du  point  M.  La  droite 
MK  étant  parallèle  à  Tasymptote  OS,  on  aura 

et  par  conséquent 

D'ailleurs  le  point  K  étant  sur  la  du-ectrice,  on  a  a;  =^  -  ,  et  par  suite 


d'où 


a*  \a      a  ) 


a 


*  Le  lecteur  est  prié  de  foire  les  figures  qui  manquent. 

OéOM.  ANAL.  SORRBT  BT  FRONTIRA.  19 
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attendu  que  —  est  plus  grand  que  a.  Donc  enfin  NK  =  MF. 
La  démonstration  serait  la  même  pour  un  autre  foyer  et  une  autre  directrice. 

••t.  THéoRftMB.  —  Si  par  Ut  différenU  poinU  (Tune  droite  LU  on  mène  à 
Vhyperbole  des  couplet  de  tangentes,  telles  que  NM,  NM%  les  cordes  de  contact, 
telles  que  NM',  passent  toutes  par  un  point  fixe. 

Même  démonstration  qu'au  n*  tM.  Elle  donne  lieu  aux  mêmes  remarques. 

S«S.  TaioRÈiiB.  —  Si  par  deux  points  W  et  M'  d'une  hyperbole  on  mène  des 
parallèles^  aux  asymptotes ,  elles  se  rencontrent  sur  le  diamètre  qui  divise  la 
corde  MM'  en  deux  parties  égales. 

Prenons  pour  axes,  les  asymptotes  :  soient  x",  y  les  coordonnées  du  pdnt  M' 
ei3f,y'^  cdles  du  point  M*.  Celles  du  point  de  rencontre  P  des  droites  M'P 
et  M'P,  parallèles  aux  asymptotes,  seront  x"  et  y'.  * 

Or  les  coordonnées  du  mitieu  I  de  la  corde  M'M'  étant  î  (a/  H-  ^)  et  ;  (y*  -i-y") . 
réquation  du  diamètre  01  sera 


Cette  équation  est  satisfaite  quand  on  y  fait  x=x'et  y  ;  car  il  vient,  en 
faisant  disparaître  le  dénominateur, 


quantités  qui  sont  effectivement  égales,  puisque  Téquation  de Phyperbole,  rap- 
portée à  ses  asymptotes,  est  de  la  forme  xy= constante, 

SM.  THéoftÈMB.  —Si  Von  a  deux  tangentes  parallèles  KL,  K'L'  coupées  aux 
points  T  et  V  par  une  troisième  tangenU  TV,  les  poHions  DT  et  dV  des  tann 
génies  parallèles  comprises  entre  les  points  de  contact  h  et  \y  et  la  troisième 
tangente  ont  pour  moyenne  proportionnelle  le  demi-diamètre  OE  parallèle  aux 
deux  premières. 

Même  démonstration  qu'au  n*  t*S,  avec  cette  seule  différence  que  les  or- 
données DT  et  DT'  sont  de  signes  contraires. 

••5.  Théorème.  —  Si,  dans  une  hyperbole  équilalà-Cj  on  mène,  d'une  bran- 
che à  Vautre,  des  cordes^  telles  que  A  A',  parallèles  à  une  direction  donnée,  et 
que  sur  chacune  d'elles  comme  diamètre  on  décrive  une  circonférence,  ces  cir-- 
conférences  passeront  toutes  par  les  extrémités  B  et  B'  du  diamètre  perpendi  - 
culaire  à  celui  qui  divise  en  deux  parties  égales  les  cordes  parallèles. 

Prenons  pour  axtô  le  diamètre  OY,  qui  divise  les  cordes  en  deux  parties 
égales,  et  son  conjugué  OX  qui  leur  est  parallèle.  En  nommant  a'  la  longueur 
du  diamètre  OD,  Téquation  de  la  courbe  sera  (S4S) 


y''(x^'hx')  =  {y''hy^x'  ou  sfy''z=x'y'. 


—    =  a'*. 

Sixf  eiy*  sont  les  coordonnées  du  point  A,  on  aura  de  même 


[i] 


EIERGIGBS  ET  ÂPPUGATiOUS. 
L'équation  du  cercle  qtii  a  son  centre  en  C  et  pour  rayon  GA,  sera  donc 
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en  appelant  6  Tangle  des  axes.  Cette  équation»  lorsqu'on  développe  et  que  Ton 
noet  pour  itf*  sa  valeur  Urée  de  [2],  prend  la  forme 


Cette  relation  devient  indépendante  de  et  par  conséquent  de  la  position  de 
la  corde  kk\  quand  on  pose 


équation  qui  est  celle  d'une  droite  menée  par  l'origine  perpendiculairement  à 
raxe  des  y  (94).  Les  circonférences  représentées  par  Féquation  [3]  passent 
donc  toutes  par  les  points  dont  les  coordonnées  a;  et  y  satisfont  à  la  fois  aux 
équations  [5]  et  [4], 
Or  de  [4]  on  tire  a;cosO  =  —  y  ;  cette  valeur,  mise  dans  [3J,  la  réduit  à 


Donc  les  points  fixes  dont  il  s'agit  sont  sur  Thyperbole;  et  comme  on  sait  déjà 
qu'ils  sont  sur  le  diamètre  perpendiculaire  à  OY,  il  s'ensuit  que  ces  points  ne 
sont  autres  que  les  points  B  et  B'. 

SM.  Problème.  —  Étant  donné  un  arc  d'hyperbole,  décrire  la  courbe. 

On  déterminera  le  centre  comme  au  n»  t08  :  ce  point  sera  situé  du  côté 
de  la  convexité  de  la  courbe.  En  appliquant  le  théorème  du  n"  S64,  on  ob- 
tiendra de  même  un  système  de  diamètres  conjugués.  Les  diagonales  du  paral- 
lélogramme construit  sur  ces  diamètres  seront  les  asymptotes.  On  aura  dès  , 
lors  tous  les  éléments  nécessaires  pour  obtenir  autant  de  points  de  la  courbé' 
qu'on  voudra  (Sftft). 

S€V.  Problème.  —  Étant  données  deux  droites  fixes  OH  OK,  on  leur  mène 
des  sécantes  parallèles ^  telles  que  ÀB,  sur  chacune  desquelles  on  prend  un 
point  M  tel,  qu'on  ait  AM.MB=m*  (m  étant  une  ligne  donnée).  On  demande  le 
lieu  du  point  M. 

Prenons  pour  axes  la  droite  OX  qui  divise  en  deux  parties  égales  chacune 
des  sécantes  considérées,  et  la  droite  Oï  parallèle  à  ces  mêmes  sécantes.  Les 
équations  des  droites  OU  et  OK,  rapportées  à  ces  axes>  seront  de  la  forme 


attendu  que  pour  une  même  valeur  de  x  elles  doivent  donner  deux  valeurs 
de  y  égales  et  de  signes  contraires.  Soient  a/  et  y'  les  coordonnées  du  point  M. 
On  aura 


a?*  +  y*  — ^j^y  H-  SjfycosO  —  2a::y'cosd=  o'*. 


y +  «cosô  =  0, 


w 


X*^  -—y*z=^  a**. 


y=zax   et  y  =  —  ax, 


AM  =  AIH-IM 


ax'-^y' 


et 


BM  =  IB-IM 


donc 


AM.MB  =  aV* 


y'*  =  m*. 


V 
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Telle  est  l'équation  du  lieu.  G*est  celle  d'une  hyperbole  dont  les  asymptotes 
ont  pour  équation  y  =  ±:ax;  ces  asymptotes  sont  donc  les  droites  données  OH 
et  OK. 

S68.  Problème.  —  D'un  point  donné  on  mène  des  tangentes  à  toutes  les 
hyperboles  qui  ont  pour  asymptotes  deux  droites  données;  on  demande  le  lieu 
du  point  de  contact. 

Si  on  prend  pour  axes  les  asymptotes  données,  une  des  hyperboles  aura 
pour  équation  xy  =  la  lettre  c  représentant  une  constante  quelconcp le,  po- 
sitive ou  négative,  et  Téquation  de  la  tangente  au  pomt  (xf^  y")  sera  (Sft9) 

X  y 
 \-  —  —  1 . 

Les  cordonnées  a  et  Mu  point  donné  devant  satisfaire  à  Féquation  de  la  tan- 
gente, on  aura 

équation  du  lieu,  si  Ion  considère  xf  et  y  comme  variables.  Faisant  disparaître 
les  dénominateurs,  transposant  et  efi'açant  les  accents,  on  obtient 

—  oLy  —  fkc=0. 

Cette  équation  est  celle  d'une  hyperbole,  qui  passe  par  Torigine  et  par  le  point 
donné,  ce  qu'il  eût  été  facile  de  prévoir.  Elle  a  pour  asymptotes  les 
droites  représentées  par  les  équations 

2x  — a=0   et  2i/— p  =  0, 

ic'est-à-dire  deux  parallèles  aux  axes,  menées  par  le  milieu  de  la  droite  qui 
joint  Torigine  au  point  donné. 

S€0.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  des  points  d'où  Von  peut  mener  à  l'hyper- 
bole deux  tangentes  perpendiculaires  entre  elles. 

Même  solution  qu'au  n**  toi.  Le  problème  n'est  possible  que  pour  a<b. 
Dans  le  cas  de  l'hyperbole  équilalère,  le  lieu  se  réduit  à  un  point. 

SVO.  Problème.  —  Étant  données  deux  droites  qui  se  coupent,  on  leur  mène 
une  sécante  qui  intercepte  avec  ces  droites  un  triangle  équivalent  à  un  carré 
donné  m*.  On  demande  le  lieu  des  centres  de  gravité  des  triangles  ainsi  fonnés. 

Prenons  pour  axes  les  droites  fixes  ;  l'équation  de  la  sécante  pourra  être 
présentée  sous  la  forme 

et  si  0  est  l'angle  des  axes»  on  devra  avoir  entre  les  valeurs  de  a  et  de  ^  la 
relation 

±{absmb  =  m*,  [i] 

le  signe  étant  choisi  de  manière  que  le  premier  membre  soit  positif. 
Mais  il  est  aisé  de  voir  qu'en  appelant  x  eiy  les  coordonnées  du  centre  de 


Digitized  by 


EXEHGtCBS  ET  APPUGÀTIONS.  295 

gravité  du  triangle  formé  par  les  trois  droites,  on  a,  quels  que  soient  les  signes 
de  a  et  de  b, 

x={a  et  51=  |&, 

d'où 

a  =  3x  et  t  =  5y. 

Mettant  pour  a  et  ces  valeurs  dans  Téquation  [1]»  on  obtient  Téquaiion  du 
lieu  : 

d:|xysin«  =  m*  ou  xy  =  ±^^^. 

Cest  celle  d'une  hyperbole  qui  a  pour  asymptotes  les  droites  données. 

Le  signe  +  donne  une  hyperbole  située  dans  le  premier  et  le  troisième  angle 
formés  par  les  axes  ;  le  signe  —  donne  une  hyperbole  située  dans  le. second 
angle  et  dans  le  quatrième. 

Ces  courbes  répondent  toutes  deux  à  la  question. 

S9i.  Problèiie.  —  Trouver  le  lieu  des  poinU  M  tels,  que  si,  par  chacun 
d'eux,  on  mène  des  parallèles  MB  et  MQ  aux  asymptotes  d'une  hyperbole  donnée, 
le  polygone  mixtiligne  OPDEQO  compris  entre  les  asymptotes,  leurs  parallèles 
et  la  courbe,  soit  équivalent  à  un  carré  donné  a'. 

Soit  xy  =  m*  Téquation  de  fhyperbole  donnée,  rapportée  à  ses  asymptotes. 
Soit  C  le  sommet  de  la  courbe,  lequel  aura  pour  coordonnées  x=m  et  y=m, 
puisqu'il  est  situé  sur  la  bissectrice  de  Tangle  TOX.  Enfin,  soit  0  l'angle  des 
axes  ;  et  soient  a;  et  y  les  coordonnées  du  point  M. 

Par  le  point  G  menons  GÂ  et  GB  parallèles  aux  asymptotes.  On  aura,  en 
vertu  de  la  formule  établie  au  n* 

ACDP  =  m*sine.l0K'.-, 


d'ailleurs 
donc 

ou 


BCKQ  =  m*sine.log'.^; 

lîi 

AGBO  =  m*sinO, 

OPDEQO  =  m«sine  (  log'.-  h-  log'.^  4-  i  V 
\      fîi  m  y 

OPDEQO  =  m«  sin  «  log'.^j  4-  m*  sin 


L'équation  qui  exprime  la  condition  du  problème  sera  donc 

ni*sin0.1og'.~  -f  m«8inO  =  a», 
m" 

d'où  Von  tire 


xy  =  mH 
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'   c*est  l'équation  du  lieu.  On  voit  que  c'est  une  hyperbole  ayant  les  mêmes  asymp- 
totes que  la  proposée. 
Si  Ton  avait  a*  =  m'sinô,  Téquation  du  lieu  se  réduirait  à 


c'est-à-dire  que  ce  serait  l'hyperbole  donnée  elle-même,  ce  à  quoi  on  pouvait 
s'attendre. 

SYt.  Le  lecteur  poui:ra  s'exercer  sur  les  questions  suivantes. 

I.  Si  Von  joint  un  foyer  de  Vhyperbole  avec  le  point  où  la  directrice  corre^ 
pondante  rencontre  une  tangente  donnée,  la  ligne  de  jonction  sera  perpendicu^ 
laire  au  rayon  vecteur  du  point  de  contact, 

II.  La  moyenne  géométrique  entre  les  deux  rayons  vecteurs  d'un  même  point 
de  Vhyperbole  est  le  demi-diamètre  conjugué  de  celui  qui  aboutit  à  ce  point. 

lil.  Si  Von  joint  deux  poirUs  m  et  m' d'une  hyperbole  aux  extrémités  XetB 
d'un  même  diamètre,  et  que  Von  mène  la  diagonale  nn'  du  quadnlatère  déter- 
miné par  les  quatre  lignes  de  jonction,  cette  diagonale  sera  parallèle  à  la  tan- 
gente TT  menée  à  Vune  des  extrémités  A  du  diamètre. 

IV.  Un  triangle  ayant  ses  trois  sommets  surtme  hyperbole,  si  Von  fait  varier 
Vun  d'eux,  les  côtés  qui  y  aboutissent  intercepteront  sur  chaque  asymptote  un 
segment  de  longueur  constante. 

V.  Trouver  le  lieu  des  centres  des  cercles  tangents  à  deux  cercles  donnés. 

YI.  On  mène,  parallèlement  à  une  direction  donnée,  des  normales  à  une  série 
d'hyperboles  ayant  les  mêmes  asymptotes  ;  on  demande  le  lieu  des  points  où 
ces  normales  rencontrent  normalement  les  hyperboles  correspondantes. 

VU.  Étant  données  deux  droites  OH,  OK  qui  se  coupent,  et  tm  point  fixe  P,  on 
mène  par  cej)oint  une  sécante  quelconque;  et  par  les  points  ketBoii  elle 
rencontre  chacune  des  droites  fixes,  on  mène  une  parallèle  à  Vautre.  On  de- 
mande le  lieu  du  point  de  rencontre  U  de  ces  parallèles, 

YIU.  Trouver  le  lieu  des  intersections  des  perpendiculaires  abaissées  dôi 
foyers  d'une  hyperbole  sur  deux  diamètres  conjugués  quelconques. 

IX.  Étant  données  deux  hyperboles  qui  ont  leurs  asymptotes  respectivement 
parallèles,  trouver  le  lieu  des  points  où  chaque  diamètre  de  Vune  rencontre  le 
conjugué  de  son  parallèle  dans  Vautr$. 

X.  On  cl  deux  cercles  égaux  C  et  C,  qui  ne  se  coupent  pas.  Par  le  milieu  0 
de  la  distance  des  centres,  oh  mène  une  sécante  quelconque;  elle  rencontre  les 
deux  circonférences  en  des  points  K  et  K';  on  joint  CK  et  C/K',  qui,  prolongées, 
se  coupent  en  un  point  M.  On  demande  le  lieu  du  point  M. 

XI.  Même  question  pour  deux  cercles  de  rayons  inégaux,  et  quelle  que  $oil 
la  distance  de  leurs  centres. 

XII.  Trouver  le  lieu  des  pôle^  des  normales  à  une  hyperbole  donnée. 
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ini.  On  mène  par  deux  poinU  fixe*  wMêém 
cune  d^eUes,  un  diamètre  parallèle  à  une  même  direction  donnée;  on  demande 
le  Heu  des  extrémités  de  ces  diamètres. 

svs.  Applicatiors.  —  I.  Lorsque  la  corde  d'un  jrérerbère  varie  de  Ion* 
gneur,  c'est-à-dire  quand  le  réverbère 
descend  ou  monte,  les  posttious  d'équi- 
libre de  la  poulie  à  laquelle  il  est  fixé 
sont  siu*  une  branche  d'hyperbole  équi- 
latère  qui  a  une  asymptote  verticale. 

Soient  Â  et  B  (fig.  126)  les  poinU 
de  suspension,  et  M  une  position  parti- 
culière de  la  poulie.  Prenons  un  axe 
horizontal  ÂX  et  un  axe  vertical  AY; 
menons  parallèlement  à  AX  les  droites 
m  et  BD  qui  rencontrent  l'axe  des 
yen  I  et  en  D;  joignons  MA  et  MB, 
qui,  prolongé,  rencontre  Aï  en  C.Fai- 
soik)sBD=:2a  et  AD=2&;  et  soient  x 
et  y\es  coordonnées  IM  et  lA  du  point  M. 

La  similitude  des  triangles  GDM  et  GIB  donne 


Fig.  426. 


OU,  comme  Cl  =  Al  (ttt) 


c'est-à-dire 


Cl 
AI 

im' 


CD 
"DB 

CD 

'db' 


d'où 


x^     2a  ' 


xy-^bx  —  ay  =  0; 

c'est  l'équation  d'une  hyperbole  dont  les  asymptotes  ont  pour  équations 

x=a  et  y  =  — t. 

Ces  asymptotes  sont  donc  l'une  verticale,  l'autre  horiiontale;  elles  passent 
par  le  milieu  0  de  la  distance 
ÂB  des  points  de  suspension. 
L'hyperbole  est  équilalère, 
puisque  les  asymptotes  sont 
perpendiculaires  entre  elles. 

IL  La  perspective 
d'un  cerde  peut  être  une 
hyperbole.  Ce  cas  se  présente 
notamment  lorsque,  le  cercle 
étant  horizontal,  son  centre  est  en  avant  du  plan  du  tableau  à  la  même  dis- 
tance que  le  spectateur. 
Si  A'A  (6g.  127)  est  alors  la  projection  du  diamètre  du  cercle  parallèle  au 


Fig.  127. 
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tableau  stir  ce  tableau  même,  et  si  B  et  B'  sont  les  points  où  la  circonférence 
du  cercle  rencontre  Thorizontale  AA%  on  démontre  que  les  droites  PA  et  PA' 
menées  de  A  et  A'  au  point  de  vue  sont  les  asymptotes  de  Tare  BGB'  qu'il  s'agit 
de  tracer.  Ayant  les  asymptotes  et  un  point  A,  on  a' vu  (351)  comment  on 
pouvait  construire  la  courbe. 

Remarque.  —  Les  ombres  et  la  perspective  des  ombres  fourniraient  de 
nombreuses  applications  de  Tliyperbole. 

SVS.  III.  Beaucoup  de  fonctions  peuvent  être  représentées  par  des  hyper- 
boles; nous  n'en  donnerons  qu'un  petit  nombre  d'exemples. 

Dans  les  ponts  suspendus,  la  tension  T  de  la  chaîne  ou  du  câble  varie  sui- 
vant le  point  que  Ton  considère  ;  et  si  Q  est  la  tension  au  point  le  plus  bas,  x 
la  distance  horizontale  de  ce  point  le  plus  bas  à  celui  où  la  tension  est  T,  enOn 
si  k  désigne  une  constante,  on  démontre  qu'on  a  la  relation 


La  tension  T  varie  donc  comme  l'ordonnée  d'une  hyperbole  dont  l'abscisse  se- 
rait X  ;  cette  hyperbole  a  son  centre  à  l'origine  ;  son  axe  transverse  est  dijrigé 
parallèlement  aux  ordonnées,  et  a  pour  valeur  2Q;  le  rapport  des  deux  axes 
est  L  Pour  des  valeurs  données  de  Q  et  de  k,  il  serait  donc  facile  de  construire 
la  courbe. 

lY.  Dans  un  cours  d'eau,  tous  les  filets  liquides  n'ont  pas  la  même  vitesse  ; 
et  en  nommant  V  la  vitesse  maximum,  qui  a  lieu  vers  le  milieu  de  la  surface, 
et  U  la  vitesse  moyenne  du  courant,  l'expérience  a  appris  que  l'on  avait  sen- 
siblement 

(j_V4-2«,57 
y— Y4.5-,i5* 

Les  quantités  U  et  Y  peuvent  être  regardées  comme  l'ordonnée  et  l'abscisse 
d'une  courbe  qu'il  est  facile  de  construire  ;  car  si  on  les  remplace  par  |^  et  x, 

qu'on  chasse  les  dénominateurs  et  qu'on 
transpose,  on  obtient 

a:y— a;«H-3,15y  — 2,37«=0, 

équation  d'une  hyperbole,  qui  passe  à  l'ori- 
gine, et  qui  a  pour  asymptotes  les  droites 
représentées  par  les  équations 

y=a;— 0,78    et   «=  —  3,15. 

Connaissant  les  asymptotes  et  un  point,  on 
pourra  tracer  la  courbe  qui  à  la  forme  in- 
diquée par  la  figure  128.  Dans  l'applica- 
tion on  ne  considère  que  la  portion  de 
Pig,  ^îg.  courbe  comprise  dans  l'angle  YOX,  pour 

laquelle  x  et  y  ou  U  et  Y  sont  positifs. 
V.  Le  travail  de  la  détente,  dans  les  machines  à  vapeur,  s'évalue  comme 
l'aire  d'une  hyperbole.  Soit  P^  la  pression  de  la  vapeur  au  moment  où  la  dé- 
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tente  commence,  c'esl-à-dire  au  moment  où  la  vapeur  cesse  d'affluer  de  la 
chaudière,  le  piston  continuant  sa  course.  Soit  la  hauteur  du  cylindre  oc- 
cupé à  cet  instant  par  la  vapeur.  Soit  de  même  P  la  pression  de  la  vapeur  à 
rinstant  où  le  cylindre  qu  elle  occupe  a  prb  la  hauteur  h.  En  vertu  de  la  loi 
de  Mariotte,  qui,  d*après  l'expérience,  est  applicable  à  ce  cas,  les  pressions  Pq 
et  P  seront  en  raison  inverse  des  volumes  correspondants  occupés  par  la  va- 
peur, ou,  puisque  ces  volumes  sont  des  cylindres  de  même  base,  en  raison 
inverse  des  hauteurs^  et  h.  On  aura  donc. 

^=:^^     d'eù      P*=PcA>.  [i] 

Les  quantités  P  et  A  varient  donc  comme  les  coordonnées  d^une  hyperbole 
rapportée  à  ses  asymptotes  (que  j 
rien  n'empêche  de  supposer  rec-  c 
tangulaires).  Soit  CD  (ûg.  129) 
un  arc  de  cette  courbe. 

Le  travail  élémentaire  de  la 
force  P  est  le  produit  de  cette 

force  par  l'élément  de  chemin   |  ,  ,  ■  ;  .  , 

que  décrit  le  piston,  c'est-à-dire  a        y  q»  b 

par  rélément  de  la  hauteur  h.  Ce  Fig.  ii9. 

produit  est  représenté  par  un  • 
petit  rectangle  qui  aurait  pour  base  l'ordonnée  MQ  ou  P,  et  pour  hauteur 
rélément  {jiv  de  h.  Le  travail  total  de  la  force  P  sera  donc  représenté  par  la 
somme  de  tous  les  petits  rectangles  analogues.  Or  cette  somme  a  pour  limite 
Taire  ABDC  comprise  entre  les  ordonnées  AC  et  BD  qui  représenlent  les  valeurs 
extrêmes  de  P.  Le  travail  de  P  s'évaluera  donc  comme  cette  aire. 

Soient  et  H  les  hauteurs  initiale  et  finale  du  cylindre  de  vapeur  pendant 
la  détente,  c'est-à-dire  les  abscisses  OA  et  08  ;  Faire  dont  il  s'agit  aura  pour 
expression  (Sft8)  en  vertif  de  la  relation  [1] 

Si,  par  exemple,  on  a  Po=1000',  fco=0*,2  et  H =5*0»  on  trouvera 
iO0O^O-,2 .  log'5 =200^ .  i  ,6094379, 
ou  enfin  5^1*^,887...,  ou  environ  522  kilogrammétres. 
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PROPRIÉTÉS  PRINCIPALES  DE  LA  PARABOLE 

gl.  —  axe;  sommet;  ordonnées;  foyer;  directrice. 

876.  Az6;  somniét  —  On  a  vu  au  n"*  175  que  l'équation 
de  la  parabole  rapportée  à  son  axe  et  à  la  tatigente  au  sommet 
est 

On  peutto,ujours  supposer  le  paramètre  2p  de  la  parabole  po- 
sitif; car,  si  p  était  négatif,  on  ramènerait  ce  cas  au  premier  en 
comptant  les  x  positifs  en  sens  contraire. 

Dès  lors  on  ne  peut  attribuer  à  x  aucune  valeur  négative;  la 
courbe  ne  s'étend  donc  que  du  côté  des  x  positifs.  Pour  x  =  0 
on  a  y=0  \  ainsi  la  courbe  passe  par  l'origine.  Ce  point,  où  la 
parabole  coupe  son  axe^'est  le  sommet  de  la  courbe.  Lorsqu'on 
fait  croître  x  de  0  à  -4-  oo ,  y  croît  de  0  jusqu'à  ,  et  on  ob- 
tient ainsi  deux  branches  infinies  partant  du  sommet. 

Considérons  la  branche  de  courbe  située  au-dessus  de  l'axe. 

Quand  y  varie  de  0  à  l'infini  positif,  y  —  -  varie  de  Tinfinipo- 

sitif  à  zéro,  et  par  conséquent  décroît.  Cette  branche  supérieure 
de  la  courbe  tourne  donc  sa  concavité  vers  l'axe  (IM)  ;  et,  à 
cause  de  la  symétrie,  il  en  est  de  môme  de  la  branche  infé- 
rieure. 

La  courbe  a  donc  la  forme  indiquée  par  la  figure  151. 

Pour  calculer  les  coordonnées  des  différents  points  de  la  courbe,  on  peut 
attribuer  des  valeurs  à  |^  ;  on  en  déduira  les  valeurs  correspondantes  de  x 
sans  avoir  aucune  racine  à  extraire.  On  peut  aussi  appliquer,  soit  au  calcul 
des  coordonnées,  soit  au  tracé  de  la  courbe,  la  méthode  exposée  au  n"*  t#  et 
qui  est  fondée  sur  remploi  des  différences  secondes. 

On  peut' encore  calculer  les  coordonnées  des  différents  points  de  la  courbe. 
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sans  avoir  de  raciœà  extraire,  en  faisant  usage  d'une  variable  auxiliaire.  Les 
formules 

peuvent  être  employées  à  cet  usage.  Elles  donnent  y^z=^pxy  quel  que  soit  t  ; 
et  en  y  faisant  varier  t  depuis  Finfini  jusqu'à  zéro,  x  eiy  varieront  depuis 
zéro  jusqu'à  Tinfini. 

Enfin, on  peut  construire  la  courbe  par  points  d'après  Téqua- 
tion  î/'=2px  elle-même.  Pour  cela,  soit  AP  (fig.  130)  l'abscisse 
d'un  point  que  Ton  \eut  construire  :  on 
portera  de  A  en  B  une  longueur  égale  à 
2p;  sur  BP  comme  diamètre  on  décrira 
une  demi- circonférence  qui  rencontrera 
Taxe  des  y  en  un  point  Q  ;  la  longueur  AQ 
sera  l'ordonnée  du  point  cherché  :  car  on 

 ,  ^  Fig.  130. 

aura  AQ^=AB.AP  =  2pa:;  donc  AQ=y. 
Menant  donc  PM  et  QM  parallèles  aux  axes,  leur  point  d'in- 
tersection M  sera  le  point  cherché. 

La  même  construction  donne  un  second  point,  symétrique  du 
point  M. 

877.  Ordonnées.  —  Théorè&ie.  Les  carrés  des  ordonnées 
perpendiculaires  à  Taxe  sont  entre  eux  comme  les  abscisses  corres- 
pondantes. 

Cela  résulte  de  la  forme  même  de  l'équation  de  la  courbe.  Si 
{Xj  y)  et  (x',  tf)  sont  deux  points  de  la  parabole,  on  aura 


y^=^px   et  î/'«=2px'; 

d'où 


C,  Q.  F.  D. 


878.  L'équation  de  la  parabole  rapportée  à  un  diamètre 
quelconque  pris  pour  axe  des  x^  et  à  la  tangente  à  l'extrémité 
de  ce  diamètre  prise  pour  axe  dest/,  est 

î/«=2p'aî, 

2p'  désignant  le  paramètre  relatif  à  ce  diamètre  («îKO).  Il  en 
résulte  que  les  propriétés  qui  ne  dépendent  que  de  la  forme  d^ 
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Téquation  de  la  parabole,  subsbtent  quand  elle  est  rapportée  à 
un  diamètre  quelconque  et  à  la  tangente  à  Textréinité  de  ce 
diamètre.  Cest  ce  qui  a  lieu  en  particulier  pour  le  théorème 
précédent. 

879.  Théorème.  —  La  parabole  peut  être  considérée  comme 
la  limite  vers  laquelle  teud  une  ellipse  dont  le  grand  axe  crott 
indéfiniment;  tandis  que  la  distance  dehm  des  foyers  au  sommet 
le  plus  voisin  reste  constante. 

'  Soit 

Péquation  d'une  ellipse.  Sans  changer  la  direction  des  axes, 
transportons Torigine  au  sommet  quia  pour  abscisse  —  a;  pour 
cela  changeons  x  en  x —  a  ;  il  viendra 

+  ^  =      d'où  t/»=:2-x — ,x\  1 

La  dislance  du  foyer  au  sommet  le  plus  voisin  est  a  —  c;  dé- 
signons par  ]p  celte  distance  supposée  constante;  nous  aurons 

\p=a—Cy   d'où   c=a — Jp   et   â  =  a^—ap'hiP*. 

De  là  on  tire 

a*  — c'=ap  — |p*   ou   b^  =  ap — {p\ 

et  par  suite 

ÎL'^p-iPÎ  et  ^=Ç-tP! 
a  ^  a   ^    a^    a  ^ 

Si  a  tend  vers  l'infini,  -  tend  donc  vers  »,  et  -,  vers  zéro  ;  ainsi, 
a  a  • 

à  la  limite,  l'équation  [1]  de  l'ellipse  se  réduit  à 

qui  est  celle  d'une  parabole. 

Remarque.  —  On  pourrait  considérer  également  la  parabole 
comme  la  limite  d'une  hyperbole. 
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880.  Équation  des  trois  oourbos  da  second  degré  rap- 
portées à  leur  axe  focal  et  à  on  sommet.  —  Lorsqu'on  pose 

Téquation  [1]  prend  la  forme 

j/*=2px — qx*. 

Les  notations  étant  les  mêmes,  on  verra  que  l'hyperbole  rap- 
portée à  son  axe  transverse  et  à  la  tangente  menée  par  le  som- 
met de  droite  a  pour  équation 

Ainsi  l'équation 

représente  à  elle  seule  les  trois  courbes  du  second  degré,  sa- 
voir :  l'ellipse,  si  Ton  a  9<0;  Thyperbole,  si  Ton  a  9>0;  la 
parabole,  si  l'on  a  9  =  0. 

381.  Foyer.  —  On  voit,  comme  pour  Tellipse  (î855),  que 
lorsque  la  parabole  est  rapportée  à  son  axe  et  à  la  tangente  au 
sommet,  la  distance  d'un  point  M  {x^  y)  à  un  foyer  F(af  p),  est 
une  fonction  linéaire  d'une  seule  des  coordonnées  du  point. 
Supposons  MF  fonction  linéaire  de  x  ;  comme  le  foyer  ne  peut 
être  que  sur  l'axe  de  la  courbe,  qui  est  l'axe  des  x,  on  a  p=0  et 

W=(X-a)«4-t/,  [2] 

et  en  remplaçant  y*  par  sa  valeur  2pXj  il  vient 

MF' = a;*  -h  2  (p — a)  4-  a» . 

Pour  que  MF  soit  linéaire,  il  faut  que  le  second  membre  soit 
un  carré  parfait  ;  ce  qui  exige  que  l'on  ait 


(p  — a)*— a*=0,  d'où  a=~. 

m 

Il  en  résulte 

m*  =  (x+^\  d'où  UF=±(x+^. 
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Comme  MF  est  positif,  oa  prendra 

MF=a;4-|. 

On  trouve,  en  faisant  le  calcul,  que  MF  ne  peut  être  fonction 
linéaire  de  j/.  Donc  la  parabole  n'a  qu'un  seul  foyer  dont  l'ab- 
scisse est  égale  au  qaari  du  paramètre. 

HHIè.  DirtctiiM.  —  L'équation  de  la  directiice  correspon- 
dante est  (»4Sy  II) 


X'  A 


x-^j^=0  ou 


Prenons  sur  l'axe  OX  (fig.  131),  de 
^     part  et  d'autre  du  sommet  0,  les  lon- 
gueurs OF  et  OA  égales  à|,  cest-à- 

dire  au  quart  du  paramètre,  et  par 
le  point  A  menons  la  droite  DIK  per- 
pendiculaire à  Taxe.  Le  point  F  est  le 
foyer  de  h  parabole,  et  la  droite  DD'est  sa  directrice. 


Fig.  i31. 


888.  On  a 


Donc 


MQ=AP=A0-i-0P=a?4-|. 
MF  =  MQ. 


Ainsi,  chaque  point  delà  parabole  est  également  distant  de  la 
directrice  DD'  et  du  foyer  F. 


M'  ^ 

M 

M" 

0  F 

P 

X 

Remarques. — I.  Un  point  M' (fig.  132) 
situé  au  dehors  de  la  parabole  est  plus 
près  de  la  directrice  que  du  foyer; 
car  si  l'on  abaisse  M'P  perpendiculaire 
à  Taxe,  et  qui  rencontre  la  courbe 
en  un  point  M  ;  qu'on  mène  M'Q'  et 
MQ  perpendiculaires  à  la  directrice, 
et  qu*on  joigne  M'F  et  MF;  on  aura  M'Q'=MQ;  mais  on  a 
M'F>MF,  comme  oblique  s'écartant  davantage  du  pied  de 


Fig.  m. 
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la  perpendiculaire  FP;  or  MQ=MF;  donc  on  a  M'F>MQ  ou 

On  verrait  de  même  qu'un  point  M''  situé  dans  l'intérieur  de  la 
parabole  est  plus  près  du  foyer  que  de  la  directrice. 

Donc,  si  un  point  est  à  égale  dislance  de  la  directrice  et  du 
foyer,  il  est  situé  sur  la  parabole,  ce  qui  justifie  la  définition  du 
n*  19. 

II.  Pour  x=^p  on  trouve  î/  =  ±p.  Ainsi,  la  corde  menée  par 
le  foyer  perpendiculairement  à  Taxe  est  égale  au  paramètre  2/). 

in.  Pour  X  =2p  on  trouve  y  =  ±2p.  U  en  résulte  que  si,  par 
le  sommet,  on  mène  une  droite  faisant  avec  Taxe  un  angle  de 
45*  (et  dont  Téquation  serait  par  conséquent  y=x)^  elle  ren- 
contrera la  parabole  en  un  point  dont  l'abscisse  sera  égale  au 
paramètre. 

Cette  remarque  fournit  un  moyen  de  construire  le  foyer  et  la 
directrice  lorsqu'on  a  la  courbe  et  son  axe,  sans  avoir  son  équa- 
tion. 

884.  La  parabole  peut  se  construire  par  points  d'après  la 
propriété  du  foyer  et  delà  directrice. 

SoitOP  (Gg.  151)  Tabscisse  d'un  point  qife  Ton  veut  construire. 
Par  le  point  P  on  élèvera  sur  Taxe  une  perpendiculaire  indéfinie. 
Du  foyer  F  comme  centre,  avec  un  rayon  égal  à  la  distance  AP  du 
point  P  à  la  directrice,  on  décrira  un  arc  de  cercle,  qui  coupera 
la  perpendiculaire  en  un  point  M  ;  ce  point  M  sera  le  point  cher- 
ché. Car  en  menant  MQ  parallèle  à  OX,  on  aura  MQ=AP=MF. 

Remarque.  —  On  obtient  à  la  fois  deux  points  de  la  courbe, 
symétriquement  placés  par  rapport  à  Taxe.  Car  le  cercle  décrit 
du  point  F  coupe  en  deux  points  la  perpendiculaire  élevée  en  P. 

g  2.  —  TANGENTE  ET  NORMALE. 

386.  Tang^nto —  D'après  ce  qui  a  été  établi  au  n"*  1419  le 

coefficient  angulaire  de  la  tangente  au  point  quia  pour  coordon- 
nées X  et  y  est 

— ^  ou  m=:^i 

U  y 
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et  réquation  de  la  tangente  à  la  parabole  en  ce  point  est 

Y-»=e(x-x),  [i] 

équation  à  laquelle  il  faut  joindre  la  relation 

!r=2px  [2] 

qui  exprime  que  le  point  est  sur  la  courbe. 
A  l'aide  de  celte  relation,  on  met  l'équation  [1]  sous  la  forme 


ou 


Yy=p  (X  +  x) 


[3] 


ou,  en  divisant  le  premier  terme  par  ^  et  les  deux  autres 
parpx, 

[41 


Y  X 

^--  =  1. 


La  seule  inspection  de  Téquation  de  la  tangente  sous  celte 
forme  montre  que  pour  X=0  on  a  Y=|y,  c'est-à-dire  que 

Vordonnée  à  Vorigine  de  la  tangente 
MT(fig.  155)  est  la  moitié  de  1  ordon- 
née MP  du  point  de  contact  M. 

On  voit  de  môme  que  pour  Y=0 
on  a  X  =  —  c'est-à-dire  que  la 
tangenfe  rencontre  l'axe  en  un  point 
T  situé  du  côté  des  x  négatifs  à  une 
distance  OT  égale  à  l'abscisse  OP  du 
point  de  contact.  Il  en  résulte  que 
la  sous 'tangente  TP=20P.  Ainsi, 
dans  la  parabole,  la  sous-tangente  est  double  de  r abscisse  du  point 
de  contact. 

Cette  propriété  fournit  un  moyen  cornmode  de  mener  la  tan- 
gente en  un  point  donné  M  de  la  courbe;  car  il  suffit  de  mener 
l'ordonnée  MP,  de  prendre  OT = OP,  et  de  joindre  TM . 

Remarques.  — I.  Au  sommet,  on  a  î/  =  0,  d'oùm=oo  ;  en  ce 
point  la  tangente  est  donc  perpendiculaire  à  l'axe. 


Fig.  133. 
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n.  Pour  a:  =  jp,  on  a  y=p;  par  suite  m=l  ;  ainsi  la  tan- 
gente au  point  dont  l'ordonnée  passe  par. le  foyer  fail  un 
angle  de  45^  avec  Taxe.  Cette  même  tangente  rencontre  Taxe  au 
même  point  que  la  directrice,  puisque  Tabscisse  du  point  de 
rencontre  est  — |p. 

886.  Problème  I.  —  Mener  une  tangente  à  la  parabole  parai- 
lèlement  à  une  droite  dont  ï équation  esty  =  mx. 

On  aura  pour  déterminer  les  coordonnées  x  et  y  du  point  de 
contact  Péqualion  qui  exprime  le  parallélisme,  savoir 

H=m,  (5) 

et  Péquation  [2]  ci-dessus  qui  exprime  que  le  point  de  contact 
est  sur  la  courbe. 

«L'équation  [5]  ne  donne  qu'une  valeur  de  t/,  qui,  substituée 
dans  [2] ,  ne  donne  qu'une  valeur  de  x  ;  ainsi  le  problème  n'ad- 
met qu'une  solution. 

On  obtient  « et  x=zr^.  Ces  valeurs,  mises  dans  Téqua- 

tion  [1]  de  la  tangente,  donnent 

Remarques.  —  I.  Pour  m=oo  on  trouve,  en  divisant  préalable- 
ment par  m,  que  Téquation  [6]  se  réduit  à  X=0,  c'est-à-dire  à 
Taxe  des  y,  ce  qui  devait  être.  Pour  m =0  on  obtient  Y=oo  ; 
ainsi  ce  n'est  qu'à  une  distance  infinie  que  la  tangente  devient 
parallèle  à  Taxe  de  la  courbe.  .  • 

IL  Les  équations  [5]  et  [6]  conservent  la  même  forme  quand 
la  parabole  est  rapportée  à  un  diamètre  quelconque  et  à  la  tan- 
gente à  Vextrémité  de  ce  diamètre. 

in.  On  arrive  aussi  à  l'équation  [6]  en  opérant  comme  pour 
le  cercle  (t»4). 

IV.  'En  opérant  comme  au  n**  t«7,  on  trouvera  que  l'équa- 
tion représentant  à  la  fois  les  deux  tangentes  menées  par  le 
point  (a,  ^)  est 

«  (!/  -  P)*  -  P       a)  (y-    -H  \p  {X  -  a)«=0. 

6foa.  ANAL.  SOMinCT  IT  FKORTflU.  ^20 
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887.  Problème  II.  —  Mener  une  tangente  à  la  parabole  par  un 
point  extérieur  (a^  p). 

On  aura  pour  déterminer  les  coordonnées  x  et  y  du  point  de 
contact  Téquation  qui  exprime  que  le  point  donné  est  sur  la  tan- 
gente, c'est-à-dire,  en  adoptant  la  forme  [2]  ci-dessus, 

^y=p{a^x),  [1] 

et  Téquation  qui  exprime  que  le  point  de  contact  est  sur  la 
courbe,  savoir 

f=2px.  [21 

L'élimination  conduit  à  une  équation  du  second  degré  ;  ainsi  il 
y  a  en  général  deux  solutions;  elles  se  réduisent  à  une  seule 
quand  le  point  donné  est  sur  la  courbe. 

Mais,  au  lieu  de  traiter  la  question  par  le  calcul,  on  peut  re- 
marquer que  sijdîins  les  équations  [1]  et  [2],  on  regarde  x  et 
y  comme  des  variables,  elles  représenteront  deux  lieux  géomé- 
triques dont  Tinterseotion  donnera  les  points  de  contact  de  la 
tangente.  L'équation  [I]  représente  une  droite  facile  à  con- 
struire et  qu'on  appelle  la  corde  des  cotUacts.  L'équation  [2]  re- 
présente la  parabole  elle-même. 

888.  P6let  et  polaîret.  —  Théorème.  —  Si,  par  les  différents  points  d'une 

droite  LÎ/  ((ig.  15t).  on  mène  à  la 
parabole  des  couples  de  tangentes^ 
telles  que  NM,  KM',  les  corder  de  coh" 
tact  y  telles  que  MM%  passent  toutes  par 
un  point  fixe. 

Prenons  pour  axes  la  tangente  Y  Y' 
parallèle  à  LL',  et  le  diamètre  AX 
mené  par  le  point  de  contact.  Soient 
a  et  p  les  coordonnées  du  point  N; 
réqualion  de  la  corde  des  contaasMM' 
sera  (389) 

&y=p'(x  +  oL),  [ij 

Fig.  134.  en  appelant  2/;'  le  paramétre  de  la 

parabole  rapportée  aux  axes  que  nous 
avons  choisis,  ,  et  pour  lesquels  son  équation  conserve  la  même  forme  que  lors- 
qu'elle est  rapportée  à  son  axe  et  à  la  tangente  au  sommet  (398). 

L'abscisse  AP  du  point  où  MM'  rencontre  AX,  s'obtiendra  en  faisant  y=^0 
dans  réquation  [IJ,  ce  qui  domie 

t  =  — «.  •  [2] 
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Or  l'abscisse  a  du  point  N  ne  dépend  pas  de  la  position  de  ce  point  sur  la 
droite  LL',  puisque  celle-ci  est  parallèle  à  Taxe  des  2^;  a  est  donc  une  con- 
stante. Par  conséquent  AP  est  aussi  constant;  et  le  point  P  est  un  point  fixe 
par  lequel  passent  toutes  les  cordes  de  contact  analogues  à  MM'.  C'est  ce  qu'il 
fallait  démontrer. 

On  voit  de  plus  que  le  point  fixe  est  situé  sur  le  diamètre  qui  passe  par  le 
point  de  conta(;t  d'une  tangente  parallèle  à  la  droite  donnée. 

Rbharques.  —  I.  Le  point  P  est  le  p<^/e  de  la  droite  LL';  et  cette  droite  est  la 
polaire  du  point  P. 

II.  La  relation  [S]  montre  qu'on  a  AP  =  AD. 

III.  Si  LL'  coupait  la  parabole,  a  serait  positif,  le  point  P  serait  donc  exté- 
rieur à  la  parabole.  Si  LL'  était  tangente,  les  points  Pet  D  se  confondraient  avec 
le  point  de  contact;  dans  ce  cas  le  pôle  serait  sur  la  polaire. 

Si  LL'  était  la  directrice,  le  point  P  serait  le  foyer. 

IV.  La  propriété  réciproque  a  également  lieu  :  cest-^-dire  que  si,  par  un 
point  fixe  P,  on  mène  de$  sécantes,  et  que  par  les  points  où  elles  rencontrent  la 
courbe  on  lui  mène  des  tangentes,  les  couples  de  tangentes  correspondantes  à 
ces  diverses  sécantes  iront  se  couper  sur  une  même  droite  LL'.  Car  si  AP  reste 
fixe,  eu  vertu  de  la  relation  [Ij  il  en  sera  de  même  de  a  :  donc  les  points  de 
rencontre  N  des  couples  de  tangentes  seront  tous  sur  la  droite  qui  a  pour 
équation 

Si  le  point  fixe  P  était  situé  hors  de  la  parabole,  la  droite  LL'  couperait  la 
courbe  ;  car  six  était  négatif  dans  la  relation  [1],  a  serait  positif.  Si  le  point 
P  était  en  D,  la  droite  LL'  serait  tangente. 

889.  Théorème.  —  La  tangente  à  la  parabole  fait  des  angles 
égaux  avec  Vase  et  avec  le  rayon  vecteur  du  point  de  contact. 

Il  faut  dèmonlrer  que  le  triangle  MTF  (fig.  133)  est  isocèle,  et 
qu'onaTF  =  MF. 

Or  on  sait  (385)  que  si  x  est  Tabscisse  OP  du  poinf  M,  on 
a  TO=x  en  valeur  absolue;  donc  TF=TOH-OF=xH-|p. 
D'ailleurs  on  a  trouvé  (381)  M¥=x  -{-{p.  Donc  TF  =  MF.  Donc 
l'angle  MTF=TMF  ;  ce  qu'il  fallait  démontrer. 

Remarques.  —  I.  Si  Ton  mène  par  le  point  M  une  droite  HU' 
parallèle  à  Taxe,  on  aura  l'angle  I1MT=MTF;  donc  aussi 
HMT==TMF;  c'est-à-dire  que  la  tangente  est  la  bissectrice  de 
l'angle  HMF  formé  par  la  droite  MH  parallèle  à  Vaxe  et  par  le 
rayon  vecteur  MF. 

II»  lien  résulte  que  la  normale  MN  est  la  [bissectrice  de  V  angle 
supplémentaire  Il'MF. 
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ni.  Le  triangle  MFN  élant  isocèle,  puisque  1  angle  FMN=H'!IN 
=M.\F,onaNF=MF.  D'ailleurs TF  =  MF;  donc TF=FN.  Ainsi 
la  langenle,  la  normale  et  Taxe  déterminent  un  triangle  rectangle 
dont  riiypolénuse  a  pour  milieu  le  foyer  F. 

890.  Le  théorème  démontré  au  numéro  précédent  fournit  un 
nouveau  moyen  de  mener  une  tangente  à  la  parabole. 

I.  Soit  proposé  d'abord  de  mener  la  tangente  par^un  point  M 

d:;nnésurla courbe (liig.  135).  Ayant 
mené  la  directrice  AL,  on  abaissera 
du  point  M  une  perpendiculaire  UD 
sur  cette  droite;  on  joindra  FD,  et 
du  point  M  on  abaissera  sur  FD  la 
perpendiculaire  MT,  qui  sera  la  tan- 
gente demandée;  car  elle  sera  la 
bissectrice  de  l'angle  DMF. 


Fig.  135. 


Remarque.  —  Le  point  I,  où  la 
tangente  MT  rencontre  la  droite  FD, 
est  le-  milieu  de  cette  droite;  mais 
ce  milieu  est  situé  sur  Taxe  OY,  puisque  Ion  a  CA=OF,  et 
que  OY  est  parallèle  à  AL.  Il  suit  de  là  que  la  tangente  au  som 
met  de  la  parabole  est  le  lieu  des  pieds  des  perpendiculaires  abais^ 
sées  du  foyer  sur  les  tangentes. 

n.  Soit  proposé,  en  second  lieu,  de  mener  la  tangente  par  un 
point  K  extérieur  à  la  parabole.  Du  point  c<Mnme  centre,  avec 
la  distance  KF  pour  rayon,  on  décrira  un  arc  de  cercle  qui  ren- 
contrera la  ^directrice  en  un  point  D;  car  le  point  K,  étant  exté- 
rieur à  la  courbe,  est  plus  près  de  la  directrice  que  du  loyer 
(883)  ;  on  joindra  DF,  et  du  point  K  on  abaissera  sur  DF  une 
perpendiculaire  KT,  qui  sera  la  tangente  demandée.  Le  point  M, 
où  elle  rencontrera  la  parallèle  à  l'axe  menée  par  le  point  D, 
sera  le  point  de  contact. 

En  elTet,  par  construction,  KT  sera  perpendiculaire  sur  le  milieu 
de  DF,  puisque  KD=KF;  le  point  M  sera  donc  également  distant 
de  D  et  de  F,  et  MT  sera  la  bissectrice  de  l'angle  DMF;  ce  sera 
donc  la  tangente. 

L'arc  décrit  du  point  K  comme  centre  rencontrant  la  directrice 
en  deux  points,  il  y  aura  deux  solutions. 
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III.  Soit  proposé  enfin  de  mener  la  tangente  parallèlement  à 
une  direction  donnée.  Du  foyer  F  on  abaissera  sur  cette  direc- 
tion une  perpendiculaire  qui  rencontrera  la  directrice  en  un 
point  D.  Sur  le  milieu  de  FD  on  lui  élèvera  une  perpendiculaire 
TK,  qui  sera  la  tangente  demandée.  Le  point  M,  où  elle  rencon- 
trera Di\f  parallèle  à  Taxe,  sera  le  point  de  contact. 

En  effet,  TK  étant  perpendiculaire  sur  le  milieu  de  FD,  on  a 
MF=MD  ;  donc  le  point  M  est  sur  la  parabole.  De  plus  TK  est 
la  bissectrice  de  l'angle  DMF  ;  donc  TKest  la  tangente. 

Le  problème  serait  impossible  si  la  direction  donnée  était 
parallèle  à  Taxe,  parce  qu'alors  la  perpendiculaire  menée  à  cette 
direction  par  le  foyer  serait  parallèle  à  la  directrice. 

3^1.  Normale.  —  L'équation  de  la  normale  à  la  parabole, 
au  point  dont  les  coordonnées  sont  x  et  y,  est 

Y-!/=-^(X-x). 

Pour  avoir  le  point  N  (fig.  133)  où  elle  rencontre  l'axe,  faisons 
Y  =  0;  nous  trouverons  X-=p  -hx. 

Remarque.. —  Pour  x=0,  la  distance  X  ou  Î)N  se  réduit  à  p; 
ainsi,  à  mesure  que  le  point  M  se  rapproche  du  sommet^  le  point 
N  se  rapproche  du  point  situé  à  la  distance  p  de  ce  même 
sommet. 

La  sous-normale  PN  est  égale  à  ON  — OP  ou  à  X — c'est-à- 
dire  à  p.  Ainsi,  dans  la  parabolcy  la  sous-normale  est  constante  et 
égale  à  la  moitié  du  paramètre. 

Cette  propriété  fournit  un  nouveau  moyen  de  mener  la  tan- 
gente en  un  point  M  donné  sur  la  courbe;  il  suffira  de  mener 
l'ordonnée  MP,  de  prendre  PN  égal  au  demi-pnramèlre  p,  et  de 
joindre  MN  qui  sera  la  normale  ;  la  perpendiculaire  MT  à  la  nor- 
male sera  la  tangente. 

On  peut  se  proposer  pour  la  normale  les  mêmes  pro- 
blènîes  que  pour  la  tangente. 

I.  On  trouvera  que  Téquation  de  la  normale  parallèle  à  la  direction 
Y=mX«sl 

Y=m\  — i(2m  +  m»). 

II.  Mener  une  nojtnale  à  la  parabole  par  un  point  extérieur  («,  P). 
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On  a  pour  déterminer  les  coordonnées  x  et  y  du  point  où  la  normale  reii- 
ontre  la  parabole,  Féquation  ^ 

y^=2px,  fi] 

qui  exprime  que  ce  point  est  sur  la  courbe,  et  Téquation 

P-y  =  -^(a-ic)    ou   aîf-h(p-a)y-4-|*=0,^  [2] 

qui  exprime  que  la  normale  passe  par  le  point  donné.  Substituant  dans  la 
seconde  de  ces  équations  la  valeur  de  x  tirée  de  la  première,  il  vient 

y»  +  2p  (/?  -  a)  y  -  2p«p=  0.  [5] 

Cette  équation  étant  du  troisième  degré,  a  toujours  une  racine  réelle; 
d'ailleurs  à  toute  valeur  réelle  de  y  correspond  une  valeur  réelle  da  x  et  une 
seule  ;  donc  le  problème  est  toujours  susceptible  d'une  solution  et  de  trois  au 
plus. 

L'équation  [3]  est  de  la  forme  îr*-+-px g  =  0,  et  Ton  a  vu  en  algèbre 
qu'une  équation  de  cette  forme  a  ses  trois  racines  réelles  et  inégales,  réelles 
dont  deux  égales  ou  une  seule  racine  réelle,  selon  que  Ton  a 

4p'*  +  27^«<0,  =0  ou  >0. 

Le  problème  proposé  sera  donc  susceptible  de  trois,  de  deux  ou  d'une  seule 
solution,  selon  que  les  coordonnées  a  et  Mu  point  donné  satisferont  à  Tune  ou 
à  Tautre  des  conditions 

8(p_a)5  4.27p3«<0,  =0   ou    >0.  [4] 
Dans  la  seconde  hypothèse,  on  a 

et  si  Ton  considère  *  et  p  comme  des  coordonnées  courûtes,  cette  équation 
représentera  le  lieu  géométrique  des  points  d  oîi  Von  peut  mener  deux  normales 
à  la  parabole. 

Ce  heu  est  symétrique  par  rapport  à  Taxe  de  la  parabole,  et  coupe  cet  axe 
au  point  C  dont  1  abscisse  a.=p.  Les  valeurs  de  3  sent  imaginaires  pour  toutes 
les  valeurs  de  «  inférieures  à  j»,  et  réel  es  pour  toutes  les  valeurs  de  a  supé- 
rieures à  En  faisant  varier  a  depuis  p  jusqu'à  -H oo  ,  P  variera  de  0  à  -h» , 
et  on  obtiendra  deux  branches  infinies  CD  et  CD*  (Ûg.  136),  parlant  toutes  les 
deux  du  point  C.  Quand  on  prend  ce  point  pour  origine,  Téquation  [5]  devient 

Û 

Pour  a=0,  on  a  lim-=0.  Donc  la  courbe  est  tangente  à  Taxe  des  x,  au 
ft 

pojntC  (t4fi). 

On  trouve  que  la  dérivée  seconde  de  Tordonnée  est  constamment  positive 
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Ml 


Fig.  136. 


pour  tous  les  points  de  la  branche  située  au-viessus  de  Taxe  des  a;;  donc  cette 
branche  est  convexe  vers  Taxe  des  x  (1  ftt), 
et  à  cause  de  la  symétrie  il  en  est  de  même 
de  la  seconde  branche.  La  courbe  a  donc  la 
forme  représentée  par  la  figure  136. 

Les  coordonnées  de  tout  point  du  plan 
situé  du  côté  de  la  convexité  de  la  courbe 
représentée  par  Téquation  [5]  satisfont  à 
la  première  des  conditions  [4],  et  celles  de 
tout  point  situé  du  côté  de  la  concavité 
satisfont  à  la  troisième;  il  en  résulte  que  de 
tout  point  de  cette  courbe  on  peut  mener 
deitx  normales  à  la  parabole  ;  de  tout  point  P 
situé  à  sa  droite  on  peut  en  mener  trois, 
et  de  tout  point  V  situé  à  sa  gauche  on  ne 
peut  en  mener  qiitme  seule. 

La  courbe  que  nous  venons  de  discuter, 
est  connue  sous  le  nom  de  parabole  cubique. 
On  rappelle  aussi  développée  de  la  parabole, 
à  cause  d'une  propriété  remarquable  que 
nous  ferons  connaître  plus  loin."^ 

Si  dans  Téquation  [5]  on  remplace  a  par  xeiJ^  par  y  et  si  Ton  élimine  y* 
entre  la  nouvelle  équation  et  ré({uation  [I],  on  obtiendra  une  équation  en  x 
du  troisième  degré,  dont  les  racines  sont  les  abscisses  des  points' d'intersection 
de  la  parabole  cubique  avec  la  parabole  proposée.  On  reconnaîtra  facilement 

que  cette  équation  a  une  racine  simple  a;  =  4p,  et  une  racine  double  a;==— ^. 

A  la  racine  simple  correspondent  pour  y  deux  valeurs  réelles,    ±=  ±  9p 
et  à  chacune  des  racines  doubles  les  valeurs  imaginaires  conjuguées, 
y  =  dtzp^ — 1.  La  parabole  cubique  coupe  donc  la  parabole  proposée  en 
deux  points  réels  simples  et  en  deux  points  imaginaires  doubles  situés  sur 
la  directrice. 

Ce  problème  peut  être  n'solu  graphiquement.  Pour  cela,  il  suffit  de  remar- 
quer que  leséquatioas  [I]  et  [2],  étant  considérées  isolément,  représentent 
deux  lieux  géoméiriques,  dont  les  points  d  inlerseclion  sont  les  pomts  cher- 
chés. L'équation  [1]  représente  la  parabole  elle-même  et  1  équation  [2]  une 
hyperbole  équilalère  qui  passe  par  le  point  donné. 

Il  est  bon  de  remarquer  que  celte  dernière  courbe  peut  être  remplacée 
par  un  cercle  qu'il  est  plus  faci  e  de  construire.  Pour  obtenir  Téquation  de 
ce  cercle,  formons  Téquation  aux  ordoimées  des  pieds  des  normales,  en  élimi- 
nant x  entre  les  équations  [1]  et  [2];  il  vient 

y^-2p{oL-^p)y^2p^=0.  [6] 

Considérons  un  cercle  quelconque 

^*  +  y  *  4- (w;  4- %  +  c  =  0 

et  formons  Ijéquation  aux  ordonnées  des  points  d'intersection  de  ce  cercle 
avec  la  parabole,  et  pour  cela  éliminons  x  entre  celte  dernière  équation  et 
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réquation  [1];  on  trouve 

+  2p  (2p  +  a)  y*  f  ^p^by  +  4;?*c  =  0. 

Pour  que  le  cercle  passe  par  les  pieds  des  normales,  il  faut  que  le  premier 
•    menjbre  de  cette  équation  soit  divisible  par  le  premier  membre  de  l'équa- 
tion [6].  En  efîectuant  la  division  et  exprimant  que  le  reste  du  second  degré 
en  y  est  nul  quel  que  soit  y,  on  obtient  les  trois  relations  suivantes 

/)-fa-f-a  =  0,    2ftHf-p  =  0   et   c  =  0. 

La  dernière  monjtre  que  le  cercle  déterminé  par  les  pieds  des  normales  passe 
par  le  sommet  de  la  parabole,  et  les  deux  autres  déterminent  a  et  ^.  L'équa- 
tion du  cercle  est 

— (p  +  a)a;  — ^y  =  0. 


§3.  — DUMÈTRES. 

393.  Théorème.  —  Les  diamètres  de  la  parabole  sont  des  droi- 
tes parallèles  à  taxe  (»tt). 

Soit,  en  elfel,  y  =  wmc  4-  n  Péquation  de  Tune  des  cordes  que  le 
diamètre  considéré  divise  en  deux  parties  égales,  et  soient  X  et  Y 
les  coordonnées  de  son  milieu  ;  ce  point  étant  sur  la  corde,  on  a 

Y=mX+n.  [1] 

Pour  avoir  les  coordonnées  des  extrémités  de  la  corde,  il  faut 
combiner  son  équation  avec  celle  de  la  parabole,  ou  î/'=2px. 
En  éliminant  y  on  obtient 

mV4-2(mn— p)a;4-n*  =  0; 

équation  qui  a  pour  racines  les  abscisses  des  extrémités  de  la 
corde.  Leur  demi-somme,  qui  est  égale  à  Tabscisse  Xdu  milieu, 
a  pour  valeur. 

X=?^.  (21 

En  éliminant  n  entre  les  équations  [1]  et  [2],  on  a  l'équation 
du  lieu, 

m 

qui  représente  une  parallèle  à  Taxe  delà  parabole. 

Remarque.  —  Réciproquement,  toute  parallèle  à  Taxe  de  la  pa- 
rabole est  un  diamètre,  Qa  s  soity=t/'  l'équation  de  cette  droite. 
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Considérons  le  système  de  cordes  parallèles  dont  le  coefficient 
angulaire  satisrait  à  la  relation 


d'où 


Le  lieu  du  milieu  de  ces  cordes  a  pour  équation 

OU,  en  mettant  p  )ur  m[sa  valeur, 

894.  Théorèue.  —  Les  cordes  qu^un  diamètre  divise  en  deux 
parties  égales  sont  farallèles  à  la  tangente  menée  à  l'extrémité  de 
ce  diamètre. 

On  vient  de  voir,  en  effet,  ({uesiy=if  est  l'équation  d*une  pa- 
rallèle à  Taxe,  ou,  ce  qui  revient  au  même,  d'un  diamètre,  le 
coefficient  angulaire  des  cordes  qu'il  divise  en  deux  parties  éga- 
les est 

m=:~, 

y 

Or  ce  coefficient  angulaireest  aussi  celui  de  la  iangentemenée 
au  point  dont  l'ordonnée  est  y'  (385),  lequel  n'est  autre  que 
'extrémité  du  diamètre.  Donc  les 
cordes  considérées  sont  paral- 
lèles à  cette  tangente,  ce  qu'il 
s'agissait  de  démontrer. 

395.  L'équation  de  lâ  para- 
bole rapportée  à  un  diamètre  et 
à  la  tangente  à  l'extrémité  de  ce 
diamètre  étant  y*  =  2p%  il  est 
facile  d'obtenir  la  valeur  de  p' 
en  fonction  de  p,  connaissant 
l'abscisse  a  de  la  nouvelle  origine 
par  rapport  aux  anciens  axes. 

Soit  MX  (fig.  157)  le  diamètre  pris  pour  axe  des  x,  et  soit  TY 
la  tangente  prise  pour  axe  des  y.  Soient  OP  =  a  et  MP  =  fr  les 
coordonnées  de  hi  nouvelle  origine  M  par  rapport  aux  anciens 
axes  OX  et  OY^.  Par  le  sommet  0  menons  OIN  parallèle  à  TiM; 


Fig.  157. 
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la  figure  OIMT  est  un  parallélogramme,  et  Ton  a 
X   ou   MI  =  0T==0P=a(385), 

puis 

ou   î«"=ÏÔ'==îin**  =  !aP'4-TP*  =  fr*-f-4fl% 

ou 

Mettant  ces  valeurs  dans  l'équation  y*  =  2/)'x,  on  obtient 
2pa-4-4fl*  =  2p'fl,    d'où   2=|  +  «- 

Cette  valeur  est  remarquable,  parce  que  c'est  précisément  la  • 
dislance  du  point  M  au  fo\er  (38^).  Ainsi^  louiez  les  fois  que 
Véquation  de  la  parabole  est  ramenée  à  la  forme  j*==2p'x,  le 
quart  du  paramètre  2p'  est  la  distance  de  V origine  au  foyer  :  ce 
qui  a  également  lieu  quand  la  parabole  est  rapporlée  à  son  axe 
et  à  la  tangente  au  sommet. 


g  4.  —  AIRE  D*UN  SEGMENT  PARABOLIQUE. 

896.  Nous  nous  proposons  d'évnluer  Taire  comprise  entre 
un  arc  OB  de  la  parabole  ((ig.  158),  le  diafnètre  OX  passant  par 

Tune  de  ses  extrémités,  et 
Toidonnée  AB  menée  par 
l'aulre  extrémité  parallèle- 
ment à  la  tangente  OY  au 
poifit  0. 

Su  pposons  la  parabole  rap- 
pottée  aux  axes  OX  et  OY; 
son  équation  sera  de.  la 
forme 


y*  =  2p'x. 


[11 


Imaginons  qu'on  ait  in- 
scrit  dans  1  arc  OB  un  con- 
tour polygonal,  et  que  par  chacun  de  ses  sommets,  tels  que 
M,  M',  etc.,  on  ait  mené  des  parallèles  aux  axes  :  MP,  MQ,  MT', 
M'Q',  etc.  Soient  x,  y  et  x\  y'  les  coordonnées  des  deux  sommets 
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consécutifs  )A  et  M'  de  ce  polygone.  En  nommant  6  l'angle  des 
axes,  on  trouvera  pour  les  aires  T  et  I  des  trapèzes  MPFM'  et 

T=j(î/H-y')(«-^)8ine 


et 

d'où 


iz=i(x+j:')  (y  — ï') sine, 
T  y  4- y"  x—x' 


Si  Ton  suppose  que  le  nombre  des  cdtés  du  contour  polygonal 
augmente,  et  que  les  sommets  consécutifs  se  rapprochent  indé* 
finiment,  on  aura 

lim  7  =  lim  ^ — ^  X  lim  — 


x-hx'         y  —  xf 
Or,  d'abord, 

X4-x'  X 

En  second  Heu,  si  dans  l'équation  [1]  on  regarde  x  comme  la 
fonction  et  y  comme  la  variable,  la  quantité 

x—x' 

lim 


y— y 


n'est  autre  chose  que  la  limite  du  rapport  entre  l'accroissement 
de  la  fonction  et  raccroi^semcnt  de  la  variable,  c'est-à-dire  que 
c'est  la  dérivée  de  x  par  rapport  à  y  ;  on  a  donc 

lim  î-IliL = dérivée  de  ^  =  -  ; 
y -y  2/)  p 

par  conséquent  ^ 

t     x'p    px  px 

Ce  que  l'on  vient  de  dire  des  trapèzes  MPP'M'  et  MQQ'M',  on 
peut  le  dire  de  tous  les  autres  couples  de  trapèzes.  Ainsi,  à  la 
limite,  la  somme  des  trapèzes  intérieurs  est  le  double  de  la 
somme  des  trapèzes  extérieurs. 

Or,  à  la  limite  aussi,  la  somme  des  trapèzes  intérieurs  de- 
vient le  triangle  mixtiligne  OAB  ;  et  la  somme  des  trapèzes  ex- 
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térieurs  devient  le  triangle  mixtiligne  0C6.  On  a  donc 

0AB=20CB,   d'où   OAB=^(OAB-f-OCB)  =  îOABC, 

c'est-à-dire  que  Vaire  parabolique  OAB,  qu'il  s'agissait  d'évaluer, 
est  les  deux  tiers  de  celle  du  parallélogramme  OACB. 

Remarques.  —  I.  On  arrive  immédiatement  au  même  résultat 
à  l'aide  du  théorème  du  n""  958. 

II.  Si  X  et  Y  sont  les  coordonnées  du  point  B,  Taire  du  pa- 
rallélogramme OABC  a  pour  expression  XY  sin  6.  L'aire  para- 
bolique OAB  équivaut  donc  à  |  XYsinO. 

m.  Si  le  diamètre  OX  était  Taxe  de  la  parabole,  la  tangente  OY 
lui  serait  perpendiculaire;  on  aurait  donc  sin6  =  1,  et  Taire 
parabolique  aurait  simplement  pour  valeur  fXY. 

fV.  On  démontrerait  de  la  même  manière  que  Taire  parabo- 
lique OAB'  est  les  deux  tiers  du  parallélogramme  OAB'C.  Par 
conséquent  Taire  du  segment  parabolique  BOB'  est  les  deux 
tiers  du  parallélogramme  BCC'B'  formé  par  la  corde  BB',  la  tan- 
gente ce  qui  lui  est  parallèle,  et  les  droites  BC  et  B'C  parallèles 
au  diamètre  OX,  ou  à  Taxe. 


g  5.   EXERaCES  ET  APPUCATI0NS. 

SflV.  TBÂOBftMB.  —  Si  des  extrémités  d'une  corde  de  la  parabole  on  abaisse 
des  perpendiculaires  sur  la  tangente  au  sommet,  leur  moyenne  proportionnelle 
est  la  distance  du  sommet  au  point  de  rencontre  de  la  corde  et  de  Vaxe. 

Supposons  la  parabole  rapportée  à  son  axe  et  à  sa  tangente  au  sommet; 
soient  (x',  y')  et  (sf,  y')  les  extrémités  de  la  corde. 

Inéquation  de  cette  corde  sera 

Pour  avoir  la  distance  du  sommet  au  point  où  la  corde  rencontre  Taxe,  il 
faut,  dans  cette  équation,  faire  t^=0,  ce  qui  donne 

Ml 

mais  00  a 

y'«=2p:c'     et  y"^z=:<ip3f. 

d'où 

y'*  — y'*  =  2p(«'— a:*) 
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et  par  suite 

y-y"-   2p  • 
Mettant  cette  valeur  dans  [1],  on  obtient 

Par  conséquent 

Or  af  et  sont  les  perpendiculaires  abaissés  des  extrémités  de  la  corde 
sur  la  tangente  au  sommet  ;  Téquation  [3]  démontre  donc  le  tliéoréme. 

Remàrqub.—  L'équation  [2]  montre  (ce  qu'il  est  d'ailleurs  facile  de  voir  di- 
rectement) que  lorsque  les  deux  extrémités  de  la  corde  sont  d'un  même  côté 
de  Taxe,  elle  le  rencontre  hors  de  la  parabole  ;  tandis  que  si  ces  deux  extré- 
mités sont  de  part  et  d'autre  de  Taxe,  la  corde  le  rencontre  dans  l'intérieur 
de  la  courbe. 

99H.  Théorème.  —  Si  Von  mène  dans  une  parabole  deux  cordes  qtielconquéi 
perpendiadaires  entre  elles^  CD  et  C'iï  (le  lecteur  est  prié  de  faire  la  flgure), 
les  distances  IP  et  FP  de  leurs  milieux  à  Taxe  ont  pour  moyenne  géométrique 
la  moitié  du  paramètre^ 

Soient  xf,  y'  et  af ,  y"  les  coordonnées  des  points  C  et  D,  et  soit  n  l'ordon- 
née du  point  I  ;  on  aura 

-^^W-^y")'  '  m 

Mais,  si  m  est  le  coeflQcient  angulaire  de  la  corde  CD,  on  a 

m^y'-y"- 

multipliant  ces  relations  terme  à  terme»  on  obtient 

tt"*      'îpxf  —  'lpx' 

Si  Y)'  est  de  même  Tordonnée  du  point  F,  et  m' le  coefficient  angulaire  de 
G'iy,  on  aura  pareillement 

mV=/>,  [5J 

et,  par  conséquent,  en  multipliant  [2]  et  [3J  membre  à  membre, 

mm'm'  =  [4] 

Or  les  deux  cordes  étant  perpendiculaires  entre  elles,  les  coeflicients  an- 
gulaires m  et  m'  sont  liés  par  la  relation  mm'  -f- 1  =  0  ou  mm'=  —  1. 
En  mettant  pour  mm'  cette  valeur  dans  [4],  il  Ni^nt 
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Cette  relation  montre  que  les  ordonnées  n  et  sont  toujours  de  signe  con 
traire;  si  donc  on  a  Tfi=H-IP,  on  aura  Tfi'=:  —  TF.  Par  suile 

lP.l'F=pS 

ce  qu'il  s'agissait  de  démontrer. 

999.  Problàmb.  —  Étant  donné  un  arc  de  parabole,  construire  la  courbe. 

Soit  CD  (fig.  139)  Tare  donné. 
On  mènera  deux  cordes  paral- 
lèles ;  on  joindra  leurs  milieux, 
el  Ion  aura  un  premier  dia- 
mètre IIU'.  Soit  H  le  point  où  il 
rencontre  Tare  donné;  on  mè- 
nera MT  parallèle  aux  deux  cor- 
des :  ce  sera  une  tangente  (994)  ; 
puis  on  fera  l'angle  XMF=  TMtt'  ; 
on  aura  une  droite  MF  qui  ira 
^59.  passer  par  le  foyer  (999), 

En  répétant  la  construction 
pour  deux  autres  cordes  parallèles  entre  elles,  mais  non  aux  deux  premières, 
on  obtiendra  une  nouvelle  droite  pa>sant  au  foyer,  et  qui,  par  son  inter- 
section avec  la  première,  donnera  le  foyer  F. 

On  mènera  FX  parallèle  aux  deux  diamètres  ;  ce  sera  Taxe  de  la  parabole 
(393).  Il  rencontrera. la  tangente  HT  en  un  point  T.  Du  point  M  on  abaissera 
sur  l'axe  la  |»erpendiculaire  MP.  Le  milieu  A  de  la  dislance  TP  sera  le  sommet 
de  la  parabole  (385).  On  aura  ainsi  tous  les  éiéraents  nécessaires  pour  tracer 
la  courbe  (384). 

460.  pROBiiSfE.  —  Par  un  point  P  pris  sur  Vaxe  d'une  parabole,  on  mène 
des  parallèles  aux  tangentes;  on  demande  le  lieu  des  points  M  ow  chacune 
déciles  rencontre  le  rayon  vecteur  du  point  de  contact  correspondant. 

Prenons  pour  orij^ine  le  foyer;  il  suffird,  dans  Téqualion  de  h\  parabole,  et 
dans  celle  de  sa  tangente,  de  changera;  en  x-^^p,  ce  qui  ne  changera 
pas  le  coeflkient  angulaire  de  la  tangente,  où  Tabbcisse  du  point  de  contact 
neutre  pas.  Soient  donc  a/  et  y*  les  coordonnées  du  point  de  contact;  et 
soit  FP=a.  L'équatiou  d*une  parallèle  à  la  tangente  passant  par  le  point  P 
sera 

L^équation  du  rayon  vecteur  sera  d'ailleurs 

y  =  $x;  [2| 

et,  pour  exprimer  que  le  point  de  contact  est  sur  la  parabole,  on  aura 

y'*=2/^(.r'H.Îp).  [5J 

En  éliminant  et  y'  entre  ces  trois  équations,  on  aura  une  relation  entre  x, 
et  des  constantes;  ce  sera  Téquation  du  lieu. 


Digitized  by 


PROPRIÉTÉS  PRmCIPÂLES  DE  LA  PARABOLE.  319 
^  réqualion  [1]  on  tire 


réquation  [2]  donne  alors 


y 

* 

 px(x—a) 


Ces  valeurs  mises  dans  l'équation  [3]  donnent,  toutes  réductions  faites, 

équation  du  cercle  décrit  du  foyer  F  comme  centre,  avec  FP  pour  rayon. 

Remarques.  —  I,  On  aurait  pu  prévoir  ce  résultat,  qui  est  une  conséquence 
de  la  propriété  exposée  au  n*  SM  ;  car  les  triangles  TFT'  et  PFM  (Og.  1 33)  sont 
semblables  ;  et  puisque  le  premier  est  isocèle,  il  en  est  de  même  du  second  ; 
on  a  donc  FM  =  FP,  quantité  constante. 

n.  Si,  au  lieu  de  mener  parle  point  P  des  parallèles  aux  tangentes,  on  me- 
nait des  parallèles  aux  normales,  et  qu'on  cherchât  de  même  le  lieu  de  leur 
rencontre  avec  le  rayon  vecteur,  on  obtiendrait  le  même  cercle  que  ci-dessus. 
C'est  encore  une  conséquence  de  la  propriété  démontrée  au  n*  S  89. 

m.  U  est  remarquable  que  le  cercle  obtenu  est  indépendant  du  paramètre 
de  la  panHtole,  et  que,  par  conséq  lent,  le  lieu  demandé  resterait  le  même, 
quel  que  lût  ce  paramètre,  pourvu  que  les  paraboles  eussent  même  axe  et 
même  foyer. 

40I.  pRORLÈME.  —  Par  le  foyer  d'une  parabole  on  mène  deê  droites  faisant 
avec  les  tangentes  un  angle  constant  ;  on  demande  le  lieu  du  point  de  ren- 
contre de  chaque  droite  avec  la  tangente  correspondante. 

Prenons  pour  origine  le  foyer,  Taxe  de  la  parabole  pour  axe  des  x,  et  Taxe 
des  y  perpendiculaire.  Pour  obtenir  Téquation  d*une  tangente  quelconque,  il 

suffira  dans  Téqualion  ordinaire  (886)  de  changer  x  en  a; +f  >  ce  qui  donnera 

L'équation  d'iine  droite  menée  par  le  foyer  sera 

y=:m'x;  [2] 

et  si  ces  deux  droites  font  entre  elles  un  angle  donné,  dont  nous  désignerons 
la  tangente  par  K,  on  aura 

Si,  entre  ces  trois  équations,  on  élimine  ni  et  m\  il  restera  une  relation 
entre  x,  y  et  des  constantes,  qui  sera  1  équation  du  lieu;  car  on  peut  regarder 
X  et  y  comme  les  coordonnées  du  point  commun  aux  deux  droites.  Pour  faire 
le  calcul,  on  éliminera  m' entre  [i]  et  [5]  ;  on  obtiendra  une  valeur  de  m  qu'on 
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substituera  dans  [1]. Faisant  disparaître  les  dénominateurs,  réduisant  et  traas- 
posant,  on  pourra  mettre  Téqualion  finale  sous  la  forme 

(x«  -4-  y«)  [2K  (y  -  Kx)  - p  (1  4-  K«)]  =  0. 

Cette  équation  est  satisfaite  quand  on  égale  à  zéro  Tun  ou  l'autre  des  deux 
facteurs  du  premier  membre;  elle  se  partage  donc  en  deux,  savoir 

x»  +  y«  =  0   et   2K(y~Kx)— /)(H-K«)  =  0. 

La  première  donne  «=0  et  y  =  0,  et  représente  l'origine  des  coordonnées 
ou  le  foyer;  c'est  évidemment  une  solution  étrangère  à  la  question. 
La  seconde  peut  s'écrire 

î,=K{a;  +  ip)  +  |^.  [4] 

En  la  comparant  avec  Téquation  [I  j,  on  voit  que  c'est  celle  d*une  tangente  à 
la  parabole,  faisant  avec  Taxe  un  angle  égal  à  Tangle  constant  dont  la  tangente 
est  K. 

Remarque.  —  Si  Tangle  constant  est  droit,  on  a  K=:  oo  ;  l'équation  [i],  di- 
visée préalablement  par  K,  donne  alprs 

a;-4-Jp  =  0   ou         — Jp, 

c'est  réquation  de  la  tangente  au  sommet.  On  retrouve  ainsi  la  propriété  dé- 
montrée plus  baut  Rem.); 

4at.  PROBLÈME.  —  Trouver  le  lieu  décrit  par  le  sommet  d'un  angle  cottstmt 
dont  les  côtés  restent  tangents  à  une  parabole  donnée. 
Les  côtés  de  langle,  étant  des  tangentes,  auront  pour  équations 

et  si  K  désigne  la  tangente  de  Tangle  constant,  on  devra  avoir 

1  -h  mm' 

En  éliminant  m  et  m'  entre  ces  trois  équations,  on  aura  l'équation  du  lieu  ; 
car  on  peut  regarder  xeiy  comme  les  coordonnées  du  sommet  de  Tangle  mo- 
bile. 

La  première  équation  peut  être  mise  sous  la  forme 

2xm«— 2j^4-p=0,    ^  [3J 

et  la  seconde,  traitée  de  la  même  manière,  donnerait  une  équation  qui  ne  dif- 
férerait de  celle-ci  qu'en  ce  que  m  serait  remplacé  par. m'.  On  peut  donc  regar- 
der m  et  m'  comme  les  deux  racines  deTéquation  [3].  On  trouvera,  en  consé- 
quence, 


■r.=  ^  et 
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valeurs  qui,  substituées  dans  [2],  donnent  l'équation  cherchée 


.  P  ^  ' 

c^est  celle  d'une  hyperbole,  dont  Taxe  transverse  est  dirigé  suivant  Taxe  de  la 
parabole  ;  car  Téquation  ne  contient  y  qu'à  la  seconde  puissance,  et  quand  on 
fait  y  =  0,  on  trouve  pour  x  deux  valeurs  réelles.  L'abscisse  du  centre  est 

2  +  K« 
'^  =  ^^"2K^- 

Quand  on  (l  ansporle  l'origine  en  ce  point,  l'équation  de  l'hyperbole  se  ré- 
duit à 


y«-K*^«-}-p'(4^^)  =  0.  [5] 


Sous  cette  forme,. on  reconnaît  que  l'hyperbole  a  pour  asymptotes  les  droites 
dont  les  équations,  par  rapport  à  la  nouvelle  origine,  sont 

En  désignant  par  a  et  6  les  demi-axes,  on  trouvera  ensuite 


a=i^^^^ —  ,   dou   c=)/a*-hb*  =  p.  — j^— • 

Si  de  celte  valeur  on  retranche  la  valeur  absolue  de  la  distance  du  centre 
de  l'hyperbole  à  l'ancienne  origine,  on  trouve 

K*        ^  2K»  "~2' 
La  distance  du  sommet  de  la  parabole  au  foyer  de  droite  de  l'hyperbole  est 
donc  ^,  c'crt-à-dire  que  le  foyer  de  la  parabole  est  un  des  foyers  de  l'hyper- 
bole. 

Enfin  on  a  ^=^  \  retranchant  celte  valeur  de  la  quantité  p  -^r" 
exprime  en  \'aleur  absolue  la  distance  du  centre  de  l'hyperbole  au  sommet  de 
In  parabole,  on  obtient  pour  reste  |-  La  directrice  de  la  parabole  est  donc  aussi 
une  des  directrices  de  l'hyperbole. 

Remarques.  —  1.  Si  l'angle  constant  est  droit,  on  a  K  =  oo;  et  l'équation  [\] 
préalablement  divisée  par     donne  alors 

a;«-f  pa^4-^'  =  0    ou    ^a;4-|y=:0,    d'où  •r  =  — |; 

c  est  l'équation  de  la  directrice.  Amsi  la  directrice  de  là  parabole  ezt  le  lien  du 
sommet  d'un  angle  droit  dont  les  côtés  restent  tangents  à  ta  courbe. 

GÉOX.  A5AI..  SOXKEr  ET  FROTTERA»  ^  21 
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II.  Si  l*angie  constant  vaut  la  inoitié  d*un  angle  droit,  on  a  K=:  1,  et  Ton 
reconnaît  par  Tinspection  de  Féquation  [5]  que  Fhyperbole  devient  équilatére. 

408.  Phoblèmb.  —  D'un  point  fixe  on  mène  des  normales  à  une  série  de 
paraboles  ayant  même  axe  et  même  sommet:  on  demande  le  lieu  des  points  où 
chaque  normale  rencontre  normalement  la  courbe  correspondante, 
'  Les  paraboles  considérées  rapportées  à  leur  axe  et  à  la  tangente  au  sommet 
auront  pour  équation 

y^  =  ^px, 

p  étant  un  coefficient  variable  de  Tune  à  Tautre,  et  qui  peut  être  positif  ou 
négatif. 

Soient  a:'  et  y'  les  coordonnées  du  point  où  chaque  normale  rencontre  nor- 
malement la  parabole  correspondante,  et  soient  af  et  y'  les  coordonnées  du 
point  fixe  par  lequel  les  normales  sont  menées,  on  aura  (S^ft^) 

avec  ' 

y'*  =  2px'.  [2] 

£n  éliminant  p  entre  ces  deux  équatipns,  on  aura  une  relation  entre  x',  y'  et 
des  constantes,  qui  sera  Téquation  du  lieu.  On  obtient 

f^y'  =  —  ^(xf^xrj   ou   y'*  +  2x^  — yV  — 2xV=0. 

G*est  Téquation  d'une  ellipse,  dont  les  axes  sont  parallèles  aux  axes  coor- 
donnés; elle  passe  par  le  point  fixe  et  par  le  sommet  commun  des  paraboles; 
son  centre  est  au  milieu  de  la  droite  qui  joint  ces  deux  points. 

• 

404.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  des  points  par  chacun  desquels  on  peut 
mener  à  une  parabole  deux  normales  perpendiculaires  entre  elles. 
^      Soient  x',  y"  et  x*,  y"  les  coordonnées  des  points  où  les  deux  normales  ren- 
contrent normalement  k  courbe;  les  équations  de  ces  normales  seront  (••*) 

[i]  y^y*:^  Jl(x^x')    et    j,- /  =  ~  ^  (x-^J-),  [2] 

équations  auxquelles  il  faut  joindre  les  relations 

[3]  ^^^psxf  et  j^"=2px".  [4J 

Les  deux  normales  devant  être  perpendicuiaireSi  on  doit  avoir  en  outre 

^3.'=~i   ou  îfy=-p«.  [5] 

On  peut  regarder  x  ^iy  comme  les  coordonnées  du  point  commun  aux  deux 
normales  ;  ainsi,  en  éliminant  xf^  y',  ,tf  et  y"  entre  les  cinq  équations  ci- 
dessus,  on  obtiendrait  une  relation  constante  entre  x,  y  et  des  quantités  con« 
nues  :  ce  serait  Téqualion  du  lieu.  Mais  on  obtient  plus  rapidement  cette  équa<- 
tion  en  opérant  de  la  manière  suivante  : 
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Remplaçons  dans  [IJ  ^  par  sa  valeur  tirée  de  [3];  il  viendra,  en  chassant  les 
dénominateurs  et  transposant, 

•     y»-H2p(p-a:)y'-2p*y  =  0. 

En  éliminant  de  même  entre  les  relations  [2]  et  [4] ,  on  arriverait  à  une 
équation  semblable,  et  qui  n'en  différerait  qu'en  ce  que  ^  serait  remplacé  par 
yl'»  On  peut  donc  regarder  y[        comme  deux  racines  de  Téquation 

Y5  -h  2/>    -  a;)  Y  —  2p«j/  =  0 .  [6] 

Désignons  par  ^'  la  troisième  racine  ;  on  aura,  d'après  une  propriété  connue 
des  équations. 

Remplaçant  yy*  par  sa  valeur  —  p*,  il  reste 

—  j("=2y,   d'où   y*'  =  — 2j/. 

Cette  valeur  de  la  troisième  racine  devant  satisfaire  à  Téquation  [6],  on  trouve, 
en  substituant  —  2;/  à  la  place-  de  Y, 

-      -  4p  (p  -  a;)  y  -  2p*t^  =r  0 , 

ou,  en  divisant  par  2i/,  ce  qui  est  permis,  car  y=0,  ou  l'axe  des  x,  est  évi- 
demment une  solution  étrangère,  et  changeant  les  signes, 

4f/«  +  2p(p  — x)  +  p*=0   ou  V  — 2p.r=0, 

ou  enfin 

Telle  est  l'équation  du  lieu.  C'est  celle  d'une  parabole  dont  le  paramètre  est  le 
quart  d^  celui  de  la  parabole  donnée,  et  dont  le  sommet  est  situé,  du  côté  des 
X  positifs,  à  une  distance  égale  à  |  p  de  celui  de  la  parabole  donnée. 

Remarques.  —  I.  L'équation  [5]  montre  que  les  ordonnées  ^'  et  y'  sont  né- 
cessairement de  signe  contraire.  On  en  déduit  aussi  y'y*= ou  Ap*3C'sf=p^ 

ou  afaf=i'^. 
IL  ti'équation  [6]  manquant  de  second  terme,  on  a 

et  conmie 
il  en  résulte 

c*cst»à-dlre  que  l'ordonnée  du  point  d'où  partent  les  normales  est  une  moyenne 
entre  les  ordonnées  des  points  où  ces  normales  rencontrent  normalement  la 
courbe. 

40S.  PnoBLÊiiE.  —  Étant  donné  un  quadrilatère  ABCD  (fig.  140),  on  prend 
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«*r  tes  côtés  quatre  poinU  P,  Q,  R,  S,  qui  diment  Us  câtés  proportionnêlk" 

BP    BO    AS  CR 
ment,  en  sorte  quon  ait  B^=g(^=^=gjî  ;  on  joint  PR  e(  QS;  on  demande 

le  lieu  du  point  de  rencontre  M  des 
lignes  de  jonction. 

Soient 

BP_BQ_AS_CR_ 
BA~'BC""AD~'CD""'* 


et 


AP_QC_Sp__Rp_  , 
AB""BC""AI)""CD""'*' 


d'où 


n'^n'=\. 


Fig.  140. 


Prenons  pour  axes  les  diagonales  AC 
et  BD  do  quadrilatère,  et  soient 
OA=a,  OC=a',  0B=^,  00  =  ^';  on  trouvefa,  pour  l.s  coordonnées 


du  point  P, 
du  point  Q, 
du  point  R, 
du  point  S, 


x=na^  y=n'b; 

x=--na',  y=n'b\ 

x=— n'O*,  y=^ntf'; 

x= — n'a,  y= — nb* 


Par  suite,  l'équation  de  PR  sera 


et  réquation  de  QS  sera 


y  —  n'b   x-^na 

n'b  -i-nb'    na  -H  n'a'' 


y  —  n'b    x-hn'a 

n'b  H-  nb'        na'  -h  n'a* 


I3j. 


On  peut  regarder  a;  et  y  comme  représentant  les  coordonnées  du  point  M;  on 
obtiendra  donc  Téquation  du  lieu  en  éliminant  n  et  n'  entre  les  équations  [1], 
[2]  et  [3].  . 

Pour  cela,  on  égale  d'abord  les  seconds  membres  de  [2J  et  [3]  ;  réduLiant, 
divisant  par  a  h-  a',  et  ayant  égard  à  [1] ,  il  reste 


nn'  =  ■ . 

a  —  a' 

En  second  lieu,  les  équations  [S]  et  [5]  pourant  s'écrire 

n*ab'  —  n'^a'b  -f  n  («y  —  b'x)  -H  n'  (a'y  —  frx)  =  0 
n«a'6'  —  n'^ab  -h  n  (a'y  4-  b'x)  +  n'  {ay  +  bx)  =  0, 


et 
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en  ajoutant  membre  à  membre,  réduisant,  divisant  par  a  -t-  a\  et  ayant  égard 
à  [1],  il  vient 

n«ft'-n'«fr  +  y  =  0.  [5] 

De  [1]  et  [4]  on  conclut  que  n  et  n'  èoni  donnés  par  l'équation  du  second 
degré 


Tirant  de  cette  équation  les  valeurs  de  n  et  de  n'  pour  les  substituer  dans  la 
relation  [5],  ou  obtient 

OU  bien   

Telle  est  Féqualion  da  lieu.  C'est  une  courbe  du  second  degré  qui  s'étend  in- 
déflniment  dans  le  sens  des  x  négatifs,  mais  qui  est  limitée  dans  le  sens  des  x 
po^tifs  ;  c*est  donc  une  parabole. 

Remabques.  —  1.  La  courbe  passe  aux  points  B  et  D;  car  pour  a;=  0  on 
trouve  y  =zb  ely=z-^b\  On  pouvait  prévoir  ce  résultat. 

.  If.     droite  représentée  par  Véquation 

est  un  diamètre  ;  c'est  la  droite  UK  qui  joint  les  milieux  des  diagonales  du  qua- 
drilatère. 

III.  La  courbe  rencontre  son  diamètre  au  point  qui  a  pour  abscis.-e 
x=\(a^a').  Cette  abscisse  est  celle  du  milieu  I  de  OH. 

D'npjès  la  propriété  de  la  sous -tangente,  démontrée  au  n*  S^S,  laquellt^ 
subsiste  par  rapport  à  un  diamètre  quelconque  et  à  la  tangente  à  Textrémité 
de  ce  diamètre  (898),  les  droites  UB  et  HD  sont  des  tangentes. 

IV.  Si  6  =  ^,  le  diamètre  HK  se  confond  avec  la  diagonale  AC. 
Si,  de  plus,  les  diagonales  sont  perpendiculaires,  AC  devient  Taxe. 
Si  Ton  a  a  =  a',  la  courbe  se  réduit  à  la  diagonale  BD. 

4M.  Le  lecteur  pourra  s'exercer  sur  les  . questions  suivantes  : 

I.  TaioRÈME.  —  Si  Ton  joint  le  foyer  de  la  parabole  au  point  oh  une  tan- 
gente quelconque  rencontre  la  directrice,  la  ligne  de  jonction  est  perpendiai 
laire  au  rayon  vecteur  du  point  de  contact. 

If.  TnéofiàiiE.  —  Si  Von  joint  deux  points  U  etW  d'une  parabole  à  V extré- 
mité A  d'^un  diamètre  quelconque ,  que  Von  mène  par  les  poinlsï\  et  M'  des  pa- 
rallèles à  ce  diamètre^  la  diagonale  M'  du  trdpèze  MiN'M'iN  aimi  déterminé 
sera  parallèle  à  la  tangente  au  point  A. 
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m.  Thboiièiie.  —  Si  par  le  sommet  A  d'une  parabole  on  mène  une  corde 
quelconque  y  et  par  le  point  M  une  perpendiculaire  MB  à  cette  corde,  termi- 
née à  r axe  de  la  courbe,  la  distance  PB  entre  le  point  B  et  le  pied  de  Vordonnée 
du  point  M  sera  égale  au  demi-paramètre. 

IV.  PitOBLènE.  —  Étant  donné  un  trapèze  ABCD,  on  fait  varier  la  direction 
du  côté  Cdy  de  manière  que  la  surface  du  trapèze  reste  constante;  on  demande 
le  lieu  du  point  de  rencontre  M  des  diagonales. 

V.  PROBiiME.  —  On  mène  par  un  point  fixe  des  tangentes  à  une  série  de 
paraboles  ayant  même  axe  et  même  sommet;  on  demande  le  lieu  des  points  de 
contact. 

VI.  Phoblème.  Trouver  le  lieu  des  points  tels,  que  la  somme  (ou  la  diffé- 
rence) des  distances  de  chacun  d'eux  à  une  droite  fixe  et  à  un  point  fixe  est 
constante. 

VII.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  des  points  tels,  que  si  de  chacun  d'eux  on 
mène  deux  tangentes  à  une  parabole  donnée,  la  somme  des  angles  qu'elles  font 
avec  Vaxe  est  constante. 

VIII.  Probl&me.  —  D*un  point  fixe  P  on  mène  à  une  parabole  donnée  une  sé- 
cante quelconque  PAB,  sur  laquelle  on  prend  une  longueur  PM,  moyenne  géo- 
métrique entre  PA  et  PB;  on^emande  le  lieu  du  point  M. 

II.  Problèhe.  —  Trouver  le  lieu  des  milieux  des  sécantes  menées  à  une  pa- 
rabole par  m  point  fixe. 

X.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  des  pôles  des  normales  à  une  parabole 
donnée. 

XI.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  des  centres  des  cercles  tangents  à  une 
'droite  donnée  et  coupant  à  angle  droit  un  cercle  donné, 

409 .  ApplioaUoiit.  —  I.  Un  projectile,  lancé  dans  le  vide,  y  décrirait  une 
parabole  à  axe  vertical.  Si  v  est  la  vitesse  initiale  du  projectile,  et  «  l'angle  que 
sa  direction  fait  avec  Thorizon,  Téquation  de  la  courbe  décrite,  rapportée  à 
deux  axes,  Tun  horizontal  et  l'autre  vertical,  pris  dans  le  plan  du  mouvement 
et  passant  par  le  point  de  départ,  est  * 

t/=:a;tanga— jr-f — r-, 
^  °  2t>^cos«a 

ou,  en  posant  t« =2gffc, 

^  °  4/icos«a 

La  courbe  rencontre  Taxe  horizontal  à  une  distance  de  Porigine  égale  à 

cos*a  tang  a  =  2^  sin  2a. 

Cette  distance  est  ce  que  Ion  nomme  Vamplitude  du  jet;  elle  est  la  plus  grande 
possible  pour  a  =  45% 

*  Voy.  les  Notions  de  mécanique  exigées  pour  Tadmission  de  l'École  polytech- 
nique. 


[••!] 
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L'abscisse  du  sommet  est  la  moitié  de  cette  amplitude,  ou 
x=^h  sin2a. 
On  en  déduit,  pour  Tordonnée  correspondante, 

y  =  fcsin*a. 

Si  Ton  veutTordonnée  du  foyer,  il  faut  de  cette  dernière  retrancher  le  quart 
du  paramètre.  Or,  si  Ton  rapportait  la  courbe  à  son  axe  et  i  son  sommet,  le 
coefficient  de    ne  changerait  pas,  et  Ton  aurait 

Le  quart  du  paramètre  est  donc  hcos^a.  Par  suite,  Tordonnée  du  foyer  est 
/i  sin**  — cos*  a  q^  —  fccos  2a. 

Remarques.  —  I.  Le  lieu  du  sommet  de  toutes  les  paraboles  que  le  projectile 
peut  décrire  avec  une  même  titesse  initiale  v,  mais  en  faisant  varier  Tangle  « 
du  tir,  s'obtiendra  en  éliminant  a  entre  les  équations 

x=hsin2%  et  y=/ïsin'a. 

Or  la  seconde  peut  s'écrire 

2y  =  ^— ^cos2a   ou   /ï— 2y=^cos2a. 

Élevant  au  carré  cette  dernière  équation,  ainsi  que  la  première,  et  ajoutant 
membre  il  membre,  on  obtient 

2y)«=/i«   ou    a^  +  V— %  =  0, 
équation  d'une  ellipse  dont  le  centre  est  sur  Taxe  des  y  à  la  distance  |  de  l'ori- 
gine; son  petitaxe,  dirigé  suivant  Taxe  desy,  apour  valeur^,  et  son  grand  axe 
qui  est  horizontal  a  pour  valeur  2^. 

II.  Le  lieu  des  foyers  des  mêmes  paraboles  s'obtient  en  éliminant  a  entre 
les  équations 

x  =  /tsin2a  et  i/  =  —  /tcos2a, 

ce  qui  donne 

équation  d'un  cercle  décrit  de  l'origine  comme  cenlre  avec  le  rayon  h, 

408.  II.  Les  comètes  décrivent  des  ellipses  '  très-allongées  qui  peuvent  être 
assimilées  à  des  paraboles^S99),  dans  la  portion  de  l'orbite  visible  pour  nous, 
La  parabole  étant  «ne  courbe  plus  simple  que  l'ellipse,  il  en  résulte  plus  de 
commodité  pour  les  calculs.  L'approximation  obtenue  de  la  sorte  est  presque 
toujours  suffisante. 

*  Peut-être  que  quelques-unes  décrivent  des  hyperboles;  le  fait  n'a  pu  être  en- 
core bien  constaté. 
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44NI.  IIL  Les  cliaines  ou  les  câbles  qui  supportent  les  liges  d'un  ponl  sus- 
pendu affectent  la  forme  d'une  parabole  à  axe  verlical,  lors  même  que  les  liges 
nesontpaséquidistanlos.  Étant  donnés  les  deux  points  d'attache,  qui  peuvent 
Atre  situés  à  des  hauteurs  différentes,  et  la  tangente  au  sommet,  laquelle  est 
liorizonta  eetse  trouve  déterminée  parla  hauteur  du  tablier  du  pont,  on  a  les 
éléments  nécessaires  pour  tracer  la  courbe. 

On  peut  faire  usage,  pour  cela,  du  théorème  du  m  Soient  A  et  D 

(dg.  141)  les  deux  points  d'attache  du  câble,  et  X'X  la  tmgente  au  sommet.  On 

abaissera  des  points  A  et  B  sur  XX' 
les  perpendiculaires  AG  et  BD;  on 
cherchera  leur  moyenne  géométrique, 
que  l'on  poiiera  sur  DB,  de  D  en  I  ; 
par  le  point  I  on,  mènera  une  hori- 
zontale, qui  rencontrera  en  H  la  droite 
AB  ;  du  point  H  on  abaissera  sur  X'X 
la  perpeiidiculaireVS;  le  point  S  ainsi 
obtenu  sera  le  sommet.  La  droite  SU 
sera  Taxe.  On  aura  le  paramétre  |w  la  reUUon  C?:=2p.  AC;  par  suite  le 
foyer,  et  la  directrice.  On  pourra  donc  tracer  la  courbe  par  le  procédé  indi- 
qué  au  n*  884. 

410.  IV  On  donne  aux  balanciers  des  machines  à  vapeur  la  forme  para- 
bolique, afin  que,  conformément  à 


Fig.ill. 


10 

Fig.  142. 


la  tiléorie  de  la  résistance  des  ma- 
tériaux, le  balancier  présente  dans 
chaque  section  la  même  résis- 
tance. 

Étant  données  la  demi-longueur 
OA  (fig.  142)  et  la  demi-hauteur 
du  balancier,  on  a  à  construire  la 
parabole,  connaissant  son  axe  OA,  son  sonunet  A,  et  un  point  B.  On  obtient 
le  paramètre  par  la  relation  ÔB*c=2j9.  OA  ;  par  suite  le  foyer,  la  directrice. 
On  peut  donc  tracer  la  parabole,  comme  il  est  dit  au  n*  S84. 

411.  V.  La  perspective  d'un  cercle  peut  être  une  parabole.  Ce  cas  se  pré- 
sente notamment  lorsque  le  cercle,  étant  silué  dans  le  plan  horizontal  du  ter- 

^     rain,  coupe  la  ligne  de  terre,  et  que  la 

'  :  7 —  parallèle  menée  à  cette  ligne  par  le* 

pied  du  spectateur  est  tangente  à  la  cir- 
conférence. 

Soient  A  et  B  (Qg.  145)  les  points 
où  cette  circonférence  rencontre  la  ligne 
de  terre,  et  soit  I  le  milieu  de  AB.  Le 
diamètre  qui  passe  en  I  prend,  en  per- 
spective, la  direction  IV  (le  point  V  étant 
le  point  <le  vue).  La  perspective  G  de 
Textrémité  de  ce  diamètre  s'obtient  par  les  procédés  ordinaires.  La  tangente 
en  ce  point  reste  parallèle  à  la  ligne  de  terre,  et  par  conséquent  à  la  corde  AB 
que  Cl  divise  en  deux  parties  égales.  La  ligne  Cl  est  donc  un  diamètre  de  la 


Fig.  U3. 
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parabole,  et  l'on  a  à  construire  la  courbe,  connaissant  un  diamètre,  son  extré- 
mité, et  un  point  (AouB).  Le  paramètre  relatif  à  ce  diamètre  s'obtiendrait  par 

la  relation  Al*=âp'.  CI;  et  on  pourrait  calculer  ou  construire  les  coordonnées 
correspondantes  à  autant  d'abscisses  quon  le  voudrait.  Mais  le  plus  souvent  il 
suffira  de  déterminer  les  tangentes  en  A  et  B,  et  de  tracer  ensuite  la  courbe 
avec  les  troij  points  A,  B,  G  et  les  trois  tangentes  en  ces  points.  Or  la  tm- 
gente  en  A  s  obtiendra  en  se  rappelant  que  la  sous-tangente  est  double  de 
l'abscisse,  même  lorsque  la  parabole  est  rapportée  à  un  diamètre  quelconque 
et  à  la  tangente  à  Texl rémité  de  ce  diamètre.  On 
prendra  donc  CK=CI,  et  Ton  joindra  KA,  qui 
seriEi  la  tangente  en  A  ;  par  une  raison  semblable, 
Kfi  sera  la  tangente  en  B.  ' 


41t.  Vf.  Beaucoup  de  fonctions  peuvent  être 
représentées  par  Fordonnée  d'une  parabole.  Nous 
nous  conlentercns  d*en  donner  un  exemple. 

D'après  les  expériences  de  M.  Defontaine  sur 
un  bras  du  Rhin,  la  vitesse  des  filets  liquides  Fig.  144. 

décroit,  depuis  la  surface  jusqu'au  fond,  comme 

les  ordonnées  d'une  parabole  dont  l'équation  serait,  en  prenant  pour  abscisses 
les  profondeurs  comptées  à  partir  de  la  surface,  et  pour  ordonnées  les  vitesses 
comptées  dans  leur  sens  horizontal, 

Cette  courbe  a  la  forme  indiquée  sur  la  figure  144. 
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DE$  SECTIONS  CONIQUES  ET  CYLINDRIQUES 


§  1 .  —  IDENTITÉ  DES  SECTIONS  PLANES  DtJ  CÔNE  AVEC  LES  COUBBES  DU 

SECOND  DEGRÉ. 

418.  Seotiondocôite;  méthode  analytique.  —  Les  lignes 
du  second  ordre,  étudiées  avec  tant  de  détail  dans  cet.  ouvrage, 

ont  été  Tobjet  de  nombreux  travaux 
de  la  part  des  anciens  géomètres, 
qui  les  désignaient  sous  le  nom  de 
sections  coniques.  Nous  allons  faire 
voir  qu'il  y  a  en  effet  identité  entre 
ces  courbes  et  celles  qui  résultent 
de  la  section  d'un  cône  par  un  plan. 

Soient  SAB  (fig.  145)  un  cône 
droit  à  base  circulaire  ;  YCX,  un  plan 
sécant  ;  SA,  SB,  les  génératrices  si- 
tuées dans  le  plan  perpendiculaire 
à  YCX.  Désignons  Tangle  du  cône 
par  2a,  Pangle  SCX  que  fait  le  plan 
sécant  avec  la  génératrice  SA  par  p, 
et  la  dislance  SC  par  d.  Enfin,  prenons  pour  axes,  dans  le  plan 
sécant,  l'intersection  CX  de  ce  plan  et  du  plan  SAB,  et  une  per- 
pendiculaire CY. 

Pour  obtenir  l'équation  de  la  section  CM,  imaginons  par  l'or- 
donnée MP  un  plan  perpendiculaire  à  Taxe  du  cône.  Ce  plan 
coupera  le  plan  ASB  suivant  une  droite  DPE  et  la  surface  du 
cône  suivant  un  cercle  DME  dont  DE  sera  un  diamètre.  On  aura 
donc 

MP*   ou  t/»=DP.PE. 


Fip.  145. 
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Or  le  triangle  DCP  donne 

sm  SDP     cos  a 

D'ailleurs,  si  on  mène  CF  parallèle  à  DE  et  PH  parallèle  à  SB, 
on  aura 

PE=FH=CF-CII. 


Mais 


Donc 


CF=2CI=2(isina, 

CH— CP  sinCPH_Jgsin(g4-2a) 
'sinCHP        cos  a 

cos  a 


et,  par  suite, 


2d  sin  g  sin  p  ^    sin  g  sin  Q  -h  2a) 
^  cos  a  COS*a  *         ^  ^ 

Telle  est  l'équation  de  la  section.  On  voit  déjà  que  c'est  une 
courbe  du  second  degré;  quant  à  son  espèce,  ce  sera 

une  ellipse  si  Ton  a  sin   -h  2a)  >  0,  c'est-à-dire  ^  -H  2a  <  1 80% 

unehyperbolesiY  onsi  sin(p  +  2a)  <  0,       »       p  -t-  2a>  180% 

uneparûfro/dsironasin(g+  2a)=0,       »  PH-2a=180% 

Or  les  inégalilés 

g-|-2a<180%    P4-2a>180%  p-f-2a=180^ 

sont  précisément  les  conditions  que  doivent  remplir  les  angles 
2a  et  p  pour*que  CX  rencontre  SB  au-dessous  de  S,  au-dessus, 
ou  bien  lui  soit  parallèle.  On  peut  donc  dire  : 

Qu'une  section  conique  est  une  ellipse,  lorsque  le  plan  sécant  ren- 
contre toutes  les  (jénératrices  sur  une  même  nappe;  une  hyperbole^ 
lorsquHl  rencontre  les  deux  nappes  ;  une  parabole,  lorsque  le  plan 
est  parallèle  à  une  génératrice  et  qu  il  coupe  toutes  les  autres. 

Ainsi  rintersection  (Tun  cône  et  d'un  plan  peut  donner  les  trois 
courbes  du  second  degré.  Clierchons  maintenant  si  la  réciproque 
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est  vraie,  c'esl-à  dire  s'il  est  toujours  possible  de  résoudre  le 
problème  suivant. 

414.  Phodlème.  — Placer  sur  un  côn^  (le  révolution  donné  une 
courbe  du  second  degré  donnée. 
'  Le  problème  revient  à  identifier  les  équations 

2d  sin  g  siag^    sin  p  sin  (g  4-  2a)  ^  . 
^  COSa  COS*a  '  '  ' 

y^z=ipiC-hqx*j  [2] 

qui  représentent  Tune,  une  section  conique,  et  Tautre,  comme 
nous  l'avons  vu  (380),  une  courbe  quelconque  du  second 
degré  rapportée  à  un  axe  et  à  la  tangente  au  sommet  situé  sur 
cet  axe. 

Les  inconnues  d  et  3  s'obtiendront  en  résolvant  les  équations 
2dsinasin0 


cosa 


'=2^  [31 


sin  g  sin  (g  4- 2a)  » 
cos'a  ^  ' 

La  seconde,  qui  ne  renferme  que  g,  revient  à  la  suivante 

cos  (2g  -f-  2a) — cos  2a=2ç  cos*a, 

ce  qui  donne,  en  remarquant  que  oos2a=2  cos*a  —  i , 

cos  (2g  -H  2a)  =  2  (1  +  q)  cos'a—  1 . 

Pour  qu'on  puisse  en  tirer  une  valeur  de  g,  il  faut  que  la  va- 
leur absolue  du  second  membre  soit  moindre  que  1 .  On  devra 
donc  avoir 

[2(lH-ç)cos'a— 1]*-1<0, 

ou  en  décomposant  le  prômier  membre  en  facteurs  et  en  sup- 
primant le  fadeur  positif  4cos'a, 

(l-l-î)[(H-(7)cos'a~l]<0.  [5J 

Or,  1*"  si  Téqualion  [2]  représente  une  ellipse,  on  a  q<.0  et 
>  — 1.  Donc  1  -h  ç  est  positif;  (l-|-9)cos*a —  i  est  négatif,  et 
rinégalité  |5j  est  satisfaite  d'elle-même.  Donc  Tangle  g  est  réel  ; 
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comme  d'ailleurs  la  valeur  de  d  tirée  de  Féquation  [3]  est  elle- 
même  réelle,  on  voit  que  toute  ellipse  donnée  peut  se  placer  sur  un 
jcône  donné. 

2°  Si  Téqualion  [2)  représente  une  hyperbole,  q  est  positif,  et 
l'inégalilc  [5]  devient,  en  supprimant  le  facteur  1 

(l4-g)cos*a  — 1  <0, 

ce  qui  donne 

cos*a<.  ^  . 

Or,  en  appelant  a  et  6  les  axes  de  l'hyperbole,  on  a         ;  par 
suite  * 
cos*(x<-5 — n- 

a' 

Mais  ^^^^,=  cos^Y?  appellant  y  le  demi-angle  des  asympto- 
tes; donc  on  peut  écrire 

cos*a<cos*Y5 

d'où,  puisqu'il  s'agit  d'angles  nécessairement  aigus, 

a>Y.  .  ■ 

Donc,  pour  qu'une  hyperbole  donnée  puisse  être  placée  sur  un  cône 
donnée  il  faut  que  l'angle  des  asymptotes j  qui  contient  la  courbe^ 
soit  moindre  que  V angle  formé  par  les  génératrices  opposées  du 
cône. 

Mais  si  l'angle  a  n'est  pas  donné,  on  pourra  toujours  le  choi- 
sir de  manière  que  Tinégalité 

cosa<cosY 

soit  satisfaite;  d'où  Ton  conclut  qu'on  trouvera  toujours  un  cône 
sur  lequel  on  puisse  placer  une  hyperbole  donnée. 

3*  Si  l'équation  [2]  représente  une  parabole,  on  a  ^f  =  0  et 
l'inégalité  [5]  est  satisfaite  d'elle-même.  Donc  on  peut  toujours^ 
sur  un  cône  donné,  placer  une  parabole  quelconque. 

Nous  avons  démontré  que  toute  section  conique  est  une  courbe 
du  second  degré:  la  discussion  a  laquelle  nous  venoris  de  nous  ii- 
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vrér  montre  que  réciproquement  toute  courbe  du  second  degré 
peut  être  considérée  comme  une  section  cmtique. 

415.  S«otion  du  C]^i»dre  droit  à  base  circalaire.  —  Le 

plan  YCX  reslànt  fixe,  ainsi  que  la  base  du  cône,  si  l'on  suppose 
que  le  sommet  S  s'éloigne  indéfiniment  sur  la  droite  SO,  le  cône 
tendra  de  plus  en  plus  vers  un  cylindre  droit  ayant  pour  base  le 
cercle  AB.  La  quantité  CI  =  c(sina  tendra  vers  le  rayon  r  de  ce 
cylindre;  l'angle  a  sera  nul  à  la  limite.  Introduisons  ces  hy- 
pothèses dans  Téquation  générale  des  sections  coniques,  elle 
deviendra 

# 

équation  qui  représente  une  ellipse. 

Pour  voir  si  Ton  peut  placer  une  ellipse  dont  les  axes  sont  a 
et  b  sur  un  cylindre  donnée  il  faut  identifier  cette  équation  avec 
la  suivante 

ce  qui  donne 

sinp  =  -     et  b=r, 
a 

Donc  on  ne  peut  placer  sur  ur^  cylindre  donné  que  des  ellipses 
dont  le  petit  axe  est  égal  au  diamètre  du  cylindre. 

416.  Sections  coniques.  Métliode  géométrique.  —  On 

peut  encore  arriver  aux  noêmes  résultats  par  une  autre  méthode, 
purement  géométrique,  due  à  MM.  Dandelin  et  Quételet.  Elle 
offre  surtout  l'avantage  de  montrer,  dans  le  cône  même,  le  rôle 
des  points  et  droites  remarquables  que  nous  avons  désignés  par 
les  noms  de  foyers  et  de  directrices. 

Ellipse.  —  Supposons  que  le  plan  de  la  figure  146  soit  une 
section  faite  suivant  l'axe»  Soit  CD  la  trace  d'un  plan  perpendi- 
culaire au  plan  de  la  figure,  et  qui  rencontre  les  deux  généra- 
trices extrêmes  SA^  SB  sur  une  même  nappe.  Je  dis  que  la  sec* 
tion  CMD  est  une  ellipse. 

Pour  le  démontrer,  ]e  trace  les  cercles  EFG  et  E'F'G'  tangents 
aux  trois  côtés  du  triangle  SCB,  l'un  intérieurement,  l'autre  ex- 
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térieurement.  Si  l'on  imagine  que  la  droite  AS  tourne  çiufaur 
de  SO,  entrainani  avec 
elle  les  demi-cercles  lEK, 
FE'K^  on  engendrera  à  la 
fois  le  cône  proposé  et 
deux  sphères  inscrites  à 
ce  cône,  et  le  touchant, 
la  première  suivant  le 
cercle  ENG,  la  seconde 
suivant  le  cercle  E'N'G'. 
Ces  deux  sphères  tou- 
chent aussi  le  plan  sécant 
en  deux  points  F  et  F'. 

Cela  posé,  par  un  point 
M  de  la  section  menons 
la  génératrice  SM  qui  ren- 
contre les  cercles  de  con- 
tact aux  points  N  et  N',  et  menons  MF  et  MP.  Les  droites  MF 
et  MN,  tangentes  à  une  môme  sphère  et  menées  par  le  même 
point,  sont  égales.  Il  en  est  de  môme  de  MF'  et  MN'.  On  aura 
donc 

MF-hMP=MN-hMN'=NN'=  EE'/ 

Donc  la  courbe  considérée  jouit  de  la  propriété  que  la  somme 
des  distances  de  chacun  de  ses  points  à  deux  points  fixes  est 
constante.  Donc  c'est  une  ellipse  dont  F  et  F'  sont  les  foyers. 
La  ligne  CD  en  est  évidemment  le  grand  axe. 

Directrices.  —  Soit  LH  Tinterseclion  du  plan  du  cercle  de 
contact  et  du  plan  sécant,  et  MP  une  perpendiculaire  abaissée 
du  point  M  sur  CD. 

Les  deux  triangles  LCE  et  CPV  étant  semblables,  on  aura 

CP_CV 
LC""ËC* 


d'où. 


c'est-à-dire 


CP4-LC  CV-f-EC 


LG 


LP  LC 


EC 
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mais  LP  est  la  dislance  du  point  M  à  LH,  et  VE  =  MN  =  MF  est 
la  distance  du  point  M  au  foyer.  Donc  les  distances  d'un  point 
quelconque  du  lieu  au  point  M  et  à  la  droite  LH  sont  dans  un 
rapport  constant.  La  droite  LH  est  donc  la  directrice  qui  corres- 
pond au  foyer  F.  On  obtiendrait  d'une  manière  analogue  l'autre 
directrice. 

l  Placer  une  ellipse  donnée  sur  un  cône  donné.  —  Menons  CQ  pa- 
rallèle à  EG.  On  aura  GQ  =  CE=CF,  G'D=Dr.  Comme  d'ail- 
leurs GG'  =  CD,  on  voit  que  QD  est  lexcentricité.  Placer  sur  le 
cône  une  ellipse  donnée,  revient  évidemment  à  construire  le 
triangle  CDQ,  dans  lequel  on  connaît  les  côlés  CD  et  DQ,  et 
Tangle  obtus  CDQ  opposé  au  côté  CD.  Comme  on  a  CD>QD,  le 
problème  admet  toujours  une  solution. 

Hyperbole  et  paraboie.  —  Les  mêmes  consiructions  et  dis- 
cussions, légèrement  modifiées,  s'appliqueront  à  l'hyperbole  cl 
à  la  parabole.  Nous  laissons  cet  exercice  aux  élèves. 

Section  cylindrique.  —  L'analogie  conduira  facilement  aux 
constructions  propres  à  ce  cas,  qu'on  peut  d'ailleurs  se  dispen- 
ser d'étudier  à  pari,  en  considérant  un  cylindre  comme  un  cône 
dont  le  sommet  est  à  l'infini. 

417.  Section  antiparallèle.  —  Les  sections  faites  dans  un 
cone  oblique  à  base  circulaire  par  des  plans  parallèles  à  cette 

base  sont  évidemment  des  circonfé- 
rences de  cercle.  Nous  nous  proposons 
de  démontrer  ici  qu'il  existe  un  autre 
système  de  plans,  non  parallèles  à  la 
base  du  cône,  dont  les  sections  sont 
aussi  des  cercles. 

Soit  ASB  (flg,  147)  la  section  prin- 
cipale d'un  cône  oblique  à  base  circu- 
laire, c'est-à-dire  la  section  faite  par 
le  plan  passant  par  Taxe  du  cône  cl 
perpendiculaire  à  sa  base,  et  supposons 
qu'en  coupant  le  cône  par  un  plan  EMF,  perpendiculaire  au  plan 
ASB,  la  seclion  EMF  soit  un  cercle.  En  menant  d'un  point  M  la 
perpendiculaire  MP  au  diamètre  EF,  on  a 


Fig.  147. 


MP*i;=PExPF. 
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D'un  autre  côté,  si,  suivant  MP,  on  mène  un  plan  parallèle  à  la 
base  du  cône,  la  section  CMD  faite  par  ce  plan  est  un  cercle,  et 
on  a 

MP'=CPxPD, 

d*où  résulte 

PI?  pn 

PExPF  =  CPxPD   ou   ^  =  pÎÎ. 

Celte  relation,  nécessaire  pour  que  la  section  EMFsoit  un  cer- 
cle, est  aussi  suffisante.  Or  elle  est  vérifiée  si  les  deux  triangles 
CPE,  DPF,  sont  semblables,  ou,  ce  qui  revient  au  môme,  si 
l'angle  F  est  égal  à  Pangle  C.  Donc  la  section  faite  dans  un  cône 
oblique  à  base  circulaire,  par  un  plan  non  parallèle  à  sa  base, 
sera  une  circonférence  de  cercle  si  le  plan  de  cette  section  et  le 
plan  de  la  base  du  cône  font,  avec  les  génératrices-  de  la  section 
principale,  des  angles  respectivement  égaux. 

Remarques.  —  1.  L'angle  F  étant  égal  à  l'angle  A,  si  Ton  retour-  ^ 
nait  le  triangle  SEF  de  manière  que  le  point  F  fût.  placé  sur  la 
génératrite  AS,  la  section  EMF  serait  parallèle  à  la  base  du  cône; 
c'est  pour  celte  raison  qu'on  lui  a  donné  le  nom  de  section  anti- 
parallèle. 

II.  On  démontrerait  de  la  même  manière  que,  dans  un  cy- 
lindre oblique  à  base  circulaire,  il  existe  aussi  deux  systèmes 
de  sections  circulaires. 

4t8.  Application.  —  La  méthode  des  projections  stéréographiques,  dont  on 
iait  usage  dans  la  construction  des  mappe- 
mondes, est  fondée  sur  la  propriété  de  la 
section  anli parallèle. 

Soient  ASB  (Gg.  148)  la  section  principale 
d'un  cône  oblique  à  base  circulaire;  0  le 
centre  du  grand  cercle  de  la  sphère  circon- 
scrite à  ce  cône  déterminé  par  le  plan  ASB. 
Menons  le  diamètre  SK  :  tout  plan  perpendi- 
culaire à  SK  coupe  le  cône  suivant  une  cir- 
conférence. En  effet,  soit  MN  la  trace  sur 
le  plan  ASB  d'un  plan  quelconque  perpen- 
diculaire à  SR.  L'angle  G  a  pour  mesure  la 
demi-somme  des  arcs  AM  et  SN,  ou,  à  cause 
de  SN  l'gal  à  MS,  la  moitié  de  Tare  AS  ;  mais  Tangle  B  a  aussi  pour  mesure  la 
moitié  de  Tare  AS  ;  donc  Tangle  G  est  égal  àTan^e  B.  La  section  faite  est  an- 
tiparalléle ,  donc  c'est  un  cercle. 

6iOM.  ANAL.  SOXNET  ET  FBOXTERA.  22 
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On  appelle  projection  siéréographique  d'un  point  A  de  la  sphère  sur  un  plan 
perpendiculaire  au  diamètre  SK,  le  point  C  où  la  droite  SA  perce  ce  plan.  Il  ré- 
sulte de  ce  que  nous  venons  de  démontrer  que,  dans  ce  système  de  projections, 
un  cercle  est  représenté  par  un  cercle.  Ce  système  offre  encore  d*autres  aran- 
tages  dans  le  détail  desquels  nous  n*avons  pas  à  entrer. 

419.  Exercices.  —  On  mène  (fig.  i  48)  les  tangentes  AS',  BS'  et  la  ligne  SS'; 
démontrer  que  le  point  I  est  le  centre  du  cercle  qui  a  CD  pour  diamètre. 

pROBiins.— I.  Trouver  V équation  des  sections  planes  d'un  cône  oblique,  — 
îdem  d'un  cylindre  oblique. 

\\.  Trouver  le  lieu  géométrique  des  foyers  des  sections  planes  d'un  cône  droit 
obtenues  en  faisant  tourner  le  plan  sécant  autour  d*un  point  d'une  génératrice 
et  perpendiculairement  au  plan  déterminé  par  cette  génératrice  et  faxe  du 
cône.  —  Trouver  le  lieu  des  centres  des  mêmes  sections. 

m.  Équation  de  la  courbe  formée  par  une  section  plane  d'un  cône  quand  on 
développe  ce  cône  sur  un  plan. 


g  2.  —  DU  NOMBRE  DES  CONDmONS  NÉCESSAIRES  POUR  DÉTERMINER 
UNE  CONIQUE. 

420.  L'équation  générale  des  courbes  du  second  degré 


renferme  six  coefficients;  mais  comme  on  peut  toujours  diviser 
le  premier  membre  par  l'un  de  ces  coefficients,  supposé  différent 
de  zéro,  il  ne  reste  réellement  que  cinq  paramètres  arbitraires. 
Pour  que  l'équation  [1]  représente  une  conique  particulière,  il 
faut  que  ces  cinq  paramètres  soient  déterminés  ;  et  pour  cela  il 
suffii'a  de  cinq  relations  entre  ces  paramètres.  On  peut  donc  dire 
d'une  manière  générale  qu'if  faut  cinq  conditions  pour  déterminer 
une  coiiique. 

Si  la  conique  est  une  parabole,  comme  on  a  déjà  entre  les 
coeflicienls  de  son  équation  la  relation  B*  —  4AC  =  0,  il  suffira 
de  quatre  conditions. 

11  en  sera  de  même  pour  l'hyperbole  équilalère,  puisqu'on  a 
alors  entre  les  coefficienls  larelalion  A— BcosO+C=0  (199). 

Pour  la  circonférence  de  cercle,  trois  conditions  seront  suffi- 
santes, puisque  l'on  n'a  à  déterminer  que  le  rayon  et  les  coor- 
données  du  centre. 

Rkmarqub.  —  On  peut  remarquer  plus  généralement  que,  pour  déterminer 


Ax*  -h  ftrt/  -t-  Ct/'  -t-  Dx  -h  Et/  +  F = 0 


[1] 
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une  courbe  algébrique  du  degré  m,  il  faut  ime  condition  de  moins  qu'il  n^y  a 
de  termes,  c'est-à-dire  (1 1 1  )  ^  —  1    ou  — ^-^ — 

4!Sf .  Comme  il  est  important  de  savoir  si  une  courbe  du 
second  degré  est  ou  n'est  pas  déterminée  par  les  conditions  géo- 
métriques auxquelles  on  veut  Tassujettir,  nous  allons  indiquer 
quel  est  le  nombre  de  relations  distinctes,  entre  les  coeilâcienis 
arbitraires  de  Féquation  générale  du  second  degré,  qui  expriment 
les  principales  conditions  géométriques  auxquelles  une  courbe 
peut  ôire  assujettie,  et  comment  on  obtient  ces  relations. 

Assujettir  une  courbe  à  passer  par  un  point  donné  équivaut 
à  une  relation,  que  l'on  obtient  en  exprimant  que  les  coordon- 
nées de  ce  point  vérifient  l'équation  de  la  courbe. 

Assujettir  une  courbe  à  avoir  pour  centre  un  point  donné 
équivaut  à  deux  relations,  que  l'on  obtient  en  exprimant  que  les 
coordonnées  de  ce  point  vérifient  les  équations  qui  déterminent» 
les  coordonnées  du  centre  de  la  courbe. 

Assigner  un  foyer  équivaut  à  deux  relations.  En  effet,  si  (a,  g) 
doit  être  un  foyer,  l'équation  de  la  courbe  pourra  se  mettre  sous 
la  forme 

(y  —  P)*  -f-  (a;  —  ay  —  (mx  ^  ny  -f-  h)*  =  0,  [2] 

et  il  ne  restera  plus  que  trois  coefficients  arbitraires  m,  n,  h. 

La  connaissance  des  deux  foyers  équivaut  à  quatre  conditions. 

Assigner  un  sommet  à  la  courbe  équivaut  à  deux  relations.  En 
effet,  pour  exprimer  qu'un  point  est  un  sommet,  il  faut  écrire  : 
l""  que  ce  point  appartient  à  la  courbe;  2°  que  la  tangente  à  la 
courbe  en  ce  point  est  perpendiculaire  au  diamètre  correspon- 
dant. 

4d!9.  Assujettir  une  courbe  à  être  tangente  à  une  droite 
y  =  nu?  -I-  n  équivaut  i  une  condition,  que  l'on  obtient  en  por- 
tant la  valeur  de  y  tirée  de  l'équation  de  la  droite  dans  l'équa- 
tion de  la  courbe,  et  'en  exprimant  que  l'équation  en  x  qui  en 
résulte  a  ses  deux  racines  égales. 

Assujettir  une  courbe  à  avoir  une  droite  donnée  pour  asym- 
ptote équivaut  à  deux  relations,  que  l'on  obtient  en  identifiant 
i'équalion  de  la  droite  donnée  avec  l'équation  générale  de  l'une 
des  asymptotes.  On  arriverait  au  même  résultat  en  portant  la  va- 
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leur  de  y,  tirée  de  l'équation  de  la  droile  donnée  dans  Téquation 
de  la  courbe,  et  en  exprimant  que  les  racines  de  l'équalion  ré- 
suUanle  sont  infinies. 

On  verrait  de  même  qu'assujettir  une  courbe  à  avoir  une 
droite  donnée,  soit  pour  directrice,  soit  pour  axe,  équivaut  à 
deux  relations,  que  Ton  obtient  en  identifiant  l'équation  géné- 
rale d^  la  droite  considérée  et  Téquation  de  la  droite  donnée. 

La  connaissance  de  deux  diamètres  conjugués  ou  des  deux 
axes  équivaut  à  trois  conditions;  car,  en  y  rapportant  la  courbe, 
son  équation  ne  dépend  plus  que  de  deux  paramètres. 

On  voit  de  même  que  les  deux  asymptotes  d'une  hyperbole 
équivalent  à  guatre  conditions. 

La  direction  d  un  axe,  d'un  diamètre  ou  d'une  asymptote 
équivaut  à  une  condition. 

4!23.  On  peut  quelquefois  écrire  l'équation  du  second  degré 
sous  une  forme  telle,  qu'à  son  inspection  on  reconnaisse  que  les 
courbes  qu'elle  représente  satisfont  aune  ou  plusieurs  conditions 
géométriques.  C'est  ainsi  qu'en  écrivant  l'équation  générale 
du  second  degré  sous  la  forme  [2] ,  on  exprime,  par  cela  même, 
que  les  courbes  qu'elle  représente  ont  toutes  le  même  point  (a,  ^) 
pour  foyer  et  la  droite  mx-hnj-Hfc=0  pour  directrice.  Voici 
d'autres  exemples. 

424.  Pour  exprimer  que  le  point  (a,  ^)  est  un  centre,  on 
écrira  l'équation  de  la  courbe  sous  la  forme 

A(ic  -  a)«  +  B(a;  -  a)(î/ — 4- C  (y  -    -hF=  0. 

On  exprimera  que  la  droite 

J/=ûx-^6  15] 

est  tangente  à  une  courbe,  en  écrivant  Téquation  de  la  courbe 
sous  la  forme 

X(î/— cfx  — ^)-^(m-f-nt/-^fc)*=0.       *  [4] 

En  effet,  le  système  des  équations  [5]  et  [4]  peut  être  évidem- 
ment remplacé  par  un  autre,  composé  de  la  première  et  de  la 
suivante 
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Mais  les  équations  [5]  et  [5] ,  étant  du  premier  degré,  n'ont 
qu'une  solution  commune.  Donc  il  en  est  de  même  des  équa- 
tions [3]  et  [4] .  Donc  la  droite  [3]  n'a  qu'un  seul  point  commun 
avec  la  courbe  [4]  ;  donc  c'est  une  tangente. 

426.  Pour  exprimer  qu'une  droite  donnée  est  asymptote 
d'une  courbe,  si  on  est  maître  de  choisir  les  axes,  on  pourra 
prendre  pour  axe  des  la  droite  donnée  et  écrire  Téquation  sous 
la  forme 

qui  donne  y  =  0,  pour  aî  =  oo,  et  qui  représente,  par  consé- 
quent, toutes  les  hyperboles  qui  ont  l'axe  des  x  pour  asymptote. 

Nous  allons  essayer  d'éclaîrcir  ces  généralités  par  des  exem- 
ples. 

4tV.  Problème.  —  Trouver  V équation  éCune  courbe  du  iecond  degré  pasiant 
par  cinq  points  donnés. 

Le  mot  courbe  étant  pris  dans  son  sens  propre,  comme  une  courbe  du  se- 
cond degré  ne  peut  être  coupée  par  une  droite  en  plus  de  deux  points ,  il 
faut,  pour  que  le  problème  proposé  soit  possible,  que  trois  des  cinq  points 
donnés  ne  soient  pas  en  ligne  droite.  Cela  étant, 'parmi  les  diiïérentes  droites 
que  déterminent  les  cinq  points  donnés,  il  y  en  a  au  moins  deux  qui  ne  peu- 
Tent  être  parallèles  et  dont  le  point  de  rencontre  ne  peut  appartenir  à  la 
courbe.  Prenons  ces  deux  droites  pour  axes  des  coordonnées  ;  la  courbe  ne 
pouvant  passer  par  l'origine,  son  équation  pourra  être  mise  sous  la  forme 

aa^'hbxy  +  cy*-\'dx'\-ey-\'i  =  0.  [9] 

Cela  posé,  soient  (0,x^)  ^  (0,  x^)  les  deux  points'silués  sur  Taxe  des  a;  ;(0,  y^) 
^t  (0,  y,)  les  deux  points  situés  sur  Taxe  des  y,  et  (x^,  y^)  le  cinquième  point 
donné.  Pour  exprimer  que  la  courbe  passe  par  ces  cinq  points,  écrivons  que 
leurs  coordonnées  vériûent  Téquation  [9]  ;  nous  aurons  ainsi,  entre  lescoefû- 
cients  inconnus  a,  ^,  c...,  les  cinq  relations  suivantes  : 

ar,«  +  (iX|-hl  =0,  ar,«  +  Ja;j4- i=0, 

^yi*  +  «yi  +  i  =0,  cy,»  H-  ey,  -h  i = 0, 

flOTs»  +  bx^y^  -f  cy\  +  dr,  -f-  et/,  -f  1  =  0. 

On  en  tire 

«5ys  L      y,y,  x^i  J* 

La  valeur  d  aucun  de  ces  coefficients  ne  peut  être  ni  indéterminée,  ni  infinie, 
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puisque,  d'après  nos  hypolhéses,  aucune  des  quantités  Xi,x^,  etc.,  n'est  nulle. 
Donc,  par  cinq  points  donnés,  dont  trois  ne  sont  pas  en  ligne  droite^  on  peut 
toujours  faire  passer  une  courbe  du  second  degré,  et  Von  ne  peut  en  faire  passer 
qu*une  seule. 

Remabques.  —  I.  Si  trois  des  cinq  points  donnés  étaient  en  ligne  droite,  on 
aurait  a:,=0  ou  ^,=0,  et  par  suite  2»=  oo  ;  et  Téquation  [9]  se  réduirait  à 
xy=0,  c'est-à-dire  quelle  représenterait  les  deux  axes  coordonnés.  En  effet» 
dans  ce  cas  les  cinq  points  donnés  déterminent  deux  droites,  qui  sont  les  axes 
coordonnés.  Si  plus  de  trois  des  cinq  points  donnés  étaient  en  ligne  droite, 
quelques-uns  des  coefficients  seraient  indéterminés,  el  Téquation  [9]  serait 
elle-même  indéterminée;  et  en  effet,  il  y  a  dans  ce  cas  une  infinité  de  droites 
passant  par  les  cinq  points  donnés. 

4t8.  Problème.  —  II.  Trouver  une  courbe  du  second  degré  qui  passe  par 
trois  points  donnés  M',  M",  M'",  et  qui  ait  pour  foyer  un  point  donné  F. 
Prenons  pour  oiîgine  le  point  F  et  désignons  par 

X',  y';  x'^y";  jf'.y'" 
les  coordonnées  des  points 

M',  M",  M". 

L'équation  de  la  courbe  sera  de  la  forme 

{n^^ny  +  hf=^af^+y\  140) 

Pour  déterminer  les  coefficients  inconnus  on  aura  à  résoudre  les  trois  équa- 
tions 

m3f-{-ny  +  h=z±slsf*  -hy'«=±^, 

wuf  4-  ny" +h=:^ v'j/'*  +y'*  =± ^,  [H] 

qui  expriment  que  la  courbe  passe  par  les  trois  points  donnés. 

Les  signes  des  seconds  membres  peuvent  être  combinés  de  huit  manières, 
ce  qui  semble  d'abord  indiquer  huit  solutions  ;  mais,  en  y  regardant  d'un  peu 
plus  près,  on  voit  qu'il  n'y  en  a  que  quatre  de  distinctes. 

En  effet,  si,  après  avoir  pris  les  seconds  membres  des  équations  [il]  avec 
certains  signes,  on  vient  à  les  prendre  avec  des  signes  opposés,  on  obtiendra 
un  second  système  qui  évidemment  sera  satisfait  par  les  valeurs  qui  satisfai- 
saient au  premier  système,  changées  de  signe.  Or  Téqualion  [10]  ne  chângc 
pas  quand  on  change  à  la  fois  m  en  —m,  »  en  — n,  en  — ft.  On  obtiendra 
donc  la  même  solution  dans  les  deux  cas. 

Cela  posé,  on  n'aura  donc  à  examiner  que  les  quatre  cas  suivants. 
On  prend  ^,  5'  et  ^"^  chacun  avec  le  signe  -h. 

Dans  ce  cas,  les  coordonnées  des  points  M',  M",  M",  substituées  dans  le  pre- 
mier membre  de  Téquation 
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qui  représente  la  directrice,  donnent  des  résultats  de  même  signe.  Les  trois 
points  donnés  sont  donc  du  roéme  côté  de  ia  directrice,  et  alors  : 

Si  l'on  3ih>  0,  les  trois  points  donnés  et  le  foyer  sont  du  même  côté  de  la 
directrice;  la  courbe  peut  être  une  ellipse,  une  hyperbole  ou  une  parabole. 

Si  Ton  a  A  <  0,  les  trois  points  donnés  et  le  foyer  sont  de  part  et  d'autre 
de  la  directrice;  la  solution  ne  peut  être  qu*une  hyperbole. 


Dans  chacun  de  ces  trois  derniers  cas,  il  y  aura  toujours  deux  points  d'un  côté 
de  la  directrice,  et  le  troisième  d'un  autre  côté,  ce  qui  ne  peut  convenir  qu'à 
une  hyperbole. 

Ainsi  le  problème  admet  en  général  quatre  solutions,  parmi  lesquelles  se 
trouvent  au  moins  trois  hyperboles. 

RsMABQUB.  —  On  peut  donner  du  même  problème  une  solution  géométrique 
que  nous  nous  contenterons  d'indiquer.  Elle  repose  sur  ce  théorème  : 

Si  deux  points  M  et  W  appartiennent  à  une  ellipse,  à  une  parabole  ou  à  une 
même  branche  (Thyperbole,  dont  le  foyei'est  en  Y,  le  point  qui  partage  la  droite 
MM'  en  deux  segments  soustradifs  dans  le  rapport  dé  MF  à  M'F  appartient  à  la 
directrice  correspondante  au  foyer  F.  Si  les  deux  points  M  et  W  sont  sur  deux 
branches  d'hyperbole,  c'est  le  point  qui  partage  MM'  en  deux  segments  additifs 
dans  le  rapport  de  MF  à  M'F  qui  est  sur  la  directrice. 

Au  moyen  de  ce  théorème,  on  pourra  donc  avoir  deux  points  de  la  direc- 
trice, et  par  suite  cette  droite  elle-même.  Abaissant  du  point  F  une  perpén- 
diculaire  FP  sur  ia  directrice,  on  aura  la  direction  de  Taxe  focal.  Les  som- 
mets s'obtiendront  en  partageant  FP  en  deux  segments  additifs  ou  soustradifs 
dans  le  rapport  des  dislances  de  M  au  foyer  et  à  la  directrice.  Ayant  ainsi  un 
axe  et  les  foyers,  il  sera  facile  d'obtenir  le  second  axe,  et  par  suite  de  décrire 
la  courbe. 

4!29«  Lorsque  les  conditions  géométriques  imposées  à  la 
courbe  fournissent  enlre  les  c'oefficienls  de  son  équation  générale 
une  relation  de  moins  qu'il  n'en  faut  pour  la  délerminer,  sa- 
voir :  quatre  pour  TeUipse  et  Thyperbole  ordinaire,  trois  pour  la 
parabole  et  Thyperbole  équilatôre,  et  deux  pour  le  cercle,  il  reste 
un  seul  paramètre  indéterminé,  et  à  chaque  valeur  de  ce  para- 
mètre correspond  en  général  une  courbe  et  une  seule.  Ainsi,  il 
existe  alors  une  infinité  de  courbes  satisfaisant  aux  conditions 
données,  et  on  peut  se  proposer  de  trouver  le  lieu  géométrique 
des  centres,  des  foyers^  etc.  de  toutes  ces  courbes,  ou  le  lieu  de 
tout  autre  point  convenablement  défini.  Par  exemple,  si  on 
assujettit  une  parabole  à  passer  par  un  point  donné  et  à  avoir 
une  ligne  donnée  pour  directrice,  comme  ces  conditions  n'équi- 


2*  On  prend 


4-^,  -h^"'; 
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valent  qu'à  trois  relations  entre  les  coefficients  de  son  équation 
générale,  il  y  aura  une  infinité  de  paraboles  passant  par  ce 
même  point  et  ayant  cette  même  droite  pour  directrice,  et  on 
pourra  se  proposer  de  trouver  le  lieu  géométrique  des  foyers,  des 
sommets,  etc.,  de  toutes  ces  paraboles. 

Pour  résoudre  les  problèmes  de  cette  espèce,  on  commence 
par  introduire  les  conditions  données  dans  Téquation  générale 
de  la  courbe  en  y  remplaçant  tous  les  coefficients,  moins  un,  par 
leurs  valeurs  en  fonction,  de  ce  dernier,  déduites  des  relations 
données  :  cela  fait,  celte  équation  ne  dépend  plus  que  d'un  seul 
paramètre  arbitraire  qui  entre  dans  les  équations  qui  détermi- 
nent les  coordonnées  du  point  dont  on  cherche  le  lieu  ;  il  ne 
reste  plus  qu'à  éliminer  ce  coefficient  arbitraire  entre  ces  équa- 
tions pour  avoir  Téquation  de  ce  lieu. 

C'est  ce  que  nous  allons  montrer  sur  les  deux  exemples 
suivants  : 

4SO.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  des  sommets  des  hyperboles  ayant  un 
foyer  commun  et  une  asymptote  commune. 

Prenons  rasymptote  pour  axe  des  y  et  la  perpendiculaire  à  rasymptole 
passant  par  le  foyer  pour  axe  des  x  ;  puis  cherchons  d'abord  l'équalion  géné- 
rale de  toutes  les  hyperboles  satisfaisant  aux  conditions  données. 

Soient  j;  =  a,  y=0  les  coordonnées  du  foyer  donné  :  Téquation  des  courbes 
du  second  degré  ayant  ce  point  pour  foyer  est 

y'  H-  (a;  -  tt)«  -  (my  -4-  nx-h  /i)*=  0.  [i  J 

D'ailleurs,  Taxe  des  y  étant  une  asymptote,  si  Ton  fait  x=0  dans  Téqua- 
tion  [t],  l  equation  en  y  qui  en  résulte  doit  avoir  deux  racines  infinies,  ce  qui 
donne  les  deux  relations 

i— m«=0   et   — 2/im=0, 

d'où 

m  =  ±i     et  hz=zO, 
et  par  suite  Téquation  [1]  se  réduit  à 

y*  4-    ^  a)*  -  (±  y  +  nx)^  =  0.  [2] 

Celle  dernière  équation,  quand  on  fait  varier  n,  représente  toutes  les  hy- 
perboles ayant  pour  foyer  commun  le  point  donné  (0,  a)  et  pour  asymptote 
commune  Taxe  des  y. 

Désignons  maintenant  par  x',  y'  les  coordonnées  du  sommet  de  Tune  des 
hyperboles.  Ce  poïpil  appartenant  à  la  courbe,  on  a  la  relation 

y'» -4-  (a^-  a)^-  (±  y  +  iu/)«= 0.  [3] 

D*ail!eurs,  en  exprimant  que  la  droite  qui  passe  parce  sommet  et  par  le  foyer 
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est  perpendiculaire  aux  directrices,  dont  les  équations  sont  y=:±inx,  on  a  la 
relation 

On  aura  doncTéquation  du  lieu  en  éliminant  n  entre  les  équations  [5]  et  [4] . 
On  trouve  ainsi  ,  en  supprimant  les  accents, 

(±,±(£:zî)îy=o. 

Si  nous  trouvons  deux  équations  pour  le  lieu  demandé,  cela  provient  de  ce 
que  chaque  hyperbole  a  deux  sommets,  et  que  rien  nMndique  dans  nos  calculs 
qu*il  s'agit  de  Tun  des  sommets  plutôt  que  de  l'autre .  Considérons  Téquation 
qui  correspond  à  i/  =  H-  nx.  On  peut  récrire 

(a;  —  a)* -h  y«    — *') = ^• 

Or,  sous  cette  forme,  on  voit  qu'elle  équivaut  aux  deux  suivantes 

(x  +  a)y*-+-(x  — a)x*r=0,   et   X— tt=0, 

et,  celte  dernière  représentant  une  droite  étrangère  au  lieu  cherché,  l'équa- 
tion de  ce  lieu  est  donc 

(a;-f-oc)y«4-(x— a)a;'=0,  d'où  !^==  — ^y^~^* 

On  voit  que  le  lieu  est  une  strophàide  (19)  qui  passe  par  Torigine  et  par  le 
foyer. 

Remarque.  — Pour  obtenir  Téquation  des  lieux  géométriques  des  centres  des 
hyperboles  assujetties  aux  conditions  de  Ténoncé,  on  partirait  de  Téquation  [2] . 

4Si.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  géométrique  des  foyers  des  paraboles, 
qui  ont  la  même  directrice  et  un  point  commun. 

Prenons  pour  axes  la  directrice  et  une  perpendiculaire  à  In  directrice  pas- 
sant par  le  point  donné.  Soit  (0,  a)  le  point  donné. 

L'équation  générale  des  paraboles  (f  48)  est 

(x  -  a)«  -h  (y  -  P)«  -  (mx  -4-  ni/  +  ;i)» = 0 ,  [  I J 

avec  la  condition 

L'axe  des  y  étant  la  directrice,  il  faut  que  son  équation 
mx  -f-  ni/  -f  A  =  0 

soit  vérifiée  pour  x  =  0,  quel  que  soit  y,  te  qui  exige  que  l'on  aitn  =  0  et 
/i  =  0;  par  suite,  l'équation fî]  se  réduit  à  m'=l,  et  l'équation  [1]  devient 

(x-a)«-h(y-p)^-x^=0.  [5 
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L'équation  [3]  convient  à  toutes  les  paraboles  ayant  la  même  directrice.  En 
y  remplaçant  xely  par  les  coordonnées  du  point  donné,  nous  aurons 


relation  constante  entre  les  coordonnées  a  et  p  des  foyers»  et  qui,  par  consé- 
quent, n'est  autre  que  Téquation  du  lieu  cherché.  Ce  lieu  est  une  circonfé- 
rence de  cercle  ayant  a  pour  rayon  et  pour  centre  le  point  donné. 

Remarque.  —  Si,  au  lieu  de  donner  la  directrice  et  un  point,  on  donnait  la 
directrice  et  une  tangente,  on  pourrait  partir  de  Téqualion  [3]  pour  trouver  le 
lieu  des  foyers. 

49t.  Le  lecteur  pourra  s'exercer  sur  les  problèmes  suivants. 

Problèmes.  —  Déterminer  une  courbe  du  second  degrés  connaissant  :  !•  un 
foyer  et  trois  tangentes;  2*  le  centre  et  trois  points. 

Construire  une  ellipse,  connaissant  :  1*>  le  foyer ^  le  sommet  et  un  point  ; 
â<*  un  sommet^  une  tangente  et  une  directrice  ;  5*"  le  foyer ,  le  sommet  et  une 
tangente. 

Construire  une  parabole,  connaissant  :  {"la  directrice  et  deux  points;  2*"  le 
paramètre,  deux  tangentes  et  un  point;  3'  la  directrice,  une  tangente  et  le  point 
de  contact;  4"  le  foyer,  un  point  et  une  tangente;  5-  le  sommet  et  deux  tan- 
gentes;  6*  le  sommet,  une  tangente  et  le  point  de  cotUact;  7*»  le  paramètre,  le 
foyei'  et  une  tangente. 

Construire  une  hyperbole,  connaissant  :  V  une  asymptote,  une  directrice  et 
r  excentricité;  2*  une  asymptote,  un  sommet  et  F  excentricité;  S'*  une  asym- 
ptote, un  foyer  et  un  point;  4'  une  asymptote,  une  directtice  et  un  point;  5*  un 
foyer,  un  sommet  et  une  tangente;  6*  une  asymptote,  une  tangente  et  une  di- 
rectrice;  7"  une  asymptote,  une  tangente  et  un  foyer;  8"  une  asymptote,  un 
sommet  et  un  point;  d""  une  directrice,  une  asymptote  et  la  longueur  de  iaxe 
transvase;  W  un  point,  une  asymptote  et  deux  tangentes;  il** une  asympiote 
et  trois  points. 

Trouver  le  lieu  des  sommets  des  paraboles  tangentes  à  trois  droites  don- 
nées. 

Lieu  des  foyers  des  ellipses  inscrites  dans  un  rectangle  donné. 
Lieu  des  foyers  des  hypet'boles  qui  ont  un  même  sommet  et  une  même  asym- 
ptote donnée. 

Lieu  des  centres  des  ellipses  qui  ont  un  sommet  cofnmun  et  deux  tangentes 
communes  perpendiculaires  entre  elles. 

Lieu  des  sommets  des  paraboles  qui  ont  le  même  foyer  et  une  tangente  com- 
mune ou  un  point  commun. 


g  5.  —  INTERSECTION  DES  COURBES  DU  SECOND  DEGRÉ. 

433.  La  recherche  des  points  communs  à  deux  courbes  dont 
on  a  les  équations  revient  à  la  recherche  des  solutions  corn- 
munesà  ces  deux  équations  ;  car  les  coordonnées  des  points  com- 
muns doivent  satisfaire  à  la  fois  aux  équations  des  deui  cour- 


(a-«)«-hp«=a*. 
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bes.  Le  problème  de  Tintersection  des  courbes  se  ramène  donc 
à  un  problème  d'élimination;  et  réciproquement  le  problème 
algébrique  de  Télimination  peut  être  remplacé  par  le  problème 
graphique  de  l'intersection  de  deux  courbes.  La  question  n'a  pas 
moins  d'intérêt  sous  ce  second  point  de  vue  que  sous  le  premier. 

434.  Intersection  de  deux  courbes  dn  second  degré.  — 

Soient  à  résoudre  les  deux  équations  du  second  degré,  à  coeffi- 
cients réels,  complètes  ou  incomplètes, 

Xû^-hhxy  -*-Ct/«  -j-Dac  -hEy  4-F  =0,  [1] 

A V  +  Wxy  4-  CY  +     -l-  E't/  +  P  =  0,  [2] 

Si  aucune  de  ces  équations  n'est  du  premier  degré  par  rapport 
à  l'une  ou  l'autre  des  inconnues,  en  multipliant  la  première 
par  C,  la  seconde  par  C  et  en  les  retranchant  membre  à  mem- 
bre, on  obtient  une  équation  du  premier  degré  en  y,  de  la  forme 

axy  4-  &x*  -{-dy-hex  4-/*=  0,  [5] 

qui  pourra  tenir  lieu  de  Tune  quelconque  des  proposées.  Cette 
équation  ne  peut  être  identiquement  nulle,  car  les  équations 
proposées  ne  différeraient  alors  que  par  un  facteur  constant; 
on  ne  peut  avoir  non  plus  à  la  fois  a = 0  et  d  =  0,  car  alors  elle 
serait  indépendante  de  y.  On  pourra  donc  en  déduire  la  valeur 
dei/,  et  en  la  substituant  dans  l'une  des  équations  proposées, 
on  obtiendra  une  équation  en  x^qui  sera  généralement  du  qua- 
trième degré  et  de  la  forme 

Paî*-hQx»+Ib;'-hSx-f-T  =  0.  [4] 

Si  cetle  dernière  équation  était  d'un  degré  inférieur  au  qua- 
trième, on  devrait  néanmoins  la  considérer  comme  une  équation 
du  quatrième  degré,  dont  une  ou  plusieurs  racines  seraient 
devenues  infinies.  Elle  ne  saurait  d'ailleurs  êire  une  identité; 
car  à  toute  valeur  réelle  de  x  correspondrait  alors  une  seule 
valeur  réelle  de  j/,  commune  aux  deux  équations  [1]  et  [2],  ce 
qui  ne  peut  être  qu'autant  qu'elles  ont  un  facteur  linéaire  com- 
mun et,  dans  ce  cas,  elles  ne  représentent  plus  des  coniques 
proprement  dites,  ni  des  couples  de  droites  toutes  distinctes. 

L'équation  [4]  aura  donc  quatre  racines,  réelles  ou  imagi- 
naires conjuguées,  finies  ou  infinies;  et  à  chacune  d'elles  cor- 
respond une  seule  valeur  de  y,  finie  ou  infinie,  à  moins  que 
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Téquation  [3]  ne  soit  idenliquement  nulle,  ou  que  la  racine  con- 
sidérée ne  la  réduise  à  une  idenlité  en  annulant  à  la  fois  le  coef- 
ficient de  y  et  le  terme  indépendant  de  y.  Or,  dans  le  premier 
cas,  les  équations  [1]  et  [2]  ne  différeraient  que  par  un  facteur 
constant  et  représenteraient  par  conséquent  la  même  conique 
ou  le  même  couple  de  droites;  et  dans  le  second  l'équation  [5], 
ainsi  qu'il  est  facile  de  le  démontrer,  pourrait  se  décomposer 
en  deux  facteurs  du  premier  degré,  dont  un  serait  commun  aux 
équations  [i]  et  [2],  lesquelles  dès  lors  ne  représenteraient  pas 
des  coniques  proprement  dites,  mais  deux  couples  de  droites 
ayant  une  droite  commune.  Donc,  le  système  des  équations  [i] 
et  [2],  supposées  distinctes  et  n'avoir  aucun  facteur  premier 
commun,  ne  peut  admettre  que  quatre  solutions.  Les  racines 
de  l'équation  [4]  peuvent  être  toutes  les  quatre  réelles,  ou 
bien  deux  d'entre  elles  seront  réelles  et  les  deux  autres  ima- 
ginaires conjuguées,  ou  bien  elles  seront  toutes  les  quatre  ima- 
ginaires, mais  conjuguées  deux  à  deux.  Hais  si  Ton  convient  de 
regarder  une  solution  imaginaire  comme  les  coordonnées  d'un 
point  imaginaire,  on  pourra  dire  que  :  deux  courbes  du  second  degré 
se  coupent  toujours  en  quatre  points  réels  ou  imaginaires  conjugués^ 
situés  à  des  distances  fiiiies  ou  infinies  par  rapport  à  Vorigine. 

Remarques.  —  I.  Si  l'équation  [4]  a  une  racine  infinie,  ce  qui 
suppose  P=0,  elle  s'abaisse  au  troisième  degré.  C'est  ce  qui 
arrivera  si  les  deux  coniques  sont  des  hyperboles  ayant  une  di- 
rection asymptotique  commune.  Si  l'équation  [4]  a  deux  racines 
infinies,  ce  qui  suppose  P=0,  avec  Q=0,  elle  s'abaisse  au 
deuxième  degré  ;  c*est  ce  qui  arrive  si  les  deux  coniques  sont 
des  hyperboles  ayant  une  asymptote  commune  ou  leurs  asym- 
ptotes parallèles,  ou  si  les  deux  coniques  sont  deux  cercles,  etc. 
Enfin  l'équation  [4]  aura  trois  racines  infinies  dans  le  cas  de 
deux  hyperboles  ayant  une  asymptote  commune  et  les  deux 
autres  parallèles,  et  élle  aura  ses  quatre  racines  infinies  dans 
le  cas  de  deux  hyperboles  ayant  les  mêmes  asymptotes.  Dans 
le  premier  cas  elle  s'abaissera  au  premier  degré,  et  dans  le  se- 
cond elle  deviendra  impossible. 

II.  A  une  valeur  infinie  de  x  coirespondra  une  valeur  infinie 
ou  finie  de  t/,  selon  que  le  coefticient  a  du  terme  en  x*  dans 
l'équation  [3]  sera  différent  de  zéro  ou  égal  à  zéro;  mais,  dans 
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tous  les  cas,  le  point  correspondant  à  cette  valeur  infinie  de  x 
sera  rejeté  à  Tinfini. 

III.  Lorsque  l'équation  [4]  n'a  qu'une  seule  racine  infinie, 
celle  racine  est  réelle,  sans  quoi  sa  conjuguée  serait  infinie  aussi, 
et  il  y  aurait  deux  racines  infinies  ;  ce  qui  est  contraire  à  Thy- 
polhèse.  Lorsque  le  nombie  de  racines  infinies  est  pair,  elles 
peuvent  êlre  réelles  ou  imaginaires. 

435.  Les  quatre  points  dMntersection  de  deux  courbes  du 
second  degré  déterminent  trois  couples  de  droites  dont  les  équa- 
tions sont  réelles  ou  imaginaires,  suivant  que  les  points  qui  les 
déterminent  sont  eux-mêmes  réels  ou  imaginaires.  Mais  si  l'on 
se  rappelle  (84)  que  la  droite  qui  joint  deux  points  imaginaires 
conjugués  est  réelle,  on  reconnaît  que,  lors  même  que  les 
quatre  points  d'intersection  seraient  imaginaires,  il  y  aurait  tou- 
jours deux  droites  réelles  déterminées  par  ces  quatre  points. 
La  recherche  des  points  d'intersection  des  deux  coniques  peut 
donc  toujours  êlre  ramenée  à  celle  de  l'intersection  de  Vme  des 
deux  coniques  avec  un  couple  de  droites  réelles.  Nous  verrons 
bientôt  comment  on  obtient  les  équations  de  ces  droites. 

436.  Les  quatre  points  d'intersection  de  deux  coniques 
peuvent  être  tous  les  quatre  distincts.  Mais  il  peut  arriver  que 
deux  d'entre  eux  se  confondent  en  un  seul;  les  deux  courbes 
ont  alors  en  ce  point  une  tangente  commune,  et  Ton  dit  qu'elles 
ont  entre  elles  un  contact  du  prmi^r  ordre.  Il  peut  arriver  que 
trois  des  points  d'intersection  se  confondent  en  un  seul  ;  on  dit 
alors  que  les  courbes  ont  en  ce  point  un  contact  du  second  or- 
dre^ ou  qu'elles  sont  osçulatrices ,  Elles  auraient  un  contact  du 
troisième  ordre,  si  les  quatre  points  d'intersection  venaient  se 
confondre  en  un  seul. 

439.  On  a  vu  (434)  que  deux  équations  du  second  degré  qui 
admettent  plus  de  quatre  solutions  communes  en  admettent  une 
infinité,  ce  qui  ne  peut  arriver  que  de  deux  manières ,  ou  parce 
que  les  deux  équations  sont  identiques  et  ne  diffèrent  que  par  un 
facteur  constant,  ou  parce  qu'elles  ont  un  facteur  du  premier 
degré  commun.  Un  peut  donc  dire  que  deux  coniques  qui  ont  plus 
de  quatre  points  comtnunSy  réels  ou  imaginaires^  coïncident  ;  aur 
si  leurs  équations  admettaient  un  facteur  commun  du  premier 
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degré,  chacune  de  ces  équations  représenterait  deux  droiCes,  et 
non  plus  une  conique  proprement  dile. 

438.  Problème.  —  Trc^yver  Véquation  générale  des  caniques 
qui  passent  par  les  quatre  points  d'intersection  de  deux  coniques 
données. 

Soient  fM=0  [1] 

et  9(^.y)=0  [2] 

les  équations  des  deux  courbes  proposées;  Téquation 

dans  laquelle  X  représente  un  paramètre  arbitraire,  sera  l'équa- 
tion demandée. 

En  effet,  cette  équation,  étant  du  second  degré,  représente 
une  conique.  Cette  conique  passe  par  les  points,  réels  ou  imagi- 
naires, communs  aux  deux  premières,  car  fout  système  de  va- 
leurs de  xeidey  qui  annule  /*et  9  annule  /"-l-Xç.  Enfin,  toute 
courbe  du  second  degré  C,  passant  par  les  quatre  points  com- 
muns aux  deux  coniques  données,  est  comprise  parmi  celles  que 
représente  l'équation  [3]  ;  car  si  Ton  prend  un  point  x^^  y^  sur 
la  courbe  C,  et  qu'on  détermine  X  par  la  condition  que  ces  coor- 
données satisfassent  à  l'équation  [5],  cette  équation  représen-'' 
tera  une  conique  ayant  cinq  points  communs  avec  la  conique  C, 
et  qui  coïncidera  par  conséquent  (437)  avec  cette  courbe. 

Corollaires.  —  I.  Srf=0  représente  une  conique  et  9=0 
l'ensemble  de  deux  droites  D  et  D',  Téquation  [3]  représente 
toutes  les  courbes  du  second  degré  passant  par  les  points  com- 
muns à  la  conique  f(Xiy)=0  et  aux  deux  droites  D  etD'. 

II.  Si  /*=0  représente  deux  droites  D  et  D'  et  que  9=0  repré- 
sente aussi  deux  droites  S  et  S',  l'équation  [3]  représente  toutes 
les  courbes  du  second  degré  passant  par  les  points  d'intersection 
des  droites  D  et  D'  avec  les  droites  S  et  S'. 

Nous  ferons  bientôt  usage  de  ces  remarques. 

439.  Sécantot  oommuMs  à  drax  coniqmt»  —  Soient, 
comme  plus  haut, 

II]  f=0   et  9=0  [2) 

les  équations  de  deux  coniques  données  et 

f+X^=0,  |51 
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l'équation  générale  des  coniques  qui  passent  par  les  quatre 
points  d'intersection,  réels  ou  imaginaires,  des  deux  premières 
courbes.  —  Çarmi  ces  coniques  se  trouvent  les  (rois  couples  de 
sécantes  comtnunes  aux  deux  coniques  données.  Pour  obtenir 
les  équations  de  ces  couples  de  sécantes,  il  faut  chercher  les  va- 
leurs de  X  pourlesquellesl'équation  [3]  représente  deux  droites. 
Or  on  a  vu  (îa04)  que  la  condition  nécessaire  est  que  le  discrimi- 
nant A  de  l'équation  [3]  soit  nul.  Les  valeurs  cherchées  de  X  se- 
ront donc  données  par  l'équation 

A  =  0,  [4] 

qui  est  du  troisième  degré  en  X,  comme  on  peut  s'en  assurer. 
Si \j  \j  \  représentent  ses  trois  racines,  les  équations  des  trois 
couples  de  sécantes  seront 

/•+X,ç=0,    f'h\9=0,  /'-hXrfzrrO. 

De  ces  trois  couples  de  sécantes  l'un  au  moins  sera  toujours 
réel  (435)  ;  et  la  recherche  des  points  communs  aux  deux  coni- 
ques données  sera  ramenée  à  celle  des  points  communs  à  l'une 
d'elles  et  aux  deux  sécantes  considérées. 

Ce  problème  donne  lieu  à  une  discussion  sur  laquelle  il  est 
nécessaire  de  nous  arrêter. 

440.  Il  y  a  d'abord  deux  remarques  préliminaires  à  faire. 

V  A  une  valeur  réelle  de  X  correspondent  deux  sécantes  qui  sont 
toutes  deux  réelles^  ou  imaginaires  conjuguées;  car  le  premier 
membre  de  l'équation  [3]  étant  alors  réel,  il  est  le  produit  de 
deux  facteurs  du  premier  degré  réels  tous  deux,  ou  imaginaires 
conjugués. 

2"*  A  une  valeur  imaginaire  de  X  con'espondent  deux  sécantes 
imaginaires  non  conjuguées^  ou  une  sécante  réelle  et  une  sécante 
imaginaire;  car  si  elles  étaient  toutes  deux  réelles,  ou  ima- 
ginaires conjuguées,  le  premier  membre  de  l'équation  [3]  serait 
réel» 

441.  Cela  posé,  nous  examinerons  successivement  les  diffé- 
rents cas  qui  peuvent  se  présenter^  et  nous  chercherons  à  quels 
caractères  analytiques  ils  peuvent  être  distingues  les  uns  des 
autres. 
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Nous  supposerons  dans  tout  ce  qui  va  suivre  que  les  équa 
lions  f(x,y)=0  et  (p(aî,t/)=0  représentent  des  ellipses,  des  hy- 
perboles ou  des  paraboles,  mais  non  des  couples  de  droites 
distinctes  ou  confondues. 

Nous  désignerons  par  A,  B,  C,  D  les  quatre  points  d'intersec- 
tion, réels  ou  imaginaires,  des  deux  coniques  données  ;  les  cou- 
ples de  sécantes  communes  seront  alors 

AB,CD,    AC,BD,  AD,BC. 

I.  Supposons  que  les  quatre  points  A,  B,  C,  D,  soient  réels. 
C'est  le  cas  de  la  ligure  149.  Les  trois  couples  de  sécantes  sont 
réels.  Les  valeurs  de  X  qui  correspondent  à  chaque  couple  sont 
donc  aussi  réelles  (440);  ainsi  l'équation  en  X  a  trois  racines 
réelles  et  distinctes  X^,  X„  \, 

Mais  il  peut  se  présenter  ici  plusieurs  cas  particuliers. 

1**  Deux  des  quatre  points,  A  et  B  par  exemple,  peuvent  venir 
se  confondre  en  un  seul;  c'est  le  cas  de  la  ligure  150.  La  corde 


Fig.  Ii9.  Fig.  i»). 


AB  devient  une  tangente,  et  le  premier  couple  de  sécantes  est 
formé  de  celte  tangente  AT  et  de  la  corde  CD.  Les  deux  autres 
couples  AC,  BD  et  AD,  BC  se  confondent  alors  en  un  seul  AC,  AD 
et  AD,  AC.  Les  trois  valeurs  de  X  sont  donc  encore  réelles;  si  X^ 
est  celle  qui  répond  au  couple  AT,  CD,  les  deux  autres  X,  et  X,, 
qui  répondent  aux  deux  couples  confondus  en  un  seul,  sont 
égales,  X,  =  X,;  mais  chacune  de  ces  deux  dernières  correspond 
à  deux  cordes  distinctes  AC  et  AD. 

2^  En  même  temps  que  B  se  confond  avec  A,  il  peut  arriver 
que  D  se  confonde  aussi  avec  C  ;  c'est  le  cas  de  la  figure  151.  Les 
deux  courbes  sont  alors  tangentes  en  A  et  en  C  et  sont  dites,  pour 
cette  raison,  bitangetites.  Le  premier  couple  de  sécantes  AB,CD 
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se  compose  alors  des  deux  tangentes  AT  et  CT';  les  deux  autres 
couples  sont  confondus,  comme  dans  le  cas  précédent  (l""),  mais 
chacun  d'eux  représente  alors  deux  droites  confondues  en  une 
seule.  Ainsi  les  trois  racines  de  Téqualion  en  X  sont  encore  réel- 
les; deux  de  ces  racines  sont  égales;  mais  l'équation  du  second 
degré  qui  répond  à  l'une  quelconque  de  ces  deux  racines  a  pour 
premier  membre  un  carré  parfait. 


Fig.  151.  Fig.  152. 


5'  Il  peut  se  faire  que  trois  des  points  d'intersection,  A,  B,C, 
par  exemple,  viennent  se  confondre  en  un  seul;  les  deux  courbes 
sont  alors  osculafrices  en  ce  point;  c'est  le  cas  de  la  figure  152. 
Les  sécantes  se  réduisent  alors  à  la  tangente  commune  AT  au 
point  d'osculation,  et  à  la  sécante  AD.  Les  trois  couples  de  sécantes 
sont  donc  confondus  en  un  seul  ;  et  les  trois  racines  de  1  équation 
en  X  sont  égales.  Mais  à  chacune  d'elles  répondent  deux  droites 
distinctes  AT  et  AD. 

4*  Enfin,  il  pourrait  arriver  que  les  quatre  poinls  d'intersec- 
tion vinssent  se  confondre  en  un  seul  ;  les  deux  cour!  es  auraient 
alors  en  ce  point  un  contact  du  troisième  ordre  ;  et  toutes  les 
sécantes  se  confondraient  en  une  seule  droite  qui  serait  la 
tangente  commune.  Chacun  des  trois  couphs  de  sécanles  se  ré- 
duirait ainsi  à  deux  droites  confondues  en  une  seule.  Les  trois 
racincsde  l'équation  en  X  seraient  encore  égales;  mais  pour  cha- 
cune d'elles  le  premier  membre  de  Téqualion  du  second  degré 
correspondante  serait  un  carré*  parfait. 

II.  Nous  supposerons,  en  second  lieu,  que  deux  des  points 
d  intersection  y  A  et  B  par  exemple,  soient  réels ^  et  que  les  deux 
autres,  C  et  D,  soient  imaginaires  conjugués, . 

1**.  Nous  admettrons  d'abord  que  A  et  B  soient  distincts. 

OfOM.  ANAL    SONNET  ET  rBONtEBA.  23 
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La  sécante  AB  est  réelle  ;  il  en  est  de  même  de  la  sécante  CD 
qui  joint  deux  points  imaginaires  conjugués;  le  premier  couple 
de  sécantes  est  donc  réd.  Mais  les  autres  sécantes  sont  imagi- 
naires; puisque  chacune  d'eUes  joint  un  point  réel  à  un  point 
imaginaire.  Les  deux  derniers  couples  de  sécantes  sont  donc 
imaginaires.  L'équation  en  X  a  donc  une  racine  réelle,  répondant 
au  couple  réel,  et  deux  racines  imaginaires  répondant  aux 
deux  couples  imaginaires. 

2""  Il  peut  arriver  que  les  deux  points  réels  coïncident.  La 
corde  AB  devient  alors  tangente  et  donne,  avec  la  sécante  réelle 
unissant  les  deux  points  imaginaires  conjugués  C  et  D,  un  cou- 
ple de  sécantes  réelles,  répondant  à  une  racine  réelle  de  Téqua- 
tion  en  X.  Les  deux  autres  couples  se  composent  chacun  des  sé- 
cantes AC  et  AD  unissant  un  même  point  réel  à  deux  points 
imaginaires  conjugués;  l'équation  du  second  degré  qui  repré- 
sente ces  deux  sécantes  a  donc  un  premier  membre  réel,  répon- 
dant par  conséquent  à  une  valeur  réelle  de  X.  L'équation  en  X 
correspondante  à  deux  d'entre  elles  a  donc,  dans  le  cas  qui  nous 
occupe,  ses  trois  racines  réelles,  et  deux  d'entre  elles  sont  éga- 
les. Mais  à  chacune  des  deux  racines  égales  correspond  un 
couple  de  sécantes  imaginaires  conjuguées. 

m.  Nous  supposerons  enfin  que  les  quatre  points  (ïmtersec^ 
tion  soient  imagifuUres.  Deux  d'entre  eux,  A  et  B  par  exemple, 
seront  conjugués  ;  les  deux  autres,  C  et  D,  le  seront  également. 
Les  sécantes  AB  et  CD  seront  réelles,  et  formeront  un  couple  ré- 
pondant à  une  valeur  réelle  de  X.  Les  sécantes  AC  et  BD  seront 
imaginaires,  mais  conjuguées,  car  il  est  aisé  de  voir  que  leurs 
équations  ne  différeront  que  par  le  signe  de  ^ — 1  ;  le  couple 
formé  par  ces  deux  sécantes  sera  donc  donné  par  une  équation 
réelle,  répondant  à  une  valeur  réelle  de  X.  Il  en  sera  de  même 
pour  le  couple  AD,BC.  Ainsi,  dans  le  cas  qui  nous  occupe,  les 
trois  racines  de  l'équation  en  X  sont  réelles. 

Il  pourrait  arriver  que  les  points  imaginaires  conjugués  C  et 
D  coïncidassent  respectivement  avec  les  points  imaginaires  con- 
jugués A  et  B.  Dans  ce  cas  les  deux  sécantes  ABetCD  se  confon- 
draient, et  l'équation  qui  représente  l'ensemble  de  ces  deux  sé- 
cantes aurait  pour  premier  membre  un  carré  parfait. 

La  discussion  précédente  subsiste  lors  même  qu  un  ou  plu- 
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sieurs  points  d'intersection  sont  rejetés  à  l'infini.  Dans  ce  cas 
plusieurs  sécantes  deviénnent  parallèles,  en  restant  à  des  dis- 
tances finies  ou  infinies  les  unes  des  autres. 

Ayant  ainsi  examiné  toutes  les  combinaisons  que  peu- 
vent présenter  les  quatre  points  d'intersection  réels  ou  imagi- 
naires des  deux  courbes,  il  est  facile  d'en  conclure  à  quelles  cir- 
constances géométriques  répondent  les  différentes  circonstances 
analytiques  que  peuvent  présenter  les  racines  de  l'équation 
en  X. 

Si  les  trois  racines  sont  réelles  et  inégales^  les  quatre  points 
d'intersection  sont  réels  et  distincts^  ou  imaginaires  conjugués 
deux  à  deux.  On  décidera  la  question  en  combinant  l'équation 
de  l'une  des  sécantes  avec  celle  de  l'une  des  courbes.  Dans  le  cas 
où  les  points  d'intersection  sont  imaginaires,  il  peut  se  faire 
que  deux  points  imaginaires  conjugués  coïncident  avec  deux 
autres  points  imaginaires  conjugués;  dans  ce  cas  l'une  des  va- 
leurs de  X  fournit  une  équation  du  second  degré  dont  le  premier 
membre  est  un  carré  parfait. 

Si  l'équation  en  X  a  deux  racines  égales^  deux  points  dHnter- 
section  réels  se  confondent  en  un  seul  et  les  deux  courbes  ont 
un  contact  du  premier  ordre  ;  les  racines  égales  de  X  peuvent 
alors  répondre  ou  à  deux  sécantes  réelles  et  distinctes,  ou  à  deux 
sécantes  confondues  eii  une  seule,  ou  à  deux  sécantes  imagi- 
naires. 

Si  l'équation  en  X  a  ses  trois  racines  égales,  les  deux  courbes 
sont  osculatric^es.  Si  chaque  valeur  de  X  répond  à  deux  sécantes 
réelles  distinctes,  il  y  a  une  sécante  réelle  indépendamment  de  la 
tangente  commune.  Si  les  deux  sécantes  répondant  à  la  racine  tri- 
ple de  X  sont  confondues,  ces  sécantes  se  réduisent  à  la  tangente 
commune,  et  les  deux  courbes  ont  un  contact  du  troisième 
ordre. 

Si  l'équation  en  X  n'a  qu  une  racine  réelle,  il  y  a  deux  points 
d'intersection  réels^  et  deux  points  imaginaires  conjugués^ 

il  n'y  a  pas  lieu  d'examiner  ce  qui  arrive  lorsque  l'équation 
en  X  a  une  ou  plusieurs  racines  nulles  ou  infinies.  En  effet,  si 
l'on  développe  l'équation  A=0,  on  voit  que  le  coefficient  de  X* 
est  le  discriminant  de  l'équation  f{x,y)=Q,  et  que  le  terme  in- 
dépendant de  X  est  le  discriminant  do  l'équation  o(x,y)=Q. 
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Si  donc  ona  X=0,  c'est  que  le  discriminant  de  (p  est  nul,  et  que 
par  conséquent  l'équation  ^=0  représente  deux  droites.  Si  Ton 
a  X=oo ,  c'est  que  le  discriminant  de  f  est  nul,  et  que  par  con- 
séquent l'équation  f=0  représente  deux  droites.  Dans  Tun  ou 
Pdutre  cas,  on  aura  tous  les  points  d'intersection  demandés  en 
combinant  Téquation  de  chacune  de  ces  deux  droites  avec  celle 
du  lieu  représenté  par  l'autre  équation  donnée. 

443.  Cas  particali«ri.  —  La  recherche  des  sécantes  com- 
munes à  deux  coniques  se  simplifie  dans  quelques  cas  parti- 
culiers. 

I.  Supposons  les  deux  courbes  concentriques;  en  prenant 
le  centre  commun  pour  origine,  on  mettra  leurs  équations  sous 
la  forme 

kx^  -{-Bxy  -h  Ct/»  -h  F = 0,   A'x'    B'xy  -h  Cy    F  =  0. 

Divisant  le  premier  membre  de  la  première  par  F,  celui  de  la 
seconde  par  F',  et  retranchant  ensuite  membre  à  membre,  on 
obtient  l'équation 

qui  représente  deux  droites  passant  par  Torigine.  En  combinant 
les  équations  de  ces  droites  avec  celle  d'une  des  deux  coniques 
données,  on  obtiendra  les  points  d'intersection  demandés. 

II.  Supposons  les  deux  courbes  homofocales  ;  en  prenant  le 
foyer  commun  pour  origine,  on  mettra  leurs  équations  sous  la 
forme  (!946) 

X*  -\-  y*=  fc*  (aîcosO    ysinO  —  p)* 

et 

X*  -h  y^==    (x  cos  e'    !/  sin  6'  -h 
ou,  pour  abréger  l'écriture, 

x'-hy'  =  k'd*   et  x»  +  y*=fc'*d'«. 
On  en  déduit,  en  retranchant  membre  à  membre, 
W«~W=0,    d'où    itrf-hit'rf'=0    et  kd—k'd'=0; 
ce  sont  les  équations  de  deux  sécantes  communes. 
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On  peut  remarquer  que,  comme  elles  sont  véiifiées  par  d=0 
et  d';=0,  les  sécantes  qu'elles  représentent  passent  parle  point 
d'intersection  des  deux  directrices  qui  correspondent  au  foyer 
commun. 

m.  Supposons  que  les  deux  courbes  soient  tangentes;  en 
prenant  pour  axe  des  x  la  tangente  commune  et  pour  origine 
le  point  de  conlact,  on  mettra  leurs  équations  sous  la  forme 

AiJo^-\-Bxy-hCy^'hïix  =  0  et  AV-i-B'a;j/-f-Cy -i- D'x  =  0. 

Dans  ces  équations,  D  ni  D'  ne  sauraient  être  nuls  ;  autrement 
l'équation  correspondante  représenterait  deux  droites,  ce  que 
nous  ne  supposons  pas.  Si  donc  on  multiplie  la  première  équa- 
tion par  D',  la  seconde  par  D,  et  qu'on  retranche  ensuite  mem- 
bre à  membre,  on  obtiendra 

(AD' — A'D)a;«  4-  (BD'  —  Wb)xy    (CD' — Cd)y'  =  0, 

équation  qui  représente  deux  droites  passant  par  le  point  de 
contact  pris  pour  origine.  En  combinant  les  équations  de  ces 
deux  droites  avec  celles  de  l'une  des  coniques  données,  on  ob- 
tiendra les  points  d'intersection  cherchés.  * 

Nous  verrons  plus  loin  un  autre  moyen  de  résoudre  le  même 
problème. 

g  4.  —  ÉQUATIONS  ET  PROPRIÉTÉS  COMMUNES  DES  CONIQUES  SATISFAISANT 
A  CERTAINES  CONDITIONS  DONNÉES. 

444.  Équations  des  coniques  satisfaisant  à  diverses 
conditions.  —  On  a  vu  (438)  que  les  coniques  qui  passent  par 
les  quatre  points  réels  ou  imaginaires,  communs  à  deux  coni- 
ques données  f(x,  y)  =  0  et  <p  {x,  y)  =  0,  sont  représentées  par 
l'équation  générale 

f(x,y}'h^(x,y)  =  0,  [1] 

X  désignant  une  indéterminée. 

Si  l'une  des  coniques  données,  la  seconde  par  exemple,  cît 
remplacée  par  deux  droites  dont  les  équations  sont  a=0  et 
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0=0,  réquation  ci-dessus  deviendra 

/'-f.X.ag=0.  [2] 

Si  la  conique  [=0  est  elle-même  remplacée  par  deux  droites 
ayant  pour  équations  y=0  et  8=0,  l'équation  [2]  sera  ren^ 
placée  par 

L'emploi  de  ces  formes  d'équations  constitue  une  méthode 
féconde  pour  la  résolution  des  problèmes  ou  pour  la  démonstra- 
tion des  propriétés  des  coniques.  Nous  en  donnerons  ici  des 
exemples. 

445.  Équation  générale  des  coniques  qnl  passent  par 
les  points  réels  ou  imaginaires  où  nne  conique  donnée 
f(x,  y)=0  est  coupée  par  nne  droite  donnée  a  =  0. 

L'équation  cherchée  est 

f(x,  î/)  H-  a (nwî  4-  nt/  +  p) = 0,  [4] 

mx  H-  nj/H-p  désignant  un  facteur  arbitraire  du  premier  degré. 
En  effet,  cette  équation  est  du  second  degré,  et  elle  est  satisfaite 
quand  on  a  à  la  fois  f=0  et  a=0;  elle  représente  donc  une 
conique  passant  par  les  points  communs  à  la  conique  /*=  0  et  à 
la  droite  a  =  0.  De  plus,  comme  elle  renferme  trois  paramètres 
arbitraires  m,  n,p,  on  pourra  disposer  de  ceux-ci  de  manière  à 
faire  passer  la  conique  par  trois  nouveaux  points,  et  à  les  faire 
coïncider  par  conséquent  avec  une  quelconque  dps  courbes  du  se- 
cond degré  qui  passent  par  les  deux  points  conamuns  à  /*  et  à  a. 

Si  la  droite  a=0  est  une  tangente  à  la  conique  l'équa- 
tion [4]  représente  toutes  les  coniques  tangentes  à  la  courbe/*  au 
même  point  que  la  droite  a. 

Par  exemple  :  toutes  les  coniques  tangentes  à  une  ellipse 

donnée  ■^-\-p  =  \  en  un  même  point  {xf,  y')  de  celte  ellipse 
seront  représentées  par  l'équation 

Remarque.  —  Si  l'on  voulait  que  h  conique  fût  osculatrice  à 
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Tellipse  au  point  (x\  y'),  il  faudrait  que  les  deux  courbes  eussent 
en  ce  point  un  contact  du  second  ordre,  ou  que  trois  points 
d'intersection  fussent  confondus  au  point  (x',!/');  et,  comme  il  y  en 
a  déjà  deux,  il  faudrait  exprimer  que  la  droite  ma;  -4-  ny  4-  j)= 0 
passjp  par  ce  point,  ce  qui  déterminerait  l'un  des  paramètres 
w,  n,  p,  le  dernier  par  exemple. 

Comme  il  resterait  encore  deux  paramètres  arbitraires  m  et  n, 
on  pourrait  en  disposer  pour  exprimer  que  la  conique  est  un 
cercle;  ce  serait  le  cercle  osculateur  au  point  (x\  y'). 

446.  fiqvation  général*  des  coniques  tangentes  à  une 
Goniqne  donnée  f=0  (le  point  de  contact  n  étant  pas  déter- 
miné). —  Cette  équation  est 

/*     y)  -I-  [»  —  ^  (oj;  -h  6î/    c) =0,  [6] 

dans  laquelle  y  —     H-  4/(m)  est  le  premier  membre  de  l'équa- 
tion d'une  tangente  à  la  conique  donnée  en  fonction  de  son 
coefficient  angulaire. 
Pour  la  parabole,  par  exemple,  on  aurait 

y^  —  2px'h^y  —  mx—^^(ax  +  by  +  c)  =  0.  (7] 

447.  Éqnation  générale  des  coniqnek  bitangentes  à  une 
coniqne  donnée  f=  0  aux  points  oli  cette  coniqne  est  cou- 
pée par  une  droite  donnée  a  =  0. 

Cette  équation  est 

Ax,»)  +  Xa«  =  0,  (8] 

X  désignant  un  paramètre  arbitraire.  En  effet,  si  dans  l'équa- 
tion [2]  du  n*  444  on  suppose  que  les  deux  droites  a=0  et 
p=0  viennent  se  confondre  en  une  seule,  les  points  où  cette 
droite  unique  rencontrera  la  conique  f=0  seront  des  points 
de  contact  de  toutes  les  courbes  représentées  par  l'équation  ; 
ces  courbes  seront  donc  bilangentes  aux  points  où  la  droite 
a=0  rencontre  la  conique  f=0. 

Remarque.  —  Si  l'on  demandait  l'équation  générale  des  co- 
niques bilangentes  à  une  conique  donnée  en  deux  points  donnés 
de  cette  conique,  il  faudrait  dans  Téquation  [8]  remplacer  a  par 
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le  premier  membre  de  Téqu  ilion  de  la  droite  qui  joint  ces  deux 
points. 

448.  Comme  exemple  de  Tapplication  de  celte  équation,  on 
peut  se  proposer  le  problème  suivant. 

Trouver  réquation  qui  représente  les  deux  tangentes  que  Von 
peut  mener  à  une  conique  f(Xy  y)=0  par  un  point  (a,  p). 

En  rendant  homogène  Téquation  de  la  corde  des  contacts, 
réquation  générale  des  coniques  bitangentes  à  la  conique  don- 
née, aux  poinis  où  elle  est  coupée  par  la  corde  dtes  contacts  re-  * 
lative  au  point  donné,  est 

A^.!/)+>>{^A-^!//^;+«/';)=o- 

Les  deux  tangentes  issues  du  point  donné  formant  l'une  de  ces 
coniques,,  on  obtiendra  Téquation  qui  les  représente  en  déter- 
minant X  par  la  condition  que  cette  équation  soit  vérifiée  par  les 
coordonnées  du  point  donné.  En  ayant  égard  à  la  relation  (88) 

on  trouve  pour  l'équation  demandée 

-    4Aa,      y)  -  {^n + y/";  +  o, 

dans  laquelle  il  faut  faire  3  =  1  et  y  =  1  • 

449.  £qaatioii  généraU  des  coniqaes  tans^ntes  à  deux 
droites  données  ^  =  0,  3  =  0  en  deaz  points  donnés  de  ces 
droites.  —  Pour  l'obtenir,  il  faut  remplacer  la  fonction  f  par 
le  produit  et  a  par  le  premier  membre  de  Téqualrion  de  la 
droite  passant  par  les  deux  poinis  donnés;  si  y — ax — 6  =  0 
est  cette  équation,  l'équation  demandée  sera 

yS4-X(î/— fla;- t)*=0.  [9] 

450.  Comme  exemple  de  Tapplicalion  de  cette  équation  gé- 
nérale, on  peut  se  proposer  le  problème  suivant  : 

Trouver  V équation  de  la  parabole  qui  touche  deux  droites  don- 
nées en  des  points  donnés. 

X  1/ 

Prenons  pour  axes  les  deux  droites  ;  et  soit  ~  ^  —  1=0 
l'équation  de  la  droite  qui  passe  par  les  deux  points  donnés; 

. 
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Téquation  générale  des  coniques  tangentes  aux  axes,  aux  points 
où  ils  sont  coupés  par  cette  droite,  sera 

xy+-k[^+l-iy=0.  [iO] 

Pour  que  cette  équation  représente  une  parabole,  il  faut  qu'on 
ailB»  — 4AC=0,  ou 

Par  suite,  l'équation  de  la  parabole  demandée  est 
,y-iab(^^-iy=0. 
On  peut  la  mettre  sous  la  forme 

451.  Ëquatioii  d«8  coniques  oirconscrites  à  un  triangle 
donné.  —  Soient  a=:0,  p  =  0,  y=0  les  éqûalions  des  trois 
côtés;  Téquation demandée  sera 

a,  6  et  c  désignant  des  paramèires  arbitraires.  En  effet,  cette 
équation  est  du  second  degré;  elle  est  satisfaite  par  les  valeurs 
de  xelde  y  qui  annulent  à  la  fois  a  et  p,  ou  a  et  y,  ou  p  et  y; 
la  conique  qu'elle  représente  passe  donc  par  les  trois  sommets 
du  triangle. 

On  peut  profiter  de  l'indétermination  des  rapports  de  deux 
des  trois  coefficients  a,  t  et  c  au  troisième  pour  satisfaire  à  deux 
autres  conditions  :  par  exemple,  pour  faire  passer  la  conique  par 
deux  autres  points  donnés  ;  ou  pour  exprimer  que  la  conique 
est  un  cercle,  etc.  Nous  reviendrons  plus  loin  sur  les  coniques 
circonscrites  à  un  triangle. 

Remarque.  —  Eu  écrivant  l'équation  [il]  sous  la  forme 
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on  voit  que  les  coniques  qu'elle  représente  n'ont  que  le  point 
p  =  0,  Y=0  de  commun  avec  les  droites  représentées  par 
Féqualion 

Cette  dernière  équation  est  donc  Téquation  générale  des  tan- 
gentes aux  coniques -circonscrites  au  triangle  donné,  au  sommet 
P  =  0,  Y=0.  On  obtiendrait  de  même  les  équations  des  tan- 
gentes aux  deux  autres  sommets. 

45!iK.  Équation  générale  des  oonlqnas  inscrites  ou  ex- 
inscrites  à  nn  triangle  donné. 

Soiènt  (z=0,  p  =  0,  Y  =  0  les  équations  des  trois  côtés  du 
triangle  donné,  et  a'=0,  P'=0,  ^  =  0  les  équations  des 
droites  qui  joignent  deux  à  deux  les  trois  points  de  contact.  Les 
coniques  cherchées  étant  circonscrites  au  triangle  formé  par  ces 
trois  dernières  droites,  leur  équation  générale  est  (451) 

et  il  s'agit  d'exprimer  en  fonction  de  a,P,Y-  Or,  si  P'=0, 
y'= 0  est  le  poinjt  de  contact  situé  sur  le  côté  a=  0,  ce  côté  sera 
la  tangente  en  ce  point  à  toutes  les  coniques  inscrites,  et  diaprés 
la  remarque  du  numéro  précédent  cette  même  tangente  a  pour 
équation  op'  'hb^'  =  0.  On  doit  donc  avoir 

a^'-l-tY'=K 
k  désignant  un  facteur  constant.  On  aura  de  même 
aoL'-hcY  =  fcjp,    bx'  -f-    = fc,Y- 

En  remplaçant  a',  p',  y'  par  leurs  valeurs  déduites  de  ces  équa- 
tions, et  posant  at  =  ±  A ,  =  db  B,  cfc, = ±  C ,  on  trouve 
pour  Téquation  demandée 

AV  -h  B«p*    C  V  ±  2ABap  ±  2ACaY  ±  ÎBC^y = 0. 

Les  coefficients  des  rectangles  doivent  être  pris  tous  les  trois 
avec  le  signe  moins  ou  deux  avec  le  signe  -f-  et  un  avec  le 
signe  — ,  autrement  le  premier  membre  de  cette  équation  serait 
un  carré  parfait,  et  elle  ne  représenterait  plus  une  conique.  Les 
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qualre  combinaisons  de  signes  que  Ton  peut  fiiire  ainsi  corres- 
pondent aux  coniques  inscrites  et  ex-inscrites. 

On  peut  s^assurer  que  pour  ^=0  le  premier  membre  de  cette 
équation  devient  un  carré  parfait,  et,  par  suite,  que  les  coniques 
qu'elle  représente  sont  bien  tangentes  à  la  droite  y=0.  Elles 
sont  de  même  tangentes  aux  droites  a  =  0  et  p  =  0. 

453.  Problème.  —  Trouver  le  lieu  géométrique  des  centres 
des  coniques  ^ui  passent  par  quatre  points  donnés. 

Prenons  pour  axes  les  droites  menées  par  les  deux  premiers 
points  et  parles  deux  derniers;  et  soient 

a    0  a'  0 

les  équations  des  droites  qui  joignent  .le  premier  et  le  troisième 
point,  ou  le  second  et  le  quatrième,  l'équation  [3]  du  n""  444 
déviendra 

ce  sera  l'équation  générale  des  coniques  considérées.  On  ob- 
tiendra donc  Téquation  du  lieu  demandé  en  égalant  à  zéro  les 
dérivées  partielles  de  celle  équation  par  rapporté  x  et  à  t/,  et  en 
éliminant  X  entre  les  équations  ainsi  obtenues.  On  trouve 

(H)(l4-')HJ-^)(M-*)=''' 


ou 


X*      y*     1/1     i\      1/1    1\  . 

équation  qui  représente  une  ellipse,  ou  une  hyperbole  selon  que 
les  produits  aa'  et  sont  de  signe  contraire  ou  de  même  signe. 
La  courbe  passe  par  Torigine  ;  on  en  conclut  qu  elle  passe  par 
les  points  de  rencontre  des  trois  couples  de  sécantes  que  four- 
nissent les  qualre  points  donnés.  L'équation  est  également  sa- 
tisfaite par  les  valeurs 

x=i(a+a')     et     î,=  *(6+ft'), 
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ce  qui  signifie  que  la  courbe  passe  par  le  centre  du  parallélo- 
gramme qui  a  pour  côtés  les  droites  a;=a,a;=a'  et  y=6, 
y=b\  parallèles  aux  axes.  On  en  conclut  que  la  courbe  passe 
également  p»r  les  centres  des  deux  parallélogrammes  analogues 
obtenus  en  prenant  pour  axes  les  autres  couples  de  sécantes. 
Les  coordonnées  du  centre  sont 

et,  lorsque  la  courbe  est  une  hyperbole,  les  directions  asym- 
ptotiques  sont  données  par  les  équations 

.y  =  ±:xi/ — / 
^  V  aa' 

464.  Propriétés  commanes  aax  coniqaM  satisfaisant  à 
diverses  conditions.  —  Théorème  I.  —  Quand  deux  coniques  sont 
concentriques^  toutes  les  coniques  qui  passent  par  leurs  quatre 
points  d*intei*section  sont  concentriques  entre  elles. 

Soient  ^=0  et  ç=0  les  deux  coniques  données;  Téquation 
générale  des  coniques  qui  passent  par  leurs  quatre  points  d'in- 
tersection esl 

Or  si  Ton  suppose  les  coniques  données  rapportées  à  leur 
centre,  les  fonctions  /"et  9  manqueront  des  termes  du  premier 
degré;  il  en  sera  donc  de  môme  de  la  fonction  /"-f-X®,  ce  qui 
démontre  la  proposition. 

455.  Théorème  11.  —  Pour  que  les  quatre  points  d'intersection 
de  deux  coniqties  f=0  et  ç=0  soient  sur  une  même  circonférence 
de  cercle^  il  faut  et  il  suffit  que  leurs  axes  soiejit  parallèles  ou  per- 
pendiculaires. 

Soient,  en  elfcl, 

/•=  Ax* -h  Bxî/ 4- Cy*  + . . .  =  0 

et 

0 = AV+ B'xj/  -h  cy  + . . .  =0 
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les  équations  des  coniques  données.  L'équalion  générale  des 
coniques  passant  par  leurs  points  dUnterseclion  sera 

(A-h  XA')x»  4-  (B-hXB')j:j/  H-  (C  -4-XC/)y'  H-  ... =0. 

Pour  que  cette  équation  représente  un  cercle,  les  axes  de 
coordonnées  étant  supposes  rectangulaires,  il  faut  qu  on  ait 
[119] 

A-t-XA'=C-i-XC'     et  B4-XB'=0. 
En  éliminant  X  entre  ces  deux  relations^  on  trouve 

AB'-A'B=CB'-C'B,    doù  ji-^=j^j^,. 

Cette  condition  exprime  ('^ItZ)  que,  si  Ton  désigne  par  a  etaMes 
angles  que  l'un  des  axes  de  chacune  des  deux  courbes  fait  avec  # 
Taxe  des  x,  on  a 

tang2a=tang2a',     d'où  a=a'-|-n.^, 

c  est-à-dire  que  ces  axes  sont  parallèles  ou  perpendiculaires. 

Corollaires.  ~  l""  Si  deux  coniques  ont  leurs  axes  parallèles 
ou  perpendiculaires^  toutes  les  coniques  qui  passent  par  les  quatre 
points  communs  aux  deux  premières  ont  leurs  axes  parallèles  ou 
perpendiculaires  à  ceux  de  ces  deux  premières.  • 

2*  Si  par  trois  pôïnts  donnés,  non  en  li(pie  droite^  on  fait  passer 
des  couples  de  paraboles  ayant  leurs  axes  perpendiculaires^  le  lieu 
du  quatiième  point  d* intersection  est  la  circonférence  de  cercle  qui 
passe  par  les  trois  premiers, 

456.  Théorème  III.  —  Si  par  les  points  d'intersection  de 
deux  coniques  données^  on  fait  passer  d'autres  coniques,  les  dia- 
mètres de  ces  coniques  qui  sont  conjugués  à  une  même  direction 
concourent  en  un  même  point. 

Considérons,  en  effet,  Téqualion  /'-f-XçzzrO.  L'équation  du 
diamètre  conjugué  5  la  direction  î/  =  wu;  est  (?08) 

(f^'hlo:)-^m{fi^^;)=0, 

ou 

(fM  +  mfi)+Ws'hm^i)=0. 
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Or  cette  équafioii  est  satisfaite,  quel  que  soit  X,  sî  Vm  a  à  la 
fois 

f^-\-mfi=0     et  ^;-hmî;=0, 

c  est-à-dire  que  le  diamètre  de  la  conique  f  +  0  conjugué  à 
la  direction  y=mx  passe  par  le  point  d'intersectioei  des  diamè- 
tres des  coniques  données  conjugués  à  la  même  direction. 

Remarque.  —  Tous  ces  diamètres  seraient  parallèles  si  ceux 
des  deux  coniques  données  l'étaient. 

4157.  Théorème  IV.  —  Si  par  les  points  dHntersection  de  deux 
coniques  données  on  fait  passer  autres  coniques ^  les  polaires  d^ un 
même  point  P  par  rapport  à  ces  diverses  coniqties  passent  par  un 
même  point, 

^        Soient  a,  ^  les  coordonnées  du  point  P  ;  et  considérons  l'équa- 
tion générale 

La  polaire  du  point  P,  par  rapport  à  cette  conique,  n'étant  autre 
chose  (145)  que  la  corde  des  contacts  deis  tangentes  issues  de 
ce  point,  son  équation  est 

(a- X?;) + î/)  (/•;+ xç;)=o. 

Or  celte  équation  est  satisfaite  quel  que  soit  X  si  Ton  a  à  la  fois 

(a^x)f^-h(f^-y)r,=0   et  (a-aî)f;-f-(P-»)9;=0, 

c'est-à-dire  que  la  polaire  de  la  courbe  /*4-Xç=0  passe  par  le 
point  d'intersection  des  polaires  des  courbes  /*=0  et  ç =0,  rc- 
latives  au  même  point  P. 

458.  Théorème  V.  —  Lorsqu'une  conique  est  drcomcrite  à  un 
quadrilatère^  le  produit  des  distances  d*un  quelconque  de  ses  points 
.  à  deux  côtés  opposés  est  dans  un  rapport  constant  avec  le  produit 
des  distances  de  ce  même  point  aux  deux  autres  côtés. 

Soient  a =0,  y=0,  p=0, 8=0  les  équations  des  quatre  côtés 
consécutifs  du  quadrilatère  ;  l'équation  générale  des  coniques 
circonscrites  sera 

à3-f-XY5=0. 
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Nous  supposerons  les  équations  des  côtés  mises  sous  la  forme 

xcosô4-ysinO — p=0, 

en  sorte  que  a,  y>  ^  représenteront  les  distances  du  point 
{Xy  y)  aux  quatre  côtés,  les  axes  étant  supposés  rectangulaires. 
Dès  lors  l'équation  générale  des  coniques  circonscrites  donne 
immédiatement 

ce  qui  démontre  la  proposition.  . 

459.  Théorème  VI.  —  Quand  une  conique  est  tangentè  à  deux 
droites^  le  produit  des  distances  d\n  point  quelconque  de  la  courbe 
aux  deux  tangentes  est  dans  un  rapport  constant  avec  le  carré  de  la 
^tance  de  ce  point  à  la  corde  des  contacts. 

Soient  a=  0  et  g  =  0  les  équations  des  deux  tangentes  et  y =0 
réquation  de  la  corde  des  contacts.  L'équation  générale  des 
coniques  satisfaisant  à  ces  conditions  est 

d'où  l'on  tire 


ce  qui  démontre  la  proposition.  Car  on  peut  supposer  les  équa- 
tions des  trois  droites  mises  sous  la  forme  convenable  pour  que 
a,  3,  Y  représentent  les  distances  considérées. 

400.  Théorème  VII.  —  La  puissance  d'un  point  quelconque 
(Vune  conique  par  rapport  à  un  cercle  est  dans  m  rapport  constant 
avec  le  produit  des  distances  de  ce  paint  aux  deux  sécantes  réelles 
communes  à  la  conique  et  au  cercle.  (On  sait  qu'il  y  en  a  toujours 
au  moins  deux.) 

Soit 

(x_a)*-i-(j/— /^)'  — ?''=0 

^équation  du  cercle,  et  a=0,p=0  les  équations  des  sécantes 
l'éelles  communes,  mises  sous  la  forme 

a;  cos  0 -h  {/sin  0  —  p=0 
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de  telle  sorte  que  a  et  0  représentent  les  distances  du  point  (x,  y) 
5  ces  deux  sécantes.  L'équation  générale  des  coniques  ayant 
avec  le  cercle  les  mêmes  sécantes  communes  sera 

(x  -  a)'  +  (i,— r*  H-  X.ap=0.  [i] 

On  en  tire 

— 

ce  qui  revient  à  Ténoncé  de  la  proposition. 

Corollaire.  —  Si  le  cercle  et  la  conique  sont  bitangents, 
l'équation  de  la  conique  devient 

(x—  ay  -f-  (y  _    —  r«  4-  x.a«=0,  [2J 

d'où  l'on  tire 

fer— 

a»  ^~'^' 

ce  qui  signifie  que  lorsqu'un  cercle  est  bitangent  à  une  corUque, 
la  puissance  d'un  point  quelconque  de  cette  conique  par  rapport  an 
cercle  est  dans  un  rapport  constant  avec  le  carré  de  la  distance  du 
mime  point  à  la  corde  des  contacts. 

Remarque.  — Pourr=0  l'équation  [2]  devient  réquatiôn  fo- 
cale de  la  conique.  Il  s'ensuit  que  Ton  peut  considérer  un  cer- 
cle de  rayon  nul  et  ayant  le  foyer  pour  centre  comme  bitangent 
à  une  conique  en  deux  points  imaginaires,  qui  sont  alors  situés 
sur  la  directrice  correspondante. 

Les  cercles  bitangenis  à  une  conique  et  ayant  un  de  ses  foyers 
pour  centre  sont  quelquefois  appelés  ceixles  focaux. 


g  5.  —  THÉORÈMES  DIVERS  SUR  LES  CONIQUES. 

461.  Théorème.  —  Lorsque  trois  coniques  ont  deux  points  corn- 
muns,  les  trois  sécantes  qui  joignent  les  autres  points  d'intersec- 
tion de  ces  courbes^  considérées  deux  à  deux^  concourent  en  un 
même  point. 

Soit 

f=0  [i] 
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réquationde  Tune  des  coniques  et  a=0  l'équation  de  la  corde 
commune  aux  trois  courbes,  les  équations  des  deux  autres  co- 
niques pourront  être  mises  sous  la  forme 


[2] 


/•-hX.a0z=O   et  /•+>/.«Y=0, 


(5] 


^=0  étant  l'équation  de  la  seconde  corde  commune  aux  cour- 
bes [1]  et  [2],  et  Y=0  celle  de  la  seconde  corde  commune  aux 
courbes  [1]  et  [3].  Quant  à  l'équation  de  la  seconde  corde  com- 
mune aux  courbes  |2]  et  [3],  on  l'obtient  en  retranchant  membre 
à  membre  les  équations  [1]  et  [2],  ce  qui  donne 


d'où 


a(Xp-VY)  =  0, 


a=0,   relation  déjà  connue,  et   Xg  —  ?^'ï=0. 

I^s  trois  secondes  cordes  communes  considérées  ont  donc  pour 
équations 

^=0,   Y=0   et  XP~>/y=0. 

Or  la  dernière  est  une  conséquence  des  deux  premières  ;  par  con- 
séquent, ces  trois  droites  concourent  en  un  même  point  (91). 

Théorème  de  Pascal.  —  Lonquun  hexagone  quelconque 
ABCDEF  (fig.  153)  est  in- 
scrit dans  une  conique  j  les 
points  de  concours  M,  N,  P 
ses  côtés  opposés  sont  en 
ligne  droite. 

Ce  théorème  est  une  con- 
séquence du  précédent.  La 
conique  considérée ,  que 
nous  désignerons  par  /*,  et 
les  deux  couples  de  droites 
BC,  DE  et  AB,  EF,  peuvent 
être  regardés  comme  trois 
coniques,  qui  ont  une  sécante  commune  BE.  La  seconde  sécante 
commune  à  la  conique/"  et  au  système  BC,  DE  est  CD;  la  seconde 
sécante  commune  à  la  conique  f  et  au  système  AB,  EF  est  AF  ; 
enfin  la  seconde  sécante  commune  aux  deux  systèmes  BC,  DE  et 
AB,EF  est  MN.  En  vertu  du  théorème  qui  précède  les  trois  »iroi- 

QioM.  AkAL.  êOVVtr  ET  FRORTKBA.  '"'4 


Fip.  155. 
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tes  CD,  AF  et  MN  concourent  donc  en  un  même  point  P  ;  donc  les 
trois  points  M,  N,  P  sont  en  ligne  droite  ;  ce  qu'il  fallait  dé- 
montrer. 

Corollaires.  —  Cette  démonstration  est  indépendante  de  la 
longueur  des  côtés  de  l'hexagone  ;  le  théorème  subsiste  donc 
encore  si  deux  sommets  consécutifs  viennent  se  confondre  en 
un  seul,  la  tangente  en  ce  point  remplaçant  alors  le  côté  disparu. 
Delà  plusieurs  corollaires. 

I.  Soient  A,  B,  C,  D,  E  les  sommets  consécutifs  d'un  pentagone 
inscrit  dans  une  conique  ;  menons  par  Tun  des  sommets  A  une 
tangente  AT;  les  trois  points  de  concours  des  droites  AT  et  CD, 
AB  et  DE,  BC  et  EA  seront  en  ligne  droite. 

II.  Soient  A,  B,  C,D  les  sommets  consécutifs  d'un  quadrila- 
tère inscrit  dans  une  conique  ;  menons,  par  deux  des  sommets 
opposés  A  et  C,  les  tangentes  AT  et  CT';  les  trois  points  de  con- 
cours des  droites  AT  et  CT',  AB  et  CD,  BC  et  AD  seront  en  ligne 
droite. 

Si  l'on  mène  des  tangentes  AT  et  BT'  par  deux  sommets  con- 
sécutifs A  et  B,  les  trois  points  de  concours  des  droites  AT  et 
BC,  AB  et  CD,  BT'  et  AD  seront  en  ligne  droite. 

III.  -  Si  par  les  sommets  d'un  triangle  inscrit  dans  une  coni- 
que on  mène  des  tangentes,  les  points  de  concours  de  chaque 
côté  avec  la  tangente  au  sommet  opposé  seront  en  ligne  droite. 

IV.  Si  dans  un  hexagone  inscrit  à  une  conique  deux  côtés 
opposés  sont  parallèles,  les  autres  côtés  seront  aussi  parallèles 
deux  à  deux. 

Remarque.  —  Le  théorème  de  Pascal  s'applique  aux  hexa- 
gones étoilés. 

463.  Réciproquement.  —  Si  m  hexagone  jouit  de  cette  pro- 
priété que  les  points  de  concours  de  ses  côtés  opposés  soient  en 
ligne  droite,  cet  hexagone  est  inscriptible  dans  une  conique. 

Supposons,  en  effet,  que  Thcxagone  ABCDEF  (fig.  153)  rem- 
plisse la  condition  indiquée  ;  la  conique  qui  passe  par  les  points 
B,  C,  D,  E,  F,  devra  passer  aussi  par  le  point  A.  Car  si  elle  cou- 
pait MB  en  un  point  A'  différent  de  A,  il  faudrait  qu'en  joignant 
A'F,  cette  droite  vint  passer  au  point  P,  ce  qui  est  impossible. 
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Corollaires.  —  1.  Élant  donnés  cinq  points  B,  C,  D,  E,  F  d'une 
conique,  on  peut  toujours  en  trouver  un  sixième.  Pour  cela,  on 
mènera  par  le  point  B  une  droite  BA  dans  une  direction  quel- 
conque ;  puis  on  déterminera  .successivement  :  le  point  de  ren- 
contre M  des  droites  A.B  et  DE,  le  point  de  rencontre  N  des  droites 
BC  el  EF,  le  point  de  rencontre  P  des  droites  MN  et  CD,  enfin  le 
point  de  rencontre  A  des  droites  MB  et  PF;  ce  sera  le  sixième 
'  point  demandé. 

On  pourra,  parmi  ces  six  points,  en  prendre  cinq  quelconques, 
comprenant  le  point  A,  et  déterminer  un  septième  point  de  la 
conique.  En  continuant  ainsi  on  construira  autant  de  points  de 

courbe  qu'on  le  voudra. 

II.  On  peut  aussi,  étant  donnés  cinq  points  d'une  conique,  con- 
struire à  l'aide  du  théorème  de  Pascal  la  tangente  en  l'un  de  ces 
points.  Soient,  en  effet,  A,  B,  C,  D,E  (le  lecteur  est  prié  de  faire 
la  figure)  les  cinq  points  donnés,  et  supposons  qu'on  veuille 
construire  la  tangente  en  A.  On  déterminera  le  point  de  ren- 
contre M  des  droites  AB  et  DE,  et  le  point  de  rencontre  N  des 
droites  BC  et  AE;  on  joindra  MN,  et  Ton  déterminera  le  point  T 
où  cette  droite  rencontre  CD  ;  la  droite  joignant  le  point  A  au 
point  T  sera  la  tangente  demandée. 

On  peut  donc,  étant  donnés  cinq  points  d'une  conique,  con- 
struire autant  de  points  qu'on  le  voudra  de  la  courbe  et  la  tan- 
gente en  chacun  de  ces  points. 

464.  Théorème  i»e  Briakghon.  —  Dans  tout  hexagone  circon- 
scrit à  une  conique  les  droites  qui  joignent 
les  sommets  opposés  concourent  en  un 
même  point. 

Soit  ABCDEF  (ûg.  154)  un  hexagone 
circonscrit  à  une  conique;  inscrivons 
Thexagone  abcdef^  qui  a  pour  sommets  a 
les  points  de  contact  des  côtés  de 
l'hexagone  circonscrit.  La  droite  af 
élant  la  corde  des  contacts  des  deux 
tangentes  menées  à  la  conique  par  le  point  A,  ce  point  A  est 
le  pôle  de  la  corde  af;  de  même  le  point  D  est  le  pôle  de  la  corde 
cd;  par  conséquent,  la  droite  AD  qui  joint  ces  deux  pôles  est  la 
polaire  du  point  de  rencontre  des  deux  cordes  af  et  cd  [!944, 
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cor.].  On  démontrera  de  même  que  BE  est  la  polaire  du  point 
de  rencontre  des  cordes  ab  et  ed,  et  que  CF  est  la  polaire  du 
point  de  rencontre  des  cordes  bc  et  ef.  Or,  d'après  le  théorème 
de  Pascal,  les  points  de  rencontre  de  ces  trois  couples  de  cordes, 
qui  sont  les  côtés  opposés  d*un  hexagone  inscrit,  sont  en  ligne 
droite  ;  donc  (1944)  leurs  polaires  AD,  BE,  CF  concoui  ent  en  un 
même  point  :  ce  qu'il  fallait  démontrer. 

Corollaires.  —  Le  théorème  subsiste  quelque  petit  que  soit 
langlc  de  deux  côtés  consécutifs  de  Thexagone  circonscrit  ;  il 
subsiste  donc  encore  lorsque  deux  côtés  consécutifs  se  confon- 
dent en  une  môme  tangente,  auquel  cas  le  point  de  contact  de 
cette  tangente  remplace  le  sommet  qui  a  disparu.  Il  résulte  de 
cette  remarque  plusieurs  corollaires. 

I.  Soit  ABCDE  un  pentagone  circonscrit  à  une  conique  ;  et 
soit  t  le  point  de  tangence  du  côté  AB  ;  les  droites  AC,  BE  et  td 
concourront  en  un  même  point. 

II.  SoitABCDun  quadrilatère  circonscrit;  et  soient  t  le  point 
de  contact  du  côté  AB  et  t' le  point  de  contact  du  côté  CD  ;  les 
droites  AC,  BC  et  tt'  concourront  en  un  môme  point. 

Si  t  et  f  désignent  les  points  de  contact  de  deux  côtés  consé- 
cutifs AB  et  BC,  les  droites  Kf^  th  et  BC  concourront  en  un 
même  point. 

m.  Si  un  triangle  est  circonscrit  à  une  conique,  les  droites 
qui  joignent  chaque  sommet  au  point  de  contact  du  côté  opposé 
se  coupent  en  un  même  point. 

465.  RÉapROQUEMENT.  —  Si  un  hexagone  ABCDEF  (fig.  154) 
jouit  de  celte  propriété  que  les  droites  joignant  les  sommets  opposés 
concourent  en  un  même  point,  cet  hexagone  est  circonscriptible  à 
une  conique. 

En  effet,  on  peut  toujours  tracer  une  conique  tangente  à  cinq 
côtés  AB,  BC,  CD,  DE,  EF  ;  cette  conique  devra  aussi  être  tan- 
gente au  sixième;  car  dans  le  cas  contraire  on  pourrait  mener 
à  la  conique  par  le  point  F  une  tangente  qui  couperait  AB  en 
un  point  A'  différent  de  A;  et  la  droite  A'D  devrait  passer  par  le 
point  I,ce  qui  est  impossible. 

Corollaires.  —  1.  Étant  données  cinq  tangentes  à  'une  co- 
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nique,  on  peut  toujours  en  mener  une  sixième.  Soient  en  effet 
AB,BC,CD,DE,  EF  les  cinq  tangentes  données,  les  points  A  et 
F  n'étant  point  déterminés.  On  pourra  se  donner  le  point  F  sur 
la  direction  EF;  on  joindra  alors  BE  et  CF,  qui  se  couperont  en 
un  point  I;  puis  enjoindra  DI,  qui  coupera  AB  en  un  point  A  ; 
la  droite  AF  sera  la  slifème  tangente. 

On  pourra  parmi  ces  six  tangentes  en  prendre  cinq  compre- 
nant AF,  et  s'en  servir  pour  déterminer  une  septième  tangente. 
On  obtiendra  do  cette  manière  autant  de  tangentes  qu'on  le 
voudra. 

n.  On  pftut  aussi,  étant  données  cinq  tangentes,  déterminer 
Je  point  de  contact  de  l'une  d'elles.  Soient,  en  effet,  ABCDE  le 
pentagone  formé  par  les  cinq  tangentes,  et  supposons  qu'on 
veuille  obtenir  le  point  de  contact  du  côté  AB.  On  joindra  AC  et 
BE,  qui  se  couperont  en  un  point  I  ;  on  joindra  ensuite  DI;  le 
point  tj  où  DI  coupera  le  côté  AB,  sera  le  point  de  contact  de  ce 
côté. 

On  voit  donc  que  Ton  peut,  étant  données  cinq  tangentes,  en 
construire  autant  qu'on  le  voudra  et  déterminer  le  point  de  con- 
tact de  chacune  d'elles. 

466.  Problème.  —  Construire  la  conique  passant  par  cinq 
points  donnés. 

On  commencera  par  mener  les  tangentes  en  trois  des  points 
donnés,  comme  nous  l'avons  indiqué  au  n*"  463,  II.  Soient  A, 
B,  C  (fig.  155)  les  trois  points  considérés 
et  mA,  mn,  ;iC  les  tangentes  en  ces  points. 
Si  Ton  joint  le  point  m  au  milieu  i  de  la 
corde  des  contacts  AB,  on  aura  un  dia- 
mètre, ainsi  qu'il  est  facile  de  le  démon- 
trer ;  de  même,  en  joignant  le  point  n  au 
milieu  K  de  la  corde  BC,  on  obtiendra  un 
second  diamètre. 

I.  Supposons  que  ces  deux  diamètres 
se  rencontrent  en  un  point  0  ;  la  courbe  sera  qne  ellipse  ou  une 
hyperbole,  et  le  point  0  en  sera  le  centre  :  ce  sera  une  ellipse  si 
les  points  m  et  0  sont  situés  de  pari  et  d'autre  de  la  corde  AB; 
ce  sera  une  hyperbole  si  ces  deux  points  sont  d'un  même  côté 
de  la  corde.  Menons  par  le  point  0  une  droite  0/  parallèle  à  AB  ; 


Digitized  by 


574  GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  DEUX  DIMENSIONS. 

les  directions  Om  et  01  seront  celles  de  deux  diamètres  conju- 
gués, dont  nous  représenterons  les  longueurs  par  a'  et  l/.  Nous 
aurons  (ie68) 

fl'z=v'0m.0i. 

Si  nous  menons  enfin  Cp  parallèle  à  Ombles  longueurs  Cp  et  Op 
seront  les  coordonnées  du  point  C  de  la  courbe  par  rapport  à  ces 
deux  diamètres  conjugués;  on  aura  donc 

d'où  l'on  tirera  la  valeur  de  b'.  Connaissant  de  position  et  de 
grandeur  un  système  de  diamètres  conjugués,  on  pourra  con- 
struire les  axes  (!986). 

11.  Supposons  que  les  deux  diamètres  construits  soient  paral- 
lèles ;  la  courbe  sera  une  parabole  ;  et  Ton  pourra,  pour  la  con- 
struire, opérer  de  la  manière  suivante. 
Soient  mO  et  nO'  (fig.  156)  les  deux  diamètres  parallèles  ob- 
tenus. On  fera  au  point  B,  avec  mn,  un 
angle  mBF  égal  à  l'angle  mBp  que  fait 
mn  avec  une  parallèle  aux  diamètres  ; 
la  droite  ainsi  menée  passera  par  le 
foyer.  En  opérant  de  môme  au  point  C, 
on  obtiendra  une  seconde  droite  CF 
passant  par  le  foyer  F  ;  et  ce  point  se 
trouvera  déterminé.  On  mènera  FX 
parallèle  aux  diamètres  ;  ce  sera  Taxe 
de  la  parabole.  On  abaissera  du  point 
F  une  perpendiculaire  Fr  sur  Tune  des 
tmgentes,  et  du  point  r  une  perpendiculaire  rS  sur  Taxe;  le 
p  çd  S  de  cette  perpendiculaire  sera  le  sommet.  Avec  le  foyer 
et  Je  sommet  on  sait  construire  une  parabole  (884) . 

467.  Problême.  —  Comtruire  la  conique  tangente  à  ciuqdroi- 
tes  données. 

On  déterminera  les  points  de  contact  de  trois  de  ces  tangentes 
(463,  II)  ;  et  le  problème  sera  ramené  au  précédent. 

468.  Exercices.  —  I.  Construiir  une  parabole  circonscrite  à 
un  quadrilatère  convexe. 


0 
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2*  Construire  une  conique  connaissant  le  centre  et  trois  points." 

5*"  Construire  une  conique  connaissant  le  centre  et  trois  tan- 
gentes. 


§  6.  —  NOTIONS  SUR  LA  MÉTHODE  DES  POLAIRES  BÉCIPROQUES. 

4m.  Concevons  que  dans  le  plan  d^une  conique  donnée  f=iOon  ait  tracé 
un  triangle  ;  désignons  par  A,  B,  C  ses  sommets,  et  soient  p,  q,  r  les  pôles  des 
côtés  AB,  AC,  BC  de  ce  triangle  par  rapport  à  la  coniqu^/".  D'après  les  pro- 
priétés des  polaires  (t44),  le  sommet  A  aura  pour  polaire  la  droite />9  qui 
joint  les  pôles  des  côtés  AB  et  AC  aboutissant  au  point  A  ;  de  même  le  point  B 
aura  pour  polaire  la  droite  pr,  et  le  point  C  aura  pour  polaire  la  droite  qr.  Les 
deux  triangles  ABC,  pqr  jopi3sent  donc  de  cette  propriété  que  chaque  sommet 
de  Tun  a  pour  polaire  un  côté  de  Tautre,  et  vice  vena.  Ces  deux  triangles, 
pour  celte  raison,  sont  appelés  polaires  réciproques,  et  la  conique  f=0  prend 
le  nom  de  conique  directrice. 

On  peut  construire  de  même  le  polygone  polaire  réciproque  d'un  polygone 
donné  ;  il  suffît  pour  cela  de  (Jéterminer,  par  rapport  à  la  conique  directrice, 
les  pôles  des  côtés  successifs  du  polygone  donné,  et  de  joindre  consécutivement 
les  pôles  ainsi  obtenus.  Les  côtés  du  second  polygone  seront  les  polaires  des 
sommets  du  premier  (t44). 

Les  mêmes  notions  peuvent  s'étendre  aux  lignes  courbes.  Soit  S  une  courbe 
donnée  ;  si  Ton  détermine,  par  rapport  à  la  conique  directrice,  les  pôles  des 
tangentes  à  la  courbe  S,  ces  pôles  formeront  une  courbe  S'  qui  sera  la  polaire 
réciproque  de  S.  Soient,  en  effet,  T  et  T'  deux  tangentes  à  la  courbe  S,  et 
soient  pei  p'  leurs  pôles  ;  la  droite  pp^  sera  la  polaire  du  point  de  rencontre 
de  T  et  de  T'.  Mais  si  l'on  suppose  que  les  points  de  contact  de  ces  deux  tan- 
gentes se  rapprochent  indéfiniment,  leur  point  d'intersection  s'approchera 
indéfiniment  de  la  courbe  S,  et  aura  pour  limite  un  point  M  de  cette  courbe. 
En  même  temps,  les  points  p  et  se  rapprocheront  indéfiniment,  et  la  droite 
qui  les  joint  s'approchera  indéfiniment  d'une  tangente  t  à  la  courî)e  S'.  On  en 
conclut  que  les  points  de  la  courbe  S  ont  pour  polaires  les  tangentes  de  la 
courbe  S'.  Ces  deux  courbes  sont  donc  polaires  réciproques  par  rapport  à  la 
conique  directrice. 

41fO.  Problème.  —  Étant  donnée  V équation  F(x,  y)  =  0  d^une  courbe  S, 
trouver  par  rapport  à  une  conique  f(x^  y)  =  0  VéqtuUion  de  sa  polaire  réci- 
proque S'. 

Soient 

m  F'(x,y,*)  =  0   et  f(x,y^z]=0  [2] 

l'équation  de  la  courbe  donnée  et  celle  de  la  conique  directrice  rendues  ho- 

X  il 

mogènes  en  remplaçant  x  eiy  par  —  et  ~*  L'équation  d'une  tangente  à  la 
courbe  S  sera  (•99),  en  désignant  par  X,  Y,  Z  les  coordonnées  courantes, 
XF',4-YF',  +  ZP'f=0.  [51 
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Soient  «,  t  les  coordonnées  h^nogènes  d*un  point  de  la  courbe  6',  l'équa- 
tion de  la  polaire  de  ce  point  par  rapport  à  la  conique  directrice  sera  (•41) 

Xr.+Y/'p4-Z/^,=rO.  [A] 

Si  Ton  veut  que  cette  polaire  coïncide  avec  la  tangente  à  la  courbe  S,  il  faut 
écrire 

Si,  après  avoir  fait  dans  ces  deux  dernières  équations  «=1  et  7  =  1,  on  éli- 
mine xeiy  entre  ces  mêmes  équations  et  Téquation  [1]  de  la  courbe  S,  on 
aura  une  relation  (^nslante  entre  a  et  p,  soit 

?(«.P)=0;  [6] 
ce  sera  Téquation  de  la  polaire  réciproque  de  S. 

Exemple.  —  Supposons  que  la  conique  directrice  soit  la  parabole  y*—  3pi;=0, 
et  que  la  courbe  donnée  S  soit  le  cercle  — 1^=0.  On  aura  d'abord,  en 

rendant  ces  équations  homogènes, 

y*'-^pxz=0   et  a;«-hy«  — r»«*=0. 

U  en  résulte 

Par  suite,  les  équations  [5]  deviennent 
ou,  en  faisant  2=1  et-y^l, 

X  y  

d*où  Ton  tire 

x  =  et    «=— . 

a  P* 

Substituant  ces  valeurs  dans  Téquation  x*  4-       r*,  on  trouve 

5+^  =  r«   ou  pV-r«p»=p«r», 

équation  d'une  hyperbole  ;  c  est  la  polaire  réciproque  du  cercle  par  rapport  à 
la  parabole. 

49 i .  L'emploi  des  polaires  réciproques  constitue  une  méthode  féconde  qui 
permet  de  déduire  des  propriétés  d'une  figure  les  propriétés  corrélatives  de 
la  figure  polaire  réciproque.  Elle  est  surtout  utile  pour  l'étude  des  coniques, 
parce  que.  comme  il  est  facile  de  le  voir,  la  polaire  réciproque  d'une  courbe 
du  iecond  degré  eit  encore  une  courbe  du  $econd  degré.  En  elfet,  la  méthode 
indiquée  ci-dessus  montre  d'abord  que  la  polaire  réciproque  d'une  courbe 
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algébrique  est  encore  une  courbe  algébrique.  Or  si  la  c^rbe  proposée  est  du 
second  degré,  on  ne  peut,  par  un  point  donné,  lui  mener  que  deux  tangentes; 
il  en  résulte,  pour  sa  polaire  réciproque,  qu'une  droite  ne  peut  la  couper  qu'en 
deux  points,  et  puisqu'elle  est  algébrique,  ce  ne  peut  être  qu'une  couii)e  du 
second  degré. 

Dans  le  cas  d'une  courbe  algébrique  de  degré  m,  la  polaire  réciproque  est 
du  degré  m(m~l);  c'est-à-dire  que  la  cla$$e  de  la  courbe  polaire  réciproque 
d'une  courbe  algébrique  donnée  correspond  au  degré  de  cette  courbe. 

Nous  nous  bornerons  aux  exemples  suivants  de  l'emploi  des  polaires  r«ki- 
proques. 

499.  I.  C*es(  par  l'emploi  des  polaires  réciproques  que  nous  avons,  au 
n*  4M,  déduit  le  théorème  de  Brianchon  du  théorème  de  Pascal. 

II.  Ayant  démontré  (491)  que  par  cinq  points  donnés  on  peut  toujours 
faire  passer  une  conique,  et  une  seule,  on  en  conclut  qa'étant  donnéet  cinq 
droites,  il  exiite  une  conique,  et  une  seule,  tangente  à  ces  cinq  droites.  En 
effet,  par  les  polaires  réciproques  ces  cihq  tangentes  se  changeront  en  cinq 
points,  par  lesquels  on  pourra  faire  passer  une  conique  S,  et  une  seule;  donc  la 
polaire  réciproque  S' sera  tangente  aux  cinq  droites  données  et  jouira  seule 
de  cette  propriété. 

in.  On  a  démontré  au  n*  4S  V  que,  si,  par  les  quatre  points  d'intersection  de 
deux  coniques,  on  fait  passer  d'autres  coniques,  les  polaires  d'un  même  point 
P,  par  rapport  à  ces  diverses  coniques,  passent  toutes  par  un  même  point.  Par 
les  polaires  réciproques,  on  en  conclut  ce  théorème  corrélatif  :  si  ton  mène 
toutes  les  coniques  tangentes  à  quatre  droites  données,  les  pôles  d'une  même 
droite  D  par  rapport  à  ces  diverses  coniques  sont  tous  sur  une  même  droite. 

lY.  Si  Ton  applique  ce  dernier  théorème  au  cas  où  la  droite  D  s'éloignerait 
parallèlement  à  elle-même  à  une  distance  inûnie,  les  pôles  de  cette  droite  par 
rapport  aux  diverses  coniques  considérées  deviennent  les  centres  de  ces  coni- 
ques ;  il  en  résulte  ce  nouveau  théorème  :  le  lieu  des  centres  des  coniques  toft- 
gentes  à  quatre  droites  données  est  une  ligne  droite. 

y.  On  a  démontré  au  n*  49i  que,  lorsque  trois  cottiques  ont  deux  points  . 
communs,  les  trois  sécantes  qui  joignent  les  autres  points  d'intersection  de  ces 
courbes  considérées  deux  à  deux  concourent  au  même  point.  On  en  déduit  par 
les  polaires  réciproques  ce  théorème  corrélatif  :  lorsque  trois  coniques  ont 
deux  tangentes  communes,  les  points  de  rencontre  des  autres  couples  de  tan- 
gentes communes  à  ces  courbes  considérées  deux  à  deux  sont  situés  en  ligne 
droite. 
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CHAPITRE  XI 


SUITE  DE  LA  THÉORIE  OéNÉRALE  DES  COURBES 


g  1 .  —  ENVELOPPES  ET  DÉyEIX)PPÉES. 


473.  GoarbM  enreloppM.  —  Lorsque  l'équation  d'une 
courbe  contient  un  paramètre  arbitraire  que  Ton  peut  faire  va- 
,rier,  toutes  les  courbes  qui  correspondent  aux  différentes  va- 
leurs de  ce  paramètre  forment  ce  qu'on  appelle  une  famille  de 
courbes.  Soit  f(x^  y,  a)  =  0  l'équation  d'une  pareille  famille  de 
courbes.  Pour  une  valeur  déterminée  de  a,  cette  équation  re- 
présente une  courbe  déterminée  ;  si  Ton  change  a  en  -f-  fc, 
l'équation  f(x^  i/,  a  -t-  fc)  =  0  représentera  une  autre  courbe  de 
la  même  famille,  et  l'ensemble  de  ces  deux  équations  représen- 
tera les  points  d'intersection  de  ces  deux  courbes.  Si  Ton  fait 
tendre  h  vers  zéro,  les  deux  courbes  considérées,  tendant  à  se 
confondre,  deviendront  successives  ou  infiniment  voisines,  et 
chacun  de  leurs  points  d'intersection  tendra  vers  une  certaine 
position  limite.  Le  lieu  des  points  d^ntersection  limites  des  courbes 
successives  ou  infiniment  voisines,  appartenant  à  une  même 
famille,  est  ce  qu'on  appelle  Yenveloppe  de  ces  courbes. 

Le  procédé  h  suivre  pour  trouver  l'équation  de  l'enveloppe  se 
tire  de  la  définition  même.  Soit 


l'équation  de  la  famille  de  courbes  considérées.  Changeons 
d'abord  a  en  a -h  h;  l'équation 


représentera  une  autre  courbe  de  la  même  famille  ;  et  les  coor- 
données des  points  communs  à  ces  deux  courbes  s'obtiendraient 
en  cherchant  le  système  de  valeurs  de  x  et  de  y  qui  satisfont  à 


f(x,y,  a)  =  0 


[1] 


[2] 
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la  fois  aux  deux  équations.  Mais  on  peut  substituer  h  Tune  d'elles, 
à  la  seconde  par  exemple,  Téquation  , 

k  "' 

obtenue  en  retranchant  les  équations  [1]  et  [2]  membre  à  mem- 
bre et  divisant  ensuite  par  h.  Si  maintenant  on  fait  tendre  h 
vers  zéro,  les  deux  courbes  se  rapprocheront  indéfiniment  et 
leur  point  d'inlersection  tendra  vers  une  limite,  qu'on  obtien- 
drait en  résolvant  le  système  des  équations  ^ 

nx,y,a)  =  0   et   ïim/<^- "  +  °)=0, 

OU,  ce  qui  revient  au  même, 

/•(x,y,fl)  =  0   et   /;'(x,y,fl)=0.  [3] 

En  éliminant  a  entre  ces  deux  équations,  on  aura  donc  une  re* 
lalion  constante  entre  les  coordonnées  de  Tintersection  de  deux 
courbes  consécutives  de  la  famille;  ce  sera  l'équation  de  Ten- 
veloppe*  Ainsi,  pour  obtenir  Véquation  de  Fenveloppe  des  courbes 
représentées  par  une  équation  telle  que  f(x,  y,  a)  =  0,  il  suffit 
d^éliminer  U  paramètre  a  entre  cette  équation"  et  sa  déi^'ivée  par 
rapport  à  ce  paramètre. 

^1^.  11  est  aisé  de  reconnaître  que  chacune  des  courbes  enve- 
loppées est  tangente  à  V enveloppe.  En  effet,  Téquation  de  Tenve- 
loppe  résultant  de  l'élimination  de  a  entre  les  équations  [3] 
ci-dessus,  on  peut,  pour  obtenir  le  coeflQcient  angulaire  de  la 
tangente  à  l'enveloppe  au  point  (x,  y),  prendre  la  dérivée  de 
l'équalion  [1]  en  y  regardant  a  comme  une  fonction  de  x  et  de  y, 
soit  y),  y  étant  lui-même  considéré  comme  fonction  de  x. 
On  obtient  ainsi,  conformément  aux  règles  du  calcul  des  dérivées, 

rx+y7;-f-r;(7;+y'?;)  =  o. 

Mais  f\  est  nul  en  vertu  de  Téquation  y,  a)  =  0;  il  reste 
donc 

c'est-à-dire  que  le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  à  l'enve- 
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loppe  au  point  (x^  y)  es(  le  même  que  celui  de  la  tangente  à  Ten- 
v^oppée  au  même  point.  Donc  l'enveloppée  est  tangente  à 
Tenveloppe,  d'où  les  noms  d'enveloppe  el  à*enveloppée. 

475.  Exemples.  —  I.  Une  droite  mobile  coupe  lés  axes  coor- 
donnés à  des  distances  b  et  h  de  Vorigine,  dont  la  somme  demeure 
constante;  on  demande  l'enveloppe  des  positions  de  cette  droite. 

Soit  a+(=ni.  L'équation  de  la  famille  de  droites  dont  il 
s'agit  sera 

f  +  ou    î-H-»-=l.  [i] 

a    b      ^         a     m — a  ^  ^ 

Égalant  à  zéro  la  dérivée  par  rapport  à  a,  on  obtient 

—  ~-f-7 — ^—rz=0,    d'où   aJw  —  (m  — o)  Jîc=0, 
a"     (m  — a)"      '  v»     \        /v  ? 

et  par  suite 

myfx        .    .        .  m\[y 
a=  _      _    et    (m  — fl)= 

V«  -hy/y  +  yjy 

Substituant  dans  [1],  on  trouve  pour  l'équation  de  l'en- 
veloppe 

(v^4-Vyr  =  m,  (2] 

équation  d'une  parabole  qui  a  pour  axe  la  bissectrice  du  pre- 
mier angle  des  axes  coordonnés,  et  qui  touche  ces  axes  aux 
points  répondant  à 

y=z=0,  x=m,   et  x=Oj  y  — m. 

On  vérifie  aisément  que  cette  parabole  est  tangente  à  chacune 
des  droites  proposées;  car  si  l'on  porte  dans  l'équation  [1]  la 
valeur  de  y  donnée  par  l'équation  [2],  on  obtient  une  équation 
du  second  degré  en  x  qui  a  ses  racines  égales. 

n.  Trouver  t  enveloppe  des  ellipses  qui  ont  même  surface  et 
leurs  axes  dirigés  suivant  les  mômes  droites. 
Nous  pouvons  représenter  par  icr*  la  surface  commune  de  ces 
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ellipses  ;  nous  aurons  alors 

r* 

%ab  =  Tcr*,   d'où  b= 
L'équation  de  la  famille  d'ellipses  considérée  sera  donc 

Prenant  la  dérivée  par  rapport  à  a,  et  supprimant  le  fadeur 
2a  devenu  commun,  on  obtient 

a*    r*  ' 


d'où 


a*  =  —    et    a*=±: — . 

y'  y 


Substituant  dans  [1],  on  trouve 

ou 

L^enveloppe  demandée  se  compose  donc  des  deux  hyper- 
boles équilatères  qui  ont  les  axes  pour  asymptotes  et  pour 

puissance  -^^ 

Si  Ion  porte  dans  Téquation  [1]  la  valeur  de  y  tirée  de  Péqua- 
tion  [2] ,  on  obtient  une  équation  en  x  qui  est  bicarrée  et  qui  a 
ses  racines  égales  deux  à  deux.  On  vérifie  ainsi  que  l'enveloppe 
est  tangente  en  deux  points  à  chacune  des  enveloppées. 

476.  Il  pourrait  se  faire  que  Téquation  de  la  famille  de 
courbes  considérées  renfermât  deux  paramétres  variables  a  et 
fr,  qui  devraient  alors  être  liés  entre  eux  par  une  relation 
donnée 

sans  quoi  à  chaque  valeur  de  l'un  des  paraipétres  correspon- 
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(Iraient  une  infinité  de  courbes,  et  le  problème  ne  serait  plus 
déterminé.  Soient  donc 

[1]  f(x,y,a,b)=0     et     ?(a,t)=0  [2] 

les  deux  équations  données.  Si  Ion  prend  la  dérivée  par  rap- 
port à  a,  en  regardante  comme  fonction  de  a,  on  obtient 

f:-^yn=o  et  ç;-f.t'(p;=o, 

d'où,  en  éliminant  6, 

^  =  ^  13] 

Si  Ton  élimine  alors  a  et  b  entre  les  relations  [1],  [2]  et  [3]  on 
aura  l'équation  de  l'enveloppe. 

Exemple.  —  Étant  donnée  une  ellipsey  et  dans  son  plan  un  point 
fixe,  on  mène  par  ce  point  deux  droites  rectangulaires  quelcon- 
ques ^  et  I  on  demande  V enveloppe  des  cordes  qui  joignent  les  points 
(T intersection  de  ces  droites  avec  l'ellipse.  ^  . 

Prenons  pour  origine  le  point  fixe,  et  prenons  les  axes  paral- 
lèles aux  axes  de  Tellipse  ;  l'équation  de  cette  courbe  pourra 
s'écrire 

Aa;«4-Cî/«-hDx-hEî/-hl=0,  [4] 

puisque,  la  courbe  ne  passant  pas  par  Torigine,  on  peut  diviser 
le  premier  membre  par  le  terme  indépendant  des  variables. 

Soit 

aX'\'by  =  l  [5] 

Téquation  de  la  corde  considérée  qui  renferme  deux  paramètres 
variables  a  et  b.  Pour  trouver  la  relation  qui  doit  lier  ces  deux 
paramètres,  formons  Téqualion  homogène 

Ax^  +  Cy^+  {dx-hEy){aço-hby)'{-(ax-hbyY=:0,  . 

Cette  équation  étant  satisfaite jpar 

x=iO,   y=0   et  par   ax'\-by  =  i^ 

représente  deux  droites  menées  de  l'origine  aux  points  d'inter- 
section de  l'ellipse  avec  la  corde  variable.  Pour  exprimer  que 
ces  droites  sont  rectangulaires,  posons  y=mx^  l'équation  en 
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m  qui  en  résultera,  c'est-à-dire 

A -I- Cm«-I- (D Ew)  (a-f- tm) -i- =  0, 
ou  ' 

(C  4- Efc -f- fc«)m«  +  (Dfr -f- Ea 2afr) >n  4- A -h  Da  4- a»  =  0, 

aura  pour  racines  les  coefficients  angulaires  des  deux  droites 
menées  de  l'origine;  il  faut  que  leur  produit  soit  égal  à  —  1,  ce 
qui  donne 

A4-Dfl-l-a«H-C  +  Et  +  fc'=0  :  [6] 

telle  est  la  relation  cherchée. 
L'équation  [3]  devient  dans  ce  cas 


x__  y 


|7| 


et,  en  éliminant  a  et  entre  les  relations  [5],  [6]  et  [7],  on  ob- 
tient une  équation  du  second  degré,  qui  est  Téquation  de  l'en- 
veloppe. 

477.  Théorème.  —  Si  uiie  équation  linéaire  en  x  et  y  contient 
un  paramètre  variable  a,  qui  y  entre  au  second  degré,  Venveloppe 
des  droites  représentées  par  cette  équation  est  une  conique. 

En  effet,  une  pareille  équation  peut  être  mise  sous  la  forme 

Mo«-hNa-f-P  =  0,  [81 

M,  N,  P  étant  des  fonctions  linéaires  de  x  et  de  y. 
Prenons  la  dérivée  par  rapport  à  a,  nous  aurons 

2Ma-4-N=0  [9] 

et,  en  éliminant  a  entre  les  relations  [8]  et  [9],  il  viendra 

N*-4MP  =  0,  [101 

équaiion  du  second  degré  en  x  et  y. 

Exemple.  —  Soit  l'équation 
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on  la  mettra  sous  la  fome 

et,  en  opérant  comme  il  a  été  dit  ci-dessus,  on  trouvera 
iy^  —  Sax=0     ou     î^=2ax  : 

ce  qui  devait  être,  puisque  Téquation  proposée  est  celle  de  la 
tangente  à  la  parabole. 

479.  DéwloppéM.  —  On  appelle  développée  d'une  couribe 
plane  l'enveloppe  de  ses  normales;  la  courbe  elle^ème  prend 
le  nom  de  développante. 

I.  Nous  prendrons  pour  premier  exemple  la  parabole,  dont 
l'équation  est 

y'=^px.  [i] 

L'équation  de  la  normale  est ,  en  désignant  par  X  et  T  les 
coordonnées  courantes, 

Y-î/=-|(X-x). 

En  mettant  pour  x  sa  valeur  on  peut  mettre  cette  équa- 
tion sous  la  forme 

î^_2p(X-p)y-2p«Y=0.  [2] 

Le  paramétre  variable  est  ici  y.  Prenant  donc  la  dérivée  par 
rapporta  y,  on  trouve 

5»*-2p(X-p)  =  0.  [3] 

Pour  éliminer  y  entre  les  équations  [2]  et  [5],  on  peut  tirer  de 
{3J  la  valeur  de  2p  (X — p)  et  la  substituer  dans  [2],  qui  devient 

_2j»  — 2p«Y==0,     d'où  y'=Y/p*^ 
et,  en  substituant  dans  [5],  on  obtient 

3y/^¥-2p(X-p)=0   ou    ¥»=^.fa^.  [41 
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Cette  courbe  n'est  aulre  que  la  parabole  cubique  trouvée  au 
n""  892.  Les  normales  à  la  parabole  sont  donc  tangentes  à  la 
développée.  Il  en  résulte  que  si  la  tangente  ÂC  (ûg,  156)  à  la 
développée  au  point  C  se  meut  sans  glisser  en  s'appuyant  sur 
Tare  infini  CD,  le  point  A  décrira  Tare  infini  AM  de  la  parabole. 
De  là  les  noms  de  développantes  et  de  développées. 

11.  Nous  prendrons  pour  second  exemple  Tellipse;  mais,  au 
lieu  de  suivre  la  même  marche,  nous  adopterons  la  suivante, 
qu'il  est  bon  de  connaître. 

L'ellipse  peut  être  représentée  par  Tensemble  des  équa- 
tions 

x=acosa     et     î/=ftsina,  [1] 

a  désignant  un  angle  ^auxiliaire;  car  on  en  tire  la  relation 
connue 


Le  coefficient  angulaire  de  la  normale  est 

a*t/  ,g*t  sin  g  a  sin  a , 

¥x     a&'cosa  tcosa' 

réquation  de  la  normale  |elle-méme  est  donc,  en  appelant  X  et 
Y  les  coordonnées  courantes, 

,  .        a  sin  a. Y  . 
Y  —  ftsma=r  (X  —  acosa), 

U  COS  CL 


12] 


équation  qu'on  peut  mettre  sous  la  forme 
aX      ftY  . 

 :  =  C*. 

COS  a  sma 
En  prenant  la  dérivée  par  rapport  à  a,  on  obtient 

aXsina    ftYcosa     ^  aX  bY 

 1  r-^  =  0     ou   r-  =  r-r-- 

cos'a        sm*a  cos'a  sm*a 

On  en  déduit,  en  extrayant  la  racine  cubique,  et  faisant  usage 

GtfOM.  ARAL.  SOmtET  BT  PROKTERA.  25 
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d'une  propriété  connue  des  rapports  égaux, 


cosa 


(fcY»_v/((iX)»-f-(ft¥)»' 
sina  1 


1  1 

Tirant  de  là  et    —  et  substituant  dans  l'équation  [21, 

cosa  sina  ^         ^  ^ 

on  obtient  enfin 


qui  est  Téquation  de  la  développée  de  l'ellipse* 

Cette  courbe  est  symétrique  par  rapport  aux  axes  de  l'ellipse, 
et  les  touche  aux  points  D,  ly,  C  et  C'  (fig.  157)  qui  ont  pour 
coordonnées 


X=0,  Y==;- 


et   Y  =  0,  X  =  - 


Les  points  C  et  C  sont  toujours  intérieurs  à  l'ellipse,  mais  les 
points  Dct  D'  sont  intérieurs  à  Tellipse,  sur  la  courbe,  ou  exté- 
rieurs, selon  que  Ton  aa<frv^2,a=fr  ^^2^  ou  a  >  fr  yJ2. 
La  courbe  se  compose  de  quatre  arcs,  tous  qualre  convexes 

vers  le  centre  de  lellipse ,  et 
présenie  la  forme  indiquée 
par  la  figure  157. 

Lorsqu'on  cherche  à  mener 
une  normale  à  Vellipse  par  un 
point  extérieur  (276,  II),  on 
trouve  que  l'équation  qui  dé- 
termine les  abscisses  des  pieds 
des  normales  est  du  quatrième 
degré,  et  que  la  condition  pour 
qu'elle  ait  ses  racines  réelles, 
dont  deux  égales,  est  exprimée 
par  l'équation  de  la  dévelop- 
pée rendue  ralionnelle.  Donc 
la  développée  est  le  lieu  géométrique  des  points  d'où  Von  peut 
mener  trois  norm^es  à  Vellipse.  far  tout  point  intérieur  P  on  peut 
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mener  quatre  normales,  et  par  tout  point  extérieur  P  on  n'en 
peut  mener  que  deux. 

479.  Le  lecteur  pourra  s'exercer  sur  les  questions  sui- 
vantes : 

I.  Trouver  l'enveloppe  des  ellipses  concentriques  qui  ont  leurs 
axes  dirigés  suivant  les  mêmes  droites^  et  dans  lesquelles  la 
distance  du  sommet  du  petit  axe  au  sommet  du  grand  axe  est  con- 
stante. 

II.  Une  droite  se  7neut  dans  un  plan  de  telle  sorte  que  la  somme 
de  ses  distances  à  n  points  fixes  donnés  dans  ce  plan  soit  égale  à 
une  quantité  donnée;  on  demande  r enveloppe  de  la  droite  mobile. 

III.  Trouver  la  développée  deVhyperbole. 


'g  2.  —  POINTS  SINGULIERS  DES  COURBES  PLANES. 

480.  On  appelle  points  singuliers  d'une  courbe  plane  les 
points  qui  offrent  quelque  particularité  indépendante  du  choix 
des  axes. 

D'après  cette  définition,  les  points  où  l'ordonnée  est  maxima 
ou  minima  ne  sont  pas  des  points  singuliers,  car  ils  perdent 
leur  propriété  quand  on  fait -varier  la  direction  des  axes.  C'est 
ainsi,  par  exemple,  que  le  sommet  du  petit  axe  d'une  ellipse, 
qui  répond  au  maximum  de  l'ordonnée  quand  on  rapporte  la 
courbe  à  ses  axes,  perd  cette  propriété  si  l'on  prend  pour  axes 
deux  diamètres  conjugués  quelconques. 

Nous  supposerons  d'abord  l'équation  de  la  courbe  résolue 
par  rapport  à  y. 

Nous  aurons  à  considérer  les  points  singuliers  que  peut  pré- 
senter une  même  branche  de  courbe;  puis  ceux  qui  résultent 
de  la  rencontre  de  plusieurs  branches. 

481.  Points  siiifuliert  que  pont  préMnter  une  mèm# 
branche.  —  1.  Points  d'inflexion,  —  Nous  avons  déjà  eu  occasion 
de  parler  de  ces  points  au  V  168  ;  ce  sont  ceux  où  le  coeffi* 


Digitized  by 


388 


GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  DEUX  DIMENSIONS. 


cient  angulaire  de  la  tangente  f'(x)  passe  par  un  maximum  ou 
par  un  minimum,  et  où  par  conséquent  f"(x)  devient  nul  ou 
infini.  Nous  avons  donné  pour  exemple  du  premier  cas  la  sinu- 
soïde; on  peut  prendre  pour  exemple  du  second  cas  la  courbe 

On  tire  de  cette  équation 

Pour  «  =  0,  on  trouve 

Le  point  M  (fig.  158)  qui  répond  aux  coordonnées 

x=0   et  y=hj 

est  un  point  d'inflexion.  Le  coefficient  angulaire  tf  est  décrois- 
sant pour  X  négatif  et  croissant  pour  x  positif  ;  il  passe  donc 
par  un  minimum  pour  x=0;  là  seconde  dérivée  prend  alors 
une  valeur  infinie. 

^Sft.  II.  Points  d'anêt  pu  de  rupture.  —  Ces  points  sont 

ceux  où  rordoimée  passe  brus- 
quement d'une  valeur  finie  à  une 
valeur  infinie  ou  à  une  autre  va- 
leur finie. 


^       I.  Soit,  par  exemple,  la  courbe 

y  =  i-à. 

Si  Ton  fait  varier  «  de  —  oo  à 
0,  y  est  positif  et  augmente  de  0  à  1 ,  ce  qui  donne  la  branche  a\ 
(fig.  159).  Si  Ton  fait  varier  a;  de  -h oo  à  0,  y  est  négatif 
augmente  de  0  à  Tinfini,  ce  qui  donne  la  branche  cb.  Pour 
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x=0,  on  a  donc  ou  une  ordonnée  finie  0A=1,  ou  une  ordon- 
née négative  infinie  en  valeur  absolue.  Ainsi  l'ordonnée  passe 
brusquement  d'une  valeur  finie  à  une  valeur  infinie, 
n.  Soit  en  second  lieu  la  courbe  (fig.  160) 

y=arctangl-5^,. 

Si  Ton  fait  varier  x  de  — oo  à  t 
0,  y  est  négatif  et  varie  de  0 

à  —  |.  Si  Ton  fait  varier  x  de 

+  00  à  0,  y  est  positif  et  varie      ^""^^^s^  * 
de  0  à  +  5.  Pour  a;=0  Tordon- 

^  Pig.  160. 

née  passe  donc  brusquement  de 

la  valeur  finie  —  ^^^^  valeur  finie  4- 1« 

Ce  genre  de  points  singuliers  ne  se  rencontre  que  dans  les 
courbes  transcendantes. 

488.  m.  Points  saillants.  —  On  nomme  ainsi  les  points  où 
le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  passe  brusquement  d'une 
valeur  finie  à  une  autre  valeur  finie,  et  où  par  conséquent  la 
courbe  semble  se  briser  et  former  un  angle  dont  le  sommet 
est  le  point  saillant. 

Soit,  par  exemple,  la  courbe 

y=k-Ha;.arctang-. 
On  lire  de  cette  équation   

0  X 

,    1  X 

y'  =  arctang-— j-^-  Pig.  ici. 

Or  on  vient  de  voir  que  pour  x==0  cette  fonction  passe 

brusquement  de  la  valeur  —  ^kh  valeur  +  g.  La  courbe  se 

brise  donc  au  point  A  (fig.  161),  qui  devient  le  sommet  de 
l'angle  formé  par  les  deux  parties  consécutives  de  la  courbe  ; 
ce  sommet  est  le  point  saillant. 
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Ce  genre  de  points  singuliers  ne  se  rencontre  également  que 
dans  les  courbes  transcendantes. 

484.  Points  sinfuliert  résultant  de  la  rencontre  de 
plnsienrs  branches.  —  I.  Points  mul- 
tiples. —  Ces  points  sont  ceux  où  deux 
branches  de  courbe  se  croisent.  Cela 
arrive  lorsque  y  a  deux  valeurs  dis- 
tinctes qui  se  confondent  pour  une 
valeur  particulière  de  et  qu'en  même 
temps  y'  conserve  deux  valeurs  dis 
tinctes. 


On  peut  prendre  pour  exemple  l'équation 


y 


d'où 


i/  —  — 


2a 


Pour  a;  =  0,  on  trouve 

y  =  0,    et   xf  =  àz\^l. 


La  courbe  a  la  forme  indiquée  dans  la  figure  162  ;  le  point  0 
est  un  point  multiple. 

Ces  points  se  rencontrent  dans  les  courbes  dont  Téquation 
contient  des  radicaux  d'indice  pair. 

485.  Il  peut  arriver  que  les  deux  branches  de  courbe,  au  lieu 
de  se  croiser,  soient  tangentes.  Le  point 
de  contact  est  alors  ce  qu'on  appelle 
un  point  multiple  avec  contact;  et  il  est 
dit  de  première  ou  de  deuxième  espèce^ 
suivant  que  les  deux  branches  sont 
situées  de  part  et  d'autre  de  leur  tan- 
gente commune,  ou  d*un  même  côté 
de  cette  tangente. 

Ce  qui  caractérise  ces  points,  c'est  d'abord  que  deux  valeurs 
distinctés  de  y  se  confondent  en  une  seule;  que  deux  valeurs 
de  y*  se  confondent  également  en  une  seule  ;  et  le  point  est  de 
première  ou  de  deuxième  espèce,  suivant  que,  sur  les  deux 
branches,  y**  a  des  signes  différents  ou  le  même  signe. 


Fig.  165. 
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Comme  exemple  d'un  point  multiple  avec  contact  de  première 
espèce^  on  peut  prendre  la  courbe  (fig.  i&ô) 


On  a  dans  ce  cas 


4x  -h  5x" 


2s/l  -f-a: 
Pour  a;=0,  on  trouve 

y=0,  t/'  =  0    et  f 


16(i-f-a;)» 


Les  deux  valeurs  de  l'ordonnée  se  réduisent  à  une  seule;  il 
en  est  de  même  des  deux  valeurs  de 
y';  quanl  aux  deux  valeurs  de  j/^,  elles 
restent .  distinctes  et  de  signe  diffé- 
rent; le  point  0  est  donc  un  point 
multiple  avec  contact  de  première 
espèce. 

Comme  exemple  d*un  point  mul- 
tiple avec  contact  de  deuxième  es- 
pèce,  nous  prendrons  la  courbe  (fig.  164) 


Fig.  m. 


On  a  dans  ce  cas 


y=x^- 


S(i-hx) 


Pour  x=0,  on  trouve 

les  deux  valeurs  de  y  se  réduisent  encore  à  une  seule;  il  en  est 
de  même  des  deux  valeurs  de  y';  mais  les  deux  valeurs  de  y" 
restent  distinctes  et  ont  toutes  deux  le  même  signe.  Le  point  0 
est  donc  bien  un  point  multiple  avec  contact  de  deuxième 
espèce. 

486.  II.  Points  de  rebroussement.  —  Ce  qui  caractérise  ces 
points,  c  est  que  Pordonnée  est  imaginaire,  soit  en  deçà,  soit  au 
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delà;  qu'elle  a  deux  valeurs  distinctes,  soit  au  delà,  soit  en 
deçà,  qui  se  confondent  en  une  seule  au  point  considéré,  et  que 
le  coefficient  angulaire  yf  a  aussi  deux 
valeurs  distinctes  qui  se  confondent  en 
une  seule  en  ce  point.  La  courbe  pré- 
sente donc  au  point  de  rebroussement 
deux  branches  tangentes  entre*  elles, 
mais  qui  ne  s^étendent  que  d'un  côté  de 
ce  point.  Le  point  de  rebroijisseinent  est 
dit  de  première  ou  de  deuxième  espèce, 
suivant  que  les  deux  branches  sont  situées  de  part  et  d'autre  de 
leur  tangente  commune,  ou  d'un  même  côté  de  celte  tangente, 
ce  qu'indique  le  signe  de  t/^. 
Soit  (fig.  165)  l'équation 


Fig.  165. 


on  en  tire 


4  - 


2  -  - 
y'  =  i-h^x*    et    yf  =  y/x. 


Pour  x=0  on  a  y=h,    =     d'ailleurs  y  devient  imagi- 
naire (ainsi  que  y')  pour  les  valeurs  négatives  de  x.  De  plus 
î/^  a  un  signe  différent  sur  les  deux  bran- 
ches. On  a  donc  au  point  A  un  point 
de  rebroussement  de  première  espèce. 

Soit  au  contraire  (fig.  166)  l'équa- 
tion 


Fig.  166. 


1  2  * 


on  en  tire 


et 


1 


Pour  a;=0,  on  a  j/  =  /i,  i/'  =      et  y  est  imaginaire  pour 

les  valeurs  négatives  de  x.  De  plus,  pour  de  très-petites  valeurs 
positives  de  a;,  les  deux  valeurs  de  y"  sont  de  même  signe.  Le 
point  A  est  donc  un  point  de  rebroussement^de  sfconde  espèce. 
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487.  III.  Points  conjugués  (ou  isolés).  —  Ces  points  pro- 
viennent ordinairement  d'une  branche  de  courbe  fermée  qui 
se  réduit  à  un  point  pour  une  valeur  particulière  d'un  para- 
mètre entrant  dans  Téquation  de  la  courbe.  Ils  sont  caractérisés 
par  cette  circonstance  que,  en  deçà  et  au  delà,  l'ordonnée  est 
imaginaire,  jusqu'à  une  valeur  convenable  de  et  qu'au  point 
lui-même  t/i  est  imaginaire. 

Soit,  par  exemple,  la  courbe 


y 


 \/x{x-\-a)  (x  —  b) 

m 


qui  a  la  forme  représentée  par  la  figure  167. 


Rg.  167.  Pig.  168. 

Si  Ton  fait  Thypothèse  a  =  0,  Téquation  devient 

xJx — b    j,  ,     .      3a;  —  2ft 
y  =  -i— — ,    d'où  y'z 


m 


'^m^x—b 


Pour  «=0  on  a  y  =  0.  Mais  pour  des  valeurs  positives  de  x 
moindres  que  ft,  ou  pour  des  valeurs  négatives  de  cette  variable, 
y  est  imaginaire.  Au  point  0  lui-même  (fig.  168),  yf  est  imagi- 
naire. Ce  point  est  donc  un  point  conjugué. 

488.  Supposons  maintenant  que  l'équation  ne  puisse  pas 
être  résolue  par  rapport  à  y;  soit  f(x^  y)=0  cette  équation. 

Rappelons-nous  qu'on  en  déduit,  conformément  aux  règles 
du  calcul  des  dérivées, 

f'+tffi  =  0,  [a] 

(/■;. + 2y/-; + m + trn = o.  [t] 
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L'équation  [a]  donne  y';  en  substituant  cette  valeur  dans 
Téquation  [fr],  on  en  tire  tf;  et,  en  substituant  les  valeurs  de  y' 
et  de  if  dans  l'équation  [c],  on  en  tirerait  yf";  et  ainsi  de  suile. 

Il  n'y  a  rien  de  particulier  à  remarquer  pour  les  points  sin- 
guliers que  peut  présenter  une  même  branche  de  courbe. 

Mais  il  peut  arriver  qu'au  point  que  Ton  considère  on  ait  à 
la  fois 

f,  =  0   et  fi=0. 

Dans  ce  cas,  l'équation  [a],  qui  donnait  tf',  devient  illusoire,  et 
c'est  alors  Téquation  [b]  qui  donne  cette  première  dérivée, 
attendu  que  le  terme  en  tf  disparait,  puisque  l'on  a  f  'f  =  0, 
c'est-à-dire  qu'alors  y'  est  donné  par  une  équation  du  second 
degré. 

Si  les  racines  sont  imaginaires,  on  a  affaire  à  un  point  con- 
jugué. 

Si  les  racines  sont  réelles  et  inégales,  c'est  un  point  multiple 
ordinaire. 

-  Si  les  racines  sont  égales,  il  s'agit  d'un  point  multiple  avec 
contact  ou  d'un  point  de  rebroussement.  Si  y  conserve  une  va- 
leur réelle  en  deçà  et  au  delà  du  point  considéré,  c'est  un  point 
multiple;  si  y  devient  imaginaire  en  deçà  ou  au  delà,  c'est  un 
point  de  rebroussement. 

Dans  les  deux  cas,  l'espèce  du  point  sera  donnée  par  y*, 
que  Ton  tirera  alors  de  l'équation  (c),  attendu  que  y"'  disparaît, 
puisque  f'^  est  nul.  Si  les  deux  valeurs  de  y*  sont  de  signe  con- 
traire, on  aura  affaire  à  un  point  multiple  de  première  espèce 
ou  à  un  point  de  rebroussement  de  première  espèce;  si  les  deux 
valeurs  de  t/'  sont  de  même  signe,  ce  sera  un  point  multiple  de 
deuxième  espèce  ou  un  point  de  rebroussement  de  deuxième 
espèce. 

§  3.  —  EXEMPLES  DE  DISCUSSION  DE  CX)URBE8. 

489.  PréœptM  générau.  —  Nous  nous  proposons  de 
^  consacrer  ce  paragraphe  à  l'examen  de  quelques  courbes,  choi- 
sies de  manière  à  familiariser  le  lecteur  avec  les  méthodes  gé- 
nérales exposées  dans  les  chapitres  précédents. 

Jusqu'à  présent  nous  n'avons  discuté  les  courbes  (à  l'excep- 
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tion  de  celles  du  second  degré)  que  partiellement  el  pour  mon- 
trer l'application  de  telle  ou  telle  théorie.  Ici,  au  contraire,  nous 
étudierons  d'une  manière  complète  les  propriétés  diverses  d  une 
même  courbe.  ' 

On  ne  peut  donner,  pour  la  discussion  d'une  courbe,  que 
quelques  préceptes  généraux,  nécessairement  assez  vagues,  et 
que  le  lecteur  devra  modifier  suivant  Toccasion.  Voici  toutefois 
comment  onprocédera  le  plus  ordinairement. 

On  devra  tirer  de  Téquation  de  la  courbe  tout  ce  qu'elle  donne 
à  première  vue,  sans  calcul,  comme  la  symétrie  par  rapport  à 
un  axe,  ou  lexistence  d'un  centre  situé  à  l'origine. 

Si  l'équation  peut  être  résolue  par  rapport  à  l'une  des  varia- 
bles, y  par  exemple,  il  y  aura  avantage  à  effectuer  cette  résolu- 
tion. On  pourra  trouver  pour  y  plusieurs  valeurs,  que  Ton  dis- 
cutera séparément. 

D'autres  fois,  il  vaudra  mieux  considérer  simultanément  les 
valeurs  de  t/  qui  correspondent  à  la  même  valeur  dex. 

Dans  tous  les  cas,  on  examinera  si  la  courbe  est  limitée  dans 
tous  les  sens,  ou  si  elle  a  des  branches  inGnies,  et  combien. 
Cette  dernière  détermination  devra  être  suivie  de  la  recherche 
des  asymptotes. 

Le  coefficient  angulaire  de  la  tangente  fera  connaître  le  sens 
de  la  concavité,  les  points  d'inflexion,  les  points  multiples,  etc. 

490.  Exemple.  —  I.  Discuter  la  courbe  représentée  par  l'équa- 
tion 

Axe  de  symétrie.  —  Celte  équation  ne  renfermant  que  des 
puissances  paires  de  y,  la  courbe  est  symétrique  par  rapport 
à  Taxe  des  x.  Elle  passe  jar  l'origne,  puisqu'on  a  y=0  pour 
x=0. 

Aspect  général  du  lieu.  —  Quand  on  donne  à  x  des  valeurs  po- 
'  sitives,  le  terme  —  (a?*  -h  5iC»)  est  négatif.  L'équation  [1] ,  si  l'on 
y  considère  y'  comme  l'inconnue,  a  donc  alors  ses  racines  réel- 
les et  de  signes  contraires.  La  valeur  négative  de  y*  étant  reje- 
tée, on  voit  qu'il  y  a,  à  droite  de  l'axe  des  y,  deux  branches 
symétriques  par  rapport  à  l'axe  des  Xy  et  qui  s'étendent  à 
l'infini. 
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Si  Ton  suppose  x<0,x* -H  5a:*  sera  négatif  entre  x=0  et 
^==—5,  et  x(x  —1)  sera  positif.  On  aura  donc,  dans  ces  li- 
mites, si  y'est  réel,  quatre  valeurs  de  y  pour  chaque  valeur  de 
X.  Or,  en  résolvant  l'équation  |1]  par  rapport  à  y*,  on  trouve 


f  =  x(x-'i)±yj2(x-hi)(X'h{). 


pris  entre 


Les  deux  valeurs  de  1/*  sont  réelles  et  positives  pour  x  compris 
entre  0  et  — |;  égales  pour  x=— J  ;  imaginmres  pour  x  com- 
-T    —  1  ;  de  nouveau  égales  pour  x=—  1  ;  puis 
réelles  et  positives  entre  1 
et— 5. 

Par  conséquent,  deux 
arcs  de  courbe  partant  du 
point  0  (fig.  169)  vien- 
nent  se  joindre  en  B,  point 
qui  a  pour  coordonnées 
^  x=— i  ,y=iv^3,  et  for- 
ment une  figure  ayant  la 
forme  d'une  feuille.  Même 
figure  au-dessous  de  Taxe 
des  X. 

Il  n'y  a  aucun  point  de 
la  courbe  entre  la  d  roite  qui 
a  pour  équation  x =  —  {  et 
celle  qui  a  pour  équation 
ar=ï— 1. 

La  courbe  recommence  au  point  D,  qui  a  pour  coordonnées 
«=—  4,  y  =  V'î.  De  ce  point  partent  deux  arcs,  dont  l'un  s'é- 
lève au-dessus  de  Taxe  x,  et  l'autre  vient  rencontrer  cet  axe  au 
point  E,  qui  a  pour  abscisse  x=  —  5. 

Lorsque  x  prend  des  valeurs  comprises  entre  —  5  et  —  oo , 
les  deux  valeurs  de  y*  sont  réelles  et  de  signes  contraires.  La  va- 
leur de  y  qui  s  annule  pour  x= — 5,  devient  ensuite  imaginaire. 
L'autre  valeur  de  y  qui,  pour  x:=^ — 5,  est  égale  à  \/60,  aug- 
mente. Donc  la  branche  DE  se  termine  en  E,  où  elle  se  raccorde 
avec  la  branche  symétrique  D'E.  La  branche  DF,  au  contraire, 
traverse  la  perpendiculaire  élevée  à  Taxe  des  x  par  le  point  E 
et  s'étend  infiniment  à  gauche. 


.Fig.  169. 
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L'aspect  général  du  lieu  ressortant  d'une  manière  claire  de 
cette  première  discussion,  examinons  d'un  peu  plus  près  sa 
forme. 

Tangente.  —  Le  coerficient  angulaire  de  la  tangente  est 


Il  devient  infini  pour  y=0  et  a?=  —  5  ;  pour  x = — y  =i ^3  ; 
pour  a;= — 1 ,  y=>j2.  Donc  la  tangente  aux  points  D  et  E  est 
perpendiculaire  à  Taxe  des  x. 

Points  multiples.  —  Au  point  0,  k  prend  la  forme  f .  Cette  indé-  ^ 
termination  apparente'disparait  quand  on  substitue  à  y  sa  valeur 
tirée  de  l'équation  [1]  ;  mais  il  vaut  mieux  chercher  directe- 
ment la  limite  de  ^  pourx=0.  Or  l'équation  [2],  divisée  par 

X 

s^j  donne 


Si  Ton  prend  le  radical  avec  le  signe  +  et  qu'on  attribue  à  x  des 
valeurs  négatives  tendant  vers  0,  ce  qui  revient  à  considérer  un 
point  situé  sur  l'arc  BHO,  on  trouve  » 


Donc  les  arcs  BO  et  B'O  sont  tangents  à  Taxe  des  y  au  point  0. 

Si,  prenantle  radical  avecle  signe -f-,  onTait  variera;  de  —  e 
à  0  ;  ou  en  le  prenant  avec  le  signe  —,  de  -f-  e  à  0,  on  trouve 

00  —  00  pour  limite  de  ^.  Mais  on  peut  écrire 


k 


iy[y^—x(x—{)] 


i=.-î.0(..i)(..4). 


X 


x^  (X  —  4  )'  —  2x*  (X'hi){X'^\) 

X  {x  —  i)zpx  yj^  (X  +  i)(X  -{-^i) 


d'où,  en  réduisant, 


—  X — 5 


x—i  =p  V2(i»-+- 
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En  prenant  le  radical  avec  le  signe  —,  ce  qui  revient  à  consi- 
dérer un  point  situé  sur  l'arc  LOB%  on  trouve 

«'n|=|.   d'où  lim|=dzy/|. 

Donc  la  branche  LOB'  coupe  Taxe  des  x  sous  un  angle  dont  la 
tangente  est 

Asymptotes.  — Pour  avoir  les  asymptotes  de  la  courbe,  appli- 
quons la  méthode  générale.  Appelons  c  le  coefficient  angulaire 
de  lasymplote,  et  d  son  ordonnée  i\  Torigine.  La  quantité  c  est 
donnée  par  l'équation 

c^— 2c*  — 1  =  0, 

d'où 

Rejetant  le  signe  — ,  qui  donne  une  valeur  imaginaire  pour  c, 
nous aurons 


6  =  111^1-4-^2. 

On  obtient  ensuite 

2c»  — 5 


4c(c*  — 1)' 


En  faisant  le  calcul  on  trouve  deux  asymptotes  inclinées  d'envi- 
ron 67^  50' et  112^30'  sur  Taxe  des  x,  et  rencontrant  toutes  les 
deux  cet  axe  à  une  distance  de  l'origine  égale  à  —0,012.... 
Elles  ne  sont  pas  représentées  sur  la  figure.  , 

Construction  par  points.  —  La  complication  de  l'équation  s'op- 
posant  à  la  recherche  directe  des  maximum  et  minimum,  points 
d'inflexion,  etc.,  nous  allons  chercher  à  déduire  ces  diverses  par- 
ticularités d'une  discussion  purement  numérique.  On  trouve 
dabord  • 

pour   x=l,  i/  =  l,6, 

=  2,  =3,1, 
=  5,  =4,7, 
=  4,  =6,2. 
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Les  valeurs  de  y  forment  à  Irès-peu  près  une  progression  arilh- 
mélique,  d'où  Ton  conclut  que  la  branche  OL  diffère  très-peu 
d'une  droite.  Ces  ordonnées  étant  moindres  que  celles  de  la  tan- 
gente menée  en  0,  on  voit  que  cette  branche  tourne  sa  conca- 
vité vers  Taxe  des  x.  On  trouve  ensuite 

pour   x  =  — 0,1,  y,  =  0,43,  !/t  =  0,25, 

=  -0,2,  =0,61,  =0,32, 

=—0,3,  =0,74,  =0,48, 

=  -0,4,  =0,84,  =0,45, 

=  —  0,5,  =0,86,  =0,86. 

On  déduit  dece  tableau  que  l'arc  OB  diffère  très-peu  d'une  droite. 
Les  ordonnées  de  Tare  OHB  vont  d'abord  en  croissant  assez  ra- 
pidement; elles  atleignent  leur  maximum  enire  x=— 0,4  et 
a;=— 0,5. 

Si  on  fait  varier  xde  —  là  —  5,  on  a 

pour   a?  =  — 1,  î/i  =  l,414,  j/,  =  l,414, 

=  —  1,1,  =1,630,  =0,960, 

=—1,2,  =1,809,  =1,416, 

=—1,3,  =1,973,  =1,445, 

=—1,4,  =2,132,  =1,473, 

=  —  1,5,  =2,291,  =1,500, 

=—1,6,  =2,449,  =1,523, 

=—1,7,  =2,606,  =1,545, 

=  -1,8,  =2,763,  =1,563, 

=—1,9,  =2,917,  =1,884, 

=  -2,  =3,076,  =1,592, 

=—3,  =4,635,  =1,884, 

=  —  4,  =6,191,  =1,293, 

=  -5,  =7,745,  =  0. 


Dans  cette  partie  du  plan,  l'ordonnée  de  la  branche  DF  va 
constamment  en  croissant,  el  ses  accroissemenls  sont  à  peu  près 
proportionnels  à  ceux  de  Tabscisse.  Cet  arc  diffère  donc  très- 
peu  d  une  droite,  excepté  dans  le  voisinage  du  point  D. 

L'ordonnée  j/,  de  Tare  DE  décroit  d'abord  très-rapidement  à 
partir  de  x=  — 1,1.  Elle  atteint  son  minimum  entre  x=  —  1,1 
et  a;  =  — 1,2.  Elle  croit  assez  lentement,  et  atteint  son  maxi- 
mum entre  x  =  — 2  el  x= — 3. 
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491.  Exemple.  —  II.  Discuter  la  courbe  donnée  par  réquation 

2'  — 2-* 
»=— 2— 

Ceiîtbe.  —  L'équation  resle  la  même  lorsqu'on  change  x  en 

— X  et  y  en  —  t/.  Done  Torigine 
est  un  centre.  Ce  centre  appar- 
tient à  la  courbe,  puisqu'on  a 
t/=0  pour  a;  =  0. 

Aspect  général.  —  A  toute  va- 
leur de  X  correspond  une  valeur 
de  y,  d'autant  plus  grande  que 
X  est  plus  grand  en  valeur  abso- 
lue. La  courbe  (fig.  170)  sé  com- 
pose donc  de  deux  branches  infi- 
nies, situées  dans  Tangle  YOX  et 
dans  son  opposé  par  le  sommet. 
Il  suffit  d'ailleurs  de  conslruire 
Pune  d'elles. 

Sens  de  la  concavité.  —  Dési- 
gnons y  par  9  (x).  On  a 


Fig.  170. 


log2,  c^^x)=^^(log2)\ 


les  logarithmes  étant  pris  dans  le  système  népérien. 

f  (x)  étant  positive,  excepté  pour  a; = 0,  la  branche  OL  tourne 
sa  concavité  vers  les  y  positifs.  C'est  le  contraire  pour  la  branche 
opposée. 

Asymptotes,  x  variant  de  0  à  00  ,  <f'  (x)  varie  d'une  manière 
continue  de  0  à  00  .  Donc  il  n'existe  aucune  asymptote. 

Points  d'inflexion.  <f''{x)  étant  nul  poura:=0,  et  changeant 
de  signe  quand  x  passe  du  positif  au  négatif,  on  en  conclut  que 
l'origine  est  un  point  d'inflexion.  C'est  d'ailleurs  une  consé- 
quence immédiate  de  ce  que  l'origine  est  un  centre  situé  sur  la 
courbe. 

Tangente.  —  Le  coefficient  angulaire  de  la  fangente  est 


-log2; 
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à  roTJgine,  il  est  égal  au  logarithme  népérien  de  2*  et  il  croit 
très-rapidement  avec  x. 

,  Construction  par  points.  —  On  trouve  qu'aux  valeurs  de  x 
0,    0,5,      4,       2,      2,5,      3,  4, 

correspondent  les  valeurs  de  y 

0,   0,35,   0,75,    1,21,    1,87,   3,93,  7,97. 

L'ordonnée  croit  très-rapidement;  le  terme  2~' tendant  vers  0, 
on  voit  que  la  courbe  proposée  et  la  courbe  ayant  pour  équa- 
tion y=\^  sont  asymptotes  l'une  de  Tautre. 

Exercices.  —  Le  lecteur  pourra  s'exercer  sur  les  exemples 
suivants  : 

0/* — X*  r-       f  ^ 

y^=TTx'     t/=zfcv/x±vT— ^  y=  

s 

xy'—2xy-hiyx'  =  0^  y=e  \ 

asm'TCr-sinic^-ha^sinicr-  sin*ic  J=;0. 


g  4.  —  INTERSECTION  DES  COURBES  QUELCONQUES  ,  ALGÉBRIQUES 
OU  TRANSCENDANTES. 

Cas  où  1m  équattoiis  pemrrat  ètt%  réioliiM  par 
rapport  à  la  mêma  variabla.  —  Toutes  les  fois  que  les  deux 
équations  peuvent  être  résolues  par  rapport  à  une  même  va- 
riable, et  c'est  ee  qui  arrive  en  particulier  pour  les  équations 
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du  second  degré,  on  peut,  avec  le  secours  préalable  d'une  con- 
struction graphique,  obtenir  les  coordonnées  des  points  com- 
muns avec  tel  degré  d'approximation  qu'on  le  désire,  sans  être 
obligé  de  résoudre  une  équation  iinale  de  degré  supérieur. 

Imaginons  que  Ton  construise  avec  soin  sur  une  même  feuille 
les  courbes  représentées  par  les  deux  équations^  que  nous  sup- 
posons numériques  et  mises  sous  la  forme 

y  =  f(x)   et  9=9  (a;). 

On  pourra  mesurer  sur  Tépure  les  coordonnées  des  points 
communs.  Soit  la  valeur  ainsi  obtenue  pour  Tabscisse  de  Tun 
de  ces  points;  ce  sera  une  valeur  approchée  de  l'abscisse  véri- 
table du  point  d'intersection  que  Ton  considère.  A  cette  abscisse 
correspondront  les  deux  ordonnées  f(x^)  et  f(x^)  qui  ne  seiH)nt 
pas  exactement  égales.  Mais  les  deux  points  qui  ont  pour  coor- 
données d'une  pail  x^^  et  f  (xj,  de  l'autre  x^  et  9  (xj,  seront  assez 
voisins  du  point  d'intersection  pour  que,  dans  l'intervalle,  il  soit 
permis  de  substituer  approximativement  à  chaque  courbe  sa 
tangente. 

Les  deux  tangentes  considérées  auront  pour  équations  (t40) 

!/-A^i)=rK)(^-^i) 

et 

y-<f(x,)  =  (^'(x,)(x-x,). 

Connaissant  on  calculera  aisément  f(x^)  et  <^'(x^)\  on  a 
déjà  f(x^)  et  (p(xj;  on  pourra  donc  déterminer  l'abscisse  du 
point  d'intersection  des  deux  tangentes  au  moyen  des  deux 
équations  ci-dessus,  qui  sont  du  premiôr  degré. 

Soit  X,  la  valeur  de  op  ainsi  obtenue;  si  l'épure  a  été  faite  avec 
soin,  c'est-à-dire  si  x^  est  une  valeur  suffisamment  approchée  de 
l'abscisse  du  point  d'intersection,  x^  sera  une  seconde  valeur 
plus  approchée.  On  le  reconnaîtra  d'ailleurs  en  remplaçant  x 
par  X,  dans  les  fonctions  f  et  9;  les  ordonnées  f(x^)  et  ^(x,) 
des  deux  courbes  différeront  moins  que  les  ordonnées  f(x^) 
et  ?(Xj). 

Pour  obtenir  un  nouveau  degré  d'approximation,  on  substi- 
tuera aux  deux  courbes  leurs  tangentes  aux  points  qui  ont  pour 
coordonnées,  d'une  part  x,  et  /"(x,),  de  Tautre  x,  et  <p(x,);  c'est- 


Digitized  by 


INTERSECTION  DES  COURBES  QUELCONQUES.  405 

à-dire  que  Ton  se  servira  des  équations 

y-f(x,)=r{x,){x-x,), 

qui  donneront  pour  x  une  valeur  x^  plus  approchée  que  a;,,  ce 
qu'on  reconnaîtra  en  constatant  que  les  ordonnées  et  9  (x^) 
diffèrent  moins  que  f{x^)  et  <p(a;,). 

En  continuant  ainsi,  on  arrivera  à  tel  degré  d'exactitude  que 
Ton  voudra. 

Remarque.  —  Le  degré  d'approximation  des  valeurs  x^  et  y^ 
mesurées  sur  l'épure  n'étant  pas  ekactement  connu,  on  ne 
peut  déterminer  à  Tavance  l'approximation  sur  laquelle  on  peut 
compter  dans  le  calcul  de  x^.  Ce  qu'il  y  a  de  plus  simple  à  faire 
est  de  se  donner  à  l'avance  la  limite  de  l'erreur  que  l'on  veut 
commettre,  par  exemple  un  millième,  ce  qui  sera  en  général 
plus  que  suffisant  dans  les  applications;  de  calculer  en  consé- 
quence a?„  et  par  suite  f(x^)  et  <p(aî,),  avec  trois  ou  quatre  déci- 
males; de  même  pour  x^^  <f(x^)y  et  ainsi  de  suite;  puis 
d'arrêter  le  calcul  lorsqu'on  trouvera  pour  f(x)  et  ,9  (x)  deux  va- 
leurs ayant  trois  décimales  communes. 

Pour  s'assurer  que  x  a  été  obtenu  lui-même  avec  l'approxi- 
mation désirée,  on  pourra  employer  le  caractère  suivant.  Soit  Xn 
la  valeur  trouvée;  on  calculera  les  quantités 

f{x  —0,001)— (p(aî«  — 0,004) 

et 

/•(a:„4-0,001)-f(x„+0,001). 

Ces  deux  différences  devront  être  de  signe  contraire;  car  celle 
des  deux  courbes  qui  était  au-dessus  de  l'autre  avant  l'inter- 
section passe  au-dessous,  après  l'intersection.  (Nous  excluons  le 
cas  où  il  y  aurait  contact.) 

Au  reste,  dans  l'application,  la  vérification  dont  il  s'agit  sera 
rarement  utile,  et  l'on  pourra  en  général  s'en  dispenser. 

MS.  Gomme  application  de  cette  méUiode,  proposons-nous  de  trouver  les 
points  d'intersection  des  deux  courbes  représenté^  par  les  équations 

y*— 2î^aî  4- —  2y  —        1  =  0 
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OU 

et 

y«  +  2xy-hai*— 8y  — 9x-f  16  =  0 

ou 

En  construisant  avec  soin,  sur  papier  quadrillé  si  Ton  veut,  et  à  une  échelle 


connaît  (6g.  171)  qu'elles  se  cou- 
pafit  en  quatre  points,  dont  les  ab- 
scisses, mesurées  sur  Tépure,  sont 
approximativement 

x=0,45,  x=l,  «=2,25,  «=4,75 

I.  Occupons-nous  d*abord  du  pre- 
mier.  L'inspection  de  la  figure  mon- 
tre  qu'il  appartient  aux  branches  de 
paraboles  représentées  par 

y=ir4-H-2>/ï 

0 

Kg.  171. 

*  et 

on  a  donc  ici 

/'(a;)=«-hl-t-2v'i  et   ç(a:)=--«4-4  — s/* , 

d'où 

nx)=l-Hl  et 

Pour  «=0,45  on  trouve  d'abord 

^(0,45) =2,7916  et    ç  (0,45) =2,8792. 

La  différence  entre  ces  ordonnées  étant  notable,  il  faut  recourir  aux  tangentes. 
Or  on  trouve 

/'(0,45)=2,4554  et   <p' (0,45) =-1,7 455; 
les  équations  des  tangentes  sont  donc 

y— 2,7916=    2,4554(a;— 0,45)   ou  y— 2,4534«=  1,6876 

et 

y— 2,8792=-1,7453(a;-0,45y  ou  y +  1,7455«=3,6646  ; 

on  en  tire  «=0,4708.  Substituant  cette  valeur  dans  les  fonctions  et  ç,  on 
rouve 

/•(0,4708)  =  2,8450  et  <p  (0,4708)  =  2,8431. 
Ces  valeurs  peuvent  être  considérées  comme  sufûsamment  approchées. 
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Remarque.  —  Si  Ton  applique  le  caractère  Indiqué  au  n*  MB,  on  trouvera 
/•(0,4707)  -  <p  (0,4707)  =  -  0,0006 

et 

/•(0,4709)  -r-  ?  (0,4709)  =;  +  0,0004  ; 

ces  différences  étant  de  signe  contraire,  j;  est  compris  entre  0,4707  et  0,4709. 
La  valeiu*  0,4708  est  donc  approchée  à  moins  d'une  unité  du  quatrième  ordre 
décimal. 

II.  Le  second  point  d'intersection  appartient  aux  branches  représentées 
par 

y=:x-^i  —^s/x  et  îf=  — x-f 4-|-\/ï. 

Pour  x=i  ces  deux  équations  donnent  toutes  les  deux  2^=:  4;  ces  valeurs 
sont  donc  exactes. 

UI.  Le  troisième  point  d'intersection  appartient  aux  branches  représentées 
par 

y=:a;H-l— et  y=— «  +  4— y'^. 

Pour  x=2,25  ces  deux  équations  donnent  TuneetTautre  y =0,25;  ces 
valeurs  sont  donc  exactes. 

1Y.  Le  quatrième  point  d'intersection  appartient  aux  branches  représentées 
par 

y=a;-f-l  — 2v'x   et       9  =— «4-4  — 
c'est-à-dire  qu*ici  on  a 

/•(«)=«+ i  —  2v^  et  ç(a;)=-«-h4-f-v^, 


d'où 


na:)  =  i-^       et  ç'(x)=:-H--^. 


Pour  a? =4,75  on  trouve 

/•  (4,75)=  0,3912  et  ç  (4,75)  =  1,4294. 
Ces  deux  valeurs  étant  différentes,  il  faut  employer  les  tangentes.  Or  on  a 

/»  (4,75) =0,5412   et  <p' (4,75)= -0,7705. 
Les  équations  des  tangentes  seront  donc 

y-.l,3912=    0,5412 («-4,75)   ou   y— 0,541 2.a?=— 1,1795 

et 

y— 1,4294=— 0,7705(«— 4,75)   ou  y -hO,7705.a;=  5,0895. 
On  en  tire  a?= 4,7790,  et  Ton  trouve 

•    ^(4,7790)  =1,4068  et  ç  (4,7790)  =  1,4071. 
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On  peut  adopter  a;=4,779  et  jf  =  i,407  comme  des  Taleurs  suffisamment 
approchées. 

4M«  Gomme  second  exemple,  nous  prendrons  les  deux  équations  trans- 
cendantes 

y=sinx   et  y=e-*. 

Pour  rhomogénéité  de  ces  formules,  il  faut  regarder  y  etx  comme  les  rap- 
ports de  Tordonnée  et  de  Tabscisse  à  Tunité  de  longueur.  Dans  la  première, 
X  représente  ainsi  l'arc  dont  le  rapport  au  rayon  est  exprimé  par  le  nombre 
x;  dans  la  seconde,  e  représente  la  base  des  logarithmes  népériens,  ou 
2,718284828. 

Cela  posé,  on  trouvera  que  les  courbes  représentées  par  ces  deux  équations 


Vig.  171 


ont  la  forme  indiquée  par  la.  figure  172.  Elles  se  coupent  à  droite  de  Taxe 
des  y  en  des  points  de  plus  en  plus  rapprochés  de  Taxe  des  x. 

L'abscisse  du  premier  point  commun,  mesurée  sur  Tépure,  est  a;= 0,55. 
On  trouve 

sin  0,55= sin  31o,50',7  =  0,5227 

et 

e-<»'"=0,5769. 

Ces  ordonnées  différant  d'une  manière  notable,  il  faut  recourir  aux  tangentes. 
Or,  si  l'on  pose 

f{x)^sinx  et  9(a;)=e-«, 

on  trouve 

f'(x)=co6x  et  ç'(a;)=-— 

on  aura  donc 

f(x)z=:cos  51o,30',7  =  0,8525 

et 

<P'(«)=—  —  0,5769. 

Les  équations  des  deux  tangentes  seront  donc 

y  — 0,5227  =  0,8525 (x- 0,55)   ou  y —  0,8525.x =0,0558 

et 

y— 0,5769=  — 0,5769{x-.0,55)   ou  y 4- 0,5769. «=  0,8942 ; 
on  en  tire 

«  =  0,587; 
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on  trouve  alors 

f  (x) = sin  0,587  =  sin  33037^9  =  0,5558 

et 

(p(x)  =0,5560. 

Ces  yaleurs  n'approchant  pas  encore  assez  Tune  de  l'autre,  on  emploiera 
de  nouvelles  tangentes.  On  a 

f{x)=:cos  35<>37',9  =  0,8526 

et 

(p'  [x)  =  -     »8^=  —  0,5560. 
Les  équations  des  nouvelles  tangentes  seront  dotic 
y— 0,5558=    0,8526 (a;— 0,587)   ou   y  — 0,8326.a:  =  0,0651, 
y— 0,5560=— 0,5560  (a;— 0,587)   ou  y  4-0,5560.a;=0,882  ; 
on  en  tire  a;  =  0,5885,  et  Ton  trouve  ensuite 

f{x)  =sin0,5885=sin33<>45',3=  0,5551 .... 
<p  (a;)  =c-<>*»'»»»=  0,5551.... 

La  différence  des  ordonnées  ne  se  manifestant  qu'au  delà  de  la  quatrième 
décimale,  les  valeurs  a; = 0,5885  et  y  =  0,551  peuvent  être  regardées  comme 
suffisamment  approchées. 

On  obtiendrait  de  la  même  manière  les  autres  points  d'intersection. 

495.  Cas  où  loi  éqnatioai  dos  dou  conrbog  n%  pramat 
pas  ètra  résolnas  par  rapport  &  la  mémo  variablo.  —  C'est 
pour  plus  de  symétrie  que  nous  avons  supposé  les  deux  équa- 
tions résolues  par  rapport  à  une  même  variable.  La  méthode 
précédente  serait  encore  applicable  dans  le  cas  où  elles  seraient 
résolues  par  rapport  à  une  variable  dirférenle.  Supposons,  par 
exemple,  que  Ton  ait 

y=f{x)   et  aî=(p(t/), 

et  soient  et  les  valeurs  approximatives,  mesurées  sur 
répure,  des  coordonnées  de  Tun  des  points  communs  aux  deux 
courbes. 

En  considérant  d'abord  la  première,  on  trouvera  qu'à  Pab- 
scisseaîj  correspond  une  ordonnée  f{x)^  un  peu  différente  de 
y^;  et  la  tangente  au  point  dont  x^  et  f  (x^  sont  les  coordonnées 
aura  pour  équation 

y— /'K)=r(^i)(^— «J* 
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Ea  considérant  la  seconde  courbe,  on  trouvera  qu*à  Tordon- 
née  y^  correspond  une  abscisse  <p  (t/J  un  peu  difTérente  deXi  ;  et 
la  tangente  au  point  dont  et  <p  (y^)  sont  les  coordonnées  aura 
pour  équation 

^-?(!/i)=?'  (yMy—Ui)^ 

On  cherchera  les  valeurs  de  a;  et  de  y  qui  salisfont  à  ces 
deux  équations  du  premier  degré;  soient  et  les  valeurs  ob^ 
tenues. 

On  comparera  t/,  avec  f(x^)  etx,  avec  9  (i/i)  ;  si  les  différences 
sont  suffisamment  petites,  on  pourra  regarder  a:,  et  y,  comme 
des  valeurs  suffisamment  approchées;  dans  le  cas  contraire,  on 
répétera  pour  et  t/,  le  calcul  que  l'on  a  fait  pour  x^  et  j/j  ;  et 
Ton  obtiendra  de  nouvelles  valeurs  plus  approchées  et  y^.  Et 
ainsi  de  suite. 

496.  Équations  qui  aa  panvaat  ètra  résolnai.  —  Exami- 
nons maintenant  le  cas  où  les  équations  proposées  ne  peuvent 
être  résolues,  ni  par  rapport  à  x,  ni  par  rapport  à  y;  et  suppo- 
sons d'abord  qu'elles  soient  algébriques.  Ordonnons-les  toutes 
les  deux  par  rapport  à  celle  des  deux  variables  qui  y  entre 
avec  les  moindres  exposants  ;  soitt/  cette  variable.  Représentons 
par 

Y,=0   et   y,=0  [11 

les  deux  équations  ainsi  ordonnées  ;  m  et  n  désignent  le  plus 
haut  exposant  de  y  dans  chacune  d'elles. 

Divisons  Y„  par  Y»;  et  poussons  la  division  jusqu'à  ce  que 
nous  obtenions  un  reste  qui  soit  du  degré  n—  1  par  rapport  à 
y.  Ce  reste  et  le  quotient  auront  en  général  des  coefficients  frac- 
tionnaires; supposons  qu'on  réduise  au  même  dénominateur 
^{x)  tous  les  termes  du  quotient  et  du  reste;  soient  alors  Y«.|  le 
numérateur  du  reste  et  Q  celui  du  quotient;  x)n  aura 

d'où 

ç(x).Y,=  Y„.Qh-Y..,;  (2] 
et  l'on  peut  remarquer  que  si  Ton  avait  préalablement  multi- 
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plié  Yg,  par9  (x),  la  division  se  serait  effectuée  sans  introduire  x 
en  dénominateur  ni  au  quotient  ni  au  reste. 

Cela  posé,  tout  système  de  valeurs  de  x  et  y  qui  annulera 
Y„  et  annulera  Y^.i  ;  car  ç  {x)  et  Q  ne  contiennent  point  les 
variables  en  dénominateur,  et  ne  peuvent  dès  lors  devenir  in- 
finis pour  des  valeurs  finies  de  ces  variables.  11  s*ensuit  que  les 
points  communs  aux  deux  courbes  proposées  se  trouvent  sur  la 
courbe  qui  a  pour  équation 

Y„_.  =  0. 

En  second  lieu,  tout  système  de  valeurs  de  x  et  de  y  qui  annu- 
lera Y„_i  et  Y;,  annulera  le  second  membre  de  Téquation  [2]  ;  il 
devra  donc  annuler  le  premier,  et  par  conséquent  l'un  des  deux 
facteurs  Y^  ou  ^(x).  Ainsi  les  points  communs  aux  deux  cour- 
bes qui  ont  pour  équations 

Y„=0   et   Y„_,  =  0  13] 

se  trouvent,  soit  sur  la  courbe  Y^=0,  soit  sur  les  parallèles  à 
l'axe  des  y  comprises  dans  l'équation  9  (x)  =  0. 

Delà  il  résulte  que  si  l'on  cherche  les  points  communs  aux 
deux  courbes  représentées  par  les  équations  [3],  on  aura  tous 
les  points  communs  aux  deux  courbes  proposées,  plus  peut-être 
quelques  pointsqui  n'appartiendront  pas  à  la  courbe  Y^=0. 

Si  l'on  opère  sur  les  courbes  [3]  comme  sur  les  courbes  [1], 
on  parviendra  à  les  remplacer  par  deux  courbes 

Y^,=0   et   Y„.,=0,.  [i] 

dont  les  points  communs  comprendront  tous  ceux  qui  sont  com- 
muns aux  courbes  [3],  plus  peut-êlre  quelques  points  qui 
n'appartiendront  pas  à  la  courbé  Y^=0.  Ces  points  com- 
muns comprendront  donc  tous  les  points  d'intersection  des  deux 
courbes  proposées  [1],  plus  peut-être  quelques  points  étran- 
gers. 

En  continuant  ainsi,  on  arrivera  à  un  système  de  courbes 

Y,=0   et  Y,=0, 

dont  les  points  communs  comprendront  encore  tous  les  points 
d'intersection  des  deux  courbes  proposées,  plus  peut-être  quel- 
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qucs  points  étrangers.  Mais  elles  seront,  Tune  du  second  degré 
en  y,  Vautre  du  premier;  on  pourra  donc  les  résoudre  par 
rapport  à  y,  par  suite  les  construire  aisément,  et  leur  appliquer 
la  méthode  du  n"* 

Les  couples  de  valeurs  obtenues  qui  ne  satisreront  pas  aux 
deui  équations  proposées,  répondront  aux  points  étrangers 
introduits  par  le  calcul. 

L'algèbre  fournit  d'ailleurs  des  procédés  pour  éviter  cette 
introduction  ;  mais  ce  ne  serait  pas  ici  le  lieu  de  les  faire  con- 
naître, n  ne  faut  pas  au  reste  s'exagérer  l'importance  de  ces  so- 
lutions étrangères  ;  elles  sont  presque  toujours  en  petit  nombre, 
quand  les  équations  proposées  ne  sont  pas  d'un  d^ré  très-élevé 
ou  qu'elles  n'ont  pas  été  préparées  à  dessein. 

497.  Équations  tranteendantot.  —  Lorsque  les  équations 
proposées  sont  transcendantes  et  qu'elles  ne  peuvent  être  réso- 
lues par  rapport  à  aucune  des  deux  variables,  il  n'y  a  plus  de 
méthode  générale  pour  trouver  les  coordonnées  des  points 
communs  aux  deux  courbes.  Mais,  si  par  un  moyen  quelconque 
on  a  pu  se  procurer  des  valeurs  approchées  de  ces  coordonnées, 
on  pourra  les  obtenir  avec  tel  degré  d'approximation  qu'on 
voudra  en  suivant  la  marche  suivante,  qui  est  également  appli- 
cable aux  équations  algébriques. 

Soient 

f(x,y)=0   et  ?(x,y)=0 

les  deux  équations  proposées;  et  soient    et    des  valeurs  ap- 
prochée3  des  coordonnées  de  l'un  des  points  communs  aux  deux 
courbes. 
Posons 

x=x^  +  a  et  y  +  y^  +  ^j 

d'où 

/'(aîi4-a,y,H-p)  =  0   et   ^{x,-ha,y,-h^)  =  0. 

Développant,  en  remarquant  que  si  les  valeurs  x^  et  sont 
suffisamment  approchées,  a  et  0  sont  des^quantités  très-petites, 
dont  on  peut  négliger  les  carrés  et  le  produit,  il  viendra 

n^i^Vi)  +0Lf;  (x„  y,)  4-  ^fi [x,,y,)  =  0 

et  . 

?K»yi.)  +  a<fi(x^,  y,)  +p>;K,yj=o. 
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Ces  deux  équations  du  premier  degré  donneront  a  et  ^;  en 
ajoutant  ces  quantités  à  et  à  y^,  on  obtiendra  pour  x  et  y  des 
valeurs  plus  approchées  0?^  et  y^.  Opérant  sur  ces  valeurs  comme 
on  a  opéré  sur  x^  et  t/,,  on  obtiendra  de  nouvelles  valeurs  plus 
approchées    et    ;  et  ainsi  de  suitç. 

On  sera  averti  qu'on  est  arrivé  à  un  degré  d'approximation 
suffisant,  lorsque  les  valeurs  obtenues  pour  x  et  t/,  substituées 
dans  f{x,y)  et  9  (a;,  y),  comme  la  marche  du  calcul  Texige 
d'ailleurs,  donneront  des  résultats  négligeables. 

4«8.  Comme  exemple,  considérons  les  deux  lieux  géométriques  représen- 
tés par  les  équations 

y-Ha;— Jcos(y+aî)  =  0  et  y*— a:y-|-aj*=0, 

et  supposons  que,  par  un  moyen  quelconque,  on  ait  trouvé,  à  un  centième 
prés,  les  valeurs  des  coordonnées  de  Tun  des  points  communs. 
Soient,  en  conséquence,    = 0,05  et  yi = 0, 1 6 .  On  aura 

/(aji,y,)=y,+a;j— |<»s(yi+a;,)==0,19— Îcos0,19=0,19— JcoslO^  53'  i0*,2 
=0,19  -  0,19640=--  0,0064, 
/i(«i,t/,)  =  l  4-isin (y4H-a;,)  =  l+lsinlO*53'  10^2= 1,0378, 
fi  (xuVi)  =  i  -+-  ;  sin  (y,  +  a;,) = 1 ,0878, 
<p  (x^,y^) = y^»—  x.y^  •hx^^=-'  0,00068, 
<pi  (a;„y,)=— y^  +  3a;,  =  —  0,1573, 
?i  (x,,y,)= 3y,  -  X, =4-0,0468. 
On  aura  donc  à  résoudre  les  deux  équations 

1 ,0378  a  +  i  ,0577  P = 0,0064, 
-  0,1575  (X  +  0,0468  p = 0,0068, 

qui  donnent 

«=—0,00801   et  p= 0,00817 

et  par  suite 

«,=0,03—0,00201  =  0,02799, 
yt=0,16-l-0,00817=0,16817. 

Afin  de  juger  du  degré  d'approximation  obtenu,  on  peut  calculer  les  ?aleurs  de 
f(^y%)       ?(aj„y,);  on  trouve 

/'(a;„y,)=— 0,000006   et  ?(«„y,)= -H 0,000070. 

Les  valeurs  et  y,  peuvent  donc  être  considérées  comme  suffisamment  ap- 
prochées. 

Remabques.  —  I.  Les  méthodes  qui  viennent  d'être  exposées 
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ne  sauraient  être  appliquées  aveuglément  et  d'une  manière  ab- 
solue; mais  elles  peuvent  être  employées  avec  succès  toutes  les 
fois  qu'un  tracé  des  deux  courbes,  exécuté  avec  soin,  a  donné 
pour  les  coordonnées  des  points  communs  des  valeurs  suffisam- 
ment approchées;  et  c'est  ce  qui  arrive  ordinairement. 

499.  II.  A  Toccasion  des  courbes  dont  l'équation  ne  peut 
être  résolue  par  rapport  à  aucune  des  deux  variables,  il  peut 
être  utile  de  rappeler  que  la  transformation  des  coordonnées 
permet  quelquefois  de  lever  cette  difficulté. 

Considérons,  par  exemple,  la  courbe  ci-dessus  dont  Téquation 
est 

On  remarque  que  le  premier  membre  ne  change  pas  quand 
on  y  remplace  x  par  y  et  y  par  x;  on  peut  en  conclure  que  la 

courbe  est  disposée  de  la  même 
manière  par  rapport  à  Taxe  des 
X  et  par  rapport  à  Taxe  des  y, 
et  que  par  conséquent  elle  a 
pour  axe  de  symétrie  la  bissec- 
trice du  premier  angle  de  ces 
axes.  Si  Ton  prend  cette  bissec- 
trice pour  axe  des  Xy  les  coor- 
données nouvelles  étant  suppo- 
sées rectangulaires,  l'équation 
ne  devra  contenir  que  des  puis- 
sances paires  de  j/';  et  comme  le  degré  deTéquation  ne  saurait 
s'élever  par  la  transformation  des  coordonnées,  il  faudra  que 
le  terme  en  y^  disparaisse,  et  que  la  variable  y'  n'entre  qu'au 
second  degré. 

C'est  ce  qui  arrive  en  effet.  Les  formules  de  transformation 
pour  le  cas  qui  nous  occupe  sont  (65,  rem.  III) 

et  y=^. 

En  substituant  ces  valeurs  dans  l'équation,  on  obtient 


Kg.  175. 


a5»\/2  +  5a^v'2— a!*-f-i/»=0,    d'où  y=±x 
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La  courbe  représentée  par  cette  équation  a  la  forme  indiquée 
sur  la  figure  173.  Elle  a  pour  asymptote  la  droile  AB  parallèle 
à  Taxe  des  a;' et  qui  a  pour  équation 

l-h3a;i/2"=0  ou  x=  

III.  Il  est  facile  de  reconnaître  que  l'équation 


représente  une  droite  (ou  plusieurs  droites  parallèles).  Car  si 
Ton  pose  y-i-a;=(i,  il  reste  une  équation  en  d,  d'où  Ton  tire 
une  ou  plusieurs  valeurs  déterminées.  Chaque  droite  repré- 
sentée par  y  +  x=d  est  une  parallèle  CD  à  l'asymptote  AB. 

500.  Lorsque  l'une  des  deux  équations  proposées  peut  être 
résolue  par  rapport  à  l'une  des  variables,  y  par  exemple,  on 
peut  transporter  dans  l'autre  équation,  à  la  place  de  y,  sa  va- 
leur en  X;  on  a  alors  à  résoudre  une  équation  en  Xy  qui  peut 
être  algébrique  ou  transcendante.  Pour  construire  les  racines 
d'une  pareille  équation,  on  emploiera  les  moyens  qui  seront  ex- 
posés  dans  le  paragraphe  suivant. 


§5.  —  CONSTRUCTIOIf  DES  RACINES  RÉELLES  DES  ÉQUATIONS  NUIIÉBIQUES. 

50f .  On  a  vu  (46)  comment  on  construit  les  racines  de 
Téquation  du  second  degré. 

La  construction  des  racines  d'une  équation  du  troisième 
degré  se  ramène  à  la  construction  des  racines  d'une  équation  du 
quatrième  degré.  Prenons  donc  une  équation  du  quatrième 
degré,  privée  du  second  terme 


dans  laquelle  p>  9,  r  sont  des  nombres  positifs  ou  négatifs. 


Î/H-JD  — |cos  (y-+-x)  =  0 


x^  -h  px*  -hqx  -h  r  =  0, 


Posons 


X' 


[2] 


d'où 
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l'équation  [1]  pourra  s'écrire 

»"-Hp»H-?xH-r=0,  [3] 

e(  l'équalion  [1]  pourra  être  regardée  comme  résultant  de  l'éli- 
mination de  y  entre  les  équations  [2]  et  [3]  ;  c  est-à-dire  que  la 
quesfion  est  ramenée  à  la  recherche  des  points  communs  aux 
deux  courbes  du  second  degré  représentées  par  les  équations 
[2]  et  [5]. 

Mais  on  peut  substituer  à  la  courbe  représentée  par  Téquation 
[3]  une  courbe  beaucoup  plus  simple.  Car  si  l'on  ajoute  mem- 
bre à  membre  les  équations  [1]  et  [2]  et  qu'on  fasse  ensuite 
passer  tous  les  termes  dans  le  premier  membre,  on  obtient 

a;»H-y»H-îJ?H-(p— l)î/-+-r=0,  [4] 

équation  qui  représente  un  cercle. 

Les  abscisses  des  points  de  rencontre  de  ce  cercle  avec  la  pa- 
rabole, toujours  la  même*  représentée  par  l'équation  [2],  seront 
les  racines  réelles  de  l'équation  proposée.  Si  l'épure  est  faite 
avec  soin  et  à  une  échelle  convenable,  ces  racines  pourront  être 
obtenues  avec  une  approximation  sulîisante  pour  les  besoins  de 
Tapplication. 

Exemple.  —  Soit  proposée  Téqualiou 

H- 4a;» +5ic«— 4a; — 8= 0. 

Si  l'on  pose  a;=x'—  1  pour  faire  disparaître  le  second  terme,  ou  obtient 

x'*— Sa;^— 2a;'— 4  =  0. 

Les  racines  réelles  de  cette  équation  sont  données  par  Tintersection  de  la 
parabole 

y  =  x^ 

avec  le  cercle 

3;^*+ y*— 2a;'— 4î^  —  4  =  0* 
En  appelant  a  et  fi  les  coordonnées  de  son  centre,  et  R  son  rayon,  on  trouve 
a=l,  p=2  et  R=3. 

50lS.  Si  Téijuation  proposée  est  du  troisième  degré,  on  peut 
toujours  fa  ramener  à  la  iorme 

Multiplions  par    ce  qui  revient  à  introduire  la  racinex=0, 
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il  viendra 

x*-hpx*-f-çx=0,  [2] 

et,  d'après  ce  qui  a  été  dit  au  numéro  précédent,  les  racines 
réelles  de  cette  équation  seront  données  par  Tinterseclion  de  la 
parabole  t/=x'et  du  cercle 

x'-hy^-\-qx-h  (p— l)î/==0. 

Ce  cercle  passe  par  l'origine,  ce  qui  dispense  de  chercher  son 
rayon. 

La  parabole  passant  aussi  à  Torigine,  il  y  a  un  point  d'inter- 
section dont  rabscisseestx=0;  mais  cetle  racine  n'est  autre 
que  celle  qui  a  été  arbitrairement  introduite,  el  l'on  ne  doit  pas 
en  tenir  compte. 

Exemple.  —  Quelle  hauteur  faut-^il  donner  à  un  segment  tphérique  pour  que 
son  volume  toit  le  quart  de  celui  de  la  sphère  ? 

Prenons  pour  inconnue  le  rapport  de  la  hauteur  clierchée  au  rayon  ;  soient 
X  ce  rapport,  et  R  le  rayon  de  la  sphère;  la  hauteur  du  segment  sera  Rx,  et 
Ton  devra  avoir 

J.|irR«=ir.R«««(R— iRx) 

ou 

•      a;?^— 5a;» -1-1  =  0. 
Posant  a; =0^+1  pour  faire  disparaître  le  second  terme,  on  obtient 
a^— 3a:'— 1  =  0. 

Cette  équation  n'a  qu'une  racine  réelle  qui  est  positive  ;  elle  sera  donnée 
par  Tintersection  de  la  parabole  y^xf*  avec  le  cercle 

qui  passe  à  Porigine,  et  dont  le  centre  a  pour  coordonnées 
4^=1   et  y  =  2. 

503.  Considérons  maintenant  une  équation  quelconque 

dans  laquelle  le  premier  membre  est  une  fonction  continue  de 
comme  cela  a  lieu  pour  toutes  les  équations  que  l'on  rencontre 
dans  les  applications. 

Cette  équation  peut  être  considérée  comme  résultant  de  Téli- 
minationdet/  entre  les  équations 

y=t{x)    et  î/==0, 
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la  question  revient  donc  à  chercher  les  intersections  de  Taxe  des 
X  avec  la  courbe  représentée  par  l'équation 

y=f(x).  [2] 

On  construira  donc  cette  courbe,  comme  il  a  été  indiqué  aux 
n"^  ftfd  et  S5  ;  les  abscisses  des  points  où  elle  coupera  Taxe  des 
useront  les  racines  réelles  deTéquation  proposée;  et  si  l'épure 
a  été  faite  avec  soin  et  à  une  échelle  convenable,  ces  racines 
pourront  s'obtenir  avec  une  approximation  presque  toujours 
suffisante  dans  la  pratique. 

Si  f(x)  est  une  fonction  algébrique  entière,  on  pourra,  pour 
calculer  les  ordonnées  successives  de  la  courbe,  faire  usage  de 
la  méthode  des  différences,  exposée  aujourd'hui  dans  les  traités 
d'algèbre  supérieure.  On  le  pourra  en  toute  assurance  ;  car  le 
cas  où  la  courbe  s'approcherait  très-près  de  Taxe  des  x  sans  le 
couper,  et  le  cas  où  elle  le  couperait  en  deux  points  très-rappro- 
chés  l'un  de  l'autre,  les  seuls  où  Ton  pourrait  avoir  des  doutes 
sur  la  nature  des  racines  cherchées,  sont  des  circonstances  idéa- 
les qui  ne  se  présentent  jamais  dans  les  applications. 

504.  Lorsqu'une  racine  a  été  obtenue  graphiquement  avec 
une  approximation  convenable,  on  peut  calculer  sa  valeur  avec 
tel  degré  d  approximation  que  l'on  désire. 

Soitx^  la  valeur  de  x  obtenue  graphiquement,  et  soit  y^  la 
valeur  correspondante  de  t/,  en  sorte  qu'on  ait  !/i=/'(iCi).  Le 
point  qui  a  pour  coordonnées  x^  et  ne  sera  pas  le  point  d'in- 
tersection de  la  courbe  avec  l'axe  des  Xj  mais  il  en  sera  très- 
voisin  ;  et  Ton  pourra,  dans  l'infervalle,  substituer  à  la  courbe 
sa  tangente  au  point  (^i^j/J.  Celte  tangente  a  pour  équation 
(f40) 

En  y  faisant  y  =  0,  on  obtient  pour  Tabscisse  du  point  où 
elle  rencontre  Taxe  des  x 

C'est  une  nouvelle  valeur  plus  approchée  de  la  racine  que  l'on 
cherche. 
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Nommons  cette  nouvelle  valeur,  et  y,  la  valeur  correspon- 
dante de  y.  En  répétant  pour  et  j/,  les  raisonnements  et  les 
cakuls  que  l'on  vient  de  faire  pour  x^  et  on  obtiendra  pour 
la  racine  cherchée  une  nouvelle  valeur  plus  approchée 

_ 

et  ainsi  de  suite. 

Si  Ton  s'est  fixé  à  l'avance  le  degré  d'approximation  auquel 
on  veut  arriver,  on  reconnaîtra,  en  général,  qu'on  y  est  parvenu 
lorsque  la  quantité 

_M 

sera  numériquement  inférieure  à  l'erreur  que  l'ont  consent  à 
commettre. 

Mais  si  Ton  veut  s'assurer  plus  exactement  que  la  valeur  de 
X  est  obtenue  avec  le  degré  d'approximation  désiré,  on  pourra 
recourir  au  caractère  déjà  indiqué  au  n""  4M,  Rem. ,  mais  qui  se 
simplifie  dans  cette  circonstance. 

Soient  a;,,  la  valeur  trouvée,  et  8  la  limite  de  l'erreur  que  l'on 
veut  commettre,  on  calculera  les  deux  quantités 

f(x,^i)   et  fK-hS), 

elles  devront  éire  de  signe  contraire  ;  car  si  la  courbe  est  au-des- 
sous de  Taxe  des  x  avant  l'intersection,  elle  passera  au-dessus 
après  l'intersection,  ou  vice  versa.  (Nous  excluons  toujours  le 
cas  où  il  y  aurait  contact.) 

La  méthode  que  nous  venons  d'indiquer  n'est  autre  chose  que 
la  méthode  d'approximation  de  Newton, 
qui  est  présentée  sous  une  autre  forme 
dans  les  traités  d'algèbre. 

Cette  méthode  pourrait  être  en  défaut 
si  la  première  valeur  de  l'abscisse  de- 
mandée n'était  pas  donnée  avec  une  ^ 
approximation  suffisante.  En  effet  elle 
revient  à  la  construction  suivante.  Soit  MM'  (fig.  174)  la  courbe 
considérée,  et  A  le  point  où  elle  coupe  l'axe  des  x;  OA  est 
l'abscisse  cherchée,  et  la  méthode  de  Newton  consiste  à  rem- 

QfOII.  AHAL.  SOUMET  ET  mORTEtA.  S? 
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placer  la  courbe  par  sa  tangente  en  M,  et  à  prendre  OT  pour 
une  valeur  approchée  de  OA  ;  car  on  a 

MP     _        MP    _  fix,) 
""lang.MTP""    langMTX""  f(xX 

x^  représentant  l'abscisse  OP. 

Or  il  pourrait  arriver,  dans  certains  cas,  que  la  tangente  en  M 
vînt  couper  Taxe  des  x  au  delà  du  point  M'.  Pour  pouvoir  em- 
ployer la  méthode  avec  sécurité,  il  faut  donc  se  guider  sur  les 
considérations,  suivantes. 

D'abord  on  peut  supposer  les  points  M  et  M'  assez  rapprochés 
pour  que  la  convexité  de  la  courbe  ne  change  pas  dans  Finler- 
valle,  c'est-à-dire  que  y"  conserve  son  signe.  Cela  posé,  si  if 
reste  positif  de  x  =  OP  à  x—OV\  et  que  l'ordonnée  passe  du 
posilif  au  négatif,  comme  dans  la  figure  174,  la  tangente  MT 
coupera  Taxe  des  x  entre  P  et  A;  et  OT  sera  une  valeur  par  dé- 
faut plus  approchée  que  OP. 

Si  tf  reste  négatif  de  OP  à  OF  et  que  l'ordonnée  passe  du  né- 
gatif au  positif  comme  dans  la  figure  175,  la  tangente  en  M  cou- 
pera encofe  Taxe  entre  P  et  A,  et  OT  sera  encore  une  valeur  par 
défaut  plus  approchée  que  OP. 


Fig.  175.       ,  fig.  176.  Rg.  177. 


Mais  si,  yf  restant  positif,  l'ordonnée  passe  du  négatif  au 
positif  comme  dans  la  figure  176,  ou  si,  f  restant  négatif,  l'or- 
donnée passe  du  positif  au  négatif  comme  dans  la  figure  177,  la 
tangente  en  M  pourrait,  comme  nous  l'avons  dit,  passer  au  delà 
du  point  A  et  même  du  point  F,  et  la  méthode  de  Newton  de- 
viendrait illusoire.  Dans  ces  detm  cas,  au  lieu  de  se  servir  de  la 
tangente  en  M,  on  emploiera  la  tangente  en  M'  qui  viendra  cou- 
per Taxe  des  x  entre  A  et  P'  et  donnera  une  valeur  de  x  par 
excès,  plus  approchée  que  OP. 
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MS.  I.  Prenons  pour  exemple  l'équation  algébrique 

38,197  X*— 92708  =  0; 

c'est  celte  qu'on  aurait  à  résoudre  si  Ton  cherchait  le  rayon  qu*il  faut  donner 
à  un  tuyau  de  500"  de  longueur  pour  qu'il  pût  débiter,  sous  une  charge  de 
10"  d*eau,  un  vohime  constant  de  50  litres  d*eau  par  seconde.  Le  rayon  x  est 
ici  exprimé  en  centimètres. 
En  construisant  la  courbe  représentée  par  l'équation 

y  =    —  38,197  a?*—  92708, 

ou  reconnaît  qu'elle  coupe  Taxe  des  a;  à  droite  de  l  'origine)  en  un  point  dont 
l'abscisse  est  comprise  entre  9  et  10.  En  appliquant  la  méthode  ci-dessus,  on 
trouvera  qûe  x  est  compris  entre  9,92  et  9,93  ;  cette  dernière  valeur  est  donc 
approchée  à  moins  d'un  centième  de  centimètre  ou  d'un  dixième  de  milli- 
métré. 

Le  diamètre  du  tuyau,  rapporté  au  mètre,  est  en  conséquence  O^yl 986. 
IL  Prenons  pour  second  exemple  Téquation  transcendante 

îx 

cosa;  H  =  1,2. 

On  rencontre  des  équations  de  cette  forme  dans  certaines  questions  relatives  à 
la  vitesse  des  volants.  L'unité  d'arc  est  ici  le  rayon.  On  aura 

2a;  2 
/(a;)=cosa;H  1,2   et   /*(a;)=-— sin«-f 


Si  Ton  appelle  u  l'expression  de  x  en  degrés,  on  aura 

180» 


U 


En  donnant  à  u  les  valeurs  successives  45**,  46%  47%  etc.,  il  est  facile  d'en 
déduire  X,  et  cos  x,  et  par  suite  f(x}.  On  trouve  ainsi  pour  ti=49* 

/'(x)=-hO,00050, 

et  pour  i*=50* 

/•(x)=-0,00167, 

résultats  de  signe  contraire  ;  d'où  l'on  conclut  que  x  est  compris  entre  les  va- 
leurs qui  correspondent  à  i*=49»  et  à  tt  =  50*. 
En  appliquant  la  méthode,  on  trouvera 

490  14' 26" 

^=     180O  f^J 

On  a,  en  effet,  dans  ce  cas, 

/•(x)  =  — 0,00001, 

quantité  que  l'on  peut  regarder  comme  négligeable. 

La  racine  cherchée  est  donc  la  valeur  [2],  à  un  degré  d'approximation  suf- 
fisant. 
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g  6.  —  COURBES  HOMOTHÉTIQUES  ;  COURBES  SEMBLABLES. 

506.  Soit  S  (fig.  1 78)  une  courbe  quelconque  et  0  un  point 
fixe.  Si  Ton  joint  le  point  0  à  tous  les  points  de  la  courbe  S  et 

que  sur  chaque  rayon  OA,  OB,  etc.,  on 
prenne  des  longueurs  OA',  OB',  etc. ,  telles, 
que  Ton  ait 

oa;_ob;_ 

OA~OB  ' 

k  désignant  un  nombre  constant,  on 
obtient  une  seconde  courbe  S' qui  est  dite 
s'  semblable  à  S  et  semblablement  placée  :  ce 
qu'on  exprime  d*un  seul  mot  en  disant 
que  ces  courbes  sont  homothétiques.  Si, 
au  lieu  de  porter  les  longueurs  OA',  OB', 
etc.,  à  partir  du  point  0  dans  le  sens  des 
rayons  OA,  OB^  etc.,  on  les  porte  en  sens  contraire,  comme 
OA",  OB',  etc.,  on  obtient  une  courbe  S'  qui  est  également 
homothétique  par  rapport  à  la  courbe  S;  mais  Thomothétie 
est  dite  directe  pour  les  courbes  S  et  S',  tandis  qu'elle  est  dite 
inverse  pour  les  courbes  S  et  S".  Le  point  0  est  dit  le  centre  éCho- 
mothétie^  et  le  nombre  k  est  le  rapport  d^homothétie.  On  obtient 
toutes  les  courbes  homothétiques  de  S  par  rapport  au  centre  0 
en  faisant  varier  de  — oo  à  H-oo  ;  les  valeurs  positives  de  k 
répondent  à  Thomothétie  directe,  les  valeurs  négatives  à  Tho- 
mothélie  inverse  ;  la  valeur  k=l  répond  à  Tégalité,  et  la  valeur 
k  =  —  1  à  la  symétrie  par  rapport  au  centre  0. 

Les  points  tels  que  A  et  A',  B  et  B',  etc.,  qui,  dans  les  deux 
courbes  correspondent  à  un  même  rayon,  sont  ce  que  l'on  appelle 
des  points  homologueSy  et  deux  droites,  telles  que  AB,  A'B',  qui 
joignent  des  points  homologues,  sont  appelées  droites  homologues. 

507.  Théorème.  —  Dans  deux  courbes  homothétiques^  Us 
cordes  homologues  sont  parallèles^  et  leur  rapport  est  égal  au 
rapport  d'homothétie. 

Car  les  triangles  AOB,  A'OB'  sont  semblables,  comme  ayant 
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un  angle  égal  compris  entre  côtés  proportionnels  ;  donc  A'B'  est 

A'B'  OA' 
parallèle  à  AB,  et  Ton  a  j^=-^=k. 

Corollaire.  —  L^s  tangentes  AT,  AT,  menées  en  deux  points  fco- 
mologues  sont  parallèles;  car  si  Ton  fait  tendre  B  vers  A,  B'  ten- 
dra en  même  temps  vers  A';  et  puisque  AB  et  A'B'  sont  con- 
stamment parallèles,  ils  le  seront  encore  à  la  limite,  c'est-à-dire 
quand  les  cordes  seront  devenues  tangenles.  * 

Il  en  résulte  que  les  tangentes  en  deux  points  homologues  A 
et  A'  font  des  angles  égaux  avec  le  rayon  OA  ou  OA'. 

508.  Théorème.  —  Toutes  les  courbes  homothétiques  d'une 
courbe  donnée  peuvent  être  obtenues  en  choisissant  un  point  quel- 
conque pour  centre  d^homothétie. 

Considérons  d'abord  un  polygone  quelconque  ABCD...  (fig. 
179)  inscrit  dans  la  courbe  S.  Prenons  un  premier  centre  0,  e 
Construisons  le  polygone  homo- 
Ihétique  A'B'C'D'...  en  prenant  sur 
OA,  OB,  OC,  OD,..  des  longueurs 
OA',  OB%OC',  OD'...  qui  soient  avec 
les  premières  dans  le  rapport  de 
khi. 

Prenons  un  second  centre  0'  et 
construisons  de  même  le  polygone 
homothétique  A'^B^CD"...  en  pre- 
nant sur  O'A,  O'B,  O'C,  O'D...  des 
longueurs  0'A%  0'B^  O'C",  O'D"... 
qui  soient  avec  elles  dans  le  rap- 
port de  fc  à  1 .  Je  dis  que  les  poly-  Rg.  m. 
gonesA'B'CD'...  et  Am"D"...  se- 
ront égaux.  En  premier  lieu,  ces  polygones  ont  leurs  côtés  pa- 
rallèles; car  A'B'  et  A"B"  sont  tous  deux  parallèles  à  AB;  de 
même,  B'C  et  sont  tous  deux  parallèles  à  BC,  et  ainsi  de 
suite.  En  second  lieu,  ces  polygones  ont  leurs  côtés  égaux 
chacun  à  chacun;  car  on  a,  par  exemple  (506), 

etl'ondémontreraitdemômequerona  B'C'=B''C',  C'D'=C'D", 
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etc.  Donc  les  deux  polygones  homothétiques  de  ÂBGD..., formés 
avec  deux  centres  d'homothétiediflérents  0  etCV,  sont  égaux. 

Si  maintenant  on  multiplie  de  plus  en  plus  le  nombre  des 
côtés  du  polygone  inscrit  dans  la  courbe  S,  il  tendra  i\  se  con- 
fondre avec  cette  courbe;  en  même  temps,  les  polygones  ho- 
mothétiques tendront  à  se  confondre,  l'un  avec  une  courbe  S', 
Tau  Ire  avec  une  courbe  S",  toutes  deux  homothétiques  de  S  par 
rapport  aux  centres  0  et  (V;  et  puisque  ces  deux  polygones  sont 
constamment  égaux,  ils  le  seront  encore  à  la  limite,  et  les 
courbes  S'  et  S"  seront  égales  ;  ce  qui  démontre  la  proposition 
énoncée. 

Remarque.  —  Si  Ton  joint  A' A",  B'B",  C'C. toutes  ces  droites 
sont  égales  et  parallèles;  car  la  ûgure  A^A^B^B^esl  un  parallélo- 
gramme, puisqueA'B'etA''B''sonlégaux  et  parallèles,  et  ainsi  des 
autres.  Ainsi,  le  polygone  A^B'^CD"...  n'est  autre  chose  que  le 
polygone  A'B'C'iy...  qui  se  serait  transporté  parallèlement  à  lui- 
même.  On  en  peut  dire  aulant  des  courbes  S'  et  S',  limites  de 
ces  polygones.  Ainsi,  quand  on  change  de  centre  d'homothétie  sans 
changer  le  rapport  k,  la  courbe  homothétiqne  d'une  courbe  donnée 
ne  fait  que  se  transporter  parallèlement  à  elle-même.  Et  Ton  peut 
ajouter  parallèlement  à  la  droite  00'  qui  joint  les  deux  centres;  car 
00'  est  parallèle  à  A'A",  puisque  les  côtés  de  l'angle  OAO'  sont 
coupés  proportionnellement  aux  points  A'  et  A". 

509.  Théorème.  — Deux  courbes  homothétiques  d*une  troisième 
sont  homothétiques  entre  elles. 

Soit,  en  effet,  S  une  courbe  donnée;  S'  une  courbe  homothé- 
tique  construite  avec  le  centre  O'  et  le  rapport  k'  ;  S"  une  autre 
courbe  homothétique  construite  avec  le  centre  0*  et  le  rapport 
fc".  On  pourra  toujours  construire  une  troisième  courbe  S^,  ho- 
mothétique de  S,  avec  le  centre  O'  et  le  rapport  kf.  D'après  le 
théorème  précédent,  la  courbe  S^  sera  égale  à  S".  Mais  en  même 
temps  elle  sera  homothétique  de  S'.  Donc  S'  et  S"  sont  homo- 
thétiques entre  elles. 

51 0.  Lorsque  deux  polygones  sont  homothétiques,  si,  Tun 
d'eux  restant  lixe,  on  fait  tourner  l'autre  d'un  certain  angle  au- 
tour du  centre  d'homothétie,  les  deux  figures  cessent  d'être 
homothétiques,  mais  la  similitude  subsiste  :  car  l'égalité  des 
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angles  et  la  proportionnalité  des  côtés  n'ont  pas  été  modifiées. 
On  remarquera  que  si  la  rofalion  était  de  180%  Thomothétie  re- 
paraltraitf  mais  elle  serait  devenue  inverse  si  elle  était  d*abord 
directe,  ou  directe  si  elle  était  d'abord  inverse.  Les  mêmes  re- 
marques  sont  applicables  à  ^eux  courbes  homothéliques,  puis- 
qu'on peut  les  regarder  comme  les  limites  de  polygones  homo- 
thétiques. 

BffJTBÉORèME.  —  Lorsque  deux  polygones  sont  semblables,  on 
peut  toujours  les  amener  à  être  homothéliques  en  faisant  tourner  Vun 
d  eux  d'un  certain  angle,  autour  rf'wn  centre  convenablement  choisi. 

Soient,  en  effet,  ABC...,  A'B'C...  (fig.  180),  deux  polygones 
semblables.  Joignons  les  sommets  homo- 
logues A  et  A'  ;  joignons  de  même  les  som- 
mets homologues  C  et  C.  Imaginons  le 
cercle,  lieu  des  points  dont  les  dislances 
aux  poinls  A  et  A'  sont  dans  le  rapport  de 
AB  à  A'B'  ;  imaginons  de  même  le  cercle, 
lieu  des  points  dont  les  distances  aux 
points  C  et  C  sont  dans  le  rapport  de  AB 
à  A'B';  et  soit  0  un  point  commun  à  ces  p,g 
deux  cercles  ;  joignons  OA,  OB,  OC...,  et 
OA',  OB',  OC'...  Faisons  tourner  le  polygone  A'B'C...  d'un 
angle  égal  à  AOA'  ;  le  point  A'  viendra  en  A"  sur  OA  ;  le  point  B' 
viendra  en  B"  sur  OB  ;  car  les  triangles  AOB,  A'OB'  sont  sem- 
blables comme  ayant  leurs  côtés  proportionnels;  de  même,  le 
point  C  viendra  en  C  sur  OC;  et  ainsi  de  suite;  en  sorle  que 
les  polygones  qui  n'étaient  que  semblables  seront  devenus  ho- 
mothéliques. 

La  même  remarque  s'applique  à  deux  courbes  semblables, 
considérées  comme  limites  de  polygones  semblables. 

5119.  Problèbie.  —  Une  courbe  étant  donnée  par  son  équation^ 
trouver  l'équation  générale  de  toutes  les  courbes  homothéliques. 

I.  Supposons  d'abord  que  l'origine  soit  le  centre  d'homo- 
tliétie.  Menons  par  ce  centre  une  sécante  quelconque,  et  soient 
M  et  M' les  poinls  homologues  des  deux  courbes  situés  sur  cette 
sécante;  en  appelant  x,  y  et  x',  j/'  les  coordonnées  de  ces  deux 
points,  et  k  lé  rapport  d'homothétie,  on  aura,  par  des  simili- 
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tlides  évidentes 


Si  donc  l'équation  de  la  courbe  donnée 

/■(«,»)=o, 

celle  de  la  courbe  homothétique  sera 


1 
k' 


ou  bien,  en  supprimant  les  accents, 


PI 


Ainsi,  étant  donnée  réquation  d'une  courbe,  on  obtient  celle  de 
toute  courbe  homothétique  par  rapport  à  Vorigine  prise  pour  centre  y 
en  divisant  les  coordonnées  courantes  xety  par  le  rapport  rf'ho- 
mothétie. 

IL  -Supposons  en  second  lieu  que  le  centre  d'homolhétie  soit 
un  point  0',  dont  nous  désignerons  les  coordonnées  par  a  et  b. 
Transportons  la  courbe  parallèlement  à  elle-même,  de  manière 
que  le  point  0,  supposé  lié  avec  elle,  vienne  icoïncider  avec  le 
point  0';  et,  dans  cette  position,  rapporlons-la  à  deux  axes 
O'X',  O'Y'  parallèles  aux  anciens.  Puisque,  dans  son  ancienne 
position,  elle  avait  pour  équation 


et,  par  conséquent,  Téquation  des  courbes  homothétiques  rap- 
portées aux  nouveaux  axes  sera 


Si  maintenant  on  veut  la  rapporter  aux  anciens  axes,  comme 


dans  sa  position  nouvelle  elle  aura  pour  équation 
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on  a 

aj=«'+a   et  y  =  }f-hbj 

il  faudra  remplacer  au'  et  y'  par  x — a  et  y  —  fr,  ce  qui  donnera 
pour  réquation  demandée 

51 8.P110BLÈ11E.  — Étant  donnée  r équation  (Fune  courbe^  trouver 
réquation  générale  de  toutes  les  courbes  semblables  (homothéli- 
ques  ou  non). 

Soit 

fM=o  [1] 

réquation  de  la  courbe  donnée  S  rapportée,  pour  plus  de 
simplicité,  à  des  axes  rectangulaires,  dont  nous  désignerons  Tori- 
gine  par  0.  Soient  aelb  les  coordonnées  d'un  point  quelconque 
(y  du  plan.  Menons  par  le  point  (Y  deux  axes  (YVy  (V Y'  paral- 
lèles aux  axes  OX  et  OY  ;  puis,  deux  axes  OKY"  faisant  res- 
pectivement un  angle  a  avec  CKX'  et  CKY'.  Imaginons  maintenant 
qu'on  transporte  la  courbe  S  parallèlement  à  elle-même,  de 
telle  sorte  que  le  point  0,  supposé  lié  avec  elle,  vienne  coïnci- 
der avec  le  point  0',  puis  qu'on  la  fasse  tourner  d'un  angle  a 
autour  du  point  CK.  Son  équation,  par  rapport  aux  axes  O'X"  et 
O'Y",  sera  la  même  que  par  rapport  à  OX  et  à  OY,  c'est-à-dire 

f(af\y")  =  0,  [21 

en  désignant  par  y"  les  coordonnées  d'un  point  quelconque 
de  la  courbe  par  rapport  aux  axes  O'X"  et  O^Y".  D'après  ce  qui 
a  été  dit  plus  haut,  l'équation  générale  des  courbes  homotlié- 
tiques  de  S,  par  rapport  aux  mêmes  axes,  sera  donc. 

Il  s'agit  d'obtenir  Téquation  de  la  même  courbe  par  rapport 
aux  anciens  axes.  Mais,  d'après  les  formules  connues  (65)  de 
la  transformation  des  coordonnées,  on  a 

x=a'^afcosa — sina  et  y=é+«*sina'  -f-y'cosa, 

d'où  l'on  tire 

xf=(x — a)  cosa-hiy — b)  sina 
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et 

=  —    —  a)  sina-h(j— 6)cosa.  [4] 

En  substituant  ces  valeurs  dans  Téqualion  [5],  on  aura  Téqua- 
tion  demandée, 

r  («— a)co8«4- (y  — ^)8in«  —  ( a; — a) sin a 4- (y  —  ^) cos  a "j  _ ^   ,  , 
 ï  •  k  J-"" 

Remarques.  —  Toutes  les  courbes  algébriques  semblables  sont 
du  même  degré. 

514.  Problème.  —  Étant  données  les  équations  de  deux  cour- 
bes rapportées  aux  mêmes  axesy  reconnaître  si  elles  sont  sem-- 
blables. 

Soient  y)=Oei(^(Xj  y)=0  les  équations  des  deux  cour- 
bes. L'équation  générale  des  courbes  semblables  à  f{Xy  y)  =  0 
étant  l'équation  [5]  du  numéro  précédent,  il  faudra  que  l'équa- 
tion 9  (x,  y)  1^0  puisse  être  identifiée  avec  [5].  Les  conditions  à 
remplir  pour  cette  identification  feront  connaître  les  indéter- 
minées, a,  fe,a  et  fc.  Si  Ton  trouve  a=0  ou  a=180*,  les 
courbes  proposées  ne  seront  pas  seulement  semblables,  elles 
seront  en  même  temps  homothétiques. 

Si  les  courbes  proposées  sont  algébriques  et  du  degré  m,  elles 

,      .  (m-f-l)  (m  +  S)  ,  ^  X      1  IV 

pourront  avoir   ^   termes,  et  par  conséquent  ri- 

j  X-  j  •  1.  (W-+-1)  (m-h2)  .  m(m-+-3) 
dentification  condunra  à  ^  — — i  — 1  ou     ^  ^  ^ 

équations,  contenant  quatre  indéterminées;  il  faudra  donc  que 

les  coefficients  des  deux  équations  satisfassent  à  ^^^^"^^^ — ^ 

conditions. 

Si  les  deux  courbes  devaient  être  en  même  temps  homothé- 
tiques, a  serait  égal  à  0  ou  à  480*;  il  n'y  aurait  donc  plus  que 
trois  indéterminées,  et  le  nombre  des  équations  de  condition 

serait  — ^-^ — ^  —  3. 

515.  Conditions  d'homothéti»  Aw  ooiirbM  du  «•oond 
d«gré.  —  Soient 

Ax*-+-Bxî/-*-Cy«+DxH-Ey  +  F=0  [1] 
et  -h  Wxy  -h  Cy  -h  b'x  -i-  E'j  -h  P =0  [2] 
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les  équations  de  deux  courbes  du  second  degré.  L'équation  gé- 
nérale des  courbes  homothétiques  à  la  première  est  (51 JS,  II) 

En  l'identifiant  avec  l'équation  [2]  après  l'avoir  multipliée  par 
fc",  on  trouve  ' 

A  _B_C_  — 2Afl— Bfc  +  Dfc_  — Bfl— 2Cft-l-Efc 
A,~B'~C'~  ïy  ~  W 

Aa«  +  Bafe  +  et»  —  Daik  —  Etfc  H- Fjfc» 


De  ces  cinq  relations,  deux  sont  indépendantes  des  indéter- 
minées a,  b,  fc,  savoir 

Ces  relations  expriment  que  les  eoeflicients  des  termes  du  se- 
cond degré  doivent  être  proportionnels.  Les  trois  autres  relations 
donneraient  a,  b  et  k. 

A 

Si  X  désigne  le  rapport  ^„  on  a 

A=U',   B=XB',  C=XC'. 

Par  suite 

B«_4AC=:X«(B'*  — 4A'C'). 

Ainsi,  lorsque  les  conditions  [4]  sont  remplies,  les  deux  courbes 
sont  du  même  genre.  Si  Ton  désigne  par  «  Tangle  que  fait  avec 
Taxe  des  x  l'un  des  axes  de  la  première  courbe,  et  par  a'  celui 
que  fait  avec  Taxe  des  x  Tun  des  axes  de  la  seconde,  on  sai^t 
qu'on  a  (Ititit) 

B  B' 
tang2a=^— ^   et   tang2a'  =  ^7— 

Par  conséquent,  si  les  conditions  [4]  sont  remplies,  on  aura 
c'est-à-dire  que  les  deux  courbes  auront  leurs  axes  parallèles. 
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Les  équations  qui  donneront  a^beik  sont  : 

2Aa  +  Bfc  =  Dfc— lyx,  [5] 

BaH-2Cft=Efc--E%  [61 

Aa«  +  Bo*  4-  C6« — Dfca — Ekb     Ffc» — PX = 0.  [7} 

Les  valeurs  de  a  et  de  tirées  des  équations  [5]  et  [6]  ont  pour 
dénominateurs  B*  —  4AC.  Dans  le  cas  des  courbes  à  centre,  cés 
valeurs  seront  donc  finies  et  déterminées.  En  les  portant  dans 
Téquation  [7],  on  en  tirera 

fc  =  ±Xy/|',  18) 

a'  et  A  désignant  les  déterminants  des  deux  équations  propo- 
sées. Les  deux  valeurs  de  k  égales  et  de  signe  contraire  répon- 
dent à  l'homothétie  directe  et  à  Thomothétie  inverse. 

Si  A  et  a'  étaient  de  signe  contraire,  les  valeurs  de  k  devien- 
draient imaginaires,  et  les  deux  courbes  ne  seraient  plus  géo- 
métriquement homothétiques.  Mais  on  peut  dire  qu'elles  le  se- 
raient encore  à  un  point  de  vue  purement  analytique.  Tel  est, 
par  exemple,  le  cas  des  deux  hyperboles  ayant  pour  équations 

Le  calcul  donnerait  alors  m  >/—!  pour  le  rapport  d'homothétie. 
Les  deux  courbes  ne  sont  pas  géométriquement  homothétiques; 
mais  si  Ton  cherche  la  distance  du  -centre  au  point  où  une  même 
droite  menée  par  ce  centre  rencontre  les  deux  courbes,  on 
trouve  pour  Tune  de  ces  distances  une  quantité  réelle  et  pour 
Pautre  une  quantité  imaginaire  dont  le  rapport  est  constant  et 
égal  à  m\ — 1. 

Dans  le  cas  où  les  deux  équations  proposées  représentent 
des  paraboles,  les  équations  [5]  et  [6]  donneraient  pour  a  et  6 
des  valeurs  infinies.  Pour  que  ces  équations  soient  compatibles, 
il  faut  que  les  numérateurs  des  valeurs  de  a  et  s'annulent, 
c'est-à-dire  qu'on  ait 

2C  (D'X  —  DJfc)  —  B  (E'X  —  EJfc) = 0 

et  2 A  (E'X  —  Eik)  -  B  (D'X  —  Dit)  =  0, 
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d'où 


fc=X. 


Biy— 2AE^ 
BD-.2AE 


et  A=X. 


BE— 2CD  • 


Il  est  facile  de  s'assurer  que  ces  valeurs  sont  égales,  en  vertu 
de  la  relation  B*  — 4AC  =  0.  On  reconnaît,  de  plus,  qu'elles 
coïncident  avec  la  valeur  donnée  par  la  relation  [8].  Il  suffit, 
pour  s'en  convaincre,  de  remplacer  partout  B  par  2\/A.  >/C. 

Ces  valeurs  de  k  sont  généralement  finies  ;  elles  ne  devien- 
draient infinies  que  si  les  courbes  représentées  par  les  équa- 
tions proposées  se  réduisaient  chacune  à  deux  droites  paral- 
lèles, i 

En  résumé,  lorsque  les  équations  proposées  représentent  des 
courbes,  les  conditions  nécessaires  et  suffisantes  pour  qu'elles 
soient  homolhétiques  sont  les  relations  [4] ,  exprimant  que  les 
coefficients  des  termes  du  second  degré  sont  proportionnels. 

516.  Gonditloiui  d«  similltud»  des  conrbM  du  ««oond 
degré.  —  Ces  conditions  pourraient  être  déduites  de  la  théorie 
exposée  au  n^  518;  mais,  pour  éviter  des  calculs  pénibles,  il  est 
préférable  d'étabUr  ces  conditions  directement  comme  il  suit. 

1.  Supposons  d'abord  qu'il  s -agisse  de  deux  courbes  à  centre*. 
Pour  que  ces  courbes  soient  semblables,  il  faut  qu'en  déplaçant 
convenablement  l'une  d'elles  on  puisse  les  amener  à  être  homo- 
thétiques.  Soient  donc  S  et  S' les  deux  courbes  proposées.  Dans 
le  plan  de  ces  courbes  prenons  un  point  arbitraire  0  pour 
centre  ;  nous  pourrons,  en  faisant  varier  le  rapport  d'homo- 
thétie,  construire  à  l'aide  de  ce  centre  toutes  les  courbes 
homothétiques  de  S  (508),  et,  par  conséquent^  parmi  ces  cour- 
bes homothétiques  se  trouvera  une  courbe  S"  égale  à  S'.  Or,  dans 
cette  position,  les  axes  des  deux  courbes  étant  des  lignes  homo- 
logues, ces  axes  devront  être  proportionnels  (507).  Réciproque- 
ment, si  les  axes  des  courbes  S  et  S'  sont  proportionnels,  il  y 
aura,  parmi  les  courbes  homothétiques  de  S,  une  courbe  S"  dont 
les  axes  seront  égaux  à  ceux  de  S',  et  qui  par  conséquent  sera 
égale  à  S'.  Donc  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour  que 
les  deux  courbes  S  et  S'  puissent  être  amenées  à  être  homothé- 
tiques, est  que  leurs  axes  soient  proportionnels.  Maintenant, 
quelle  que  soit  la  position  de  deux  courbes,  si  elles  cessent  d'être 
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homothétiques,  elles  ne  cesseront  pas  d'être  semblables.  Donc 
enfin  la  condition  de  similitude  de  deux  courbes  du  second  degré  à 
centre  est  que  leurs  axes  soient  proportionnels. 

II.  Supposons  en  second  lieu  qu'il  s'agisse  de  deux  paraboles. 
Ou  a  vu  (lèltS)  que,  par  une  transformation  convenable  de  coor- 
données, on  pourra  amener  chacune  de  ces  courbes  à  avoir 
pour  équations,  Tune 

par  rapport  à  certains  alces,  l'autre 

par  rapport  à  d'autres  axes.  Mais  si  Ton  transporte  la  seconde, 
avec  ses  axes,  de  manière  à  faire  coïncider  ceux-ci  avec  les  pre* 
miers,  les  deux  courbes  auront,  par  rapport  à  un  même  système 
d'axes,  les  équations  que  nous  venons  d'écrire.  Or,  duns  cette 
situation,  il  est  facile  de  voir  qu'elles  seront  homothétiques. 
-  Menons,  en  effet,  par  l'origine  0  devenue  commune,  une  sé- 
cante quelconque  faisant  un  angle  a  avec  Taxe  des  x.  Soit  M  (x,  y) 
le  point  où  cette  sécante  rencontre  la  première  courbe,  et 
M'  (xf^y')  le  point  où  elle  rencontre  la  seconde.  Représentons  la 
dislance  OM  par  p  et  la  distance  OM'  par  p\  Nous  aurons 

aî=pcosa,    y  =  psina,    x'=p'cosa,  y'=:p'sina. 

Par  conséquent 

p*  siri*  a = 2p .  p  cos  a,    d'où  p 

et 

p'*sin*a=2pycosa,    d*où  p' 
d'où  l'on  conclut 

p'  p' 

=une  constante  k, 

p  p 

ce  qui  revient  à  dire  que  les  deux  courbes  sont  devenues  homo* 
thétiques.  Il  en  résulte  que  deux  paraboles  peuvent  toujours 
être  placées  de  manière  à  être  homothétiques;  donc  enfin 
deux  paraboles  quelconques  sont  des  courbes  semblables. 


^  cosa 
=2p.-T-7-, 
^  sin*a 


— 2«'  iîii. 
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517.  Théorème.  —  Toutes  les  courbes  d'une  même  famille^ 
représentée  par  une  équation  algébrique 

tt)  =  0, 

homogène  par  rapport  aux  quantités  x,  y  eta,  sotit  des  courbes 
homothétiques. 

Prenons,  en  effet,  pour  centre  Torigine;  l'équation  générale 
des^ourbes  homothétiques  à  la  courbe 

/•(x,y,flj=0,  [1] 

qui  est  une  des  courbes  de  la  lamille  considérée,  sera 

Mais  réquation  proposée  élant,  par  hypothèse,  homogène  par 
rapport  aux  quantités  x,  y  et  a,  on  a 

m  étant  le  degré  de  Téquation.  11  en  résulte  que  si  Ton  prend 

a=fca„ 

on  aura 

ce  qui  montre  que  toule  courbe  de  la  famille  proposée,  et  ayant 
pour  équation    .  ^ 

/•(x,t/,fca,)=0, 

est  identique  à  une  des  courbes  homothétiques  de  la  courbe  par- 
ticulière [1].  Donc  toutes  les  courbes  de  la  famille  sont  homo- 
thétiques. 

Telles  sont  les  circonférences  de  cercle  concentriques,  les  pa- 
raboles ayant  même  sommet  et  même  axe,  les  hyperboles  ayant 
les  mêmes  asymptotes. 

Remarque.  —  On  démontrerait  par  un  procédé  analogue  que 
toutes  les  courbes  d*une  même  famille,  représentée  par  une 


Digitized  by 


i53  GÉOMÉTRIE  iKUYTlQDE  A  DEUX  DIMENSIONS. 

équation  algébrique 

homogènepar  rapport  aux  quantités^,  y,  a,  b,  <;,...  sontdescour- 
bes  homothétiques,  si  tous  les  paramétres  a,  6,  c,.  .  varient 
proporlionnellement. 

Telles  sont  les  ellipses  qui  ont  leurs  axes  proportionnels,  et 
dirigés  suivant  les  mêmes  droites. 
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CHAPITRE  XII 


DES  COORDONNÉES  POLAIRES,  DES  COORDONNÉES  TRILINÉAIRES 
ET  DES  COORDONNEES  TANQENTIELLES 

g  1.  —  DÊFinmON  DES  COORDONNÉES  POLAIRES.  —  TRANSFORMATION  DES 
COORDONNÉES  RECTILIGNES  EN  COORDONNÉES  .POLAIRES,  ET  RÉCIPRO- 
QUEMENT. 

518.  Considérations  snr  la  manièro  do  flzor  la  position 
d'nn  point  snr  nn  plan.  —  Nous  n^avons  fait  usage  jusqu'ici, 
pour  fixer  la  position  d'un  point  dans  un  plan,  que  de  ses  coor- 
données rectilignes,  c'esl-à-dire  de  ses  dislances  à  deux  axes 
fixes  tracés  dans  le  plan,  distances  estimées  perpendiculairement 
quand  les  axes  sont  rectangulaires,  ou  parallèlement  à  ces  axes 
quand  ils  sont  obliques. 

On  conçoit  qu'il  puisse  exister  beaucoup  d'autres  manières 
de  fixer  la  position  d'un  point  dans  un  plan.  Cette  position 
serait  connue,  par  exemple,  si  Ton  donnait  les  distances  de  ce 
point  à  deux  points  fixes  pris  dans  le  plan,  pourvu  que  Ton  sût 
de  quel  côté  il  se  trouve  par  rapport  à  la  droite  qui  joint  les 
points  fixes;  car  il  se  trouverait  à  l'intersection  de  deux  circon- 
férences de  cercle  décrites  des  deux  points  fixes  comme  centres 
avec  des  rayons  respectivement  égaux  aux  deux  distances 
données. 

La  position  d'un  point  serait  également  connue  si  Ton  donnait 
les  angles  que  les  droites  menées  de  ce  point  à  deux  points  fixes 
pris  dans  le  plan  font  avec  la  droite  qui  joint  les  points  fixes; 
jcar  il  se  trouverait  à  l'intersection  de  deux  droites  faisant  avec 
la  ligne  des  points  fixes  des  angles  respectivement  égaux  aux 
angles  donnés. 

On  pourrait  encore  déterminer  la  position  d'un  point  dans  un 
pj^n  parles  distances  à  un  point  fixe  et  à  une  droite  fixe;  car  il 
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se  trouverait  à  rinlerseclion  d'une  droite  et  d'un  cercle  ;  et  ainsi 
de  suite. 

lies  diverses  manières  de  fixer  la  position  d'un  point  dans  un 
plan  formeraient  autant  de  systèmes  de  coor doublées jdoni  chacun 
pourrait  avoir  son  avantage  dans  certaines  questions  spéciales. 
Ainsi,  dans  le  premier  système  considéré,  en  nommant  p  et  p' 
les  distances  d'un  point  quelconque  aux  deux  poinls  fixes,  les 
équations  très-simples 

pH-  p'=consl.   ou   p  —  p'=const. 

représenteraient,  la  première  une  ellipse,  et  la  seconde  une 
hyperbole,  ayant  les  points  fixes  pour  foyers.  Dans  le  second 
système,  en  nommant  tù  et  iù'  les  angles  que  les  droites  menées 
d'un  point  quelconque  aux  deux  points  fixes  font  avec  celle  qui 
joint  ces  points,  l'équation 

(â)  -*-(»)'= const. 

représenterait  une  circonférence  de  cercle  passant  par  les  points 
fixes.  Dans  le  troisième  système,  en  nommant  p  et  x  les  distan- 
ces d'un  point  quelconque  au  point  fixe  et  à  la  droite  fixe,  et  en 
désignant  par  m  une  constante,  Téquation 

p=mx 

représenterait  une  ellipse,  une  hyperbole  ou  une  parabole,  sui- 
vant qu'on  aurait  m<l,  m>l  ou  m=i  (î847). 

Mais  les  avantages  que  peuvent  présenter  ces  divers  systèmes 
de  coordonnées  ne  sont  point  assez  généraux  pour  les  faire  pré- 
férer, soit  aux  coordonpées  rectilignes  dont  nous  nous  sommes 
servis  jusqu'à  présent,  soit  à  celles  que  nous  allons  étudier. 

Remarque.  —  Dans  les  systèmes  de  coordonnées  que  nous  ve- 
nons de  signaler,  comme  dans  le  système  des  coordonnées  rec- 
tilignes, chaque  point  du  plan  est  donné  par  Tintersection  de 
deux  lieux  géométriques,  déterminés  respeclivement  par  cha- 
cune des  coordonnées,  et  l'on  verra  qu'il  en  est  de  même  pour 
les  coordonnées  polaires.  Néanmoins  il  serait  inexact  de  définir, 
comme  on  le  fait  quelquefois,  un  système  de  coordonnées,  en 
disant  que  c'est  un  système  de  deux  lieux  géométriques  dont  Tin- 
tersection  détermine  la  position  d'un  point.  On  peut  se  servie, 
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en  effet,  de  systèmes  de  coordonnées  qui  échapperaient  à  cette 
définition.  Ainsi,  dans  l'étude  des  courbes,  on  a  employé  avec 
succès  pour  coordonnées  Tare  de  la  courbe  même,  compté  à 
partir  d'un  point  fixe  pris  sur  cette  courbe,  et  l'inclinaison  de 
la  normale  à  l'autre  extrémité  de  cet  arc*.  On  pourrait  employer 
pour  coordonnées  l'aire  de  la  courbe  et  l'inclinaison  de  sa  tan- 
gente, etc.  Il  vaut  donc  mieux  se  borner  à  dire  qu'un  système  de 
coordonnées  est  m  système  de  grandeurs  variables  propres  à  déter- 
miner la  position  d'un  point. 

519.  Goordonnémi  polaires.  —  Soit  M  (fig.  181)  un  point 
dont  on  veut  déterminer  la 
position  dans  un  plan.  Me- 
nons dans  ce  plan  une 
droite  fixe  OX,  et  prenons 
sur  cette  droite  "un  point 
fixe  0,  puis  joignons  OM. 
La  position  du  point  M  sera 
entièrement  connue  si  l'on 
donne  l'angle  MOX  et  la 
longueur  OM;  car  pour 
l'obtenir  il  suffira  de  faire  au  point  0  un  angle  XOM  égal  à 
l'angle  donné,  et  de  prendre  sur  la  direction  ainsi  déterminée, 
et  à  partir  du  point  0,  une  distance  OM  égale  à  la  longueur 
donnée. 

L'angle  MOX  et  la  longueur  OM  forment  les  coordonnées  po- 
laires du  point  M  ;  le  point  0  se  nomme  le  pôle,  la  droite  OX 
Y  axe  polaire;  la  longueur  OM  est  le  rayon  vecteur  du  point  M  ; 
l'angle  MOX  n'a  pas  reçu  de  nom  particulier;  pour  la  commo- 
dité du  langage,  nous  rappellerons  ïangle  polaire  du  point  M. 

On  désigne  assez  habituellement  le  rayon  vecteur  parla  lettre 
p,  et  Fangle  polaire  par  la  lettre  w.  Tout  point  du  plan  est  par- 
faitement déterminé  par  une  valeur  positive  de  ta  comprise 
entre  0  et  2tc,  et  par  une  valeur  de  p  également  positive  com- 
prise pntre  0  et  +oo  .  Mais  pour  pouvoir  représenter  par  une 
seule  équation  tous  les  points  d'un  même  lieu  géométrique,  on 
est  obligé  d'admettre  aussi  pour  o)  et  p  des  valeurs  négatives* 

'  Mémoires  sur  les  développées  des  courbes  plahes,  MM.  Dubois-Aymé  et 
Bigeon;  iS29. 
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On  adopte  pour  le  sens  positif  de  l'angle  a>  celui  qui  est  indiqué 
par  la  flèche,  c'est-à-dire  le  sens  du  mouvement  d'une  droite 
qui,  d'abord  couchée  sur  OX,  tournerait  autour  du  point  0  en 
s'élevant  de  OX  vers  OM.  On  peut  faire  varier  (o  depuis  0  jus- 
qu'à une  valeur  quelconque,  pouvant  comprendre  un  nombre 
illimité  de  circonférences,  soit  dans  le  sens  positif,  soit  dans  le 
sens  négatif.  Quant  au  rayon  vecleur  p,  OM  et  OM'  seraient,  par 
exemple,  deux  rayons  vecteurs  égaux  et  de  signe  contraire,  ré- 
pondant à  une  même  valeur  de  l'angle  polaire  a>. 

^   5!M.  Ëqoatton  d'une  Goorb«  m  ooordoiuiémi  polaires. 

—  Toute  équation  de  la  forme 

/"(p,  a))  =  0   OU  p==:ç((i)) 

représente  en  coordonnées  polaires  une  courbe  que  Ton  con- 
struira de  la  manière  suivante. 

On  donnera  à  o)  des  valeurs  croissantes,  à  partir  de  zéro,  et 
suffisamment  rapprochées;  et  l'on  déduira  de  Téqualion  pro- 
posée les  valeurs  correspondantes  de  p.  On  construira,  comme 
il  a  été  dit  au  n°  519,  les  différents  points  qui  ont  pour  coor- 
données polaires  les  valeurs  correspondantes  de  w  et  de  p  ainsi 
obtenues.  Si  Ton  a  fait  varier  o)  par  intervalles  suffisamment 
petits,  les  points  construits  de  la  sorte  seront  asseï  rapprochés; 
et  en  les  réunissant  par  un  trait  continu,  on  aura  la  courbe  de- 
mandée, avec  le  degré  d'approximation  que  comporte  le  dessin. 

Réciproquementy  il  peut  arriver  qu'une  courbe  étant  définie 
géométriquement,  on  veuille  la  représenter  par  des  coordonnées 
polaires  ;  il  suffira  pour  cela  de  déduire  de  sa  définition  la  rela- 
tion constante  qui  existe  entre  les  coordonnées  p  et  o)  d'un 
même  point. 

*  Remarque.  —  Lorsque  la  variable  n'entre  dans  l'équation  que 
par  ses  lignes  trigonométriques,  l'unité  à  laquelle  on  la  rapporte 
est  indifférente;  mais  lorsqu'elle  y  entre  d'une  autre  manière, 
on  prend  pour  unité  d'arc  celui  dont  la  longueur  est  égale  au 
rayon,  ou,  ce  qui  revientau  môme,  on  prend  pour  unité  d'angle 
l'angle  au  centre  qui  correspond  à  cet  arc.  La  variable  w  n'ex- 
prime plus  alors  qu'un  rapport  ;  et  elle  ne  figure  dans  les  for- 
mules que  comme  un  nombre  abstrait.  Un  angle  polaire  de'ÔO* 


Digitized  by 


DES  G0RDO19REES  P0U1RES.  437 

est  alors  représenté  par  ^;  un  angle  de  180'  par  %  ;  et  ainsi  de 
suite. 

5JSf .  Remarques.  —  1.  D'après  la  définition  même  des  coor- 
données polaires,  Téquation. 

dans  laquelle  a  est  un  angle  donné,  représente  une  droite  pas- 
sant par  le  pôle  et  faisant  avec  Taxe  polaire  l'angle  a.  Si  Ton 
n'admet  que  des  rayons  vecteurs  positifs,  une  moitié  seulement 
de  la  droite  est  représentée  par  cette  équation  ;  raulrc  serait 
représentée  par  l'équation  (d  =  a  4- 180**.  Si  l'on  admet  des 
rayons  vecteurs  négatifs,  une  même  équation  représentera  donc 
la  droite  tout  entière. 

II.  Les  équations  (o=0  et  (*)=180**  représentent  Taxe  polaire, 
m.  L'équation 

dans  laquelle  r  est  une  longueur  donnée,  représente  une  circon- 
férence de  cercle  décrite  du  pôle  comme  centre,  avec  la  lon- 
gueur r  pour  rayon. 

IV.  L'équation  p=0  représente  le  pôle. 

5JSId.  Ghaiif^mrat  d'ax«  polaire. — On  a  sou  vent  besoin  de 
chanjer  d'axe  polaire  sans  changer  de  pôle.  Soit  OX'(fig.  181) 
le  nouvel  axe  polaire  faisant  avec  l'ancien  un  angle  X'OX  =  a  ; 
et  soit  (t)'  le  nouvel  angle  polaire  du  point  M.  On  aura 

MOX=MOX'-f-X'OX   ou  a>=(o'+a. 

Telle  est  la  relation  qui  servira  à  opérer  le  changement  d'axe 
polaire. 

On  reconnaîtrait  aisément  que  cette  formule  est  générale. 

5J[^3.  Passer  d'on  systèms  ds  coordonnées  rectangulaires 
à  on  système  de  coordonnées  polaires,  et  réciproquement. 

Soient  OX  et  OY  (fig.  181)  les  axes  rectangulaires;  MP  et  OP 
les  coordonnées  d'un  point  M  rapportées  à  ces  axes.  Si  l'on  prend 
d'abord  pour  ax  e  polaire  l'axe  des  on  aura  OM = p  et  MOX = w . 
Or  les  coordonnées  rectangulaires  du  point  M  étant  les  projec- 
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tiens  de  OM  sur  les  axes,  on  aura,  quelle  que  soit  la  position  du 
point  M, 

a;=z=pcos(D   et  j/=psin(o.  [1] 

Si  Ton  prend  pour  axe  polaire  une  droite  quelconque  OX'  pas- 
sant par  l'origine  et  faisant  avec  OX  un  angle  a,  il  faudra,  dans 
ces  formules,  remplacer  w  par  w'  +  a  :  ce  qui  donnera 

X  =  pCOS  ((!)'  + a)    et   j/  =  psin  (a)'-l-a).  [2) 

5î84.  Pour  passer,  au  contraire,  d'un  système  de  coordon- 
nées polaires  à  un  système  de  coordonnées  rectangulaires  ayant 
le  pôle  pour  origine,  il  faudra  des  formules  ci-dessus  tirer  Jes 
valeurs  de  p  et  de  co,  ou  de  <ù\  en  fonction  de  x  et  de  y. 

On  tire  des  équations  [1],  en  les  ajoutant  membre  à  membre 
après  les  avoir  élevées  au  carré, 

aî«-f-y«=p%   d'où   p  =  v/?Ty'.  13J 

On  obtient  ensuite 

X         X        ^     .  y 
r.ns  M  —  -  —  et    sm(i)  =  -===.  [4] 

On  peut  aussi  diviser  les  équations  [1]  membre  à  membre,  ce 
qiii  donne 

tang(o=f.  [5] 

X 

On  tirerait  même  des  équations  [2] 
p  =  sjx*-^y* 

et 

ces(a)'-ha)=^—:^=,sin  (w'+a)  =     ^     >tang  ^-+-0)=^  [61 
)/x*-+-y*  yjx^-^y*  ^ 

Remarque.  — La  transformation  des  coordonnées  obliques  en 
coordonnées  polaires,  et  vieeversay  n'est  point  usitée  ;  nous  ne 
donnerons  donc  pas  ici  les  formules  qui  s'y  l'apportent;  mais 
nous  engageons  le  lecffeur  à  les  établir  :  ce  sera  un  exercice 
utile. 
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5!iSS.  Application  des  fornmles  qui  précèdent.  —  Considé- 
rons d'abord  1  equalion  de  la  ligne  droite  rapportée  à  des  axes 
rectangulaires. On  a  vu,  au  n**  86,  qu  en  appelant  p  la  perpendi- 
laire  abaissée  de  l'origine  sur  la  droite,  et  a  l'angle  que  cette 
perpendiculaire  fait  avec  l'axe  des  Téquation  de  la  droite  peut 
se  mettre  sous  la  forme 

j;cDSaH-!/sina=p. 

Si  l'on  prend  Taxe  des  x  pour  axe  polaire  et  l'origine  pour  pôle, 
on  aura,  en  faisant  usage  des  formules  [1] , 

pcoswcos  a-+-psina)sina=p; 

d'où 

—      P  •  m 

^     COS(a) — a)"  ^  ^ 

Si  Ton  prend  pour  axe  polaire  la  perpendiculaire  abaissée  de 
l'origine  sur  la  droite,  il  faudra,  dans  la  formule  ci-dessus,  rem- 
placer (ù  par  (I)'  -f-  a,  ce  qui  donnera 

P  ' 

^  COSo)'' 

formule  facile  à  trouver  directement  ;  car  la  perpendiculaire  p 
est  la  projection  constante  du  rayon  vecteur. 

5t6.  Inéquation 

représente,  en  coordonnées  rectangulaires,  une  hyperbole  éqnilaière  rapportée 
à  ses  axes.  Si  Ton  prend  le  centre  pour  pôle  et  l'axe  transverse  pour  axe  po- 
laire, on  trouvera,  en  faisant  usage  des  formules  [1], 

cos*  «  —  p«  sin*  <ù = a*,    d'où  p  =     ^  rgi 

Vcos2»  ^  ' 

L'équation  a:y= m*,  en  coordonnées  rectangulaires,  représente  une  hyper* 
bole  équilatère  rapportée  à  ses  asymptotes  ;  si  Ton  prend  le  œntre  pour  pôle 
et  Tune  des  asymptotes  pour  axe  polaire,  on  trouvera,  à  l'aide  des  mêmes  for- 
mules [1], 

p»  sin  «  cos  «=m*,    d'où    p=  -^==.-  [9] 

ysin  2  cd 

StV.  L'équation 
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en  coordonnées  rectangulaires,  représente  une  cissolde  (18),  dont  le  cercle 
générateur  a  pour  diamètre  a.  On  trouvera,  en  faisant  usage  des  équations  [1], 
que  la  même  courbe,  en  coordonnées  polaires,  a  pour  équation 

cos  »  ^  ' 

Enfin,  Féquation 

(a:*  4-  y* -h  o*)*—  4aV=  a*, 

en  coordonnées  rectangulaires,  représente  une  lemniscate  (to);  en  coordon- 
nées polaires,  la  même  courbe  aura  pour  équation 


(p*+a«)*— 4aVcos««=a*,   ou  p  =  a      y/cosTiT  [il] 
MS,  Supposons,  au  contraire,  qu'on  ait  Téquation  polaire 

(>=  ^-r-^ — •  (121 

acosw-H^sm»  ^  * 

On  en  tire 

a  p  cos  (0  4- &p  sin  ed= c, 
ou,  en  employant  les  relations  [1], 

ax'\'by  =  c, 

équation  d'une  droite.  L'équation  [12]  représente  donc  une  droite. 
Soit  encore  Téquation  polaire 

p==acostt4-ftsin«.  [15] 

En  la  multipliant  par    sauf  à  tenir  compte  du  facteur  introduit,  on  trouve 

p*=a|>  cos  «  4- ftp  sin  », 

ou,  en  se  servant  des  relations  [1]  et  [3], 

équation  d'une  circonférence  de  cercle  passant  par  l'origine.  L'équation  [13] 
représente  donc  un  cercle  qui  passe  par  le  pôle. 

Remarque.  —  L'introduction  du  facteur  p  se  trouve  ainsi  justifiée  ;  car  si 
Ton  tient  compte  de  l'équation  (>=0,  correspondante  à  ce  facteur,  on  sait 
qu'elle  représente  le  pôle  (5tt,  IV),  cé  qui  ne  change  rien  au  lieu  représenté 
pur  l'équation  [13]. 

5tO.  Soit  enfin,  comme  dernier  exemple,  l'équation  polaire 

acoscd  .... 
P  =  l-sin2.>'  f"l 

on  en  tire,  en  chassant  le  dénominateur  et  multipliant  par  p, 

p*—  2p  sin  «.p  cos  «= fl.p  cos  «. 
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Au  moyen  des  formules  [1]  et  [3]'on  la  change  en 
a;*  4-  f/*  —  ^xy  =  ax, 
qui  est  celle  d'une  parabole.  L'équation  [14]  représente  donc  une  parabole. 
RfiXARQUE.    On  peut  répéter  ici  la  remarque  faite  au  numéro  précédent. 


g   2.  —  CENTRE,  AXES  DE  SYMÉTRIE,  TANGENTES  ET  ASYMPTOTES  DES 
COURBES  EN  COORDONNÉES  POLAmES. 

530.  Centre.  —  Lorsque  le  pôle  est  un  centre^  p  doit  pren- 
dre la  môme  valeur  pour  d)  et  pour  w-i-tc;  et,  réciproquement, 
si  Téqualion  donnée  ne  change  pas  quand  on  y  remplace  co  par 
w  +  Tc,  le  pôle  est  un  centre.  C'est  donc  à  ce  dernier  caractère 
que  l'on  reconnaîtra  si  la  courbe  représentée  par  une  équation 
donnée  a  le  pôle  pour  centre, 

53t.  Axes  de  symétrie.  —  Lorsque  Taxe  polaire  est  un 
axe  de  symétrie  de  la  courbe,  à  chaque  [  oint  M  (fig.  181)  situé 
au-dessus  de  cet  axe  correspond  un  point  M"  situé  au-dessous, 
à  la  même  dislance,  et  sur  une  même  perpendiculaire.  Pour 
ces  deux  points,  les  longueurs  OM  et  OM"  sont  égales,  ainsi  que 
les  angles  MOX  et  M^OX.  Mais  le  premier  de  ces  deux  angles 
étant  regardé  comme  positif,  le  second  doit  être  regardé  comme 
négatif.  Il  s'ensuit  que,  si  l'équation  polaire  de  la  courbe  est 
satisfaite  par  un  système  de  valeurs  p  et  (o,  elle  le  sera  égale- 
ment par  le  système  p  et  —  w.  Il  faut  pour  cela  que  l'équation 
reste  la  même  quand  on  y  change  u)  en  —  u). 

C'est  ce  qui  arrive,  par  exemple,  lorsque  l'angle  polaire 
n'entre  dans  l'équation  que  par  son  cosinus,  par  sa  sécante  ou 
par  des  lignes  trigonométriques  affectées  d'un  exposant  pair. 
Ainsi  des  équations  telles  que 

/•(p,cosu))==0,    Hp,  sin*(o)  =  0,        lang*a))=0,  ' 

représentent  des  courbes  symétriques  par  rapport  à  l'axe  po- 
laire. 

53!2.  Si  la  courbe  a  un  axe  de  symétrie  passant  par  le  pôle 
et  faisant  avec  l'axe  polaire  un  angle  a,  il  faudra  qu'en  rappor- 
tant la  courbe  à  son  axe  de  symétrie,  c'est-à-dire  en  faisant 
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tourner  Taxe  polaire  d'un  angle  a,  l'équation  à  laquelle  on  par- 
viendra resle  la  môme  quand  on  y  changera  le  signe  du  nouvel 
angle  polaire.  Or,  pour  effectuer  le  changement  d'axe  polaire 
dont  il  s'agit,  il  faut  remplacer  w  par  w'-ha;  et  la  nouvelle 
équation  polaire  devra  rester  la  même  quand  on  y  changera 
en  —  (ù\  Ceci  revient  à  dire  que  l'équation  primitive  doit  don- 
ner le  même  résullat  quand  on  y  remplace  w  par  a±a)\  Les 
termes  susceptibles  de  changer  de  signe  avec  u)'  doivent  donc 
disparaître,  quel  que  soit  w'  ;  et  cette  condition,  si  elle  est  rem- 
plie, fera  connaître  la  valeur  de  a. 
Soit  proposée,  par  exemple,  Féquation 

En  y  remplaçant  «  par  ad:«',elle  devient 

p  =  a  4- 1  sin  5  a.  cos  3tt>'d:  t  cos  3  a.$in  5 
Pour  que  le  terme  en  sinS»'  disparaisse  quel  que  soit  o»',  il  faut  qu*on  ait 

cos3a=0, 

d'où,  en  ne  prenant  que  les  valeurs  positives, 

5a=90»4-n.l80   et   a  =  50»-hn.60% 
n  étant  un  nombre  entier,  ce  qui  donne  les  valeurs 

a=50%    a=90%    a=150«.    a =50» -fi  80%  etc., 

qui  ne  fournissent  que  trois  directions  distinctes.  On  retrouverait  encore  les 

mêmes  directions  en  prenant  pour 
a  des  valeurs  négatives.  La  courbe  a 
donc  trois  axes  de  symétrie,  faisant 
avec  Taxe  polaire  des  angles  de  30, 90 
et  150  degrés. 

Cettecirconstance  abrégerait  d*une 
manière  notable  la  construction  de 
la  courbe,  car  les  trois  axes  de  symé- 
trie faisant  entre  eux  des  angles 
égaux,  il  en  résulte  que  la  courbe 
se  compose  de  six  parties  superpo- 
sables  (fig.  182).  Et,  en  général^  s'il 
y  a  n  axes  de  symétrie  passant  par 
le  pôle  et  faisant  des  angles  succes- 
sifs égaux  entre  eux,  la  courbe  se  composera  de  parties  superposabies  en 
'  nombre  2n. 

Remarque.  —  Si  Ton  admettait  des  rayons  vecteurs  négatifs,  une 
équation  polaire  représenterait  encore  une  courbe  symétrique 


Digitized  by 


DES  COORDONNÉES  POLAIRES. 


445 


par  rapport  à  Taxe  polaire  lorsqu'elle  demeurerait  la  même  en 
y  changeant  à  la  fois  w  en  180'' — w  et  p  en  — p.  La  méthode  ci- 
dessus  exposée  devrait  alors  êlre  modifiée  en  conséquence  ; 
c'est-Mirc  que  pour  obtenir  les  axes  de  symétrie  passant  par 
le  pôle,  il  faudrait  remplacer  successivement  co  par  a-f-w'  et 
par  a  -h  180"  —  w',  puis  exprimer  que  les  résultats  obtenus  sont 
égaux  et  de  signe  contraire,  quel  que  soit  w  • 

533.  Tangentes  en  coordonnées  polaires.  —  Pour  déter- 
miner la  tangente  à  une  courbe  dont  l'équation  est  donnée  en 
coordonnées  polaires,  on  cherche 
Tangle  qu'elle  fait  avec  le  rayon  vec-  n\  \ 

teur  du  point  de  contact.  ^j,. 
Soit  M  (fig.  183)  le  point  d'une  A 


de  la  tangente  MT  au  point  M  est  la   -yA  j 

limite  vers  laquelle  tend  la  direction  \^ 
de  la  sécante  MM'  ou  MS  lorsque  le 
point  M'  va  en  se  rapprochant  du 

point  M;  l'angle  OMT  ou  V  que  la  tangente  fait  avec  le  rayon 
vecteur  OM  est  donc  la  limite  de  l'angle  OMS  ou  U. 

Soient  w  et  p  les  coordonnées  du  point  M,  celles  du  point  M' 
seront  w  -f-  ft  et  p  -l-fc,  fc  et  fc  désignant  les  accroissements  algé- 
briques que  subissent  les  coordonnées  quand  on  passe  du  point  M 
au  point  M'  ;  c'est-à-4ire  qu'on  a  /i=M'OX— MOX  et  fc=OM' — OM . 

Cela  posé,  on  a  dans  le  triangle  M'OM 

OM'_sinOMM' 
OM""sin  OM'M 

p      _  sin  (180^— OMS)  _  sinU 
p    —sin  (OMS— MOM')  ~sin  (U  — ft)' 

d'où 

'  k_  sin  U — sin  (U  —  fe)  _ 2  sin  i  fe  cos  (U — j  h) 
p~      sin(U  — h)  sin(U— h) 

sin (TJ  —  h)         2sin|fe        sin^fe  h 

cos(D— ^p'"nr""^'  {h 


courbe  AB  où  l'on  veut  mener  une 
tangente  à  cette  courbe  ;  soit  M'  un 
point  infiniment  voisin.  La  direction 
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Si  1  on  passe  à  la  limite,  le  premier  membre  se  réduilàtangV, 


puisque  U  a  pour  limite  V  ;  le  rapport 
reste 

tangV 


sin{h 


se  réduit  à  1 ,  et  il 


limr 
n 


Or  la  limite  du  rapport  ^,  ou  de  l'accroissemenl  de  la  fonction 

à  Taccroissement  de  la  variable,  n'est  autre  chose  que  la  déri- 
vée p  de  p  par  rapport  à  (o.  On  a  donc 


tangV=S. 
P 


On  reconnallrait  aisément  que  cette  formule  est  générale. 

La  dérivée  p'  se  calculera  d'après  les  règles  connues.  Si  l'équa- 
tion de  la  courbe  est  donnée  sous  la  forme  p =9  ((o),  p'est  égale 
à  9'  (w)  et  Ton  a 


p       ç  (w) 


(21 


Si  l'équation  delacourbe  est  donnée  sous  la  forme  /'(p,<i>)=0, 
on  a  (f  Of  ) 


■p  =- 


et  par  suite 


A(p.«-)' 


ta„gV=-PA(£l^) 
f  -  (p. 


15) 


Aux  points  où  la  tangente  est  parallèle  à  Taxe 
polaire,  on  a  tang  V= — tangw;  et  aux 
points  où  elle  est  perpendiculaire  à  Taxe 
polaire,  on  a  tangV=colang(i). 

534.  Équation  de  la  tangente.  —  Il 

r  peut  être  utile  d'avoir  l'équation  polaire  de 
la  tangente  même;  on  l'obtiendra  de  la 
manière  suivante.  Soit  U{^ù^^  pj  (fig.  184) 
le  point  de  contact  «  et  T((i),  r)  un  point  quelconque  de  la  tan- 


Fig.  184. 
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gente.  Joignons  OT;  le  triangle  OTM  donne 

OM^sinOTM         Pi_  sin  [¥+(»,  —  <«)] 
OT~sinOMT  r~  sinV 

Développant  le  numérateur,  divisant  les  deux  termes  par  cosV 

et  remplaçant  langV  par  sa  valeur      on  en  tire 

11  p' 

COS  {^ù^  —  (ù)        i  sin((*)4—  w). 

^    Pi  Pl 

Mais  si  Ton  pose  -  =  f((ù)j  on  en  déduit  f  (o))  =  —  ~  ;  par 
P  P 
conséquent  Téquation  de  la  tangente  devient 

I 

-=fM  COS  ((D^  —    —  f  ((oj  sin  (u)^  —  (o) . 


S85.'  Normale,  sons-taiigeiite  et  sons-normale.  —  Menons 


par  le  pôle' 0  (fig.  185)  une  perpendiculaire 
au  rayon  OM,  terminée  d'une  part  en  T  à  sa 
rencontre  avec  la  tangente  en  M,  el  d'aulre 
part  en  N  à  sa  rencontre  avec  la  normale.  La 
longueur  OT  est  ce  que  Ton  nomme  la  sous- 
tangente,  et  la  longueur  ON  est  la  sous-nor- 
male. On  en  obtient  aisément  les  valeurs. 

On  a 


et 


OT =0M  tang  OMT  —  p  lang  V=^ 

P 


Fig.  185. 


0N=; 


OM 


'tang0MT~P* 
5S«.  Exemples.  —  L  Considérons  d'abord  la  courbe  qui  a  pour  équation 


on  trouvera 


p  =  4  +  SsinSw, 
4  +  2sin3ci» 


tangY  =  - 


6cos3oi) 


Au  point  A  (fig.  182),  qui  répond  à  o)  =  0,  on  a  tang  Y  =  |  ; 
Au  point  B,  qui  répond  à  u*  =  50%  on  a  langV=  oo; 

Au  point  C,  qui  répond  à  w  =  90^  on  a  lang  V  =  or . 
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On  voit  qu'aux  points  B  et  C  la  tangente  est  perpendiculaire  au  rayon  vec- 
teur, conune  l'indique  la  iigure. 


Jtt.  Soit  p  =  atang  »  (fig.  186);  on  trou- 
vera tang  Y  =  |sin2  «. 

Pour  <ù  =  0  on  a  tangV  =  0;  ainsi  la 
courbe  est  tangente  en  0  à  .l'axe  po- 
laire. 


m.  Soite=' 


(fig.  187);  on  trou- 


Fig.  186. 

point  d'inflexion  entre  w  =  0  et  «  =  90* 

A 


smco 

vera  tang  V  =  —  2  tang w. 

Pour  ©=90%  on  a  tang  V=  oo;  ainsi 
la  tangente  au  point  A  est  perpendicu- 
laire au  rayon  vecteur.  La  courbe  ayant 
d'ailleurs  Taxe  polaire  pour  asymptote, 
il  s'ensuit  qu'elle  a  nécessairement  un 


Fig.  187. 

IV.  Soitp  =  ^T^  (fig.  188);  on  trouvera  tang V=  —  î tang». 

Pour  w  =  90*,  on  a  tang  V  =  oo  ;  ainsi  la  tangente  au  point  A  est  perpen- 
diculaire au  rayon  vecteur.  Pour  «=  0,  on  a  d'ailleurs  tangV  =  0;  c'est-à- 


Fig.  188. 

dire  que  la  tattgente  se  confond  alors  avec  le  rayon  vecteur.  Il  en  résulte  que 
la  courbe  a  Un  point  d'inflexion  entre  u  =  0  et  »  =  90*. 

V.  Soit  p  =  a  4-  ^  ;  on  trouvera 
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L'angle  V  approche  d'autant  plus  d'être  droit,  que  w  est  plus  grand.  La  va- 
ffi 

leur  «= — -,  qui  donne  p=0,  donne  aussi  tangV  =  0;  c'est-à-dire  qu'au 
pôle  la  tangente  a  la  direction  du  rayon  vecteur  lui-même. 

537.  Tangente  an  pôle.  —  Ceci  est  général  :  sironap  =  0 
pour  une  cerlaine  valeur  de  w,  par  exemple,  pour  0=  a,  la  tan- 
gente au  pôle  est  précisément  la  droite  représentée  par  Téqua- 
tion  (d  =  a.  Car  celle  droile  est  la  limite  vers  laquelle  tend  une 
sécante  passant  par  le  pôle,  quand  on  la  fait  tourner  autour  de 
ce  point  jusqu'à  ce  que  le  second  point  de  rencontre  vienne  se 
confondre  avec  le  premier  ;  ou,  ce  qui  revient  au  même,  jus- 
qu'à ce  que  le  rayon  vecleur  de  ce  second  point  devienne  égal 
à  zéro. 

ftS9.  Prenons  encore  pour  exemple  la  courbe  qui  a  pour  équation  p=  (d, 
et  qu'on  désigne  sous  le  nom  de 
spirale  (TArchimède  (fig.  i89).  On 
trouve 

tangV  =  <i>; 

ainsi  la  tangente  fait  avec  le  rayon 
vecteur  des  angles  d'autant  plus 
voisins  de  90*,  que  »  est  plus  grand. 
La  courbe  rencontre  l'axe  polaire 
en  des  points  pour  lesquels  on  a 
successivement  ;         .  Fig»  189. 

»  =  0,  w  =  ir,  w  =  2ir,  «4  =  3ir  ; 

et  ajnsi  de  suite. 

Plus  généralement,  une  droite  passant  par  le  pôle  et  faisant  avec  Taxe  po- 
laire l'angle  a,  rencontre  la  courbe  en  des  points  qui  répondent  à 

6»  =  a,  «  =  X  +  ir,  w  =  a  4-  2ir,  «  =  a  -|-  3ir, 
et  ainsi  de  suite. 

Ces  nombres  représentent  en  même  temps  les  valeurs  de  la  tangente  trigo- 
nométrique  des  angles  que  les  tangentes  aux  divers  points  font  avec  l'axe 
polaire. 

Remarque.  —  I.  On  n'a  tracé  sur  la  figure  que  la  partie  de  la  courbe  répon- 
dant aux  valeurs  positives  de  p  ;  si  Ton  admet  des  rayons  vecteurs  négatifs,  on 
aura  une  seconde  courbe  symétriquement  placée  par  rapport  à  l'axe  polaire. 

II.  Dans  cette  courbe  la  sous-tangente  est  constante. 

5S9.  Soit  enfin  l'équation  p=a" ,  qui  représenée  (fig.  190)  une  courbe  à 
laquelle  on  donne  le  nom  de  spirale  logaiilhmique. 
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On  trouve 

quantité  constante  dans  laquelle  log'a  indique  le  logarithme  népérién  de  a. 

La  spirale  logarithmique  jouît 
donc  de  cette  propriété,  de  cou- 
per tous  ses  rayons  vecteurs 
sous  un  angle  constant. 

Lorsque  a  est  égal  à  la  base 
des  logarithmes  népériens,  Tan- 
gle  constant  Y  est  de  45*. 
Dans  cette  courbe  la  sous-nor- 
Fig.  190.  maie  et  la  sous-tangente  sont  pro- 

portionnelles  au  rayon  vecteur. 

540.  Goncavitéetconvexitéversle  pôle;  inflexions. — Une 

courbe  rapportée  à  des  coordonnées  polaires  est  concave  vers  le 
pôle,  en  un  point  M  (w^  lorsque  pour  ^ù=^ù^±:hyh  désignant 
une  quantité  trè^  petite  et  tendant  vers  zéro,  le  rayon  vecteur 
p  de  la  courbe  est  moindre  que  le  rayon  vecteur  r  de  la  langenle. 
La  courbe.est,  au  contraire,  convexe^  vers  le  pôle  si,  pour 

p  est  plus  grand  que  r .  Il  y  a  inflexion  au  point  M,  si  la  dif- 
férence p  —  r  change  de  signe  au  point  M.  Puisqu'on  a  la  valeur 
depen  fonction  de  w,  et  que  Ton  a  aussi  •celle  de  r,  d'après 
l'équation  de  la  tangente  (584),  on  pourrait  se  contenter  d'exa- 
miner le  signe  dep— r  pour  ^ù=^ù^ — h  et  pour  (i)=:(Oj-f-A. 

Mais  on  peut  déduire  de  ces  définitions  un  caractère  analy- 
tique souvent  plus  commode. 

La  condition  pour  que  la  courbe  soit  concave  vers  le  pôle, 
c'est-à-dire  p<r  ou  p — r<0,  peut  s'écrire 

1  1 

Comme  le  premier  membre  s'annule  pour  (i)=(i)p  qui  ré- 
pond au  point  de  contact,  pour  que  ce  premier  membre  reste 
positif  de  (*)=(i)4  —  h  à  w  =(1)^-4-/1,  il  faut  qu'il  soit  minimum 
pour  (i)=(i)j;  ce  qui  exige  que  sa  première  dérivée  s'annule,  et 
que  sa  seconde  dérivée  prenne  une  valeur  positive. 

Or  la  première  dérivée  s'annule  en  eflel;  car  on  tire  deVé- 
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quation  de  la  tangente  (474) 

(~)  =  /"Klsin^  — (o)  +  f  K)  cos  (o),  —  (ù) 

et,  pour  (*)=a)p  le  premier  membre  devient  ^^7^  et  le  second 

membre  se  réduit  à  f  (wj,  c'est-à-dire  à  .  La  condition  né- 
cessaire et  suffisante  pour  qu'au  point  M  la  courbe  tourne  sa 
concavité  vers  le  pôle  est  donc 

car  on  a 

On  verrait  de  môme  que  cette  somme  doit  être  négative 
pour  que  la  courl)e  tourne  sa  convexité  vers  le  pôle.  Pouçqu  il 
y  ail  inflexion,  il  faut  que  cette  somme  change  de  signe  au 
point  considéré;  il  faut  donc  qu'elle  passe  par  zéro  ou  par 
l'infini. 

,  Remarque.  —  H  y  a  exception  toutefois  quand  le  pôle  coïn- 
cide avec  [le  point  d'inflexion  môme;  la  courbe  ne  cesse  pas 
alors  de  tourner  sa  concavité  vers  le  pôle,  soit  avant,  soit  après 
ce  point. 

Si,  par  exemple,  on  reprend  la  courbe  p— a  tangw,  étudiée 
au  n"*  536,  on  trouve  * 

(l)Vl  =  '..Cl.,(^-Ki). 

\pj     Pi    a        '\sinX  / 

et  la  valeur  de  cette  expression  reste  positive  pour  toutes  les 
valeurs  de  o)  répondant  à  des  foiuts  de  la  courbe;  il  en  résulte 
que  celte  courbe  tourne  constamment  sa  concavité  vers  le  pôle. 
Cependant  il  y  a  inflexion  au  pôle. 

On  retrouvera  la  même  particularité  dans  la  courbe 
p  =  av^2cos2 0),  qui  nest  autre  que  la  Icraniscale  étudiée  au 
n**  »0,  et  dans  beaucoup  d'autres  courbes  polaires. 

QtQU,  4!IAL.  SONNET  ET  FBONTEIU.  20 
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541.  Asymptotes  en  ooor données  polaires.  —  Lorsque  à 
une  valeur  finie  dew,  par  exemple  ii)=a,  répond  une  valeur 

infinie  de  p,  il  y  a  lieu  de  cher- 
cher si  la  droite  passant  par  le 
pôle  et  faisant  avec  Taxe  *  polaire 
l'angle  a,  n'est  pas  une  asymptote 
de  la  courbe,  ou  si  cette  dernière 
n'a  pas  une  asymptote  rectiligne 
T"     parallèle  à  cette  droite  * 

Soil  OA  (lig.  191)  la  droite  qui 
fait  avec  Taxe  polaire  Tangle  a; 
et  soit  M  un  point  quelconque  de  la  courbe  supposée  à  droite 
de  OÂ.  Du  point  M  abaissons  sur  OA  la  perpendiculaire  MP,  et 
joignons  OM ,  nous  aurons 

POM=  POX — MOX = a  0), 

et,  en  appelant  8  la  distance  MF, 

S=:OM,sinPOM=psin(a— ù)). 

Imaginons  que  dans  cette  expression  on  ait  mis  pour  p  la 
valeur  tirée  de  l'équation  de  la  courbe,  et  que  Ton  fasse  tendre  (u 
en  croissant  vers  la  valeur  particulière  a.  Si  S  tend  vers  zéro,  la 
courbe  ira  en  se  rapprochant  indéfiniment  de  OA;  cette  droite 
sera  donc  une  asymptote  de  la  courbe.  Si  S  tend  vers  une  valeur 
finie  (J,  la  courbe  aura  pour  asymptote  une  parallèle  à  OA,  dis- 
tante de  OA  d'une  longueur  égale  à  d,  et  située  à  droite  de  OA. 
Si  3  tend  vers  l'infini,  la  courbe  n'aura  pour  asymptote  ni  OA, 
ni  une  parallèle  à  OA. 

Si  le  point  M  était  placé  à  gauche  de  OA^  on  aurait 
3=psin(u>  —  a), 

et  il  faudrait  faire  tendre  u)  ver^,  en  décroissant. 

L'étude  des  variations  de  p,  laquelle  doit  toujours  précéder  la 
récherche  des  asymptotes,  fera  connaître  si  la  courbe  est  placée 
à  droite  ou  à  gauche  de  OA;  elle  fera  connaître  également  de 
quel  côté  de  l'asymptote  la  courbe  est  placée,  quand  Tasymptote 
ne  coïncide  pas  avec  OA.  Cela  suppose  que  p  est  positif;  si  p 
était  négatif,  le  contraire  aurait  lieu 
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Resiarque. — Nous  avons  omis  à  dessein  le  cas  où  8  serait  in- 
dépendant de  (1).  Si  cela  arrivait,  tous  les  points  du  lieu  repré- 
senté par  Téquation  proposée  seraient  à  la  même  distance  de 
OA;  le  lieu  serait  donc  une  droite  parallèle  à  OA.  Mais  l'équa- 
tion polaire  d'une  droite  pouvant  toujours  être  reconnue  à  sa 
forme  (5!25),  le  cas  dont  il  s'agit  ne  doit  point  se  présenter. 

542.  Éqnatioii  de  l'asymptote.  —  Dans  le  cas  où  S  a  une 

limite  d  différente  de  zéro,  l'équation  de  l'asymptote  est 

psin{a  —  ti))  =  (J,  [1] 

lorsque  la  courbe  est  placée  à  droite  de  OA,  puisque  celte  équa- 
tion représente  le  lieu  des  points  distants  de  OA  d'une  longueur 
égale  à  d;  elle  est 

psin(a)  — a)  =  (J 
quand  la  courbe  est  placée  à  gauche  de  OA.  On  peut  aussi  con- 
struire ces  équations.  En  faisant  dans  [1]  ti)=0,  d'où  û=^J^, 
^  sina 

on  obtient  le  point  où  elle  coupe  Taxe  polaire.  L'asymptote  se 
trouve  ainsi  complètement  déterminée. 

Si  l'on  avait  a=0,  au  lieu  de  faire  iù=zO  dans  l'équation 
de  l'asymptote,  on  ferait  a)  =  9û°,  et  l'on  aurait  ainsi  le  point 
où  elle  coupe  la  perpendiculaire  à  Taxe  polaire.  On  construii^it 
de  même  la  seconde  équation. 

543.  La  limite  de  8=:2psin(a— o))  s'obtient  ordinairement 
par  dei§  transformations  de  calcul  plus  ou  moins  simples  ;  mais 
on  peut  la  calculer  par  une  méthode  générale. 

On  peut  écrire 

^_sin(a— (o) 


ou  bien  encore 


P 

,  sin(a  — (I)) 


1 

en  désignant  par  ((tà)  la  valeur  de  -  tirée  de  l'équation  de  la 

P 

courbe  considérée.  Or  pour  w=:a  cette  valeur  de  5  se  pré* 
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sente  sous  la  forme  |.  Donc,  d'après  une  règle  connue,  on  a 
lim.8  ou  d=^^. 

Si  (I)  tendait  versa  en  décroissant,  on  aurait 
S==psin((i)  —  a) 

cl  par  suite  on  trouverait 

11  sera  quelquefois  plus  simple  de  calculer  la  limite  de  On 
aura  alors 

et  on  devra  choisir  le  signe  d'après  ce  qui  précède. 

Remarque.  —  Pour  a)=a  et  Pi=x> ,  l'équalion  de  la  tangente 
(534)  se  réduit  à 

psin  (a  —  0))=  —  ^=rf, 

ce  qui  est  l'équalion  de  Tasymplote  quand  d  a  une  valeur  finie 
et  déterminée.  Les  tangentes  dont  le  point  de  contact  est  à  Tin- 
fini  sont  donc  en  général  des  asymptotes  (168). 
544.  Exemples.  —  I.  Considérons  Téquation 
p  =  atangw, 

Pour  w  =  90"  elle  donne  p=  oo;  il  y  a  donc  lieu  de  rechercher  sj  la  perpen- 
diculaire menée  à  Taxe  polaire  par  le  pôle  n'est  pas  une  asymptote  de  la  courbe. 
On  trouve 

$  =  a  lang  w  sin  (90"  —  o))  =  a  sin  «, 

valeur  qui  se  réduit  à  a  quand  on  y  fait  w  =  90^  La  droite  menée  par  le  pôle 
perpendiculairement  à  Taxe  polaire  li'est  donc  pas  asymptote;  mais  la  courbe 
a  une  asymp  oie  perpendiculaire  à  Taxe  polan-e,  siluée  à  la  distance  a  du  pôle 
.(fig.  186). 

Pour  CD  =  270",  on  a  encore  p=  oo;  on  trouverait,  en  opérant  comme  ci- 
dessus,  une  seconde  asymptote  parallèle  à  la  première,  et  à  la  dislance  a  de 
Tautre  côté  du  pôle. 

Si  Ton  admet  des  rayons  vecteurs  négatifs,  on  trouve  deux  autres  branches 
ayant  les  mènies  asymptotes  ;  ce  sont  celles  qui  sont  ponctuées  sur  la  flgure. 
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il.  GonsidéroDS  de  même  l'équation 

  a 

\/sm  (k> 

qui,  pouro  =  0,  donne  p  =  oo;on  trouvera 

^  =    ^  ■  sin  <ù=za  v^sin  «, 
ysincô 

valeur  qui  se  réduit  à  zéro  pour  «=0.  L'axe  polaire  est  donc  une  asymptote 
de  la  courbe  (fig.lS?). 

Le  radical  pouvant  être  pris  avec  deux  signes,  les  rayons  vecteurs  négatifs 
fournissent  une  seconde  branche  de  courbe,  qui  est  ponctuée  sur  la  figure. 

m.  Considérons  enfin  Téquation 

  a 

^  sin««' 

qui  donne  aussi  p= oo,  pour  «  =0.  On  trouvera 

»,      a     .  a 
d=  T—  sm  «  =  -, — , 
sin*a>  sm  (ù 

valeur  qui  devient  infmie  pour  0  =  0.  La  courbe  n'a  donc  pour  asymptote  ni 
Taxe  polaire  ni  une  parallèle  à  cet  axe  ^fîg.  188). 

545.  Cordes  et  points  asymptotes.  —  U  peut  arriver  que 
lorsqu'on  fait  croître  w  indéfiniment,  p  tende  vers  une  valeur 
finie  a.  Le  cercle  qui  a  pour  équation  p=a  est  alors  une  vé- 
ritable asymptote  de  la  courbe;  et  celle-ci  s'en  approche  indé- 
finiment en  tournant  autour  de  sa  circonférence  sans  pouvoir 
l'atteindre. 

Vît 

Telles  sont  les  courbes  représentées  par  l'équation  p= a  H — , 

qui  ont  en  même  temps  une  asymptote  rectiligne  parallèle  à 
Taxe  polaire,  à  une  distance 
m  au-dessus  de  cet  axe.  La 
figure  192  représente  une 
courbe  de  ce  genre  dans 

laquelle  a= 10  et  m=|.  La 

partie  ponctuée  répond  aux  F,g.  192. 

rayons  vecteurs  négatifs. 

Si  la  limite  vers  laquelle  tend  le  rayon  vecteur  p  à  mesure 
que  (i)  augmente  était  nulle,  c'est-à-dire  si  Ton  avait  «=0,  le 
cercle  asymptote  se  réduirait  au  pôle,  et  ce  point  serait  ce  que 
Ton  appelle  alors  un  point  asymptote. 
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S  4a.  Izeinplet  de  discastioB  de  ooorbet  en  ooordoiméet  polalret. 

I.  Soit  réquation 


cos"  w 


Axss  DE  sméTRiE.  —  En  appliquant  la  méthode  du  n*  SSi,  on  trouve  que 
Taxe  polaire  et  la  perpendiculaire  à  cet  axe  menée  par  le  pôle  sont  deux  axes 
de  symétrie  de  la  courbe.  D'ailleurs,  p  reprenant  les  mêmes  valeurs  quand  on 
fait  varier  <a  au  delà  de  27r,  il  en  résulte  que  la  courbe  se  compose  de  quatre 
brandies  identiques,  situées  dans  les  quatre  angles  formés  par  ses  axes  de 
symétrie.  Il  suftit  par  conséquent  de  construire  Tune  des  quatre  branches  en 

faisant  varier  «  de  0  à  ~. 

Aspect  dr  la  courbe.  —  Pour  «  =  0,  ona  p=4.  Donc  la  courbe  passe  par 

le  point  A  (fig.  493),  tel  que  OA  =  i.  Lors- 
que ta  croit,  cos  tà  diminue,  et  par  suite  p 

augmente.  Pour  «  =  ^»  p  =  oo . 

Soit  M  un  point  de  la  courbe.  On  a 

1 


0N  =  ^- 


d'où 


OM  ou 


COScd 


^  COS» 


Fig,  195. 

La  courbe  passe  par  les  points 


Donc  p  est  plus  grand  que  ON  et  par  suite 
la  branche  de  courbe  située  dans  Tangle 
U)X  a  ses  points  au  delà  de  la  perpendicu- 
laire AD  à  l'axe  polaire. 


ir  4  ^  i 

Asymptotes,  p  devenant  infini  pour  «=^»  cherchons  si  la  courbe  a  des 
asymptotes  perpendiculaires  à  Taxe  polaire.  On  a 

sin(-^-^>j 


MP 


=  psin(5~c.)  =  . 


Or  on  trouve  MP=  oo  pour  «='2.  Donc  la  courbe  n*a  pas  d'asymptote 
perpendiculaire  à  Taxe  polaire,  et  par  suite  elle  n'en  a  aucune. 
Tangente.  —  On  trouve 

tangV=r:-- 


'  2  laiig  0) 

V  désignant  Tangle  de  la  tangente  à  la  courbe  et  du  rayon  vecteur.  Pour  0*  =  0, 
tangy=  00.  Donc,  au  point  A,  la  tangente  à  la  courbe  est  perpendiculaire  à 
Taxe  polaire. 
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<ù  croissant^  tangV  diminue,  et  pour  »  =  ^»  tangV  =  0.  Donc  la  tangente 

tend  à  devenir  de  nouveau  perpendiculaire  à  Taxe  polaire,  et  par  suite  la 
branche  de  courbe  que  nous  considérons  offre  un  point  d'inflexion. 

Point  d'uiplbxion.  —  On  trouve 

^^y+î=3sin««-i. 

Donc  le  point  d*inflexion  de  la  branche  de  courbe  considérée  est  déterminé 
par  sm  «=^* 

n.  Conitruire  la  courbe  représentée  par  VéquaUon 

 i  —  2  sin  w 

^    i  — 2  cosw* 

Cette  courbe  n'ayant  pas  d'axes  de  symétrie,  ni  le  pôle  pour  centre,  et  p 
reprenant  la  même  valeur  quand 
tA  augmente  de  2ir,  il  suffit  pour 
la  construire  de  faire  varier  »  de 
Oà  2ic.  . 

Pour  «=0,  on  ap  =  — 1;  ce 
qui  détermine  le  point  À  (fig.  194) 
telqueOA=:  — 1. 

En  faisant  varier  »  de  0  à  50", 
p  varie  de  —  i  à  0,  et  on  obtient 
1  arc  AO.  L'angle  »  variant  de  30* 
à  60",  p  varie  de  0  à  4-  œ  ;  ce 
qui  détermine  Tare  infini  OB,  qui 
se  raccorde  avec  Tare  AO,  au 
point  Q. 

Quand  u  varie  de  <$0*  à  ^,  p  re- 
devient négatif  et  varie  de  —  oo 
à  —  4  ;  ce  qui  donne  l'arc  ED. 

Lorsque  (ù  varie  de^à  150",  p  varie  de  —  4  à  0  ;  ce  qui  détermine  l'arc 

DO,  qui  se  raccorde  avec  Tare  ED. 

L'angle  w  variant  de  450"  à  w,  p  redevient  positif  et  varie  de  0  à  J;  ce  qui 
donne  Tare  06.  * 

L'angle  »  variant  de    à      p  varie  de  |  à  3;  ce  qui  donne  Tare  GH. 

En  faisant  varier  «  de  ^  ^  ^^*>  P  ^^ifi^  de  5  à  -+-<»;  ce  qui  donne  l'arc 
infini  HK. 

Enân,  tû  variant  de  300*  à  2ir,  p  redevient  négatif  et  varie  de  —  oo  à  — -i 
ce  qui  détermine  l'arc  inflni  CA,  qui  se  raccorde  avec  l'arc  AO. 
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La  courbe  se  compose  donc  de  deux  branches  infinies,  dont  Tune  est  for- 
mée par  les  arcs  CA,  AO  et  OB,  et  Taulre  par  les  arcs  KH,  HG,  GO,  CD  et  DE, 
et  a  la  forme  indiquée  par  la  figure. 

Les  tangentes  seront  déterminées  par  Téquation 

Y  _  (1— 2sin(o)(i-2cos«») 
^   ^ .  4  —  2  (sin  cû  +  cos  ci>)  ' 

Le  pôle  est  un  point  double,  et  les  tangentes  à  la  courbe  en  ce  point  font 
avec  Taxe  polaire  des  angles  respectivement  égaux  à  30"  et  à  150'*;  car  pour 
ces  valeurs  de  w  on  a  p=0. 

Il  existe  deux  autres  points  doubles,  m  et  n.  Ces  points  étant  déterminés  par 
«  et  —  p,  et  par  w  et  -h  p,  les  valeurs  de  «  qui  leur  correspondent  doivent 
vérifier  l'équation  /*(cd)=  —  /*(«  -h  «)  ou 

1  —  2  sin  (0     1 -1-2  sin»  ^ 

1  —  2 cos cù     1  +  2cos« 

On  en  déduit' sin  2(ù  =r|,  et  par  suite  les  valeurs  de  »  qui  corresp^dent  à 
ces  points  doubles  sont  «»= 15*  et  «  =  75*. 

Puisque  p  devient  infini  pour  «  =a=60*  et  pour  «=300*,  cherdions  si 
la  courbe  n'a  pas  d'asymptotes.  On  a 

1  .  2(sin«-hcosa)  — 4 

d^-^'  (l-2sina)»  • 

et  il  faut  prendre  le  signe  —  ou  le  signe  +,  selon  que  a  est  limite  de  valeurs 
croissantes  ou  décroissantes  de  <ù  pour  lesquelles  p  est  positif,  et  les  signes 
contraires  si  p  est  négatif  (54t).  Or  il  résulte  de  l'étude  des  variations  de  p 
que  *= 60*  est-  à  la  fois  limite  de  valeurs  croissantes  de  w  pour  lesquelles  p  est 
positif  et  limite  de  valeurs  décroissantes  de  u  pour  lesquelles  p  est  négatif. 
Donc,  dans  les  deux  cas,  il  faut  prendre  le  signe  —,  et  on  trouve  la  même 
valeur  (i  =  +  0,42.  Ces  valeurs  déterminent  la  même  parallèle  à  la  direction 
«  =  60*,  placée  à  droite  de  cette  direction,  asymptote  aux  deux  arcs  OB  et  DE, 
et  située  à  droite  de  ces  arcs. 

La  valeur  a =300*  est  aussi  à  la  fois  limite  de  valeurs  croissantes  de  «»  pour 
lesquelles  p  est  positif,  et  de  valeurs  décroissantes  de  »  pour  lesquelles  p  est 
négatif.  On  trouve  la  même  valeur  d=-f- 1,58  pour  ces  deux  limites,  ce  qui 
détermine  une  même  parallèle  à  la  direction  «=300*,  placée  à  droite  de  cette 
direction  et  à  la  fois  asymptote  aux  arcs  AG  et  GK. 
'  Exercices.  —  Construire  les  courbes  dont  les  équations  suivent  : 

p*=a-f  ^sinw-hcsiu^tt».      p  =  4  —  3cos|(i». 

tangco  ^     ,      _^  -  cos2to  sin« 

P=— •     P=tang»«-3tangco-f-2.    9  =  ^^^-    ?  =^-— " 


  .  /cos  2  ft)      _   m  ^ 

^~^V2cosa>*  ^""y^a^sin^cû-f-ft^cos»» 

p=ia( sin  Cl)  -h  -r^^  p  =      —  bto. 
^       \  sm« /  ^ 
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g  5»  —  ÉQUATIONS  DES  COURBES  DU  SECOND  DEGRÉ  EN  COORDONNÉES 

POLAIRES. 

548.  Elllp80.  —  Considérons  une  ellipse  (fig.  195)  dont 
AA'  est  le  grand  axe  et  F 
l'un  des  foyers.  Prenons  ce 
foyer  pour  pôle,  et  la  droite 
FX  pour  axe  polaire.  Soit 
M  un  point  quelconque  de 
la  courbe,  menons  le  rayon 
vecteur  MF  et  la^  perpendi- 
culaire MP  h  Taxe  polaire. 

On  a  vu  au  n"^  !957  qu'on  a 

MF  ou 


Fig.  195. 


ex 

P=«-_. 


D'ailleurs  le  triangle  PMF,  rectangle  en  P,  donne 

PF   ou   c  — a;=MMcosMFP=— pcosd). 

En  éliminant  x  entre  ces  deux  relations  on  aura  une  équation 
entre  w  et  p  qui  sera  l'équation  de  Fellipse.  On  trouve 


-ccosw     a  +  rcoso) 


Divisant  les  deux  termes  par  a  et  posant  pour  abréger 


il  vient 


-=M    et  -=e, 


P 

^  l4-dC0S<i)' 


équation  dans  laquelle  il  faut  se  rappeler  que  e  est  plu^  petit 
que  1 .  C'est  l'équation  polaire  de  Tellipse. 

549.  L'angle  polaire  (o  n'entrant  dans  l'équation  que  par 
son  cosinus,  le  lieu  qu'elle  représente  est  symétrique  par  rap- 
port à  Taxe  polaire  (531).  11  suffit  donc  de  construire  la  portion 
située  au-dessus  de  cet  axe. 

Le  rayon  vecteur  p  ne  peut  devenir  infini  pour  aucune  va- 
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leur  de  w  :  car,  pour  que  le  dénominateur  i+ecosiù  devînt  nul, 

il  faudrait  qu'on  eût  cos  (0=  ,  ce  qui  est  impossible  puis- 

que  e  est  moindre  que  1 .  La  courbe  n'a  donc  pas  de  branches 
infinies. 

Pour  (0=0,  on  a  o=t^ — =  =a — c;  ce  qui  est  en 

effet  la  valeur  de  FA. 
Lorsqu'on  fait  croître  <ù  de  zéro  à  90^,cos(i>  diminue,  par 

suite  p  augmente.  Pour  (i)=90^  on  a  p=p=-,  ce  qui  est  en 

effet  la  valeur  de  l'ordonnée  du  foyer. 

Si  Ton  fait  croître  w  de  90^  à  180%  cos  tù  devient  négatif  et 
augmente  en  valeur  absolue  ;  par  suite  1 4-  e  cos  w  diminue,  et  p 
continue  à  augmenter. 

Pour  (0=  180%  on  a  p=r^ — =  =  a  4-  c;  ce  qui  est 

1    c     (i  c 

bien  la  valeur  de  FA'. 

550.  En  faisant  disparaître  le  dénominateur  de  l'équation 
[I],  et  faisant  passer  tous  les  termes  dans  un  membre,  on  la 
met  sous  la  forme 

,  p-hpecostù — p  =  0. 

La  dérivée  par  rapport  à  p  est  1 4-  e  cos  w;  la  dérivée  par  rap- 
port à  0)  est  —  pe  sin  w  ;  on  a  donc,  en  appliquant  la  formule 
[3]  du  n'  588, 

«  l4-ecoS(i) 
tangV=  :  . 

Cette  valeur  devient  infinie  pour  (i)=0  et  pour  (0=180*;  ainsi 
en  A  et  en  A'  la  tangente  est  perpendiculaire  au  rayon  vecteur, 
c'est-à-dire  à  l'axe  polaire. 

La  tangente  est  au  contraire  parallèle  à  l'axe  polaire  au  point 
pour  lequel  on  a 

tangV= — tangto, 

puisque  les  angles  (o  et  V  sont  alors  supplémentaires.  Cette  con- 
dition revient  à 

1 4-gcos(o   sin(o 

eûntù  cos(o' 
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qui  se  réduit  à  coso)  -+-  e=  0,  d'où  cos  0)= — e=  — 

Par  suite  p=j--2_=— Le  point  dont  il  s'agit  est 

donc  le  sommet  6  du  petit  axe  (!S56). 

Si  Ton  veulTéqualion  de  la  tangente,  on  trouvera,  en  appli- 
quant la  méthode  du  n""  534, 


1  { 

P 

par  suite 


=-(l-l-ecos(i)),    I  -  )  =  .  esmo), 


i  (l+ecos^ù^)  COS  {^ù^  —  (ù)+e  sin  (Oj  sin  (wj  —  w) 

r  p 

OU 

1    cos  ((0^  — (o)  -hecosfa) 
r  p 

551.  On  peut  rapporter  la  courbe  à  un  axe  polaire  FX'  qui 
'fasse  avec  FX,  et  en  dessous,  un  angle  a;  dans  ce  cas,  il  faut 
dans  l'équation  [1]  changera)  en      a,  ce  qui  donne 


^      1 -i-ecos(a)  — a)' 

C'est  sous  cette  forme  que  l'équation  de  l'orbite  des  planètes  est 
le  plus  souvent  employée 
dans  Pastronomie. 

55!^.  Hyperbole.-^  Con- 
sidérons une  hyperbole 
(fig.  196)  dont  l'axe  trans- 
verse est  A  A'  et  dont  un 
foyer  est  F.  Prenons  ce  point 
pour  pôle  et  Taxe  FX  pour 
axe  polaire.  Soit  M  un  point 
quelconque  de  la  branche  de 
gauche;  joignons  MF  et 
abaissons  MF  perpendiculaire  sur  FX. 
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D'après  ce  qu'on  a  vu  au  n**  817,  on  peut  poser 


MF   ou   p=— — fl, 


en  appelant  x  la  distance  absolue  CP. 
Mais  le  triangle  PMF  donne 

FF   ou   ar— c=MFcosMFP=  —  pcosd). 

Êliminanj^  a;  entre  ces  deux  relations,  on  obtient 


aH-ccosti)  a-hccoso) 
si  Ton  pose  comme  plus  haut 

-=«  et  -=e. 
a     '  a  ' 

on  obtient,  en  divisant  les  deux  termes  par  a, 
P=  E  . 

^       1  -h  ^  COS  0) 


C'est  l'équation  polaire  de  la  branche  d'hyperbole  considérée. 
Elle  ne  diffère  de  celle  trouvée  plus  haut  pour  l'ellipse  qu'en  ce 
que,  c  étant  ici  plus  grand  que  a,  le  rapport  e  est  plus  grand 
que  1 . 

En  opérant  de  même  pour  un  point  M'  situé  sur  l'autre  bran- 
che, et  appelant  x  la  distance  CP'  du  point  C  au  pied  P'  de  For- 
donnée  M'P%  on  trouvera  successivement  ' 

ex 

et 

c  -f- j:=pCOSa)  ; 

d'où,  en  éliminant 


a  —  c  cos  0) 
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OU 


—  P 


m 


i  —  aCOSd)  ' 


c'est  l'équation  polaire  de  la  branche  de  droite. 

553.  Examinons  d'abord  l'équation  [1] .  La  variable  u)  n'y  en- 
trant que  par  son  cosinus,  la  courbe  est  symétrique  par  rapport 
à  Taxe  polaire. 

Le  rayon  vecteur  devient  infini  quand  on  a  1 4-^cos(i>=0, 
1 

d'où  cos  (I)  =  — ,  ce  qui  est  possible,  puisqu'ici  e  est  plus  grand 
c 

que  1. Soit  a  la  valeur  de  o)  qui  satisfait  à  cette  condition,  et  soit 
en  conséquence 

cosa=  ,    dou    sma=-,    et    tanga  =  . 

c  c  ^  a 

Cherchons  si  la  courbe  a  une  asymptote  recliligne  parallèle  à 
la  droite  FZ  qui  fait  avec  FX  Tangle  a.  Pour  cela,  appliquons  la 
méthode  exposée  au  n""  543,  nous  aurons 


La  courbe  a  donc  une  asymptote  parallèle  à  FZ  à  la  distance  b 
de  celle  droite.  L'équalion  de  celte  asymptote  est  (54î8) 


d'où 


ou,  en  mettant  pour  p,  e  et  sina  leurs  valeurs, 


psin  (a  —  a))  =  -f-t. 
En  faisant  (i)=0  dans  cette  équation,  on  obtient 


pour  la  dislance  du  pôle  F  au  point  où  lasymptole  coupe  l'axe 
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polaire,  ce  qui  devait  être,  puisqu'on  sait  que  celte  asymptote 
passe  par  le  centre,  lequel  est  à  une  distance  c  du  foyer. 

Quant  à  l'inclinaison  de  l'asymptote  sur  l'axe  polaire,  ou  sur 
l'axe  transverse  de  l'hyperbole,  elle  est  conforme  à  ce  qu'on  a 
vu  au  n"*  347,  puisqu'on  a 

b 

langa=--. 

Si  l'on  fait  varier  w  de  0  à  a,  le  rayon  vecteur  p  croît  de  c — a 
jusqu'à  l'infini;  et,  en  ayant  égard  à  la  syméirie  de  la  courbe 
par  rapport  à  l'axe  polaire,  on  obtient  toute  la  branche  de 
gauche. 

554.  Si  l'on  fait  varier  w  de  a  à  180%  coso),  toujours  néga- 
tif, devient  plus  gmnd  en  valeur  absolue  que  -  ;  1 4-e  coso),  et 

c 

par  conséquent  p,  deviennent  négatifs.  11  faut  donc  recourir  à 
l  équation  [2]  ;  car,  d'après  la  manière  dont  l'équation  [1]  a  été 
obtenue,  on  n'est  pas  en  droit,  a  priori  du  moins,  d'admettre 
les  valeurs  négatives  qu'elle  fournit. 

L'équation  [2]  représente,  comme  Téqualion  [1],  une  courbe 
symétrique  par  rapport  à  l'axe  polaire.  Elle  donne  p=  oo  pour 
1 

cos  0) =— ;  soit  a'  la  valeur  correspondante  de  to,  en  sorte  qu'on 
ait 

cos  a'  =  -,   d  OU   sm  a'  =  -   et   tang  a'  =  -  ; 
c  c  ^  a 

on  trouvera 

,    p  sin  (a'  —  0)) 

eCOSd)  —  1 

et,  en  opérant  comme  ci-dessus, 

lim.S  =  d=fr. 

La  branche  de  droite  a  donc  une  asymptote  qui  fait  avec  l'axe 
polaire  l'angle  ol\  et  à  la  distance  b  du  foyer  F.  L'équation  de 
cette  asymptote  est 

psin  (af  —  o))  =  ft, 
équation  qui^  pour  (o=0,  donne  p= 
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Celte  asymptote  passe  donc  également  par  le  point  C,  centre 
f  de  la  courbe,  et  son  inclinaison  est  d'ailleurs  conforme  à  ce 

qu'on  sait  de  Thyperbole,  puisqu'on  a 

b 

langa  =-}--. 

Pour(i)=0,  l'équation  [2]  donne  P=~7j  =  y:3^=c4-a, 

ce  qui  est  bien  la  distance  FA'. 

Quand  on  fait  croître  w  de  0  jusqu'à  a',  on  obtient  pour  p  des 
valeurs  positives  croissantes,  car  coso)  diminue;  et,  en  ayant 
égard  à  la  symétrie  de  la  courbe,  on  obtient  toute  la  branche 
de  droite. 

Si  Ton  donne  à  w  des  valeurs  plus  grandes  que  a',  coso)  conti- 
nuant à  diminuer,  ecoso) —  1  et  par  suite  p  deviennent  négatifs. 

On  n'est  point  en  droit  d'admetlre  a  priori  ces  valeurs  néga- 
tives du  rayon  vecteur. 

Mais  il  est  très-remarquable  que  si  on  les  admet,  une  seule 
des  deux  équations  [1]  ou  [2]  donne  toute  la  courbe.  En  effet, 
pour  plus  de  clarté,  accentuons  w  et  p  dans  la  seconde,  et  écri- 
vons 

[1]        9  =  T-T^          avec  p'=— HL.  [2] 

i  j        r     lH-ecos(i)  ^     1 — ecos(ù         '  ' 

Si  l'on  établit  la  relation  w — o)'=180%  d*où  cosu)'= — cosw, 
on  trouve  p'= — p.  C  est-à-dire  que  si  Ton  considère  les  deux 
directions  opposées  sur  une  droite  passant  par  le  foyer,  et  que 
l'on  attribue  l'une  d'elles  au  rayon  vecteur  donné  par  Téqua- 
lion  [\]  et  l'autre  au  rayon  vecteur  donné  par  l'équation  [2] ,  on 
trouvera  toujours  pour  ces  deux  rayons  vecteurs  des  valeurs 
égales  et  de  signe  contraire. 

En  admettant  donc  pour  p  des  valeurs  négatives,  une  seule 
équation  donnera  les  deux  branches  de  courbe,  puisque  les 
valeurs  négatives  fournies  par  Tune  de  ces  équations  corres- 
pondent aux  mêmes  points  que  les  valeurs  positives  fournies 
par  l'autre. 

65S.  L'inclinaison  de  la  tangente  sur  le  rayon  vecteur  est 
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déterminée  par  l'équation 

1  4-eC0S(i) 


tangV  =  . 


comme  dans  le  cas  de  Tellipse. 

Pour  (0=0  et  pour  o)  =  180''  on  a  tang=oo  ;  ainsi  aux  ex- 
trémités de  l'axe  transverse  la  tangente  est  perpendiculaire  au 
rayon  vecteur,  c'est-à-diro  à  Taxe  transverse  lui-même. 

A  mesure  que  w  augmente,  coso»  diminue,  sinw  augmente, 
et  par  ct  tle  double  raison  tangV  diminue. 

Pour  0)  =  a  on  a  tang  V=  0  j  la  tangente  est  alors  dirigée  sui- 
vant le  rayon  vecteur. 
On  obtiendra  comme  au  n"*  548  l'équation  polaire  de  la  tan- 
gente. 

556.  Parabole.— Considérons 
une  parabole  (fig..  197)  dont  Taxe 
est  AX  et  le  foyer  F.  jPrenons  ce 
foyer  et  cet  axe  pour  pôle  et  pour 
axe  polaire. 

Soit  M  un  point  quelconque  de 
la  courbe;  joignons  AiF,  et  abais- 
sons MP  perpendiculaire  sur  XX'. 
On  a  vu  au  n°  381  qu'on  a 


Fig.  1197. 


.Ml-  ou 

en  appelant  x  la  distance  AP.  Le  triangle  MPF  donne  d'ailleurs 


PF  ou  a;  — |  =  MFcosMFP=r  — pcoso). 

Éliminant  x  entre  ces  deux  relations,  on  obtient 

p=  ÎL_. 

^     i  -hcosw' 


c'est  l'équation  polaire  de  la  parabole.  Elle  ne  diffère  de  celles 
de  Fellipse  et  de  Thyperbole  qu'en  ce  que  e  est  égal  à  l'unité. 

557.  Cette  équation  représente  une  courbe  symétrique  par 
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rapport  a  l'axe  polaire,  puisque  o)  n'y  entre  que  par  son  co- 
sinus. 

Le  rayon  vecteur  *  devient  infini  pour  (i>=180^,  mais  on  a 
alors 


•8=psin  (180^  — (o)=  j 


■cosw 


et  celte  quantité  devient  infinie  pour  (i)=180^  La  courbe  n'a 
donc  point  d'asymplole  rcctiligne  parallèle  à  la  direction  consi- 
dérée. 

Pour  a>=0  on  a  p=|,  ce  qui  est  en  effet  la  distance  FA.  Si 

l'on  fait  croîlre  w  de  0  à  180**,  le  rayon  vecteur  croit  de  ^  à  Tin- 
fini;  et  en  ayant  égard  à  la  symétrie  par  rapport  à  Ya^e  polaire 
on  obtient  la  courbe  tout  entière. 

S58 .  On  trouve  tang  V  =  ^         ^  _  î 

Cette  relation  démontre  une  propriété  connue  de  la  para- 
bole. Car,  si  Ton  nomme  w  l'angle  MFP  supplément  de  to,  on  a- 
cot|to=tang>'.  Par  suite  V=^o)',  ou  TMF=|MFP  (MT étant 
la  tangente  au  point  M).  On  a  vu  en  effet  (389)  que  la  tangente 
à  la  parabole  fait  des  angles  égaux  avec  Taxe  et  avec  le  rayon 
vecteur  ;  le  triangle  MFT  étant  donc  isocèle,  on  a  MFP=2FMT. 

Pour  tÉ)=0,  on  trouve  tang  V=oo,  ainsi  la  tangente  au 
sommet  est  perpendiculaire  au  rayon  vecteur,  c'est-à-dire  per- 
pendiculaire à  Taxe. 

A  mesure  que  w  augmente,  col\(a  diminue;  il  en  est  donc 
de  même  de  langV;  et  pour  (i)=180'*,  c'est-à-dire  pour  un 
point  situé  à  l'infini  sur  la  courbe,  on  a  cot|  a)= 0,  d'où  V=0, 
c'est-à-dire  qu'en  ce  point  la  tangente  est  dirigée  suivant  le 
rayon  vecteur,  lequel  se  confond  lui-même  avec  Taxe. 

On  obtiendra  comme  au  n°  550  l'équation  polaire  de  la 
tangente. 


GiOll.  AMAL.  803fNET  ET  niORTKBÂ.  50 
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g  4.  —  EXERQCES  ET  APPLICATIOfilS. 

PBOBLàws.  I.  Un  disque  vertical  (ûg.  198)  est  animé  d'un  mouvement 
uniforme  de  rotation  autour  de  son  centre  0,  et  dans  le  sens  indiqué  par  la 
flèche.  Un  point  matériel  tombe  librement  y  suivant 
le  diamètre  vertical  de  ce  disque,  en  y  laissant 
une  trace  colorée.  On  demande  la  courbe  formée 
par  cette  trace. 

La  courbe  demandée  est  la  même  que  si  le  mo- 
bile parcourait  le  diamètre  AB  d*un  moùTemeol 
uniformément  accéléré,  pendant  que  ce  diamètre 
tournerait  lui-même  d*un  mouvement  uniforme 
autour  du  point  0  et  dans  un  sens  opposé  à  celui 
qu'indique  la  flèche. 

Soit  A'B'  la  position  de  AB  au  bout  du  temps  t; 
et  soit  M  la  position  que  le  point  mobile  occupe- 
rait au  bout  du  même  temps  sur  le  diamètre  AB, 
s'il  était  resté  vertical  ;  la  position  que  ce  point 
occupera  réellement,  en  ayant  égard  au  mouvement  de  AB,  sera  en  M'  à 
une  distance  CM'  du  centre  égale  à  OM. 
Désignons  OU'  par  p,  et  Tangle  ÂOA'  par  ». 

Le  mouvement  du  point  matériel  sur  AB  étant  celui  d'un  corps  qui  tombe 
librement  dans  le  vide,  on  a  (voy.  les  Notions  de  mécanique) 

AM  ou  r— p  = 

en  appelant  t*  le  rayon  du  disque. 
Le  mouvement  de  AB  étant  uniforme,  on  a  en  même  temps 

ai  étant  TaUgle  décrit  par  OA  dans  Tunité  de  temps. 
Si  Ton  élimine  (  enite  ces  deux  relations,  on  aura  Téquation  du  lieu 

p S-  m 

La  coorbe  a  la  forme  indiquée  sur  la  ûgure.  La  tangente  en  A  est  perpen- 
diculaire au  rayon  vecteur  OA;  en  0  la  tangente  fai^  avec  OA  un  angle  donné 
par  la  relation  (SSV) 

Si  Ton  prolongeait  la  courbe  au  delà  de  la  circonférence  du  disque,  on 
Obtiendrait  une  spirale  d'une  espèce  particulière,  qu'il  serait  facile  de  con- 
struire par  points. 

SM.  PROBiiiut.  —  U.  Deux  disques  dont  les  plans  sont  parallèles  et  très-- 
Wmn«,  tournent  uniformément  autour  de  leurs  centres  OelC  (fig.  199),  dans 
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le  sens  indiqué  par  les  flèches.  On  demande  la  courbe  que  tracerait,  sur  le  plus 
grand,  un  pinceau  porté  par  la  circonférence  du  plus  petit,  perpendiculaire- 
ment  aux  plans  des  disques.  (On  suppose, 
pour  plus  de  simplicité,  que  la  petite 
circonférence  passe  par  le  centre  de  la  * 
plus  grande.)  . 

Soit  M  la  position  du  pinceau  au  bout 
du  temps  soit  A'F  la  position  qu'a 
prise  au  bout  dt  même  temps  le  dia- 
mètre AB  d'abord  tangent  en  0  à  la  petite 
circonférence.  Les  disques  étant  animés 
de  mouvements  uniformes,  on  aura 

OCM=:cU  et   AOA'  =  W, 

Pig.  199. 

a  et  b  désignant  les  angles  décrits  par 

un  rayon  de  chaque  disque  dans  Tunité  de  temps. 

Appelons  g  la  distance  OM  et  «  l'angle  MCA'  que  fait  le  rayon  vecteur  CM, 
avec  le  diamètre  mobile  A'B'  auquel  il  faut  rapporter  la  courbe  décrite.  Enfin 
soit  r  le  rayon  du  petit  cercle. 

Le  triangle  isocèle  OCM  donne 

0M=2rsin|0CM  ou  e  =  2fsin|a<. 

De  plus,  on  a 

«  =  MOA  +  AOA'=|OCM  +  AOA'=|*<  +  b« 
Éliminant  t  entre  ces  deux  relations,  on  obtient  Téquation  du  lieii 

««  Fil 

Si,  par  exemple,  les  deux  disques  ont  [des  vitesses  égales,  on  [aura  b  =  a 
et  l'équation  du  lieu  deviendra 

p=2rsin|«, 

la  couïhe  décrite  dans  ce  cas  a  la  forme 
représentée  par  la  figure  200. 

Remarques.  —  I.  Si  ces  disques  tournaient 
dans  le  même  sens ,  il  faudrait  changer  le 
signe  de  a  ou  de  b,  ce  qui  donnerait  dans 
les  deux  cas 

CLtO 

prr:2rsiir^^— ^.         [2]  ng.  m. 

il.  Si  le  grand  disque  était  immobile,  on  aurait  b  =  0,  et  il  resterait 
p  =  2rsin«, 

qui  est  l'équation  polaire  de  la  petite  circonférence. 
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sut.  PaoBLÈME.  —  m.  Sur  une  parabole  fixe  dont  Vaxe  eât  AX  (ûg.  201), 
roule  sam  gliêsement  une  parabole  égale  dont  Vaxe  est  k'W  On  suppose  qu'à 

t origine  dit  mouvement  les  sommets  A  et  A' 
étaient  en  contact;  on  demande  le  lieu  du 
sommet  mobile  A'. 

Soit  M  le  point  de  contact  ,  des  deux  pa- 
raboles à  un  instant  quelconque  ;  elles  au- 
ront en  ce  point  une  tangente  commune  MT, 
laquelle  sera  perpendiculairé  sur  le  milieu  1 
de  la  droite  AA'  qui  joint  le  sommet  fiie  au 
sommet  mobile;  car  cette  tangente  commune 
serà  Taxe  de  symétrie  du  système  formé,  à 
rinstant  considéré,  par  les  deux  paraboles. 

Désignons  AA'  parp,  et  Tangle  A  AT  par  w, 
les  coordonnées  polaires  du  point  I  se- 
ront |p  et  w. 

Par  rapport  à  l'axe  AX  et  à  la  perpendicu- 
laire AY,  l'équation  de  la  tangente  MT  est 
de  la  forme  (S86) 


Fig.  201. 


y  =  mX'\-f^ 

et  réquation  de  |a  perpendiculaire  AA'  à  cette  tangente  est  alors 


m 

On  peut,  dans  ces  équations,  regarder  xeiy  comme  représeiilant  les  coor- 
données rectangulaires  du  point  I  commun  aux  deux  droites.  Entre  ces  coor- 
données et  les  coordonnées  polaires  du  même  point  on  a  les  relations 

a;=:Jpcos(180o  — «)=— Ipcosw  et  y=jpsin(180o— w)  =  |psin«, 

à  Taide  desquelles  les  équations  ci-dessus  deviennent  ^  * 


p  sin  w  =  —  mocosw  -f- 


m 


et 


i  .  COSW 

ûsmto  =  — pcosw,   dou  m  =  —.  

smw 


En  éliminant  m  on  obtient  l'équation  du  lieu 


cos*6>  .  psmtù  sm*tu 

psm«  =  — p-^   ou  p=p-r — ; 

sinto      cosw         ^  -cbsw 


c'est  une  cissoïde  {18,  54t)  qui  a  pour  asymptote  une  perpendiculaire  à 
Taxe  de  la  parabole  fixe,  menée  à  la  distance  p  de  son  sommet. 

set.  Problème.  —  IV.  Trouver  le  lieu  décrit  par  le  centre  d'une  ellipse  qui 
se  meut  en  restant  tangente  à  une  droite  fixe  en  un  même  point  de  cette  droite. 


Digitized  by 


BES  COORDONNÉES  POLAIRES.  m 

Soit  TX  la  tangente  fixe  (fig.  202)  et  0  le  point  où  a  lieu  le  contact.  Du 
centre  G  de  Tellipse  mobile,  abaissons 
sur  OX  la  «perpendiculaire  CP,  et  joi- 
gnons CO. 

Désignons  la  distance  OC  par  p  et  l'angle 
COX  par  «. 

Soient  xeiy  les  coordonnées  du  point 
0  par  rapport  aux  axes  de  Tellipse  mo- 
bile, on  aura 

et 


d'où  Ton  tire  facilement 

Maintenant,  Tangle  COP  ou  w  est  la  somme  des  angles  OCT  et  OTC,  et  Ton  a 
tangOCT=:|    et  tangOTCrrr^; 

par  conséquent 

X     a*y  c^xy 

dViù 

a*6»cotw     ,  aï«  tt*  aVcot*« 
xy  =  —   et  -i.^=  j — • 

Remplaçant  -,  et  ^  par  leur  valeur,  on  obtient  enOn 

(pt-.&«)(a«  — p»)  =  a«i^acot««  [4] 

ou 

p4  _  (a*  +  b*)  p«  -f-  a«^«coséc« w  =:  0;  [5j 

c*est  Tcquatioti  polaire  du  lieu. 

Ce  lieu  est  symétrique  par  rapport  à  l'axe  polaire,  car  Téquation  ne  change 
pas  quand  on  y  remplace  w  par  —  «;  il  est  également  symétrique  par  rapport 
à  une  perpendiculaire  à  Taxe  polaire  menée  par  le  pôle,  car  l'équation  donne 
le  même  résultat  quand  on  remplace  w  par  90*  -f-    ou  par  90— eu'. 

Si  l'on  fait  croître  w  à  partir  de  zéro,  on  trouve  que  p  a  des  valeurs  imagi- 
naires jusqu'à  ce  qu'on  ait 

(a* t*)* = Àa*b* coséc* «  ou   sin ii>  =  . 
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Or,  si  Ton  appelle  a  Tangle  dont  la  tangente  est  -,  on  trouve 


sina= 


b 


et  cosa= 


a 


d'où   sin2a  = 


^ab 


s/a*+b* 


Les  valeurs  de  p  restent  donc  imaginaires  tant  qu'on  a  «»  <  2a;  et  elles;  le 
redeviennent  dès  qu'on  a  «  >  180<*  —  2  a. 

Pour  »= 2a,  les  deux  valeurs  positives  de  p  sont  égales,  et  Ton  trouve 


Si  Ton  continue  à  faire  croître  «,  les  valeurs  positives  de  p  se  séparent  ;  el 
pour  «  =  90%  on  obtient  p==rt  et  p  =  6. 

On  peut  s'assurer  que  pour  tt  =  2a  on  a  tangV=0,  et  pour  «  =  90*, 
tangV=oo. 

La  courbe  a  donc  la  forme  indiquée  sur  la  figure  203.  La  partie  située  au- 
dessous  de  Taxe  polaire  répond  au  cas  où  Tellipse  serait  elle-même  placée  au- 
dessous  de  cet  axe. 


56S.  ProblIiib.  —  V.  Trouver  dans  un  plan  le  lieu  des  points  qui  reçoivent 
de  deux  foyers  lumineux  d'égale  intensité  situés  dans  ce  plan  la  même  quantité 
totale  de  lumière  que  si  les  deux  foyers  étaient  réunis  au  milieu  de  la  droite 
qui  les  joint. 

Prenons  pour  axe  polaire  la  droite  FF'  (fig.  204),  qui  joint  les  deux  foyers 
lumineux,  et  pour  pôle  le  milieu  0  de  celte  droite.  Soit  M  un  point  du  lieu  ; 
joignons  MF,  MO,  MF'.  Posons  OF  =  a,  MO  =  p,  MOF  =  «,  MF=i;  et  MF'  =  C. 
Désignons  enfin  par  X  la  quantité  de  lumière  que  recevrait  de  l'un  des  foyers 
un  point  qui  en  serait  éloigné  de  Tunité  de  longueur. 

La  quantité  de  lumière  reçue  variant  en  raison  inverse  du  carré  de  la  dis- 
(ance.au  foyer  lumineux,  les  .quantités  de  lumière  reçues  par  le  point  M  des 

deux  foyers  seront  ^  et      Celle  qu'il  recevrait  des  mêmes  foyers  s'ils  étaient 


Fig.  m. 


Fig.  204. 
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réunis  en  0  sera  -p.  On  devra  avoir  par  conséquent 

^  +  |i  =  ^  o«  P«(?  +  n  =  2?l?'. 
Mais  les  triangles  MOF  et  MOF'  donnent 

l?  =  P*4-a*  — 2>apcoscd   et  î'*  =  p* -f- fl*-H  2apcos«; 
substituant  ces  valeurs  dans  la  relation  précédente,  on  obtient 

2p*(p*  -f-  a«)  =  2 [(p*  +  fl«)«  -  4a«p»cos«-] 
OU;  en  réduisant, 

p*(4cos*ti)  — i)=a*: 

c'est  l'équation  polaire  du  lieu  cherché. 

On  reconnaîtra  facilement  que  ce  lieu  est  une  hyperbole  dont  F  et  F'  sont 
les  foyers,  et  dont  les  asymptotes  font  avec  Taxe  transverse  des  angles  de  60*. 

5«4.  Le  lecteur  pourra  s'exercer  sur  les  questions  qui  suivent. 

I.  Résoudre  le  problème  dun"  559,  en  supposant  que  le  plateau  soit  animé 
d*un  mouvement  de  rotation  uniformément  varié. 

II.  Résoudre  le  problème  du  n""  5tMl,  en  supposant  que  Vun  des  deux  pla^ 
teaux  ait  un  mouvement  uniformément  varié. 

in.  Trouver  le  lieu  décrit  par  Vun  des  foyers  d'me  hyperbole  qui  roule  sans 
glissement  sur  une  hyperbole  égale.  On  suppose  qu'à  F  origine  du  mouvement 
les  deux  sommets  correspondants  étaient  en  contact, 

IV.  Trouver  le  lieu  décrit  par  le  foyer  d^une  parabole  qui  se  meut  en  res- 
tant tangente  à  une  même  droite ^  en  un  même  point  de  cette  droite, 

V.  Trouver  dans  un  plan  le  lieu  des  points  qui  reçoivent  de  deux  foyers  /m- 
mineux  quelconques  situés  dans  ce  plan  des  quantités  de  lumière  proportion- 
nelles à  des  nombres  donnés, 

SCS.  Applîoaiions.  —  L  Les  excentriques  dont  on  fait  usage  dans  les  ma- 
chines pour  produire  des  mouvements  alternatifs  plus  ou  moins  compliqués 
offrent  une  application  intéressante  de  l'emploi  des  coordonnées  polaires. 

Supposons,  par  exemple,  qu'une  pièce  mobile  PP  (fig.  205)  soit  assujettie 


Fig.  205. 


à  se  mouvoir  de  maifièveque  le  point  A  parcoure  la  droite  A6,  et  qu'il  s'agisse 
de  la  lui  faire  parcourir  dans  un  temps  T  d'après  une  loi  exprimée  par 
l'équation 
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dans  laquelle  c  désignera  la  distance  du  mobile  au  point  Â  au  bout  du  temps  I. 
On  choisira  sur  le  prolongement  de  6A,  et  à  une  distance  arbitraire  a,  un 
point  0.  Prenant  alors  ce  point  pour  pôle,  et  la  droite  OB  pour  axe  polaire,  on 
construira  la  courbe  qui  a  pour  équation  polaire 


>  =  a^f(^^<^y  [%] 


Soit  AMB  cette  courbe,  depuis  w  =  0  jusqu'à  ^  =  ir.  Il  est  clair  qu'en  plaçant 
au  point  0,  perpendiculairement  au  plan  de  la  figure,  un  axe  autour  duquel 
on  fera  tourner  uniformément  un  corps  affectant  la  forme  de  la  courbe  AMB, 
de  façon  que  la  demi-révolution  s'exécute  dans  le  temps  T,  la  pièce  PP  sera 
poussée  de  A  vers  B,  par  le  corps  tournant  suivant  la  loi  demandée. 

En  elTet^  le  mouvement  de  rotation  étant  uniforme,  si  t  est  le  temps  qu'un 
rayon  vecteur  emploie  à  décrire  Tangle  o>,  on  aura 

tù     i  T 

-  =        d'où  -to=:t. 

De  plus,  quand  le  point  M,  qui  a  pour  coordonnées  <»  et  sera  venu  se  placer 
sur  AB,  le  mobile  se  sera  avancé  d'une  quantité  e  égale  à  OM— OA,  ou  ^ 

p  —  fl,  c'est-à-dire  A  ^  ~  ^  ou  à  ^  (t)  ;  on  aura  donc  e = f(t),  ce  qu'il  s'agis- 
sait d'obtenir. 

Le  retour  du  mobile  de  B  vers  A  s'exécute  ensuite  d'après  des  conditions 
dont  le  détail  ne  saurait  trouver  place  ici. 

Remarques.  —  L'excentrique  dit  en  cœur  (fig.  206)  est  un  excentrique  de  ce 
genre,  dans  lequel  la  courbe  polaire  est  une  spirale  d'Arcliimède  ;  il  est  par 
conséquent  destiné  à  produire  un  mouvement  uniforme. 


Fig.  206. 


Flg.  «071 


Lorsqu'il  doit  y  avoir  des  temps  d'arrêt  dans  le  mouvement,  on  les  obtient 
au  moyen  de  courbes  discontinues  dans  lesquelles  les  mouvements  sont  pro- 
duits par  des  arcs  de  courbes  analogues  aux  spirales,  et  les  temps  d'arrêt 
par  des  arcs  de  cercle  décrits  du  pôle  comme  centre.  La  figure  207  montre 
un  exemple  d*un  pareil  excentrique  produisant  dans  une  demi-révolution 
deux  mouvements  et  deux  temps  d'arrêt. 

5M.  11.  L'emploi  des  coordonnées  polaires  se  prête,  comme  celui  des 
coordonnées  rectangulaires,  à  la  représentation  graphique  des  fonctions  ^  et 
l'on  doit  donner  la  préférence  aux  premières  toutes  les  fois  que  la  fonction  ne 
renferme  que  les  lignes  trigonométriques  de  la  variable. 
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acosw  H-  tsinw 


et  p=acosw -f- &sin« 


représentent  la  première  une  droite  et  la  seconde  un  cercle,  tandis  qu'en 
coordonnées  rectangulaires  les  équations 


^     acosx  -{-bsinx 


et  y=zacosx-h  bsinx 


représenteraient  des  courbes  beaucoup  moins  simples. 

5«1f.  111.  Soit  0  (fig.  208)  le  point 
de  suspension  d*un  pendule  simple 
qui,  placé  d'abord  dans  la  position 
OA,  sans  vitesse  initiale,  est  venu, 
au  bout  d'un  certain  temps,  prendre 
la  position  OM.  Soient  AI  et  MH  les 
perpendiculaires  abaissées  des  points 
A  et  M  sur  la  verticale  OB.  Désignons 
l'angle  AOB  par  «  et  MOB  par  ».  On 
démontre  que  la  vitesse  V  du  point 
M  est  exprimée  par  la  relation 


/  / 


Fig.îOS. 


OU 


V=:  V2sr  (OH  —  01)  =  s/^ga  (cos«— cosa), 


dans  laquelle  g  représente  le  nombre  9»,8i  et  a  la  longueur  OA  du  pendule. 

En  prenant  pour  rayon  vecteur  V,  et  pour  angle  polaire  »,  on  obtient  une 
courbe  Omb  qui  exprime  la  loi  indi- 
quée par  cette  équation.  Si  0^  repré- 
sente  la  vitesse  du  mobile  au  point  A, 
Om  est  sa  vitesse  au  point  M. 


568.  lY.  Soit  0  (fig.  â09)  la  pro- 
jection de  Taxe  horizontal  d'ime 
roue  qui  tourne  d^ln  mouvement 
périodique  dans  le  sens  de  la  (lèche, 
sous  l'action  de  deux  forces  con- 
stantes, l'une  F  appliquée  au  bou- 
ton M  d'une  manivelle  OM  montée 
sur  Taxe  0  perpendiculairement  h 
sa  direction,  l'autre  P  appliquée 
tangentiellementà  une  roue  de  rayon 
OH  montée  sur  ce  même  axe.  Sup- 
posons la  manivelle  à  double  effet,  c'est-à-dire  que  la  force  mouvante  F,  après 
avoir  agi  de  haut  en  bas  pendant  le  premier  demi-tour,  agisse  de  bas  en  haut 
pendant  le  second,  en  conservant  son  intensité.  Ce  cas  se  réalise  fréquemment 
dans  les  machines.  Soit  Vo  la  vitesse  que  possédait  le  bouton  de  manivelle  en 
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passant  au  point  A,  et  V  celle  qu'il  possède  en  arrivant  en  M  ;  désignons  l'an- 
gle ACM  par  et  par  c  une  constante  qui  dépend  de  diverses  circonstances 
que  nous  ne  pouvons  faire  connaître  ici.  On  démontre  que  la^  vitesse  V  est 
donnée  par  la  relation 


Si  Ton  prend  V  pour  rayon  vecteur,  et  «  pour  angle  polaire,  on  pourra  con- 
struire la  courbe  représentée  par  cette  équation  ;  elle  exprimera  la  loi  suivant 
laquelle  varie  la  vitesse  V  en  fonction  de  langle  «  décrit  par  la  manivelle,  à 
partir  de  la  direction  verticale  OA.  On  peut  choisir  Tunité  de  longueur  de  ma- 
nière que  V,  soit  représentée  par  le  rayon  OA  lui-même;  la  courbe  afTecte 
^  alors  la  forme  et  la  position  indiquées  en  AmCm'B...  sur  la  figure.  La  partie 
ponctuée  se  rapporte  au  second  demi-tour.  Le  rayon  vecteur  minimum  et  le 
rayon  vecteur  maximum  répondent  aux  directions  Om  et  Om'  de  la  manivelle, 
qui  font  avec  OA  et  OB  des  angles  de  39«32'4. 

On  peut,  par  l'emploi  d'un  volant,  diminuer  la  constante  c;  la  vitesse  Y 
approdie  alors  de  plus  en  plus  d'être  constante  et  égale  à  Y«. 

Remarque.  —  L'emploi  des  coordonnées  polaires  offre  de  grandes  ressources 
dans  toutes  les  questions  qui  se  rapportent  aux  mouvements  de  rotation. 


g  5.  —  NOTIONS  SUR  LES  COORDONNÉES  TRIUNÉAIRES. 

S61I.  L'emploi  des  notation^  abrégées  dont  nous  avons  plusieurs  fois  fait 
usage  dans  ce  qui  précède,  particulièrement  au  chapitre  X,  a  donné  naissance 
à  un  système  de  coordonnées  qui  est  souvent  avantageux,  et  qui  est  connu 
sous  le  nom  de  coordonnées  trilinéqires.  Voici  en  quoi  il  consiste. 

Concevons  que  l'on  ait  tracé  dans  le  plan  de  la  Ggure  qu'on  veut  étudier  un 
triangle  fixe  ABC  ;  et  soient,  en  coordonnées  rectangulaires, 

ajcosô-f  ysinô— p=:0,  xcosft'-hysinO'— p'=0,  a^cosft'-f-ysinO'— p''=0, 

les  équations  de  ses  côtés  AB,  AC  et  BG.  On  sait  que  les  premiers  membres  de 
ces  équations  représentent  les  distances  du  point  (x,  y)  aux  trois  droites 
V).  Pour  abréger  récriture,  représentons  par  a,  p,  -y  ces  dislances. 

L'équation         représentera  la  droite,  lieu  des  points  dont  les  distances 

aux  deux  côtés  ÂB  et  BC  sont  dans  le  rapport  de  A  à  l'unité  ;  de  même  l'équa- 

tion  -= A:' représentera  la  droite,  lieu  des  points  dont  les  dislances  aux  deux 

côtés  AC  et  BC  sont  dans  le  rapport  de  A-'  à  1  ;  et  Tensemble  de  ces  deux  équa- 
tions représentera  le  point  commun  aux  deux  lieux.  Ce  point  étant  déterminé 
quand  on  connaît  k  et  k\  on  peut  regarder  k  et  comme  ses  coordonnées  ; 
et  tout  point  du  plan  pourrait  être  représenté  de  la  même  manière.  Mais, 

pour  rendre  les  formules  homogènes,  on  écrit  -  et  -  au  lieu  de  k  et  k';  les 

quantités  a,  P  et  7,  distances  du  point  considéré  aux  côtés  du  triangle  ABC  sont 
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les  coordonnées  Irilinéaires  de  ce  point  ;  et  le  triangle  ABC  porte  le  nom  de 
triangle  de  référence. 

Lorsqu'on  emploie  à  la  fois  les  trois  coordonnées  a,  7,  il  faut  se  rappeler 
qu'elles  sont  liées  entre  elles  par  une  relation  constante.  Si,  en  effet,  on  dé- 
signe par  a,  b,  c  les  côtés  du  triangle  de  référence  et  par  T  sa  surface,  on 
devra  avoir 

en  regardant  a,  p  et  7  comme  positifs  ou  négatifs  suivant  que  le  point  (x,  y) 
considéré  est  situé,  par  rapjport  à  chaque  droite,  du  côté  opposé  à  Torigine  0 
des  coordonnées  cartésiennes,  ou  du  même  côté. 

SVO.  Dans  ce  système  de  coordonnées,  toute  équation  homogène  du  pre* 
mier  degré  entre  a,  p  et  7,  telle  que 

Aa-4-B?-hC7=0,  [1] 

représente  une  droite,  puisque  les  coordonnées  sont  des  trinômes  du  pre- 
mier degré  en  a;  et  y.  Réciproquement  toute  droite  peut  être  représentée  par 
une  équation  de  cette  forme,  puisqu'on  peut  toujours  disposer  des  coeffi- 
cients A,  B,  Cde  manière  à  faire  coïncider  l'équation  [1]  avec  ime  équation 
donnée  quelconque  du  premier  degré  enx^y.  —  Les  côtés  du  triangle  de 
référence  sont  représentés  respectivement  par 

a  =  0,   p  =  0,  -^=0. 

Dans  ce  même  système,  une  équation  homogène  et  du  second  degré,  en 
a,  p,  7*  telle  que 

A*»         -h  Cp*  4-  Da-ï  -h  Ep-y  +  F7«= 0,  [2] 

représente  une  courbe  du  second  degré  ;  et  réciproquement,  toute  courbe  du 
second  degré  peut  être  représentée  par  une  équation  de  cette  forme,  puisqu'on 
peut  disposer  de  ses  six  coefficients  pour  h  faire  coïncider  avec  une  équation 
donnée  quelconque  du  second  degré  en  x  et  y, 

891.  Représentons  momentanément  par  X  et  Y  les  rapports  ?  et 

L'équation  d'une  droite  passant  par  un  point  dont  les  coordonnées  sont  X|  et 
Yj  sera 

Y-Y.=m(X-X.)  [3] 

et  l'équation  de  la  droite  passant  par  les  deux  points  (X,,  Y,)  et  (X,,Y,)  sera 
en  conséquence 

Y-Y.=Ii£l«(X-XJ.  [i] 

Si  *  ' 

AX,Y)  =  0 

représente  l'équation  d'une  courbe,  on  verrait,  comme  au  n*  i4i,  que  la 
tangente  à  cette  courbe  au  point  qui  a  pour  coordonnées  X'  et  Y*  est 

Y-Y'=-g(X-X'} 
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OU,  en  employant  (tS8)  les  coordonnées  homogènes  j  et 


Remplaçant  donc  X,  Y,  Z  par  «,  7,  on  aura  de  même  pour  l'équation  de  la 
tangente  en  coordonnées  trilinéaires 


151 


Si  l'équation  de  la  courbe  est  du  second  degré,  la  relation  [5]  est  symétrique 
par  rapport  à  a  et  a',  p  et  P',  7  et  y,  et  peut  s'écrire  (t«8) 


(61 


Cette  équation  représente  la  corde  des  contacts  des  tangentes  issues  du  point 
P'»  T'»  laquelle  est  en  même  temps  la  polaire  de  ce  point. 

59 1.  Comme  nouvel  exemple  de 
remploi  de  ces  coordonnées,  nous 
démontrerons  le  théorème  suivant  : 

TitéoRàMB.  —  Si  deux  coniques 
sont  totUes  deux  tangentes  à  deux 
droites  données  OP  et  OQ  (fig.  210). 
Vune  aux  points  A  et  B,  VofUre  aux 
points  k'  et  B',  deux  des  droites  qtd 
joignent  les  points  communs  à  ces 
deux  courbes  vont  toujours  se  couper 
au  point  de  rencontre  I  des  deux  cor-- 
des  de  contact  AB  et  A'B'. 
Prenons  pour  triangle  de  référence 
*       le  triangle  ABO  ;  et  soient 

a==0,    p  =  0,  ^=0 


Pig.  îia 


les  équations  des  côtés  AB,  OB  et  OC.  La  droite  A'B'  aura  une  équation  de  la 
forme 

w*-f-wpH-97=0; 
nous  la  représenterons,  pour  abréger,  par 

a'=0. 

Cela  posé,  Téquation  de  la  première  conique  sera  (440) 
et  réqualion  de  la  seconde  sera 

On  en  tire  par  soustraction 

Xa«— Va'*=0    ou    (a0i-f-a'0?)(av^X  — a'0î')  =  O. 
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On  en  conclut  que  les  points  communs,  réels  ou  imaginaires,  dés  deux  coni- 
ques considérées,  sont  situés  su/  les  deux  droites 

av/x-4-a'0/=O    et    ay^— n'y/V^O. 

Or  ces  droites,  réelles  ou  imaginaires  conjuguées,  ont  un  point  réel  commun, 
donné  par 

a=0   et  tt'=0; 

c'est-à-dire  que  c'est  le  point  d'intersection  des  deux  droites  ÂB  et  Â'B',  ce 
qu'il  fallait  démontrer. 

Rëhauque.  —  Si  ÂB  et  A'B'  étaient  parallèles,  il  y  aurait  deux  sécantes  com- 
munes parallèles  à  ces  droites. 

59 s.  Mais  l'emploi  des  coordonnées  trilinéaires  ne  dispense  pas  toiyours 
de  recourir  aux  coordonnées  cartésiennes.  Nous  prendrons  pour  exemple  ce 
problème  très-simple. 

Problème.  —  Èiani  donné  un  triangle  isocèle  y  irottver  le  lieu' des  points  tels, 
que  la  distance  de  chacun  d*eux  à  la  base  du  triangle  soit  moyenne  propor- 
tionnelle  entre  ses  distances  aux  deux  autres  côtés, 

Prenons  le  triangle  proposé  pour  triangle  de  référence.  Soit  ft=0  l'équation 
de  sa  base,  et  p  =  0  et  7  =  0  les  équations  de  ses  deux  côtés.  L'énoncé  du 
problème  donnera  immédiatement  pour  Téquation  du  lieu 

p-Y=a«    ou    py  — a*=0,  [1] 

c'est  l'équation  d'une  conique.  On  peut  même  conclure  de  sa  forme  (449) 
qu'elle  est  tangente  aux  deux  côtés  latéraux  et  que  la  base  est  la  corde  des 
contacts. 

Mais  pour  déterminer  l'espèce  de  la  coiu*be,  il  faut  recourir  aux  coordon- 
nées cailésiennes.  Remplaçons  les  équations 

tt— 0  par  oîcosa -h 2/ sina  — p=:0, 
fi  =  0  par  a;  cos  p  -|- 1/  sin  p  —  ^  r=  0, 
.'1  =  0   par  xcos^  4-»/ sin-f  — r  =  0, 

l'équation  [1]  deviendra 

(xcosp  -fy  sin  P  —  g)  (aîcos^  -f  f/  sin  7  —  r)  —  (a;cos'a  4-  ysin  x  —  p)«  =  0 
Si  l'on  développe  cette  équation,  on  trouve  pour  le  coeflicient  de  acy 
sin  (p  -h  7)  —  sin  2a. 

Or,  puisque  le  triangle  est  isocèle,  les  angles  que  la  perpendiculaire  à  la  base 
menée  par  l'origine  fait  avec  la  perpendiculaire  aux  deux  autres  côtés  des  an- 
gles sont  égaux,  et  l'on  aa  — p==7  — a,  ou  2*  =  P4-7;  par  conséquent, 
le  coeflkient  de  xy  est  nul. 

On  trouve  ensuite  pour  les  coefTicients  de  a;«  et  de  y' 

cosPcos^— cos*a  et   sin  p  sin  7  —  sin«  a. 
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Or  ces  coefficients  sont  égaux,  car  l'égalité 

cos  P  cos  7  —  cos*  a  =  sin  P  sin  7  —  sia*  a, 

qui  peut  s'écrire 

cos  (p  4-7)= cos  2a, 

est  satisfaite  d'elle-même,  puisque  P 4-7  est  égala  2a. 

L'équation  obtenue  est  donc  celle  d'un  cercle.  Ainsi  le  lieu  demandé  est  le 
cercle  mené  par  les  extrémités  de  la  base  du  triangle  isocèle,  tangentiellemeut 
aux  deux  autres  côtés. 


g  6.  —  NOTIONS  SUR  LES  COORDONNÉES  TAMGËNTIELLES. 

594.  Au  lieu  de  déterminer  ime  courbe  par  la  série  continue  de  ses  points, 
011  peut  la  déterminer  par  la  série  continue  de  ses  tangentes.  On  emploie  pour 
cela  un  système  particulier  de  coordonnées,  auxquelles  on  donne  le  nom  de 
coordonnées  tangentielles. 

Soit 

Aa;4-By-f-C  =  0  [1] 

l'équation  d'une  droite.  Représentons  par  ^  l'abscissa  à  l'origine,  et  par 
1 


V 


u 

l'ordonnée  à  l'origine  ;  nous  aurons 


d'où 

A  =  — Cm  et  B=-Cv, 

et,  ôn  substituant  dans  [1],  il  vient 

ux-^vy  —  i=0.  [3] 

La  droite  considérée  est  complètement  déterminée  quand  on  connaît  u  et  v  ; 
pour  cette  raison,  les  quantités  u  et  v  sont  diles«les  coordonnées  de  la  droite. 

On  remarquera  que  tt=  0  représente  une  parallèle  à  Taxe  des  .x,  et»  »  =  0 
représente  une  parallèle  à  l'axe  des  y;  cela  résulte  des  équations  [2].  On  verra 
également  que  Taxe  des  x  est  représenté  par  tt=0  avec  v=  oo  ;  et  l'axe  des  y 
par  t;=0  avec  m=o©. 

59 S.  Cela  posé,  soit 

f(u;i^)  =  0  *  [4] 

une  relation  constante  entre  les  coordonnées  u  et  v  d'une  droite;  cette  équation 
représente  une  série  continue  de  droites,  dont  l'enveloppe  est  une  courbe,  à 
laquelle  chacune  de  ces  droites  est  tangente  (494)  ;  l'équation  [4]  est  V équa- 
tion tangenlielîe  de  cette  coari)e. 
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Considérons,  par  exemple,  les  courbes  du  second  degré  représentées  par 
réqualion 

y*=z2px-hq3i^.  [5] 
L'équation  de  la  tangente  à  cette  courbe,  au  point  {xf,  est 

Pour  a;    0  on  trouve 

px'  i 

'  =  V  =  'v^ 

et  pour  y  =0,  on  trouve 

p-\-qx'  u 

On  tire  de  là 

x'^  S-    et  1,'  =  —^. 

pu  +  q       ^       p^  +  q 

»  Substituant  ces  valeurs  dans  Téquation  y'*  =  ^psf  -\-  qxf*y  qui  exprime  que  le 
point  (af,  y*)  est  sur  la  courbe,  on  trouve  après  réduction 

pH^-^'2pU'hq  =  0  :  [6] 

c'est  réqualion  tangeutielle  des  courbes  représentées  en  coordonnées  carté- 
siennes par  l'équation  [5] . 

On  peut  suivre  la  même  marche  pour  toutes  les  courbes  données.  On  prend 
l'équation  de  la  tangente,  on  détermine  les  coordonnées  à  Torigine,  que  Ton 
1  1 

égale  à  -  et  à  -;  on  tire  de  ces  égalités  les  valeurs  des  coordonnées  xf  eiy* 

du  point  de  contact  ;  et  en  les  substituant  dans  l'équation  qui  exprime  que  ce 
point  est  sur  la  courbe,  on  obtient  l'équation  tangentielle  de  cette  courbe. 
On  trouve  ainsi  pour  les  équations 


P 


2u 

^'2px,  — =0, 


6911.  Réciproquement,  étant  donnée  l'équation  tangentielle  /•(u,t>)  =  0 
d'une  courbe,  on  y  joindra  l'équation  ta;4-t>î^  —  1=0desa  tangente  ;  on 
éliminera  v,  ce  qui  donnera 

pour  l'équation  générale  des  tangentes,  avec  un  seul  paramètre  variable  u  ; 
l'enveloppe  de  ces  droites  sera  la  courbe  demandée. 
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On  pourra  aussi  opérer  comme  il  a  été  dit  au  n*  4'y«. 

On  peut  s'exercer  sur -les  équations  données  à  la  fin  du  numéro  précédent. 

Klflf .  Ayant  expjiqué  ce  que  c'est  que  Téqualion  tangentielle  d*une  courbe, 
il  faut  montrer  Tusage  que  Von  peut  faire  des  coordonnées  tangentielles  daiis 
les  questions  les  plus  ordinaires. 

Dans  ce  système  de  coordonnées,  toute  équation  du  premier  degré  enuetv 
représente  un  point.  Soit,  en  effet,  l'équation 

Att-+-Br-fC=0;  [I] 

à  un  système  de  valeurs  de  m  et  r  correspond  une  droite  iijc  +  ri/  -  1  =0;  eu 
multipliant  par  G,  on  peut  écrire 

Cx.uH-C^/.»  — C  =  0;  [2] 

et,  en  ajoutant  membre  à  membre  les  équations  [i]  et  [i],  on  obtient 

(A-f-Ckr)u+(B-hCf/)»  =  0, 

relation  qui  est  satisfaite  quels  que  soient  u  et  v,  par  lês  valeurs 

A     ,  B 

L'équation  [1J  proposée  représente  donc  Fenveloppe  d'un  système  de  droites 
passant  toutes  par  un  point  fixe;  c'est-à-dire  qu'elle  représente  ce  point  lui- 
même.  L'équation  [1]  est  dite  V équation  de  ce  point. 

Si  l'on  veut  mettre  en  évidence  les  coordoimées  cartésiennes  du  point,  en 
les  nommant    et  yi,  on  peut  écrire 

-h  vi/i  —  1=0  ; 

c'cbt  l'équation  du  point  x,,  t/|. 

Hemarqub*  —  Si  l'on  a  5=  0,  les  coordonnées  .r,  et  t/j  deviennent  infinies  ; 
ainsi  l'équation  Au  -+•  BtJ=0  représente  un  point  situé  à  l'infini. 

598.  Drohei  patiant  par  deux  pomif  donnés.  —  Soient 

-f-  ^1»  — -1  =  0  et  x^u  -hy^v—i  =0 

les  équations  des  deux  points  donnés.  Les  valei^s  de  u  et  de  v  qui  vérifient  à 
la  fois  ces  deuxéqualions  déterminent  unedroitFqui  passe  par  ces  deux  points. 
En  appelant  m,  et  V|  ces  valeurs,  on  trouve 

u,  =  ^Jl^     et   v,^    '^-'^  . 

Ce  sont  les  coordonnées  tangentielles  de  la  droite  cherriiée. 
L'équation 

u^x  -h  v^y  —  i  =0 
est  réquation  de  cette  droite  en  coordonnées  cartésiennes. 

InteneoUon  de  deux  droîtef.  —  Soient  ti,,  t)|  et  u^,      les  cOor- 
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données  langentielles  des  deui  droites.  L'équation  du  point  d*intersectioii  sera 
de  la  forme 

At<4-Bt;4-C  =  0.  [1] 

Cette  équation  devant  être  vérifiée  par  les  coordonnées  des  deux  droites,  ^n 
doit  avoir 

[2]  Au, -hBr4  4-C=0  et  Aiij -h Br,  +  C  =  0.  [5] 

Retranchant  membre  à  membre,  d'une  part  [i]  et  [2],  de  Tautre  [2]  et  [3], 
on  trouve 

A(tt~ttj)-hB(»  — »i)=0   et   A(îij  ~tij)-f  B(Vâ  ~rj)=:0, 
d'où  Ton  déduit 

c* est  réquation  du  point  cherché. 

580.  Gonditâoa  de  paralléUmie  de  deoz  droilat.  —  Employons  les  mêmes 
notations  qu'au  numéro  précédent.  L'équation  [A]  du  point  d'intersection  des 
deux  droites  peut  se  mettre  sous  la  forme 

Pour  que  les  droites  soient  parallèles,  il  faut  que  ce  point  soit  situé  à  Tinfini, 
ce  qui  exige  (5ïlf,  rem.)  que  le  terme  indépendant  de  uetr,  disparaisse,  et 
qu'on  ait 

r.ii,-tt,r,=:0   ou    --*  =  ^-; 

c'est  la  condition  demandée. 

S8f .  Condition  de  perpendîeiiUrilë  de  deux  droite*.  Soient  toujours 
U(,  t;,  et  Uj,  Va  les  coordonnées  tangentielles  des  deux  droites.  Leurs  équations 
en  coordonnées  cartésiennes  seront 

u^x-^-ViU — !=-=0   et  MjX-fUjy  — 1=0. 

Ces  droites  ont  pour  coefficients  angulaires 

et 

La  condition  de  perpendiciUarité  est  donc  (les  axes  étant  supposés  rectangu- 
laires) 

-i-i+l=0     ou     -i.-îzis  —  l. 

Le  même  procédé  aurait  pu  être  employé  pour  trouver  la  condition  de  pa- 
rallélisme. 

S8t.  Dittenoe  d'un  point  à  une  droite.  —  Soient  tio>  Vq  les  coordonncés 
g£om.  anal,  sonnet  et  FRomiu.  ^1 
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de  la  droite  et  uxi  -{-vy^  —  1  =0  Téquation  du  point.  Les  axes  étant  supposés 
rectangulaires,  la  distance  du  point  Xi/y^  à  la  droite  iia;,-f-»cî/— 1=0  est 

58S.  Étant  données  les  coordonnées  d'une  tangenU  à  une  courbé,  trouver 
r équation  du  point  de  contact. 

^oit  /"(m,  »)=0  réquation  tangentielle  de  la  courbe  dont  il  s'agit.  Les 
coordonnées  t/,  et  v^  de  la  tangente  donnée  devront  satisfaire  à  cette  équa- 
tion; on  aura  donc  ^(u,,  1)4) =0. 

Le  point  de  contact  cherché  est  la  limite  des  positions  du  point  d'intersec- 
tion de  la  tangente  donnée  (u,,  t>,)  avecun^  tangente  très-voisine  (mj  -h  h,  ri+A:) 
lorsque  la  seconde  tangente  roule  sur  la  courbe  de  manière  à  venir  se  conron- 
dre  avec  la  première.  Or  le  point  d'intersection  des  deux  droites  dont  nous 
venons  d'écrire  les  coordonnées,  a  pour  équation 

V—Vi=j^(U'-Ut). 

Inéquation  du  point  de  contact  demandé  sera  donc 

t;-Di=lim.|  =  -  (tt-tt,) 

ou  * 

On  lui  donne  une  forme  plus  symétrique,  en  remplaçant  u  et  v  par 
u  V 

-  et  jj^,  sauf  à  faire  ensuite  10= 4.  En  raisonnant  conmie  au  n'  tS8,  on 
verra  que  l'équation  du  point  de  contact  peut  s'écrire 

équation  dans  laquelle  il  ne  faut  pas  oublier  qu'on  doit  faire  u)=i  et  u>i=zi 
qulind  les  calculs  sont  terminés. 

«M.  InteneoUoa  d'une  droite  et  d'une  courbe.— Soit /"(u,  v)=0  l'équa- 
tion  tangentielle  de  la  courbe,  et  les  coordonnées  de  la  droite.  Soient 
de  plus  «4  et  les  coordonnées  de  la  tangente  au  point  cherché.  On  aura  («ëS) 
pour  réquation  du  point  de  contact 

«^r.j+t'^,  H-M>ri^=0,  avec  =  0* 

Ce  point  de  contact  devant  se  trouver  sur  la  droite  donnéoi  les  coordonnées 
et  Wo  de  cette  droite  doivent  satisfaire  à  l'équation  de  ce  point;  on  doit 
donc  avoir 

««/\-*-*^</'r,  4-t(^/w^=:0,   avec  /•(tf„p,)  =  0, 
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ou,  en  supprimant  les  indicet  de  U|,  V|,  Wi, 
s 

uJ*u'{'Vorv-^wf'w=0,  avec  f(u,v)=Q 

(ne  pas  oublier  de  faire  u;o=l  eiw=i  à  la  fin  de  ce  calcul). 

Les  valeurs  de  u  et  de  v  qui  satisferont  à  ces  deux  équations  détermineront 
la  tangente  au  point  d'intersection  cherché;  et  ce  point  s'obtiendra  en  cher- 
chant Tinterseclion  de  la  tangente  avec  la  droite  Uq,'Vq, 

«Atyn^ioCetM  ooordômiéMtaa^eiiftîellM.  —  On  a  VU  que  si  ii|  et  V| 

sont  les  coordonnées  d'une  tangente  à  la  courbe  /(a,  »)=0,  Téquation  du 
point  de  contact  est 

Pour  que  la  tangente  devienne  une  asymptote,  il  faut  que  ce  point  de  contact 
s'éloigne  à  Tinfini,  ce  qui  exige  ((99)  que  le  terme  indépendant  de  u  et 
soit  nul.  On  doit  donc  avoir 

équation  dans  laquelle  on  de^a  faire  u;|=l;  c'est-à-dire,  qu'il  faut  prendre 
la  dérivée  de  la  fonction  f(u,  v,  ta)  par  rapport  à  t(^,  y  remphicer  u,  v  et  u;  par 
Ui,  V,  et  i,  et  égaler  le  résultat  à  zéro. 
Exemple.  —  Soit  donnée  l'équation 

pV-f.2jni-f9=0,  [1] 

qui  représente  l'une  quelconque  des  courbes  de  second  degré.  Remplaçons  u 
et  V  par  ~  et  ~i  nous  aurons,  après  avoir  chassé  les  dénominateurs, 

p*t>*  -f-  ^pmo  +  gu;*=  0. 

La  dérivée  du  premier  membre  par  rapport  à  est  2/m-h2gu;  ;  si  Ton  y  fait 
u=Ui  et  w=l,  on  obtient  ^pu^  +2^  ;  et  en  égalant  cette  expression  à  zéro, 
on  en  tire 

*  P 

Substituant  dans  l'équation 

qui  exprime  que  la  tangente  (tt|,  Vi)  est  une  des  tangentes  de  la  courbe  pro- 
posée, on  en  tire 

P 

Les  coordonnées  des  asymptotes  sont  donc 

u.=-«  et  ».=±^- 
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La  valeur  de  n'est  réeUe  que  lorsque  q  est4>ositif,  c'est-à-dire  quand  la 
courbe  est  une  hyperbole. 

Comme  vérification,  on  peut  remarquer  que  les  équations  cartésiennes  des 
asymptotes,  déduites  des  coordonnées  obtenues,  sont 

— -a;±:—  j^  — 1==0    ou  y=x^q-h-^^ 
P       P  -  \9 

le  radical  pouvant  être  pris  avec  les  deux  signes.  Ce  sont  là,  en  efTet,  les  équa- 
tions des  asymptotes  à  Thyperbole 

S 86.  Tangente  oomimme  à  deux  courbes  en  coordonnées  tengentîellee. 

—  Si  f(u,v)=zO  et  <p(ti,v)=0  sont  les  équations  (angentielles  des  deux 
courbes,  les  coordonnées  d'une  tangente  commune  seront  les  couples  de  va- 
leurs de  u  et  de  V  qui  satisfont  à  la  fois  à  ces  deux  équations. 

Si  elles  sont  du  second  degré,  il  y  aura  quatre  couples  de  solutions  réelles 
ou  imaginaires.  A  deux  courbes  du  second  degré,  on  peut  donc  mener  quatre 
tangentes  communes,  réelles  ou  imaginaires. 

S89 .  Dévelopgée  d'une  courbe  en  coordonnées  tangentîelles.  —  Soit 
f(x,y):=zO  réquation  cartésienne  de  la  courbe.  L'équation  de  sa  normale 
sera 


Pour  Y 
Pour  X 

Si  entre  ces  deux  équations  et  celle  de  la  courbe  on  élimine  x  et  on  aura 
réquation  tangentielle  de  la  courbe  enveloppe  des  normales,  c'est-à-dire  de  la 
développée  de  la  rourbe  proposée. 

Soit,  par  exemple,  la  parabole 

y'='2px.  [1] 

On  aura 

n=-^P  et  /^i=2y; 

par  conséquent 
d  OÙ  l'on  tire 

1  *  P^ 

x=  p   et  y=z^» 

Substituant  dans  [S],  on  obtient 

/4!  =  2p(i-p)    ou    v*=l.r£^.  12J 


Y-î,  =  p'(X-x). 


r  1 

=0,  on  trouve  X=x— y.  ^*  =  -, 
=0,   on  trouve  Y=y  — a;^=  . 

19  ^ 
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G^est  réquation  tangentielle  de  la  développée  de  la  parabole. 
Nous  terminerons  ce  paragraphe  par  deux  exercices. 

Paûblème.  Tromer  V équation  tangentielle  des  coniques  inscrites  à  un 
quadrilatère.  —  Soient 

A(xt,yi),  B(a;„i/j),  C(x3,t/5),  D(x\,y;) 

les  quatre  sommets  du  quadrilatère,  avec  l'indication  de  leurs  coordonnée^ 
cartésiennes. 

Les  équations  tangentielles  de  ces  quatre  sommets  seront  (SW  )  : 

x^u  4-      -  i  ~  0  que  nous  représenterons  par  A  =i=  0, 

+        1=0           —           —  B  =  0, 

a^tt-hys»-1=0           —           —  0  =  0, 

x^u  i- y^v^i=^0           —           —  D=0. 


L'équation  demandée  sera 


AC-X.BD=0;  [i] 


car  si  Ton  pose  à  la  fois  A=0  et  B=:0,  cette  relation  est  satisfaite;  donc  la 
conique,  enveloppe  des  droites  jtm  +  yt?  — 1  =  0,  est  tangente  à  la  droite  AB. 

De  même,  pour  À=:0  et  D=0  on  reconnaît  qu'elle  est  tangente  à  AD, 
-  C=0     B=0  —  -  BC, 

C=0     D==0  -  -  CD. 

Donc  la  conique  [i]  est  inscrite  au  quadrilatère.  En  développant  son  équation, 
on  aurait 

(a;,M-fy,î>— l)(aP5ttH-ysW  — 1)  -X(a7,w-!-^,t)— 1)  4-^4^—1). 

ft80.  Théorèiie.  —  One  conique  étant  inscrite  dans  un  quadrilatère,  si  des 
quatre  sommets  on  abaisse  des  perpendiculaires  sur  une  tangente  quelconque^ 
le  produit  des  pei-pendiculaires  abaissées  de  deux  sommets  opposés  sera  dans 
un  rapport  constant  avec  le  produit  des  perpendiculaires  abaissées  des  deux 
autres  sommets. 

Conservons  les  notations  du  numéro  précédent;  et  soient  a,  p,  7,  ^,  les  lon- 
gueurs des  perpendiculaires  abaissées  des  sommets  A,  B,  C,  D,  sur  une  même 
tangente  î/a;-f-vy— 1=0.  On  aura  (Mt),  en  désignant  par  A  la  quantité 


a 
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ê 

d*où  l'on  déduit 

AC 

mais,  en  yertu  de  Téquation  ([1],  n**  s**)  de  la  conique,  on  a 
donc  aussi 

ce  qui  démontre  le  théorème  énoncé. 
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CHAPITRE  PREMIER 

NOTIONS  SUR  LES  PROJECTIONS.  -  COORDONNÉES  D'UN  POINT  DANS  L'ESPACE 
RCPRteNTATION  DES  SURFACES  ET  DES  LIQNES.  -  TRANSFORMATION 
DES  COORDONNÉES 

g  1.  — PROIEGTIOMS  DES  DROITES  DANS  l'eSPAGE.  PROJECTION  DES  AIRES 
PLANES  SUR  UN  PLAN.  * 

590.  Les  notions  que  nous  avons  établies  au  chapitre  II,  §5, 
de  la  Première  partie^  ne  sont  pas  restreinles  aux  droites  situées 
dans  un  même  plan  ;  les  mêmes  énoncés  et  les  mêmes  démon- 
strations s* appliquent  à  des  droites  situées  d*une  manière  quel- 
conque dans  l'espace. 

Ainsi ,  la  projection  orthogonale  d*une  droite  limitée ,  sur  un  axe 
quelconque^  est  algébiiquement  égale  au  produit  de  la  longueur  abso- 
lue de  cette  droite  par  le  cosinus  de  V angle  que  sa  direction  fait 
avec  la  partie  positive  de  l'axe  (cette  direction  est  déterminée  par 
la  marche  d'un  mobile  fictif  qui  parcourt  la  droite  donnée  et 
indiquée  par  Tordre  îilphabétique  des  lettres). 

Théorème.  L  —  La  somme  algébrique  des  projections  des  côtés 
d'un  contour  polygonal  fermé,  sur  un  axe  quelconque,  est  égale 
à%éro.  ^ 

Théorème  II.  —  La  projection  de  la  résultante  d'un  contour  po- 
lygonal non  fermé j  sur  un  axe  quelconque^  est  égale  à  la  somme 
algébrique  des  projections  de  ses  côtés. 
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Ces  théorèmes  subsisteraient  encore  pour  des  projections 
obliques. 

Mais,  en  vue  de  ce  qui  va  suivre,  nous  ajouterons  à  ce  sujet 
quelques  développements  indispensables. 

591.  Théorème  III.  —  La  somme  des  canes  des  projections 
orthogonales  d'une  droite  sur  trois  axes  rectangulaires  est  égale 
au  carré  de  cette  droite. 
Soient  OX,  OY,  OZ  (fig.  2H),  les  trois  axes  considérés.  Me- 
nons OM  parallèle  et  égale  à  la  droite 
donnée.  Les  projections  de  OM  sur  les 
axes  seront  évidemment  les  mêmes 
que  celles  de  cette  droite. 

Ceci  posé,  il  est  visible  que  la  droite 
OM  est  la  diagonale  d*un  parallélépi- 
pède rectangle  dont  les  arêtes  OA,  OB, 
OC  sont  les  projections  de  OM  sur  les 
axes.  On  aura  donc,  d'après  un  théo- 
rème de  Géométrie  élémentaire  connu. 


ÔM'  =  0A*-I-0B*  +  SC'; 
ce  qu'il  fallait  démontrer. 


Direotion  d'une  droite.  —  Pour  fixer  la  direction 
d'une  droite  dans  l'espace,  on  imagine  qu'on  lui  mène  par 
Torigine  une  parallèle,  et  que  celte  parallèle  soit  parcourue 
par  un  mobile,  à  partir  de  cette  origine,  dans  le  sens  qu  on 
attribue  à  la  droite  proposée;  les  angles  que  cette  parallèle 
ainsi  parcourue  fait  avec  les  directions  positives  des  trois  axes, 
sont  les  angles  de  la  droite  proposée  avec  ces  mêmes  axes.  Ils 
suffisent  pour  déterminer  sa  direction.  Mais  ils  sont  liés  entre 
eux  par  une  relation  très-simple  exprimée  par  le  théorème 
suivant  : 

5^593.  Théorème  IV.  —  La  somme  des  carrés  des  cosinus  des 
angles  qu^une  droite  fait  avec  trois  axes  rectangulaires  est  égale 
à  l'unité. 

Désignons  (fig.  211)  les  angles  MOA,  MOB,  MOC  par  a,  p,  y. 
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On  aura  OA  =  OMcosa,  d'où 

OA 


m 


COSa= 


et  de  môme 


cosp= 


OB 
OM' 


UM' 


OC 


Élevant  au  carré  et  ajoutant,  il  vient 


OA'-f  OB'  +  OC' 
155P 


cos*  a  4-  cos'  p  4-  cos*  y = 

et,  à  cause  de  l'égalité  [1], 

cos*  a  4-  cos*  P  4-  cos*  Y  =  1  • 

Cette  relation  fondamentale  subsiste  également  pour  la  direc- 
tion MO;  caries  angles  directeurs  de  deux  directions  opposées  OM 
et  MO  étant  supplémentaires,  leurs  cosinus  sont  égaux  et  de 
signes  contraires^/ 

Y  594.  Théorème  V.  —  Le  cosinus  de  l'angle  de  deux  droites  est 
égal  à  la  somme  des  produits  des 
cosinus  des  angles  que  ces  droites 
font  avec  trois  axes  rectangulaires. 

Soient  OA  et  OA'  (fig.  212)  les 
droites  données;  a,  p,  y;  a'^P'^ï' 
les  angles  qu'elles  font  avec  trois 
axes  rectangulaires  OX,  OY,  OZ;  et 

V  l'angle  (OA,  OA'j. 
Prenons  OA  pour  unité  ;  menons 

AP  perpendiculaire  au  plan  XOY, 
PQ  perpendiculaire  sur  OX.  On  aura 

OQ  =  cosa,  PQ=cos?,  AP  =  cosY. 

Si  l'on  projette  le  contour  OQPA  et  sa  résultante  OA  sur  OA',  on 
aura 

cos  V  —  OQ  cos  a'  4-  PQ  cos   4-  AP  cos  y', 

ou 

cos  V = cos  a  cos  a  4-  cos  g  cos  ^'  4-  cos  Y  cos  y'  ; 
ce  qu'il  fallait  démontrer^ 


Fig.  242. 
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Remarques  —  I.  Si  les  deux  droites  sont  perpendiculaires 
.  entre  elles,  on  a  cosV=0;  par  conséquent  la  condition  deper- 
pendicularilé  de  deux  droites  faisant  avec  les  axes  des  angles 
a,  3,  Y  ^'  est  exprimée  par  la  relation 

cos  a  cos  a'  H-  cos  g  cos  3'  4-  cos  Y  cos  y'  =  0 , 

à  laquelle  il  faut  joindre  les  deux  relations 

cos*a-4-cos'3  4-cos'y  =  1       cos*a  4-cos*P'H-cos*y'  =  1. 

II :  On  déduit  de  l'expression  de  cos  V, 

sin«  V= 1  —  cos«  V=  (cos'a  -h  cos*  p  +  cos*^)  (cos»  a'  H-  cos»  P'  4-  cos»  Y) 

—  (COSaCOSa'  4-  COS P COS P' -f- COS 7 COS f)», 

d'où 

sin  V = ^(cos  a  cos  p'  — -  cos  p  cos  a')'*    (ces  p  cos  y  —  C0S7  cos  P')' 

H-  (cos  7  cos  a'  —  cos  a  COS  y')* • 

Il  ne  faut  prendre  que  la  valeur  positive  de  ce  radical,  attendu 
que  Tangle  V  est  compris  entre  0  et  i:. 

III.  Pour  que  les  deux  droites  soient  parallèles,  on  doit  avoir 
sinV  =  0.  On  trouve  facilement  que  cette  condition  revient  aux 
suivantes  : 

cosa=±cosa',   cosp  =  ±cosP'   et   cosy  =  ±cosy'. 

ses.  Problème.  —  Déterminer  une  direction  perpendiculaire  à  deux  autreê. 
(Axes  rectangulaires.) 

Soient  (a,  p,  y)  et  (*',  P',  y)  les  angles  des  deux  directions  données  et 
(a",  P",  y")  les  angles  de  la  direction  qui  leur  est  perpendiculaire.  On  a  pour 


déterminer  les  trois  inconnues,  les  relations 

cosacosa"  -I-  cospcosp"  -hcosycosy"=0,  [1] 

cos  a' cos  a" -f- cos  p' cos  P"  -4-  COS7'COS7"=0,  [2] 

cos»  a"     COS»  p"  -H  COS»  y"  —  1 .  [5] 


En  multipliant  [1]  par  cosy'  et  [2]  par  cosy  et  retranchant  les  produits 
membre  à  membre,  en  multipliant  de  nouveau  [1]  par  cosP'  et  [2]  par  cos  p 
et  retranchant  membre  à  membre ,  on  obtient  deux  nouvelles  relations,  des- 


quelles, en  ayant  égard  à  [5],  on  déduit  les  égalités 

 cosfli'^  cos  p^^  cosy^   1 

cosp  cosy' — COSY  ^^P'         ^s*' — cosacosY'    cos*  cosp'— cosp  cosa'    sin  V  ' 

Digitized  by  Google 


NOTIONS  SUR  LES  PROJECTIONS,  ETC.  491 

.  Y  désignant  Tangle  des  deux  directions  données.  On  en  tire  cosa'%  cos^"  et 
cosy. 

Problème.  — Étant  données  les  projections  p,  q,  r  d'une  droite 
sur  trois  axes  rectangidaires^  trouver  la  longueur  de  cette  droite 
et  les  angles  que  sa  direction  fait  avec  les  axes. 

Soient  D  la  longueur  de  la  droite  cherchée  et  a,  p,  y  les  angles 
qu'elle  fait  avec  les  axes;  on  aura,  en  vertu  des  théorèmes  pré- 
cédents, 


COSot      COSg      COSy  ' 


d'où  Ton  tire 


;os'a    cos*g     cos*Y  ï  ' 


par  suite 


C0Sa=— ==£===,  COSp=r.   i  ,  fiQf;Y=:  — 

Vp'  4-   4-  vp*       H-  -h  ç«4-  r«  ' 

596.  Projeotioiit  des  lignes  et  des  aires  «ar  Qn  plan.  — 

Définitions.  —  I.  La  projection  d'un  point  sur  un  plan  est  le  pied 
de  la  perpendiculaire  abaissée  du  point  sur  le  plan. 

II.  La  projection  d  une  ligne  sur  un  plan  est  le  lieu  des  pro- 
jections des  différents  points  de  la"ligne  sur  le  plan. 

Remarque.  —  Les  perpendiculaires  menées  des  différents 
points  d'une  môme  ligne  droite  sur  un  plan  étant  dans  un  môme 
plan  perpendiculaire  au  premier,  on  en  conclut  que  la  projec- 
tion  d'une  ligne  droite  sur  un  plan  est  une  ligne  droite. 

m.  La  projection  d'une  aire  plane  sur  un  plan  est  l'aire  limi- 
tée par  la  projection  du  contour  de  Taire  plane. 

Le  plan  sur  lequel  on  projette  prend  le  nom  de  plan  de  pro- 
jection. 

597.  Théorème  L  —  La  projection  d'une  droite  sur  un  plan 
est  égale  à  la  longueur  de  la  droite  multipliée  par  le  cosinus  de 
l  angle  aigu  que  la  droite  fait  avec  le  plan. 

En  effet,  là  projection  d'une  droite  AB  sur  un  plan  P  n'est 
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autre  chose  que  la  projection  de  AB  sur  la  droite  A'B',  qui  résulte 
de  l'intersection  du  plan  P  et  d'un  plan  Q  mené  par  AB  perpen- 
diculairement à  P.  On  a  donc  (en  valeur  absolue) 

A'B'=ABcos(AB,A'B'). 

Mais  Tangle  (AB,  A'B')  est  par  définition  l'angle  de  la  droile  AB 
avec  le  plan  P  ;  le  théorème  est  donc  démontré. 

598.  Théorème  II.  — -  La  projection  d*une  conique  sur  un  plan 
non  perpendiculcnre  au  plan  de  cette  corUque  est  une  conique  du 
même  genre. 

Soit 

y^  =  2pX'hqx^ 

réquation  de  la  conique  dans  son  plan,  et  a,  ^  les  angles  des 
axes  coordonnés  avec  le  plan  de  projection  considéré.  Si  Ton 
rapporte  la  projection  de  la  conique  aux  projections  de  ces  axes 
de  coordonnées,  on  aura  entre  les  coordonnées  :r  et  y  d'un  point 
quelconque  de  la  conique  et  les  coordonnées  x'  et  y'  de  sa  pro* 
jection  les  relations 

a/  =  xcosa   et  j/'=î/cos^, 

et  par  suite  l'équation  de  la  projection  de  la  conique  sera 

\cospy       ^xcos^ol)    ^\cosa/  ' 

Cette  projection  est  donc  aussi  une  conique  ;  et  comme  B' —  4AC 
conserve  le  même  signe,  elle  est  du  même  genre  que  la  conique 
proposée. 

599.  Théorème  III.  —  La  projection  d'une  aire  plane  sur  un 
plan  est  égale  au  produit  de  cette  aire  par  le  cosinus  de  V angle  des 
deux  plans. 

Démontrons  d'abord  ce  théorème  pour  le  cas  d'un  triangle  : 

l""  Supposons  d'abord  que  le  triangle  ABC  situé  dans  un 
planP'  (fig.  215)  ait  un  de  ses  côtés  BC  dans  le  plan  de  projec- 
tion P;  ^it  A'  la  projection  de  A.  Menons  AD  perpendiculaire  sur 
BC.  D'après  un  théorème  connu,  A'D  est  perpendiculaire  à  BC  : 
l'angle  ADA'  mesure  donc  l'angle  des  deux  plans  P  et  P. 
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Or  on  a 

.  BCxAD 
aire  ABC  =  — ^ — •  > 

.  BCxA'D 
aireA'BC=:  ^ — \  ' 

mais 

AD  =  A'DcosADA  : 

donc 

aire  A'BC= aire  ABC  x  cos  ADA'  —  aire  ABC  cos  (P,  P)  ; 
ce  qu'il  fallait  démontrer. 


Fig.  «13.  Fig.  211. 


2*  Supposons  en  second  lieu  un  triangle  placé  d'une  manière 
quelconque  par  rapport  au  plan  de  projection  ;  transportons  ce 
dernier  parallèlement  à  lui-même  jusqu'à  ce  qu'il  passe  par  un 
sommet  B  du  triangle,  ce  qui  ne  change  rien  à  la  projection  du 
triangle,  nia  l'angle  que  les  deux  plans  font  entre  eux.  Soit  alors 
BE  (lig.  214}  l'intersection  des  plans  P  et  P'.  Prolongeons  AC 
jusqu'en  E,  et  soit  G'  la  projection  du  point  C. 

D'après  ce  que  nous  venons  de  voir,  on  aura 

BC'E  =  BCEcos(P,P'), 
A'BE  =  ABEcos(P,F). 

Donc 

A'BE-  BC'E  =  (ABE  —  BCE)  cos  (P,  P') 

ou 

A'BC'  =  ABCcos(P,PO; 

ce  qu'il  fallait  démontrer. 

5°  Soit  ABCDE  un  polygone  situé  dans  un  plan  P,  et  A'B'GW 
sa  projection  sur  le  plan  P'.  On  aura,  en  décomposant  le  poly- 
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gone  proposé  et  sa  projection  en  triangles, 
A'B'C'  =  ABCcos(P,P'), 
A'CD'  =  ACDcos(P,P'), 
AW  =  ADEcos(P,F); 

d'où,  en  ajoutant, 

A'B'C'D'E'  =  ABCDE  cos  (P,  P') . 

4*"  Si  Taire  plane  considérée  est  terminée  par  une  courbe,  on 
pourra  la  considérer  comme  la  limite  d'un  polygone  inscrit.  Le 
théorème  démontré  s'étendra  donc  à  ce  nouveau  cas,  puisqu'il 
est  vrai,  quelque  grand  que  soit  le  nombre  des  côtés  du  poly- 
gone inscrit. 

600.  Théorème  IV.  —  La  somme  des  carrés  des  projectiofis 
d'une  aire  plane  sur  trois  plans  perpendiculaires  deux  à  deux  est 
égale  au  carré  de  cette  aire. 

Ce  théorème  est  une  conséquence  du  précédent  et  du  théo- 
rème m  du  n""  591.  Nous  laissons  aux  élèves  le  soin  de  le  dé- 
montrer. 

Remarque.  —  Dans  tout  ce  qui  précède,  les  projections  des 
aires  sont  prises  en  valeur  absolue.  Quelques  théories  de  Mé- 
canique, particulièrement  celle  des  mouvements  de  rotation, 
conduisent  à  considérer  ces  projèctions  comme  positives  ou  né- 
gatives. Voici  alors  la  convention  qu'on  adopte  : 

Une  perpendiculaire  étant  menée  au  plan  de  projection  P  est 
considérée  comme  positive  si  elle  est  située  d'un  côté  de  ce  plan, 
et  comme  négative  si  elle  est  située  de  l'autre  côté.  Nommons 
cette  perpendiculaire  Vaxe  du  plan  de  projection.  Élevons,  d'un 
côté  déterminé  du  plan  Q  de  l'aire  projetée  A,  une  perpendicu- 
laire que  nous  nommerons  aussi  l'axe  du  second  plan.  Alors 
l'angle  V  du  plan  Q  et  du  plan  P  sera  l'angle  formé  par  Taxe  du 
plan  Q  avec  la  partie  positive  de  l'axe  du  plan  P.  La  projec- 
tion de  l'aire  plane  sera  encore  représentée  par  A  cos  V  ;  et  elle 
sera  positive  ou  négative,  suivant  que  l'angle  V  sera  aigu  ou 
obtus. 

Si,  de  plus,  on  prend  sur  Taxe  du  plan  Q  une  longueur  pro- 
portionnelle à  l'aire  A,  on  voit  que  Acos  V  pourra  être  considéré 
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comme  la  projeclion  de  celte  longueur  sur  Taxe  du  plan  P.  En 
sorte  que  la  projection  des  aires  sera  ainsi  ramenée  à  la  pro- 
jection des  droites  et  offrira  les  mômes  propriétés. 

•Oi .  Applications.  —  L'importance  des  projections  en  Géométrie  pure  et 
en  Mécanique  nous  engage  à  traiter  encore  quelques  questions  qui  s'y  rap- 
portent. 

Théorème.  —  La  projeclion  d'une  droite  sur  une  autre  peut  s'obtenir  en  pro- 
jetant la  première  sur  trois  axes  rectangulaires,  et  en  faisant  la  somme  algé- 
brique de  ces  projections  projetées  elles-mêmes  sur  la  seconde  droite. 

Soient  À  et  B  les  directions  des  deux  droites  considérées,  directions  définies 
par  les  angles,  a,  7  et  X,  [jl,  v,  qu'elles  forment  avec  trois  axes  fixes;  et 
soient  p,  q,  r  les  projections  sur  ces  axes  d'ime  longueur  /  prise  sur  la  pre- 
mière droite.  On  aura 

jP  =  icosa,   ç  =  /cosP,  r=/cos7; 

si  l'on  projette/?,  g,  r  sur  la  droite  B,  on  obtiendra  les  projections 

/cosacosx,   /cosPcos[Jk,  /cos^cosy, 

dont  la  somme 

•  /(C0SaC0SX-|-C0SPC0S{ii.-HC0S7C0Sv) 

est  égale  à 

/cosV, 

en  appelant  V  l'angle  des  deux  droites,  et  en  se  rappelant  que  l'on  a  (S94) 

COS  V  =  COS  a  COS  X -h  COS  P  COS  (A  -H  cos  7  COS  V. 

Mais  /cQS  V  est  la  projection  de  /  sur  B;  le  théorème  est  donc  démontré. 

Remarque.  —  On  a  un  théorème  analogue  pour  les  aires,  en  remplaçant  les 
angles  des  droites  par  les  angles  des  normales  aux  plans  de  ces  aires. 

609«  THéoRÈMB.  —  Plusieurs  droites  déterminées  de  longueur  et  de  direc» 
lion  étant  situées  d'une  manière  quelcotique  dans  l'espace,  il  existe  une  droite, 
déterminée  de  grandeur  et  de  direction,  telle  que  sa  projection  sur  un  axe 
quelconque  est  égale  à  la  somme  des  projections  des  droites  données  sur  le 
même  axe. 

Soient  Z(a,  p,  -y),  l'(a',  P',  Y)...*  les  longueurs  proposées  et  les  angles  qui 
définissent  leurs  directions  par  rapport  à  trois  axes  fixes^  et  soit  D  (x,  y.,  v,)  une 
droite  quelconque.  Posons 

A  =  î  COS  3t  -f  /' COS  a'  -I-  . . . . , 
B::=:IC0Sp-|-/'C0Sp' -}-...., 

C  =  /co&7  H-  /'COS7'  H-  

D'après  le  théorème  précédent,  la  somme  des  projections  des  droites  données 
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sur  D  sera 

ACOSX  4- B COS  |A -h  C  cosv 

ou 

 r       A  B  Cl 

Lv/A*-hB*-hC«      ^v/A«  +  B«-4-C*     ^    VA»H-B«+C*  J 

Si  nous  posons  A*  4-  B*  4-  C«  =R*,  il  vient 

R  Ucosx-f-jj0osp.4-gcosv  .  [i] 

ABC 

Or  les  trois  rapports  g»  ^»  g"  sont  moindres  que  Tunilé,  et  la  somme  de 

leurs  carrés  est  égale  à  1  :  on  peut  donc  les  considérer  comme  les  cosinus 
des  angles  qu'une  droite  Ë  ferait  avec  les  axes,  et  poser 

A        ,      B  C 
g=cos>i,    j^=cos|Ai,  :|j^=cosv,; 

l'expression  [1]  se  réduit  alors  à 

R  [COS  X  COS  X|  -f-  COS  [1.  COS  |Xj  4-  cos  Vj  cos  v] , 

ou  à 

Rcos  V, 

V  étant  Tangle  des  droites  D  et  E.  Mais  Rcos  Y  est  la  projection,  sur  la  droite 
D,  d'une  longueur  d  terminée  R,  dirigée  suivant  la  droite  E;  le  théorème  est 
donc  démontré. 

Remarqub.  —  Si  Ton  transporte  les  droites  1%  etc.,  parallèlement  à  elles- 
mêmes  de  manière  à  former  un  contour  polygonal,  leur  rémllante,  c'est-à- 
dire  la  droite  qui  fermera  le  polygone,  ne  sera  autre  chose  que  la  droite  R. 

•OS.  Problème.  —  Trouver  Vaxe  sur  lequel  la  somme  algébrique  des  pro- 
jections de  plusieurs  droites  données  est  la  plus  grande  possible. 

Conservant  les  mêmes  notations  que  dans  le  théorème  précédent,  on  voit 
que  ce  théorème  ramène  la  question  à  chercher  la  droite  sur  laquelle  la  pro- 
jection de  la  droite  R  est  la  plus  grande  possible.  Or,  comme  la  projection 
d'une  droite  ne  peut  être  plus  grande  que  cette  droite  elle-même,  on  voit 
que  la  droite  E,  ou  toute  parallèle  à  Ë,  résout  le  problème  proposé. 

Cette  direction  est  celle  de  la  résultante  des  droites  considérées. 

Remarques.  —  I.  La  somme  des  projections  des  droites  est  nulle  sur  fout 
axe  perpendiculaire  à  la  droite  Ë. 

II.  Cette  somme  est  la  même  sur  tous  les  axes  qui  font  le  même  angle  avec 
la  droite  E. 

m.  On  peut  se  poser  la  même  question  relativement  aux  projections  des 
aires,  et  on  arrive,  par  le  même  calcul,  à  déterminer  ce  que,  en  Mécanique, 
on  appelle  le  plan  du  maximum  des  aires. 
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Exercices.  —  I.  TnéoRèiiB.  Dans  tout  tétraèdre,  Taire  d'une  face  quelcon- 
que eti  égale  à  la  somme  des  produits  des  autres  faces  par  les  cosinus  des 
angles  quelles  font  avec  la  première. 

Ainsi,  a,  b,    d  désignant  les  aires  des  faces  du  tétraèdre  proposé,  on  a 

a=b  cos  (a,  b)  -^c  cos  (a,  c)  4-  ci cos  (a,  d). 

CoROLuiRE.  ~  On  déduit  du  théorème  précédent  la  formule 

a* = 6«  -f-    -h    —  "2  [bc cos  (byc)  -i- bd cos  (b,d) -h  cd  cos  (c,  d)] . 

II.  Soit  P  le  volume  d*un  tétraèdre,  et  /  Tarêlft  commune  aux  deux  faces  a 
et  fr,  on  a 

p  2absin(a,b) 


g  2.  —  REPRÉSENTATION  D*UN  POINT,  D*UNE  LIGNE,  d'uNE  SURFACE. 


604.  Nous  avons  vu,  dans  la  Géométrie  analytique  à  deux 
dimensions,  comment  on  représente  un  point  situé  dans  un 
plan.  Proposons-nous  maintenant  de  résoudre  la  même  question 
à  Tégard  d'un  point  situé  d'une  manière  quelconque  dans 
l'espace. 

Tout  ensemble  de  constructions  propres  à  faire  retrouver  un 
point  constituera  un  système  de  coordonnées  et  permettra  de 
représenter  le  point  à  l'aide  des  éléments  variables  de  cette  con- 
struction. On  comprend  dés  lors  qu'il  existe  une  infinité  de 
systèmes  de  coordonnées.  Le  plus 
usité  est  celui  des  coordonnées  rec- 
tilignes  que  nous  allons  faire  con- 
naître. 


Z 

C 

/ 

Q 

X' 

B 

/ 

■> 

/ 

A  X 

/ 

t 

605.  Coordonnées  rectilignes. 

Définitions.  —  Tout  système  de  coor- 
données rectilignes  comprend  es- 
sentiellement trois  droites  fixes  OX, 
OY,  OZ  (tig.  215),  non  situées  dans 
un  même  plan,  et  qui  passent  par 
un  même  point  0  appelé  origine.  On  leur  donne  le  nom  d'axes, 
et  on  les  dislingue  les  unes  des  autres  par  les  noms  d'axes  des  a;, 
des  y  et  dos  z, 

OÉOM.  ANAL  SOITNET  ET  FRORTEBA.  32 


Fig.  215. 
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Les  trois  axes  pris  deux  à  deux  déterminent  trois  plans  XOY, 
XOZ,  YOZ,  nommés  plans  coordonnés.  Le  premier  est  appelé 
plan  des  xt/,  et  les  deux  autres  plans  des  xz  et  des  y%. 

Le  système  des  coordonnées  est  dit  rectangulaire  lorsque  cha- 
que axe  est  perpendiculaire  au  plan  des  deux  autres.  Dans  tout 
aulre  cas  le  système  est  oblique. 

606.  R«pré86iitatioii  d'un  point.  —  Ayant  fait  choix  d'un 
système  d'axes,  imaginons  que,  par  un  point  M  de  l'espace,  on 
ait  mené  trois  plans  parallèles  aux  plans  coordonnés,  et  qui  ren- 
contrent les  axes  OX,  OY  et  OZ  respectivement  aux  points  A,  B 
et  C.  Les  longueurs  OA,  OB,  OC  seront  ce  que  nous  appelerons 
les  coordonnées  du  point  M.  Ainsi  la  coordonnée  d'un  point  relatif 
à  un  axe  est  la  poi  tion  de  cet  axe  interceptée  entre  le  plan  des 
deux  autres  axes  et  un  plan  parallèle  mené  par  le  point  con- 
sidéré. 

On  peut  encore  envisager  ces  coordonnées  sous  un  autre 
point  de  vue.  Les  trois  plans  fixes  et  les  plans  parallèles  menés 
par  le  point  M  forment  un  parallélépipède,  en  général  oblique. 
Nommons  MP,  MQ,  MR  les  arêtes  qui  passent  par  le  point  M,  on 
aura 


Ainsi  les  coordonnées  d'^un  point  sont  encore /e«  distances  de  ce 
point  aux  trois  plans  coordonnés^  estimées  chacune  parallèlement 
à  Vaxe  non  situé  dans  le  plan  que  Von  considèi'e. 

Remarques.  —  I.  Nous  désignerons  en  général  par  y  eiz  les 
coordonnées  d'un  point  M  suivant  les  axes  OX,  OY,  OZ.  Par 
exemple,  siOA=4,  0B=3,  0C=:2,  nous  dirons  que  le  point 
M  a  pour  coordonnées 


tl.  Nous  désignerons  souvent  un  point  par  ses  coordonnées 
placées  entre  parenthèses;  Ainsi  (x',  z'}  désigne  le  point  qui 
a  pour  coordonnées 


(107.  SigilM  des  coordonnées.  —  Lorsqu'un  point  est 


MP  =  OA,    MQ=OB,  MR=OC. 


x=4,   î/  =  5,  5=2. 


x=x\   îl=y^  %=z\ 
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donné,  ses  coordonnées  sont  par  cela  même  déterminées.  Réci- 
proquement les  coordonnées  d'un  point  clélèrminent  ce  point, 
pourvu  que  Ton  sache  en  outre  dans  quel  sens  ces  longueurs 
doivent  être  portées  sur  Taxe  correspondant  à  partir  de  Tori- 
ginc. 

En  effet,  portons  sur  les  trois  axes  et  dans  le  sens  indiqué 
les  longueurs  OA,  OB,  OC  respectivement  égales  aux  coordon- 
nées du  point.  Ce  point  devra  se  trouver  sur  le  plan  parallèle  au 
plan  YOZ  mené  par  le  point  A,  puisque  ce  plan  est  le  lieu  de 
tous  les  points  dont  la  distance  au  point  YOZ,  comptée  parallè- 
lement à  OX  et  située  du  côté  indiqué  de  ce  plan,  est  égale  à 
OA.  Par  la  même  raison,  le  point  cherché  sera  sur  deux  autres 
plans  menés  respectivement  par  les  points  B  et  C  parallèlement 
à  XOZ  et  à  XOY  :  il  se  trouvera  donc  à  Tinterseclion  de  ces  trois 
plans. 

On  voit  parla  que  le  sens  suivant  lequel  sont  portées  sur  cha- 
que axe  les  coordonnées  d'un  point,  constitue  un  élément  essen- 
tiel à  la  détermination  de  ce  point.  Pour  désigner  ce  sens  clai- 
rement et  d'une  manière  conforme  au  caractère  de  la  langue 
algébrique,  on  emploie  les  signes  -f-  et  — .  Toute  coordon- 
née est  représentée  par  un  nombre  affecté  d  un  signe  :  le 
nombre  indique  la  valeur  absolue  de  cette  longueur,  rapportée 
à  une  unité  convenue,  mais  d'ailleurs  arbitraire  ;  le  signe  dé- 
signe le  sens  suivant  lequel  cette  longueur  est  comptée  sur  l'axe 
'correspondant  à  partir  de  l'origine.  (Les  définitions  données  au 

606  ne  se  rapportaient  qu'à  la  grandeur  absolue  des  coor- 
données.) 

Remarques.  —  I.  L'origine  partage  chacun  des  axes  en  deux 
segments  infinis  qu'on  peut  nommer  la  partie  positive  et  la 
partie  négative  de  cet  axe.  Nous  désignerons  toujours  la  pre- 
mière par  OX,  OY  ou  OZ.  Ainsi  rinspcction  seule  de  la  figure 
indiquera  les  conventions  relatives  aux  signes,  sans  que  nous 
ayons  besoin  d'en  avertir  expressément. 

II.  Le  plan  des  ûùy  partage  l'espace  infini  en  deux  régions.  Lez 
d'un  point  situé  dans  Tune  de  ces  régions  est  positif;  il  est 
négatif  dans  Taulre.  Même  remarque  relativement  aux  autres 
plans. 
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III.  Les  Irois  plans  coordonnés  déterminent  huit  angles  triè- 
dres.  Tout  point  silué  dans  l'angle  OXYZ  a  ses  coordonnées  po- 
sitives; tout  point  situé  dans  Tangle  OXYZ'  a  sono;  et  son  y  posi- 
tifs, et  son  z  négatif,  etc. 

Nous  engageons  les  élèves  à  former  eux-mêmes  le  tableau  des 
combinaisons  de  signes  que  présentent  les  coordonnées  d  un 
point  suivant  sa  position  dans  Tun  des  huit  angles  trièdres.  Ils 
se  familiariseront  ainsi  avec  les  diverses  conséquences  de  Tim- 
portantc  convention  des  signes.  Ils  verront,  par  exemple,  que  les 
coordonnées  de  même  nom  de  deux  points  situés  dans  deux  angles 
trièdres  opposés  sont  de  signes  contraires;  que  celles  de  deux  points 
symétriquement  placés  par  rapport  à  Forigine  sont  égales  et  de 
signes  contraires;  que,  si  les  axes  sont  rcctangubircs,  un  point 
situé  à  Tintersection  des  trois  plans  hiscclcui  s  d'un  des  angles 
trièdres  a  ses  trois  coordonnées  égales  m  valeur  absolue,  etc. 

608.  Problême.  —  Étant  données  les  coordonnées  x',  y',  z'; 
x",  y",  z"  de  detix points  W  et  M",  trouver  leur  distance. 

Si  par  les  points  M'  et  M"  on  mène  des  plans  parallèles  aux 
plans  coordonnés,  on  obtient  un  parallélépipède  dont  M'M"  est  la 
diagonale  el  dont  les  aréles  sont  les  valeurs  absolues  des  diffé- 
rences x" — x\  y" — y\  ^  —  %\ 

Quand  les  axes  sont  rectangulaires,  ce  parallélépipède  est  rec- 
tangle, et  le  carré  de  la  dislance  M'iM"  est  égal  à  la  somme  des 
carrés  de  trois  arêlcs  conlitcué-:.  On  a  donr,  en  appelanl  S  la 
distance  M'AI", 

i'=[3f—xy-h(f-y'Y^(%'—%y, 

d'où 

5=  y/  [Si'—X'Y  4-  [f  —  yfY  -h  — 

On  démontrerait,  en  faisant  varier  la  position  des  deux  points 
donnes,  que  celte  formule  est  générale. 

^  609.  Quand  les  axes  sont  obliques,  la  question  revient  à  ex- 
primer la  diagonale  d'im  parallélépipède  oblique  en  fonction 
des  arêtes  et  des  angles  que  ces  aréles  font  enlrc  elles. 
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Soit  dans  ce  cas  M'ERAGM^PC  (fig.  216)  le  parallélépipède  en 
question.  Posons  pour  abréger 

M'A=^,   M'B=/',  M'C=(/. 

Appelons  X,  v  les  angles  des  axes, 
ou  des  arêtes  du  parallélépipède,  en- 
tre eux,  et  a,  3,  Y  les  angles  des  axes 
avec  la  diagonale  M'M". 

Si  Ton  projette  sur  M'M"  la  ligne 
polygonale  M'ARM",  on  aura 


Fig.  216. 

S=  ^  cos  a  -h/ cos  P  +  flf  cos  Y  [a] 
ou 

8*=^.  îcosa-f-f.  5cosPH-jf  :8cosY. 

Biais  si  l'on  projette  M'M''  et  M'ARM"  sur  M'A,  on  a 
8cosa=^-h/'cosv  4-jcos[ji.. 

On  obtient  de  même 

8  cos  3=e  cos  V -h /*  4- jf  cos  X, 
8  cos  Y= ^  cos  |A  H- /"cos  X -h  flf . 

Ces  valeurs,  transportées  dans  l'équation  [1],  donnent 
8*  =  ^  4- + Sf' -h  2 /sf  cos  X  4- 2  ejf  cos  iJt -h  2^/'cos  V, 


m 

[3] 


ou,  en  remplaçante,  f,  g  par  xf — af,  y" — y',  z'—is^,  et  ex- 
trayant la  racine  carrée, 


/(x"-x')'+(/-!/')'-H(«''-«')'-H2(î/"-i/')(jr-a')cosX 
V  +2(*"-x')(»''— ; 


-a'  )  cos  iil-<-2  {af—x'j  (yf — «/')  cos  v 


•[51 


Cette  formule  est  générale,  car  on  voit  que  si  j/*  —  y'  change  de 
signe,  l'angle  X  change  d'espèce,  et  par  suite  cos  X  prend  un 
signe  opposé  à  celui  qu'il  avait  d'abord.  Ainsi,  deux  facteurs  du 
produit  • 

changent  de  signe  en  même  temps;  le  signe  du  produit  reste 
donc  toujours  explicitement  le  même.  J 
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Exercices.  —  I.  Prouver  qu'il  existe  une  relation  entre  les  lignes  trigononoé- 
Iriques  des  angles  qu'une  droite  fait  avec  trois  axes  obliques.  Trouver  celte 
relation  :  moniref  a  priori  qu'elle  doit  être  'du  second  degré. 

On  obtiendra  cette  relation  en  mettant  dans  [a]  pour  e,  f,  g  leurs  va- 
leurs déduites  des  égalités  [2],  [3]  et  [4]. 

II.  Une  droite  fait  le  même  angle  avec  trois  axes  rectangulaires  ;  trouver 
cet  angle.  Même  problème,  les  axes  étant  obliques. 

III.  Une  droite  étant  donnée  par  un  de  ses  points  et  par  sa  direction, 
trouver  sur  cette  droite  un  second  point  situé  à  une  distance  donnée  do 
premier. 

IV.  Trois  axes  sont  rectangulaires  lorsque  la  relation 

cos*  a  -I-  cos' p  -I-  cos'7  =  1 
a  lieu,  par  rapport  à  ces  axes,  pour  trois  droites  distinctes. 


61 0.  Signification  des  équations  isolées  à  une,  deux  ou 
trois  variables.  —  Nous  venons  de  voir  qu'un  point  M  est  dé- 
terminé lorsqu'on  connaît  ses  coordonnées,  ou,  ce  qui  revient 
au  même,  lorsqu'on  donne  les  trois  équations 

a,  b,  représentant  des  nombres  connus.  Trois  équations  dis- 
tinctes entre  les  trois* variables  x,  t/,  z  détermineraient  autant 
de  points  que  ces  équations  pourraient  avoir  de  solutions  com- 
munes. 

Mais  si  Ton  ne  donne  qu'une  ou  deux  coordonnées,  ou,  ce  qui 
revient  au  même,  une  ou  deux  équations  entre  les  coordonnées, 
il  y  aura  une  infinité  de  points  qui  rempliront  les  mêmes  con- 
ditions. Leur  ensemble  formera  alors 
un  lieu  géométrique  dont  nous  allons 
chercher  à  déterminer  la  nature. 

f Bit.  1"*  Supposons  d'abord  qu'on 
ait  l'équation 

%=c.  (11 


z 

A 

Tous  les  points  qui  satisfont  à  cette 
condition  sont  ceux  dont  la  distance 
au  plan  xy^  comptée  parallèlement  à 
l'axe  des  a,  est  algébriquement  égale  à  c,     lieu  sera  donc  un 
plan  ACB  (fig.  217)  parallèle  au  plan  XOY,  coupant  Taxe  OZ 
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en  un  point  C  à  une  distance  OC  de  Torigine  égale  en  valeur  ab- 
solue à  c,  et  situé  du  côté  indiqué  par  le  signe  de  cette  quantité. 
Si  l'on  avait  l'équation 

f(z)=0,  [2] 

on  verrait,  en  la  résolvant,  qu'elle  équivaut  à  plusieurs  équa- 
tions : 

z  =  c^    z=c\  zi^d\.,., 

'  analogues  à  l'équation  [IJ.  Par  conséquent, 

Toute  équation  qui  ne  renferme  qu\ine  variable  représente  un  ou 
plusieurs  pluns  parallèles  au  plan  des  axes  con^espmidanls  aux 
coordonnées  qui  n'entrent  pas  dans  réquation. 

Remarques.  —  I.  «=0  représente  le  plan  des  xy;  y=0  le 
plan  des  xz;  x=0  le  plan  des  y%. 

IL  L'équation  [2]  peut  n'avoir  que  des  racines  im^iginaireî  ; 
il  est  clair  alors  qu'elle  n'a  pas  de  signiticalion  géométrique  ; 
on  dit  dans  ce  cas  qu'elle  représente  des  plans  imaginaires. 

Réciproquement,  —  Tout  plan  parallèle  à  Vun  des  plans  des 
coordonnées  est  représenté  par  une  équation  du  premier  degré  à  une 
seule  variable. 

Cela  est  évident. 

^61».  2**  Soit  donnée  l'équation 

f(x,y)=^0.  [5] 

Soit  C  (fig.  218)  la  courbe  qui,  sur  lej)lan  des  a;!/,  et  rapportée 
aux  axes  OX,  OY,  a  pour  équation 
f(x^y)  =  0\  et  soit  D  un  de  ses  points . 
Si  l'on  mène  DE  parallèle  à  OZ,  tous 
les  points  de  DE  auront  même  x  et 
même  y  que  le  point  D,  et  par  suite 
leurs  cx)ordonnées  satisferont  à  Fé- 
quation  [3],  qui  ne  renferme  pas  z. 
L'ensemble  des  points  représentés 
par  cette  équation  s'obtiendra  donc 
en  faisant  glisser  une  parallèle  à  Taxe 
des  2,  de  manière  qu'elle  rencontre  toujours  la  courbe  C.  Donc 

Une  équation  à  deux  variables  représente  une  surface  cylindrique 


1 

E 

0 

\ 

Fig.  m. 
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dont  la  génératrice  est  parallèle  à  celui  des  trois  axes  sw*  lequel 
se  compte  la  coordonnée  qui  n  entre  pas  daiis  Véqu^tian. 

Si  f(x^  y)  est  du  premier  degré,  la  courbe  C  se  réduit  à  une 
droite,  el  par  suite  le  cylindre  à  un  plan;  par  conséquent, 

Toute  équation  du  premier  degré  à  deux  variables  représente  un 
plan  parallèle  à  celui  des  trois  axes  sur  lequel  se  compte  la  coor- 
donnée qui  n^ entre  pas  dans  V équation. 

Exemple.  —  i**  L'équalion 

représente  un  plan  parallèle  à  Taxe  des  z.  Ce  plan  coupe  le  plan  des  xy,  sui- 
vant une  droite  cpii  rencontre  Taxe  des  x  à  trois  unités  de  distance  du  point  0, 
~  et  Taxe  des  y  à  deux  unités  de  distance  du  même  point.  Ce  plan  coupe  le  plan 
des  y%  suivant  une  droite  qui,  rapportée  aux  axes  OZ,  OY,  a  pour  équation 
1^  =  2. 
2"  L'équation 

5y  =  3x 

représente  un  plan  qui  passe  par  Taxe  des  %, 

Réciproquement.  —  Toute  surface  cylindrique  dont  les  généra- 
trices sont  parallèles  à  Vun  des  axes^  à  Vaxe  des  z  par  exemple^  est 
représentée  par  une  équation  qui  ne  renferme  que  deux  variables^ 
X  et  y,  dans  le  cas  que  qous  supposons. 

Car  évidemment  les  coordonnées  de  tous  ses  points  satisfont 
à  l'équation  de  sa  trace  sur  le  plan  des  xy. 

Tout  plan  parallèle  à  lun  des  axes  est  représenté  par  une  équa- 
tion du  PREMIER  DEGRÉ  à  dcux  variablcs. 

(etS.  S""  Soit  enfin  l'équation 

f.(x,y,z)  =  0.  [i] 

Si  on  la  suppose  résolue  par  rapport  à  z,  on  obtiendra  une  équa- 
tion  telle  que 

»=?(«i!/)-  [51 

Si  l'on  attribue  à  %  une  valeur  déterminée  h,  les  points  de  Tes- 
pace  dont  les  coordonnées  satisferont  à  Téquatiou 

seront  à  la  distance  h  du  plan  des  xj/,  et  formeront  en  général 
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une  courbe,  qui  se  projcllera  en  \raie  grandeur  sur  ce  plan; 
1  équalion  [6]  sera  l'équation  de  celle  projection.  Si  l'on  fait  va- 
rier 2  par  degrés  continus,  on  obtiendra  une  courbe  qui  variera 
elle-même  d'une  manière  continue,  et  engendrera  par  con- 
séquent une  surface,  qui  sera  ainsi  représentée  par  l'équa- 
tion [5]. 

Ainsi,  toute  équation  à  trois  variables  rejyrésente  une  surface. 
Ajoolons  que  si  l'équation  [4]  résolue  fournissait  plusieurs 
valeurs  de  z 

la  surface  se  composerait  d'autant  de  nappes  qu'il  y  aurait  de 
valeurs  de  z. 

Réciproquement.  —  Toute  surface  définie  géométriquement  peut 
être  représentée  par  une  équation  qui  contient  en  général  trois  va- 
riaUes;  car,  excepté  le  cas  d'un  cylindre  ou  d'un  plan  paral- 
lèle à  l'un  des  axes,  le  z  d'un  point  sera  déterminé  quand  on 
donnera  les  deux  autres  variables;  z  sera  donc  une  fonction 
de  X  et  de  t/,  en  sorte  que  la  surface  pourra  être  représentée  par 

ou,  ce  qui  revient  au  même,  par 

f(x,y,z)  =  0, 

{ 614.  Signi&catioii  de  deux  équations  simiiltaiiées.  —  Le3 

deux  équations 

/•(x,î/,^)  =  0,  [1] 
ç(a:,y,;5)  =  0,  [2] 

représentant  chacune  une  surface,  leur  ensemble  représentera 
l'ensemble  des  points  communs  à  ces  deux  surfaces,  c'est-à-dire 
une  ou  plusieurs  lignes  réelles  ou  imaginaires. 

Réciproquement. — Toute  ligne  pouvant  être  considérée  comme 
l'intersection  de  deux  surfaces,  pourra  toujours  être  représen- 
tée par  deux  équations  simultanéeSj  et  cela  d'une  infinité  de 
manières. 
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Exemples.  —  i"  Les  équations 

«  =  0, 
or-f  by=zCy 

représentent,  la  première  le  plan  des  xy  («il,  I),  la  deuxième  un  plan 
parallèle  à  Taxe  des  z  (•it).  Leur  ensemble  représente  donc  Une  droite 
située  dans  le  plan  des  xy. 
2"*  Les  équations 

ax  +  byz=c, 

représentent  l'intersection  d'un  plan  parallèle  au  plan  des      et  d*un  autre 
plan  parallèle  à  Taxe  des  z;  cesi  donc  une  droite  parallèle  au  plan  des  xy. 
5"  Les  équations 

3=ra, 

(x-ry-h{y-y'r'==l^\ 

représentent,  Tune  un  plan  parallèle  au  plan  des  xy,  et  l'autre  un  cylindre  à 
base  circulaire,  dont  la  génératrice  est  parallèle  à  l'axe  des  z;  leur  ensemble 
représente  dope  une  circonférence  de  cercle  parallèle  au  plan  des  xy. 

615.  Traces  d'une  sarface. —  Si  /(x,  {/,  a;)=0  eslTéqua- 
tion  d  une  surface*  Tintersection  de  cette  surface  et  du  plan  des 
xy,  ou,  en  d  autres  termes,  la  trace  de  la  surface  considérée 
sur  le  plan  des  xy,  sera  représentée  par  les  équations 

f(x,y,0)=0   et  ;5  =  0. 

L'équation  f(x^  y,  0)=0  représentera  seule  cette  trace  rap- 
portée aux  axes  OX,  OY. 
Plus  généralement,  , 

f(x,  y,  a)  =  0 

sera  Téqualion  de  Tintersection  du  plan  a;=a,  et  de  la  surface 
représentée  par  l'équation 

f(x,y,%)=0. 

616.  Projections  d'nne  ligne.  —  Par  une  ligne  donnée,  on 
peut  faire  passer  deux  surfaces  cylindriques  dont  chacune 
soit  parallèle  à  l'un  des  axes.  La  ligne  d'intersection  de  cesdeux 
surfaces  sera  représentée  alors  par  deux  équations  à  deux 
variables,  telles  que  <p(x,  2)  =  0  et  <j;(y,  z)=0,  dont  l'une  repré- 
sentera la  projection  orthogonale  ou  oblique  de  la  ligne  consi- 
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dérée  sur  le  plan  des  xz^  et  Taulre  sa  projection  sur  le  plan  des  jts. 

(An  reste,  si  une  ligne  est  donnée  par  deux  équations  contenant 
les  trois  variables,  en  éliminant  tour  à  tour  Tune  d'elles,  on 
obtiendra  les  équations  de  deux  cylindres  passant  par  la  ligne 
considérée,  et  dont  les  génératrices  seront  respectivement  paral- 
lèles à  deux  des  axes  coordonnés. 

Plus  généralement,  toute  combinaison,  par  addition  ou  sous-  ' 
tractian,  des  deux  équations  de  la  ligne  pourra  remplacer  Tune 
d'elles^ 

617.  De  même  que  deux  équations  simultanées  repré- 
sentent rintersection  de  deux  surfaces,  trois  équations  simul- 
tanées représentent  Tintersection  de  trois  surfaces,  c'est-à-dire 
un  ou  plusieurs  points,  et  nous  revenons  ainsi  à  une  notion 
établie  dès  le  commencement  de  ce  paragraphe. 

L'intersection  d'une  ligne  et  d'une  surface  s'obtiendra  en 
considérant  comme  simultanées  les  équations  de  la  ligne  et 
celle  de  la  surface. 

618.  Applications.  —  Pour  éclaircir  les  généralités  qui  pré- 
cèdent, nous  allons  les  appliquer  à  quelques  exemples. 

Éqnktions  de  la  ligne  droite.  —  A  moins  qu'une  ligne 
droite  ne  soit  parallèle  au  plan  des  xj/,  on  pourra  toujours  ima- 
giner deux  plans  qui  la  contiennent,  l'un  parallèle  à  Taxe  des 
t/,  l'autre  à  l'axe  des  x,  et  qui  auront  respectivement  pour  équa- 
tions (612) 

y  =  bz-+-q. 

Ce  seront  donc  les  équations  de  la  ligne  droite  considérée. 

Si  la  droite  était  parallèle  au  plan  des  xy,  les  deux  plans  dont 
nous  venons  de  parler  se  confondraient  en  un  seul,  représenté 
par  une  équation  de  la  forme 

z  =  a;  [2] 

mais  en  menant  par  la  droite  un  plan  parallèle  à  l'axe  des  s, 
on  aurait  une  seconde  équation 

yz=mX'hn, 

qui,  réunie  à  la  première,  déterminerait  complètement  la  posi-^ 
tion  de  cette  droite. 
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^Ainsi,  toute  droite  peut  être  refréseiitée  par  deux  équations  du 
premier  degré  à  une  ou  deux  variables  ;  et  réciproquemeiht  deiix 
équations  du  premier  degré  à  une  ou  deux  variables  représentent 
une  ligne  droite;  puisque  nous  savons  que  de  pareilles  équations 
représentent  toujours  des  plans,  et  que  par  suite  leur  ensemble 
représente  l'intersection  de  ces  plans,  c'est-à-dire  une  ligne 
droite. 

Plus  généralement,  deux  équ^itions  du  premier  degré  à  trois  va^ 
riables  représentent  une  droite,  puisque  en  éliminant  toqr  à  leur 
X  et  y  entre  elles,  on  arrive  à  deux  équations  du  premier *degré, 
qui  ne  contiennent  chacune  que  deux  variables. 

Remarque.  —  L*équation  [2]  peut  se  déduire  de  l'une  quel- 
conque des  équations  [1],  de  l'équation 

x=a%'hp 

par  exemple,  si  Ton  admet  pour  aetp  des  valeurs  infinies,  leur 
rapport  conservant  la  valeur  finie  —  a  (74,  II),  Donc  toute 
droite,  quelle  que  soit  sa  position  par  rapport  aux  plans  coor* 
donnés,  peut  être  représentée  par  les  deux  équations  [1] 

619.  Équation  du  plan.  —  Nous  pouvons  supposer  que  le 

plan  coupe  les  trois  axes;  car 
nous  avons  vu  (  61  f  et  612  ) 

comment  on  représente  un  plan 
parallèle  à  l'un  des  axes  ou  à 
l'un  des  plans  coordonnés. 

Soit  OD  =  S  (fig.  219)  la  per- 
pendiculaire abaissée  de  Torigine 
sur  le  plan  ;  a,  p,  y  les  angles  for- 
més par  OD  avec  les  axes  ;  M  un 
point  du  plan.  Menons  MP  paral- 
lèle a  OZ  et  terminé  au  plan 
XOY  ;  PQ  parallèle  à  OY  et  terminé  àOX.  Nous  aurons 

OQ=x,   PQ=î/,  MP=;5. 

^i  nous  projetons  sur  OD  la  ligne  polygonale  OQPMD,  nous  au- 
rons, attendu  que  la  projection  de  MD,  perpendiculaire  à  OD,  est 
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nulle, 

a;  cos  a  -h  y  cos  p  4-  2  ces  y=S. 

Celle  relation  ayant  lieu  entre  les  coordonnées  d'un  point 
quelconque  du  plan,  est  l'èqualion  du  plan  lui-même.  Ainsi 
réqmtion  d'un  plauy  quelle  que  soil  la  position  de  ce  plan  par 
rapport  aux  axes^  est  du  premier  degré. 

Réciproquement,  toute  équation  dupremier  degré  représente  un 
plan.  Cela  a  été  déjà  démontré  pour  des  équations  du  premier 
degré  à  une  ou  deux  variables  (61^  et  Mft).  Soil  donc 

Ax+By-+-Cis=D  [S] 

une  équation  du  premier  degré  à  trois  variables  :  prenons  deux 
points  sur  la  surface  qu'elle  détermine  et  joignons-les  par  une 
droite.  Cette  ligne  pourra  être  représentée  par  deux  équations 
telles  que 

ax-hby-h€Z  =  d,) 

a'X'hVy^c'z  =  d\]  '  ' 

cliacune  d'elles  représenlant  un  plan  passant  par  celte  droite; 
et,  d'après  noire  hypothèse  même,  les  équations  [S]  et  [D]  se- 
ront satisfaites  par  deux  systèmes  de  valeurs  de  x^  y  el  Mais», 
on  sait  que  trois  équations  du  premier  degré  qui  ont  deux  soluy 
tiens  communes  ont  toutes  leurs  solutions  communes.  Donc 
tout  point  situé  sur  la  droite  [D]  est  sur  la  surface  [S].  Donc 
cette  surface  est  un  plan,  puisqu'elle  jouit  de  la  propriété  de 
contenir  en  entier  toute  droite  menée  par  deux  de  ses  pointsy 

620.  Équation  de  la  sphère.  —  Soient  (a,  6,  c)  le  centre 
et  Rie  rayon.  Prenons  des  axes  quelconque.  L  équation 

(a;  _  a)«  H-  (j,  _ è  )«  -h  (2  —  c)*  H-  2  (1/  —  ft)  (a  —  c)  cos  X 

a)(i5— c)cos[A-f-2(x— fl)(t/— &)cosv=R'  [IJ 

représentera  la  surface  sphérique,  puisqu'elle  exprime  que  la 
distance  d'un  point  quelconque  du  lieu  (x,  i/,  z)  au  centre  (a,  fr,  c) 
est  constante  et  égale  à  R  (609). 
Quand  on  suppose  les  axes  rectangulaires,  on  a 

COSA  =  0,    COSlJL=0,    cosv  =  0, 
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et  Téquation  se  réduit  à 

(x—  ay  ^(y^by-h{z  —  c)* =R'. 
Si,  de  plus,  rorigine  est  prise  au  centre,  c  est-à-dire  si  l'on  a 

a=0,   fc=0,  c=0, 
l'équation  devient  plus  simplement 

Celte  dernière  équation  est  la  plus  commode  pour  étudier  ana- 
lytiquement  les  propriétés  de  la  sphère. 

Comme  celte  équation  ne  change  pas  quand  on  change  le  signe 
d'une  des  coordonnées,  on  en  conclut  que  la  surface  repré- 
sentée est  symétrique  par  rapport  à  chacun  des  tix)is  plans  coor- 
donnés. 

Quand  on  change  à  la  fois  x  en  — x,  y  en  — t/,  2  en  —  s, 
Téqua lion  reste  la  môme.  Donc  les  points  de  la  surface  sont  sy- 
métriques deux  à  deux  par  rapport  à  l'origine,  ou,  en  d'autres 
termes,  l'origine  partage  en  deux  parties  égales  les  droites  qui 
y  passent  et  qui  sont  terminées  à  la  surface. 

Si  l'on  donne  à  2  une  valeur  constante  a,  l'équation  à  laquelle 
on  parvient, 

aî*-hy*  =  R«— a%  [2] 

représente  la  projection  sur  le  plan  des  xy  de  l'intersection  de 
ia  surface  avec  le  plan  2= a;  et,  comme  cette  intersection,  si- 
tuée dans  un  plan  parallèle  au  plan  des  xy,  s'y  projette  en  vraie 
grandeur,  il  en  résulte  que  tout  plan  parallèle  à  l'un  des  plans 
coordonnés  coupe  la  surface  suivant  un  cercle. 

L'équation  [2]  devient  impossible  si  l'on  suppose  a*>R*, 
c'est-à-dire  a>R  ou  <— R.  Donc  la  surface  est  lout  entière 
comprise  entre  deux  plans  parallèles  au  plan  des  xy,  menés  de 
part  et  d'autre  de  ce  plan,  à  une  distance  égale  à  R. 

Ces  exemples  suffisent  pour  montrer  comment  de  la  défi- 
nition d'une  surface  on  peut  déduire  son  équation  ;  et  com- 
ment l'équation  à  son  tour  fait  découvrir  les  propriétés  de  la 
surface.  C'est  le  seul  but  que  nous  nous  proposions  pour  le 
moment. 
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^621.  Représeniation  géométrique  des  fonctions  de  deux 
variables.  —  En  considérant  la  fonction  proposée  et  les  deux 
variables  comme  les  coordonnées  d'un  point,  on  obtiendra  une 
surface  dont  la  forme  sera  Irès-propre  à  montrer  les  divers  états 
par  lesqifels  passe  la  fonction.  Toutefois,  comme  l'exécution 
d'une  surface  en  relief  est  bien  moins  facile  que  le  tracé  d'une 
courbe,  on  comprend  que  cette  représentation  des  fonctions  de 
deux  variables  est  bien  moins  fréquente  que  celle  des  fonctions 
d'une  seule  variable.  La  construction,  restée  le  plus  souvent  à  • 
l'état  de  simple  projet,  servira  seulement  à  faire  image  et  à  faci- 
Hier  la  conception  de  certaines  lois  compliquées. 

Quelquefois  on  représentera  la  fonction  par  une  distance 
comptée  à  partir  d'une  certaine  origine.  Les  deux  variables  se- 
ront assimilées  à  Vx  et  à  Yy  de  l'extrémité  de  cette  distance  ; 
quant  à  la  troisième  coordonnée,  elle  sera  une  conséquence  des 
deux  autres,  puisque  des  deux  rèlations 

R=/*(x,î/),  K'=x'-hf-^z' 

on  tirera,  par  l'élimination  de  R,  une  valeur  de  2  en  fonction  de 
X  et  dey.  Le  lieu  des  extrémités  de  la  droite  R  représentera  la 
fonction  donnée.  Et  si  la  surface  à  laquelle  on  parvient  ainsi  est 
une  de  celles  dont  les  géomètres  aient  déjà  fait  une  étude  dé- 
taillée, chacune  des  propriétés  que  Ton  en  connaîtra  fournira 
sans  calcul  et  d'une  manière  intuitive  une  propriété  correspon- 
dante de  la  fonction.  Nous  allons  en  donner  un  exemple. 

Les  forcfs  élastiques  appliquées  en  un  même  point  d'un  corps  solide,  et 
qui  agissent  sur  les  divers  élé- 
ments plans  menés  par  ce  point, 
sont  assujetties  à  une  loi  très- 
simple  :  si  F  et  F'  sont  deux  de 
ces  forces ,  N  et  N'  les  normales 
aux  plans  sur  lesquels  elles  agis- 
sent, la  projection  de  P  sur  N' 
doit  èlre  égale  à  la  projection  de 
F'  sur  N.  Cette  loi  permet, 
comme  nous  allons  le  voir,  de 
déterminer  tout  estes  forces  élas- 
tiques, en  nombre  infini,  qui 
sont  appliquées  au  même  point, 
quand  on  connaît  trois  d'entre  ^ 
ellesr  et  les  plans  sur  lesquels 
elles  agissent.  ' 

En  effet,  supposons  que  OA  =  a,  0B  =  ^,  OC  =  c  (lig.  220)  représen- 
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lent,  pour  la  grandeur  et  la  direction,  trois  forces*  élastiques  agissant 
trois  plans  rectangulaires  YOZ,  XOZ,  XOY,  que  nous  prendrons  pour  plans 
coordonnés. 
Nommons 

a!  a"  a!"  j  j  a 

b"'  1/  b'  >  les  projections  des  droites  {  b 
<f  \  \c 

sur  les  axesdeis  x,  y,  z;  el  e,  g  les  cosinus  des  angles  que  la  droite  ON  fait 
avec  ces  axes. 

Soient  OM  une  quelconque  des  forces  et  ON  la  normale  au  plan  sur  lequel 
elle  agit  :  proposons*nous  de  trouver  le  lieu  des  points  M. 

La  projection  de  OA  sur  ON  est  égale  à  la  somme  des  projections  des  lignes 
a\  a",  a"  sur  ON.  On  aura  donc  en  vertu  de  la  loi  admise 

x  =  a'e  H-aY-|-a'"</,  [1] 

et,  de  même, 

yr^b''^e+b'f-\-¥g,  [2] 

Mais,  en  vertu  d'un  théorémie  connu,  on  a 

e«-h/* +  [4] 

et,  en  éliminant  e,  f^g  entre  ces  quatre  équations,  nous  aurons  la  relation 
cherchée  entre  x,  y,  et  2,  ou  l'équation  de  la  surface. 

Pour  faire  celte  élimination,  nous  résoudrons  d'abcrd  les  trois  premières, 
ce  qui  nous  donnera 

en  posant,  pour  abréger, 

D=aW-|-  a'Vc"  -{-a'^b'^c"'—  a'b'c" --arV^if  -(."'b'd'. 

V=:[b'c'  --b"c"')x  -4-  (a'"c^'—  a''(f)y  H-  (a'M  -'a'"b')z. 

(i=(!^ V—  V"<f)  X  4-  (aV  —  a'^if)  y  4-  (a"  ft'"—  a'b")  s, 

R=(ft'V'— &'c'')x-|-  (a'c'  —  a'c"')y-h  {a^b'  —  a'^"')?. 
De  [5],  on  tire 

pi—  Q*  —  R«  —  pi  4.  Q*  4.  u*  —  b^' 

ou,  en  ayant  égard  à  Téqualion  [4], 

P*+Q*4-R*  =  D^ 

Telle  est  Téquation  cherchée.  On  voit  qu'en  développant  P«,  Q*,  R«,  elle  sera 
du  second  degré.  Elle  représente  une  surface  que  nous  étudierons  plus  fard 
sous  le  nom  d'ellipsoïde.  L'êquaiion  se  simplifie  lorsque  Ton  suppose  que  les 
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forces  a,    c  sont  dirigées  suivant  les  axes  :  elle  se  réduit  alors  à 
&  W  -4-  a^cY  +        =  a«fr«c*, 

'  ou 

a*  ^     ^  c* 

§  5.  —  DE  LA  TRANSFORBIATION  DES  COORDONNÉES. 

Sitit.  utilité  de  la  transformation  des  coordonnées.  — 

L'équation  d'une  surface  dépend  des  axes  auxquels  on  la  rap- 
porte, et  elle  est  plus  ou  moins  simple,  suivant  le  système  dont 
on  a  fait  choix.  Ainsi  la  sphère  qui,  dans  le  cas  le  plus  général, 
a  pour  équation 

(x  —  a)* 4-  (î/  —  ft)*  4-  (2— c)*  +  2(j/  —  b)  (%  —  c)  cos X 

4-2(2— c)  {x — a)cosp.4-2  (x  —  a)  (y— t)  cos  v=R* 

est  représentée  simplement  par  l'équation 

x*-hy\-^z''=^* 

quand  on  prend  des  axes  rectangulaires  et  que  Ton  place  l'ori- 
gine au  centre. 
L'équation  du  plan  est 

Aaî  +  B;/4-C;54-D=0 

dans  un  système  quelconque  ;  elle  devient 

lorsque  le  plan  des  xy  est  parallèle  à  ce  plan  ;  et  elle  se  réduit 
même  à 

z=0 

si  Ton  prend  l'axe  des  x  et  celui  des  y  dans  le  plan  proposé. 

Une  ligne,  étant  déterminée  par  Tinterseclion  de  deux  surfa- 
ces, sera  représentée  par  deux  équations  plus  ou  moins  simples, 
suivant  le  système  d'axes  qu'on  aura  adopté. 

Ces  exemples  sufûsenl  pour  montrer  qu'il  peut  y  avoir  avan- 
tage à  passer  de  l'équation  d'une  surface  rapportée  à  certains 

'  Voy.  le  remarquable  ouvrage  publié  par  M.  Lamé  :  Uçons  sur  la  théorie 
mathématique  de  Vélaslicité  deh  corjjs  iolides. 

Uœi.  ANAL.  SOKNKT  ht  FEORTEBA.  33 
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axes  à  Téqualion  de  la  même  surface  rapportée  à  d'aulres  axes. 
Le  problème  revient  é  idemment  à  exprimer  les  coordonnées 
d'un  point,  considéré  dans  Tancien  système,  en  fonction  de  ses 
coordonnées  dans  le  nouveau,  et  à  substituer  ces  valeurs  dans 
l'équation  proposée. 

Pour  plus  de  clarté,  nous  supposerons  qu'on  ne  change  pas 
d*abord  tous  les  éléments  du  système.  Dans  une  première  trans- 
formation, on  déplacera  Torigine  des  axes  sans  en  changer  la 
direction  ;  dans  une  seconde,  lorigine  restant  la  même,  on 
fera  varier  seulement  la  direction  des  axes. 

6^8.  Prdmièrd  transformation.  Déplacement  de  Tori- 

fine —  Soient  0  et  0'  (ûg.  221  )  les  deux  origines  :  x,  y,  z;  x'. 


voir  :  l'origine  primitive  0  et  Tintersection  0^  du  plan  Y'OT 
avec  l'axe  OX,  point  dont  l'abscisse,  par  rapport  à  0,  est  a.  On 
aura  donc,  d'après  la  formule  trouvée  pour  changer  d'origine 
sur  une  même  droite,  x=x'-Ha,  quelis  que  soient  d'ailleurs 
la  grandeur  et  le  signe  de  a.  On  obtiendra  par  une  considération 
analogue  les  valeurs  de  jjf  et  de  z.  Ainsi  l'on  passera  d'un  sys- 
tème à  un  système  parallèle  à  Taide  des  formules 


t/',  les  coordonnées  d'un 
point  M  dans  les  deux  sys- 
tèmes ;  a,  Y  coordon- 
nées du  point  O'  par  rap- 
port aux  anciens  axes. 


Fig.  m. 


X  et  x'  peuvent  être  con- 
sidérés comme  les  ab- 
scisses d'un  même  point 
Q  situé  sur  OX  et  rapporté 
tour  à  tour  à  deux  origines 
prises  sur  cette  droite,  sa- 


[0! 


Exemple.  —  Soit  l'équation 

a^H-!^*-F2*  — 4jc  — %  — 2t=2. 
Transportons  Torigine  au  point  dont  les  coordonnées  sont 


Digitized  by 


Google 


DE  l\  TRANSFORMATION  DES  COORDONNÉES.  515 

il  faut  poser 

et,  en  substituant  ces  valeurs  dans  Téquation,  on  trouve 

Ou  voit  que  la  surface  en  question  est  une  sphère  qui  a  pour  centre  la  nou- 
velle origine,  et  dont  le  rayon  est  3. 

r B1t4k.  Comme  les  équations  [0]  renferment  trois  constantes 
a,  Y»  on  peut,  quand  ces  constantes  ne  sont  pas  données,  se 
proposer  de  le3  déterminer  de  manière  que  Téquation  transfor- 
mée satisfasse  à  quelques  conditions  assignées  d'avance,  comme 
tle  manquer  de  certains  termes  ou  d'offrir  enire  ses  coefficienls 
quelques  relations  données.^ 

Exemple.  —  On  demande  où  Ton  doit  placer  Torigine,  pour  que  les  ternies 
du  preniier  degré  disparaissent  de  l'équation 

X*  4-  y*       —  8x  —  6î^  —  42=  33. 

Substituant  les  valeurs  [0],  Téqualion  devient 

a;^  Ht  t^»  4- 2'*  +  2  (a  —  4)  a/ + '2       5)  y' 4- 2  (7  -  2)    -f  a« -f- -h  Y* = 33 , 

et  Ton  voit  que  les  termes  du  premier  degré  disparaissent  en  prenant  a =4, 
p  =  3,  7=2.  Alors  l'équation  se  réduit  à 

af*-^y^^z'^=i, 

et  Ton  voit  qu'elle  représente  une  sphère. 

^1^5.  Delizième  transformation.  Change  la  direction 
des  axes  sans  changer  l'origine.  —  Nous  subdiviserons  ce 
cas  en  plusieurs  aulres/  Mais  auparavant  nous  devons  avertir  de 
quelques  notations  communes  à  tous  les  cas. 

Notations.  —  Les  axes  anciens  seront  toujours  représentés 
par  OX,  OY,  OZ  ;  et  les  parties  positives  des  axes  nouveaux  par 
OX',  OY',OZ'.  L'angle  de  deux  axes,  ou,  suivant  nos  conventions, 
des  parties  positives  de  deux  axes,  sera  désigné  par  les  variables 
relatives  à  ces  axes.  Ainsi  (x\  x)  désignera  Tangle  que  Taxe 
des  x'  fait  avec  Taxe  des  x.  Nous  poserons  en  outre 

a=cos(x',x),  a'=cos  (x\y)^  a"=cos  (x\  %)  ; 
b=:cos(y\x),    fc'=cos  (y\y)j    b"=cos(y\z)  ; 

C=C0S(3J',X),      C'  =  C0S  («',!/),      c"  =  C0S(2'i2). 
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V  Passer  d'un  système  d'axes  rectangulaires  à  un  système 
d'axes  quelconques.  —  Si  l'on  projette  sur  Taxe  OX  (fig.  222) 

d'une  part  la  droite  OM,  d'ujie 
autre  le  contour  OQ'P^,  po- 
lygone des  coordonnées  du 
point  M  dans  le  nouveau  sys- 
tème*, on  obtiendra  le  même 
_  résultat.  Or  la  projection  ae 
^    OM  sur  OX  est  x.  Les  projec- 
tions des  trois  côlés  du  poly- 
gone OQ'P'M  sont  x'  cos  (  x',  x  ) , 
j'cos (t/',x),  ^cos(z\x)y  ou 
by\  cz';  on  aura  donc 

x=axf  '^by'  -hczf  1 
et  de  même  y =a'x'H-  b'y'  -h  c'a;'  .  |R ,  OJ 

z=a"x'-hby-i-c"z\ 

Telles  sont  les  formules  demandées.  Elles  sont  générales,  parce 
que  si  l'abscisse  x'^  par  exemple,  était  négative  au  lieu  d'être 
positive,  ainsi  qu'on  le  suppose  dans  la  figure,  comme  elle  se- 
rait parcourue  dans  le  sens  opposé  aux  x'  positifs,  elle  aurait 
pour  projection  sa  valeur  absolue  — x'  multipliée  par  le  cosinus 
de  l'angle  que  les  x'  négatifs  font  avec  les  x  positifs,  c'est-à-dire 
par  —  cos  (x',x).  Or  — x'  multiplié  par  —  cos  (x',x}  donne  en- 
core x'cos  (x',x)  ou  ax'.  \ 
Il  faut  ji/indre  à  ces  formules  les  relations  qui  lient  les  coef- 
ficients a,  fc,  c;  a\  b\  d;  a\  b\  if  (593)^ 

Remarque.  —  Ces  formules  se  simplifient  considérablement 
lorsqu'on  ne  change  que  l'un  des  axes,  l'axe  des  x  par  exemple. 
On  a  alors 

ft=cos(i/',  x)  =  0,  fc'=cos  (t/',  J/)  =  I ,  fc"=COS  {ijf,  i5)=0, 
t =cos  [z\  x)=0,   y =cos  (s',  î/) =0,    c"=  cos  (z\z\  =  i , 

el  les  formules  deviennent 

y  =  a'x'-hy\ 
%  =  a"x'-^  z' , 
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Exemple.  —  L'équation 

a;*-f  3y*  — — ys— 4xy  =  20, 

représentant  une  surface  rapportée  à  des  axes  rectangulaires,  la  rapporter 
d'autres  axes  définis  par  les  valeurs  suivantes  : 

c  =  l    C  =  |,  = 

On  remarquera  que  les  trois  cosinus  renfermés  dans  une  même  ligne,  et  qui 
se  rapportent  aux  angles  qu'une  même  droite  fait  avec  trois  axes  rectangu- 
laires, sont  tels,  que  la  somme  de  leurs  carrés  est  égale  à  1,  comme  cela  doit 
être. 

Cela  posé,  les  formules  de  transformation  qu'il  faut  employer  sont 

En  substituant  ces  valeurs  dans  l'équation  de  la  surface,  on  trouve 

^SltS.  T  Passer  (Tun  système  (ïaxes  rectangulaires  à  un  autre 
système  (Taxes  rectangulaires.  —  Les  formules  sont  encore 

x=  ax'     by'     cz'  \ 
mais  outre  les  relations  • 

qui  expriment  que  les  premiers  axes  sont  rectangulaires,  on  a 
encore  les  suivantes  qui  expriment  que  le  cosinus  de  Tangle 
formé  par  deux  axes  du  second  système  est  nul  (594) 

ab-^a'b'-^a'T  =  0  ] 
acH-aV-+-a"(f  =  0  ;  [2j 

de  sorte  qu'il  existe  six  relations  entre  les  neuf  cosinus  a,  a\  etc. 
•Il  n'y  aura  donc  d'arbitraire  que  trois  de  ces  constantes.  C'est 
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en  effet  ce  dont  on  peut  se  convaincre  àpriori.  L'axe  des  est 
déterminé  par  les  angles  (x\  x)  et  (x\  y)  qu'il  forme  avec  deux 
des  axes  primitifs.  L'axe  des  y'  devant  se  trouver  dans  un  plan 
perpendiculaire  à  Taxe  des  x\  il  suffira,  pour  l'obtenir,  de 
connaître  Tangle  (t/',  x)  qu'il  forme  avec  l'axe  des  x.  Enfin,  les 
deux  premiers  axes  étant  déterminés,  le  troisième  Test  entière- 
ment, puisqu'il  doit  être  perpendiculaire  au  plan  des  deux  pre- 
miers. On  ne  peut  donc  assujettir  le  nouveau  système  qu'à  trois 
conditions  distinctes. 

Remarques.  —  L  Pour  repasser  du  nouveau  système  à  Tan- 
cien,  on  remarque  que  a,  ft,  c;  a',  b\  c';  o",  b'\  senties  co- 
sinus des  angles  que  les  anciens  axes  font  avec  les  nouveaux. 
On  a  donc 

ic' =  or -h  a'y -h  a";5  j 

y'  =  hx^Vy'^h"%V  [R',R1 

2'  =  ex  4-  c'î/  H-  <f  «  1 

formules  qui  entraînent  les  équations  de  condition 

flo' -i-W-l- ce' =0  1 
fla"-hfrft"  +  cc"  =  0 

•IL  Comme  trois  des  neuf  constantes  a,  a',  etc.,  sont  arbi- 
traires, les  équations  [3]  et  [4]  ne  peuvent  former  un  système 
distinct  de  celui  des  équations  [1]  et  [2]  ;  elles  doivent  donc  en 
être  une  conséquence.  On  peut,  en  effet,  s'en  convaincre  par 
les  transformations  suivantes  : 

Si  l'on  élève  au  carré  les  équations  [R,  R'],  on  aura,  en  ayant 
égard  aux  équations  [1]  èt  [2], 

y"  +   =a;'*  -h  y"  -f-  2''. 
En  opérant  de  môme  sur  les  équations  [R',  R],  on  trouve 

(     (fl*  4-  ft*  )a:*4-2(aV'H-fr'fc"H-cV')y3 

l  H-(fl"*4-t"*-4-c"«):5«-»-2(aa'      W  -H  ce')  xy.  ♦ 


1^1 
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Or,  le  second  membre  devant  êlre  égal  à  H- 1/*  -4-  quelles 
que  soient  les  valeurs  des  indéterminées  x,  y,  2,  on  voit  que 
ridentification  de  ces  deux  expressions  entraînera  les  équations 
[3J  et  [4]. 

fsitK.  Passer  (T un  système  d'axes  quelconques  à  un  système 
d^axes  quelconques.  —  Menons  les  droites  ON,  ON',  OiN"  respec- 
tivement perpendiculaires  aux  plans  YOZ,  XOZ,  XOY,  et  situées 
chacune  du  côté  positif  de  Taxe  qui  n'est  pas  dans  le  plan  con- 
sidéré. Désignons  par  (N,  x)y  (N,  x')^  etc.,  les  angles  que  ces 
droites  font  avec  les  parties  positives  des  axes. 

Si  Ton  projette  sur  ON  lès  polygones  des  coordonnées  OQPM, 
OQ'P'M  qui  ont  mêmes  extrémités,  on  aura  la  même  projection*. 
Mais  comme  y  et  2  sont  perpendiculaires  à  ON,  la  projection  du 
premier  contour  se  réduira  à  «  cos  (N,  x).  On  aura  donc 


a;cos(N,  a;)=a^cos(N,  x')-f-y'cos(N,  y')4-2'cos(N,  z'}\ 
de  même 

t/cos(N',  y)  =x'cos(NVx') -+-!/' cos(N',  t/')4-2'cos(N',3;'l 
z  cos  (N",  z)=x'cos  (N",  x')    y'  cos  (N",  t/')  -h  a'cos  {N",^') 


.[Q,Q1 


Ces  formules  sont  rarement  employées,  à  cause  de  leur  compli- 
cation. On  verrait  facilement  qu'elles  renferment  les  formules 
[R,Q]et  IR,R'j. 

628.  Transformatloii  générale-  —  Si  maintenant  on  veut 
changer  à  la  fois  Forigine  et  la  direction  des  axes,  il  faudra 
combiner  les  formules  [0]  et  [Q,  Q'J  et  Ton  aura 

a;=a-hax'  -hby'  -i-cz'  \ 

y  =P  -f-  aV  -h fry  -f-  cV    ,  [G] 

z=:^^a''x'-^bY-hc''z!  ) 

dans  lesquelles 

^_co8(N,  X')        cos  (N,  y') 

^  —  cos(^,x)'  '^""cos(N,x)'  ^''♦^ 

61^9.  ClaMifloatioii  des  rarfaoes  algébriques.  —  Les  va- 
leurs de  y  y  z,  tirées  des  formules  [G],  sont  du  premier  degré 
en  ar',  y'^z'  :  leur  substitution  dans  une  équation  n'en  peut  donc 
pas  élever  le  degré.  Elle  ne  peut  pas  l'abaisser  non  plus,  puis- 
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qu'il  faudrait  que  ce  degré  s'élevàl  en  revenant  du  nouveau  sys- 
tème à  Tancien. 

On  voit  par  là  que  le  degré  d'une  équation  est  un  enractèro 
permanent  de  la  surface  qu  elle  représenle,  c'est-à-dire  un  ca- 
ractère qui  subsiste  quel  que  soit  le  système  d'axes  adoptfc. 
On  peut  donc  le  prendre  pour  fondement  d'une  classificalion 
des  surfaces  algébriques,  analogue  à  la  classification  des  lignes 
dans  la  Géométrie  analytique  à  deux  dimensions.  Ainsi,  une  sur- 
face algébrique  sera  dite  du  m"*  degré  ou  du  m"*  ordre  lorsque 
Téquation  qui  la  représente,  supposée  irréductible^  sera  du 
mr  degré. 

1 680.  Pour  avoir  l'intersection  d'une  droite  avec  une  surface 
du  m"**  degré,  il  faut  combiner  deux  équations  du  premier  degré 
avec  une  équation  du  rt^^.  Un  pareil  système  ne  peut  admettre 
plus  de  m  solutions  ;  donc  : 

Une  ligne  droite  ne  peut  rencontrer  une  surface  du  m°*  degré 
en  plus  de  m  points. 

Il  en  résulte  que,  si  une  droite  a  plus  de  m  points  communs 
avec  une  surface  du  m"**  degré,  elle  est  tout  entière  sur  lu  sur- 
face;  et,  par  suite,  que  les  surfaces  du  premier  degré  sont  des 
plans. 

{ 631.  Pour  avoir  l'interseclion  d'une  surface  du  m"**  ordre 
avec  un  plan,  il  suffira  de  prendre  ce  plan  pour  plan  des  x'y'  et 
de  faire  2' =0  dans  l'équation  transformée.  Or  celte  dernière 
est  au  plus  du  m"**  degré  ;  donc  : 

Une  surface  du  m°"  ordre  ne  peut  être  rencontrée  par  un  plan 
suivant  une  courbe  (Pun  ordre  supérieur  au  m"*. 

Il  en  résulte  que,  si  l'intersection  de  deux  surfaces  est  plane, 
elle  ne  pourra  être  d'un  ordre  supérieur  à  l'ordre  de  la  surface 
dont  l'équation  est  du  degré  le  moins  élevé. 

•st.  Fonnulei  d'Boler.  ~  Les  formules  [R,  W]  ont  l!inconvénient  de 
renfermer  neuf  constantes  entre  lesquelles  existent  six  équations  de  condi- 
tion, de  sorte  que  leur  emploi  nécessite  des  éliminations  pénibles.  Ëuler  a 
donné  des  formules  moins  simples,  mais  dans  lesquels  n*entrent  que  trois 
constantes,  nombre  suffisant  pour  fixer  la  position  du  second  système  par 
rapport  à  l'ancien. 

Ces  constantes  sont  :  * 

!•  L'angle  ^  que  la  trace  OX  (fig.  225)  du  plan  X'OY'  sur  le  plan  XOY  fait 
avec  raxe  des  X;  ^  Tangle  6  des  plans  XOY  et  X'OY',  angle  déterminé  parles 
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p'rties  positives  des  normales  OZ,  OZ'  à  ces  plans;  5»  Tangle  <p  de  0X|  avec 
la  partie  positive  de  Taxe  des  a/. 
Cela  posé,  on  passera  du  système  proposé  au  nouveau,  par  trois  change- 


Fig.  «23. 


menls  successifs  qui,  ayant  en  conmiun,  avec  le  système  précédent,  un  axe 
et  le  plan  opposé,  n'exigeront  que  les  formules  du  changement  d*axes  situés 
dans  le  même  plan. 

i""  On  fait  tourner  dans  leur  plan,  et  de  Tangle  ^|/.  les  deux  axes  OX,  OY,  et 
l'on  obtient  le  système  OX,,  OY,.  Soient  a;,,  y,,  z  les  coordonnées  d'un  point 
dans  ce  nouveau  système.  On  aura  entre  a;,,  t/,  et  a;  et  y  les  relations 

a;=a;iCOS^  — siu«^  )  mi 
j^  =  iFjSin  tj^-f-yicos^/  j* 

2"  On  fait  tourner  dans  leur  plan,  et  de  Tangle  0,  les  deux  axes  OY,  et 
OZ;  Taxe  OZ  sera  ainsi  amené  en  OZ',  et  OY,  en  OY,.  On  passera  des  coordon- 
nées yi,  z  du  système  précédent  aux  coordonnées  x,,  y„  2'  du  nouveau 
système,  par  les  formules 

y,=  yjCO80  — a'sinO  \  j2] 
«z=  j^jSinO -f-2'cosO  j' 

3**  On  fait  tourner  dans  leur  plan,  et  de  l'angle  «p,  les  deux  axes  OY,  et  OX,, 
ce  qui  amène  OX,  en  OX'  et  OY,  en  OY'.  Les  fonnules  de  transformation  seront 

x,=:a;'cos  p  — y'sinç  )  [5j 
y,==a;'sin9 -+-f/'cosç  j* 

L'élimination  de  x^,  y^,  y,  entre  les  équations  [1],  [2J,  [5]  donnera  les 
formules  suivantes,  qui  sont  celles  d'Euler, 

x=a/(cos«pcos<î>  — sin®  sinJ*  cosô)  l 
-h  y'  (—  sin  <p  cos  <|»  —  cos  ç  sin  cos  6)  I 
-f  2'sin4'sin6  I 

î/=a:'(<;osçsin<|» sinçcos'I'COsO)     )  N 
-h  y'  (—sin 9 sin t|»    cos 9 cos 4» cos 0)  I 
—  2'sin6cos<l»  I 

«  =  a/sîn9  sinO  H-y' cosçsinft  4- «'cos6 1 
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La  comparaison  de  ces  formules  et  des  formules  [R,  R']  permet  d'exprimer 
les  neuf  cosinus  en  fonction  des  lignes  trigonométriques  des  angles  auxiliaires. 
On  aura 

fl—    costpcos^i*  —  sin  çsin^i'cosft 
•  fr  =  -i-sin9C0S<l*  —  cos^sin  +  cosft 
c  =    sin  6  sin  ^l* 

«'==  +  cos  ©  sin  «j*  -h  sin  ç  cos  <J  cos  6 
6'  =  — sinç  sin+  +  cosçcos^l'coso 
c' =  — costJ/sinO 
a"  =    sin  <p  sin  6 
—    cos  ç  sin  6 
c*  =    cos  0. 

Remarques.  —  I.  On  passe  de  la  valeur  de  a  à  celle  de  Z»,  de  a'  à  b',  de  a" 
h  h",  en  changeant  ?  en  ç  4-  ^.  On  passe  de  ^  à  c,  de  h'  à  c',  de  h"  à  c" 

en  faisant  ç=0,  et  en  changeant  •  en  6  h-  ^. 

On  passe  de  a  à  a'  en  changeant  +  en  ^  — et  çen  w-hç;  de^'èc^enfei- 
sant  ç  =  0,  et  en  changeant  6  en  ^  — 

n.  Les  angles  6,  9,  (|>  se  déterminent  en  fonctions  de  quelques-uns  des  co- 
sinus par  les  formules  suivantes,  qui  méritent  d'être  remarquées. 

V  af' 
cos«  =  c",  tang9  =  -,  tang+==-^. 

683.  Fonnnles  pour  les  smUous  planes.  —  Les  formules 
à^Euler  permettent  de  trouver  Téquation  de  la  section  faite  par 
un  plan  dans  une  surface.  Les  notations  restant  les  mêmes,  si 


Fig.  îii. 

Ton  prend  OX^  (fig.  223)  pour  axe  des  x,  et  pour  axe  des  y  une 
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perpendiculaire  à  OXj,  menée  dans  le  plan  sécant,  il  suffira  de 
faire  dans  les  formules  [E],  9=0, 3;'  =  0. 
^!ais  oîi  peut  y  arriver  directement  de  la  manière  suivante  : 
Soient  M  (x,  j/,  %)  (fig.  224)  un  point  de  la  section  considérée 
et  OX'  la  trace  du  plan  coupant  sur  le  plan  XOY  ;  soient  d'ail- 
leurs 

MP=«,   MQ  =  y\  PQ  =  f/,  00=0;';  PQM=e,  XOX'=tJ;. 

Les  coordonnées  du  point  P  sont  oiet  y  ;  elles  seraient  x'  et  y"  si 
on  faisait  tourner  de  Tangle  4*  le  système  des  axes  OX  et  OY.  On 
aura  donc 

x  =  x'cos^  -7j/"sint];, 
t/  =  a;'  sin  t|/  +  j/"  costj/. 

Mais  le  triangle  MPQ  donne 

î/"=i/'cos6,   2=î/'8inO  ; 

les  formules  cherchées  seront  donc 

x=x'cost^ — t/'sirft];cosO  \ 
j/=a;'sint^-t-î/'cost^cos6  >.  [SP] 
2=1/' sin  6  ) 

Remarque.  —  On  a  supposé  que  le  plan  sécant  passait  par  To- 
rigine,  condition  que  Ton  peut  toujours  remplir  en  transpor- 
tant Porigine  dans  ce  plan. 

Exemples.  —  V  Si  la  surface  a  pour  équation  en  coordonnées  rectangu- 
laires 

et  que  Ton  prenne  un  plan  sécant  incliné  de  50"  sur  le  plan  des  xy,  et  dont  la 
trace  sur  ce  plan  fasse  avec  OX  un  angle  de  45**,  on  aura 

sin<|/=co8+=:5V^2;  sin6=:i,  cos6  =  |v^; 
et  les  formules  de  transformation  seront  pour  ce  cas 
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La  substitution  de  ces  râleurs  conduit  à  l'équation 

qui  représente  une  ellipse. 
^  On  demande  si  la  surface  représentée  par  Téquation 

peut  être  coupée  suivant  un  cercle,  par  un  plan  mené  par  Torigine. 

En  substituant  dans  cette  équation  les  valeurs  de  x,  y,  %  fournies  pa^  les 
formules  [SP],  on  aura 

^/    4,     sin«A           .  a,           cos'^pcos^O  ,  sin'ôX 
(  cos*  +  -h  — g-'- j  +  y'*  (  smH  C0S«6  H  h  -j- \ 

—  T      sin + cos + cos  6  =  1 . 

il  faut  d'abord  que  le  terme  en  afy'  disparaisse,  ce  qui  peut  se  faire  en  sup- 
posant ' 

soit    sin<|»=0,   soit  cos<|'  =  0,   soit  cos6  =  0. 

Si  Ton  suppose  sin<|>=0,  le  coefficient  de  xf*  est  Tunité.  Le  coefficient  de 
devant  lui  être  égal,  ou  aura 

cos*6      sin^'ô  . 

d'où  l'on  tire  —  5  cos'*6  =27,  équation  absurde.  On  verrait  de  même  qu'on 
ne  peut  supposer  cos  <|> = 0. 

Mais  si  Ton  fait  cos  6  =  0,  les  coefficients  des  carrés  deviennent  égaux  en 
posant 

,  ,  .  sin'  ^  i 
cos*4/-f- -g^=j, 

ce  qui  donne 

S}  =  i  I'     ^'^^     langH=V.  tang  +=±v/V- 

11  y  a  donc  deux  plans  passant  par  l'axe  des  z,  également  inclinés  de  part  et 
d'autre  sur  le  plan  XOZ,  et  qui  coupent  la  surface  suivant  un  cercle.  Ces  deux 
cercles  sont  égaux  et  leur  l'ayon  est  l'unité  de  longueur. 
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CHAPITRE  II 

DE  LA  LIGNE  DROITE  ET  DU  PLAN 

§  I.   DE  LA  LIGNE  DROITE. 

634.  Nous  nous  proposons  de  consacrer  ce  chapitre  à  la  ré- 
solution des  problèmes  que  Ton  renconire  le  plus  fréquemment 
dans  les  applications  de  la  ligne  droite  et  du  plan.  Nous  com- 
mencerons par  les  problèmes  sur  les  lignes  droites  ;  mais  aupa- 
ravant nous  étudierons  tout  ce  qui  est  relatif  à  la  position  d'une 
droite  par  rapport  aux  axes  et  aux  plans  coordonnés. 

635.  On  a.\u  (618,  rem.)  que  toute  droite,  quelle  que  soit 
sa  position  par  rapport  aux  axes  et  aux  plans  coordonnés,  peut 
être  représentée  par  les  équations 

tj=bz-\-q  ^  ^ 

Dans  ce  qui  suit,  nous  mettrons  le  plus  souvent  les  équations 
d'une  droite  sous  cette  forme  et,  par  cela  même,  il  importe  de 
bien  fixer  leur  signification  et  celle  des  constantes  qui  y 
entrent. 

L'équation 

x=az-\-p 

représente  la  projection  de  la  droite  sur  le  plan  desxz  (projection 
faite  parallèlement  à  Taxe  des  y).  L'équation 

y=b%-bq 

représente  de  même  la  projection  delà  droite  sur  le  plan  dcsyz^ 
faite  parallèlement  à  Taxe  des  x.  Ainsi  a  et  sont  les  coeffi- 
cients angulaires  des  projections  de  la  droite  sur  les  plans  des  x% 
et  desys. 
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Si  ron  suppose  2=  0,  on  obtient 

Les  constantes  p  et  9  sont  donc  les  coordonnées  du  jwinl  où  la 
droite  rencontre  le  plan  des  xy^  c'est-à-dire  de  la  trace  de  la 
droite  sur  ce  plan.  En  éliminant  »  entre  les  équations  [1],  on 
obtient 

a  b 

équation  de  la  projection  de  la  droite  sur  le  plan  des  xy. 

On  trouvera  quelquefois  commode  d'écrire  les  équations  delà 
droite  sous  la  forme 

a  b 

Les  équations  [1]  se  simplifient  lorsque  la  droite  occupe  cer- 
taines positions  particulières  par  rapport  aux  plans  coordonnés. 
Ainsi,  lorsqu'elle  passe  par  l'origine,  p  et  5  sont  nuls  et  les  équa- 
tions [1]  se  réduisent  aux  suivantes  : 

x=:^a%y  y=bzy 

ou 


Si  la  droite  se  confondait  avec  Taxe  des  2,  ses  équations  se- . 
raient 

^=0,  i/=0. 

Le  lecteur  fera  bien  de  chercher,  comme  exercice,  les  équations 
d'une  droite  dans  toutes  les  positions  remarquables  qu'elle  peut 
occuper  par  rapport  aux  plans  coordonnés. 

Remarque.  —  Les  équations  les  plus  générales  de  la  ligne 
droite  renferment  quatre  constantes  arbitraires;  mais  comme 
ces  constantes  sont  liées  par  deux  équations,  il  en  résulte 
qu'une  droite  est  déterminée  analytiquement  par  deux  condi- 
tions. 

636.  Problème:.  —  Connaissant  les  équations  d'une  droite^  dé- 
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terminer  les  angles  de  cette  droite  avec  les  axes  des  coordonnées 
(coordonnées  rectangulaires). 

Menons  par  l'origine  une  parallèle  OM  (fig.  225)  à  la  droile 
donnée.  La  question  revient  à  calculer  les  angles  a,  p,  y  cette 
parallèle  fait  avec  les  axes. 

Soient  x=azj  y=bz  les  équations  de  celte  parallèle,  et 
}A(x'j  y\  z')  un  point  quelconque  de  cette  droite.  On  a 

.1'  x' 

cos  a  =  7771  =    --===_== . 

OM  ^x'^-^ij'*-\-z'^ 

Mais  puisque  le  point  M  est  sur  OM,  on  a  aussi 

x'=ai',    y'  =  bz\ 
et  en  substituant  ces  valeurs  de  x'  et  y'  dans  cos  a,  il  vient 


cos  a  =   ^  -  : 

on  trouve  de  même 

b 

cos  P  =  i     ^  y 

i 

cos  Y  =  ;  = . 


z 
c 


Fig.  528. 


En  prenant  leradical  avec  le  signe  H-,  ces  formules  feroni  con- 
naître les  angles  que  la  direction  OM  fait  avec  les  parlies  posi-' 
tives  des  axes;  si  Ton  prend  le  radical  avec  le  signe  — ,  on  ob- 
tiendra les  angles  que  la  direction  opposée  MO  fait  avec  les 
mêmes  parties  positives  des  axes. 

Rebiarques.  —  I.  Ces  formules  vérifient  la  relation 

cos"  a  H- cos*  g  H- cos"  y=^* 

II.  On  déduit  des  formules  précédentes 

cos  a     ,     cos  6 

0  =  ,    b  =  — -  : 

cos Y  cos Y 
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par  suite,  les  équations  d  une  droite  peuvent  être  mises  sous  la 
forme 

-  cos  a 

x=  *H-p, 

COSY 

cosô 
COS  Y 

ou 

-g  — ?>_!/  — g_  ^ 

COS  a       COS  P       COS  Y 

637.  Problème. —  Étant  données  les  équations  d'une  droite, 
trouver  les  angles  qu^elle  fait  avec  les  plans  (coordonnés  (coordon- 
nées rectangulaires). 

On  peut  toujours  supposer  que  la  droite  passe  par  l'origine  ; 
et  dans  ce  cas,  on  voit  immédiatement  que  les  angles  demandés 
son  lies  compléments  des  angles  qu'elle  fait  avec  les  axes.  Donc 
ces  angles  seront  donnés  par  les  formules  trouvées  ci-dessus. 

638.  Problème.  —  Trouver  l'angle  de  deux  droites  dont  on 
connaît  les  équations  (coordonnées  rectangulaires). 

Concevons  par  l'origine  des  parallèles  aux  droites  données, 
Tangle  V  de  ces  deux  parallèles  sera  l'angle  demandé.  Désignons 
par  a,  p,  y;  a ,  p',  -^'les  angles  de  ces  parallèles  avec  les  axes,  et 
soient 


x=az 
y=bz 


iX=az 
(y=b'z 


leurs  équations.  Nous  aurons  (594,  Tli.  V; 

cos  V = cos  a  cos  a  4-  COS  p  cos  }/  4-  cds  y  cos  y'  , 
et  (686) 

a  ,  ti' 

cos  a  =  — : —  cos  a  = 


^^^^=    ,  — 7,       cosp  ==- 


^Sï=        .  'm  .  7>       COSY'  = 
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Par  suite 


cos  V  =  •  -  . 


Rebiarques,  —  1.  On  trouve  aisément 


.  II.  Si,  pour  plus  de  symétrie,  on  met  les  équations  des  droites 
sous  la  forme 

X  y  z      x_  y_  z 

a~b~c'  a'~b'~d' 

on  trouvera 

aa'-\'bV -A-cd 


cosV: 


â  y/a'*  -h     -h  c"' 


630.  Conditions  ponr  que  denx  droites  soient  parallèles 
on  perpendiculaires. — Lorsque  les  deux  droiles  sont  parallèles, 
l'angle  V  est  nul,  et  par  suite  cos  V=l.  Ainsi  pour  que  les  deux 
droites  proposées  soient  parallèles,  on  doit  avoir 

[aa!  ^-  66'  -i-  1  )«  =  (a«  4- 4- 1  )  (a' *  ^-  fr'»  -h  1  ) , 

ou  bien 

{a-a'f^[b^b'Y'\'{ub''-'bay=(). 

Or,  pour  que  cette  condition  soit  remplie,  il  faut  et  il  suffit 
que  Ton  .ait 

a  =  a\  b=b\ 

Donc,  pour  que  deux  droites  soient  parallèles,  il  faut  et  il 
suffit  que  leurs  coefficients  angulaires  soient  égaux  ou^  ce  qui  re- 
vient au  môme,  que  leurs  projections  sur  deux  des  plans  coor- 
donnés soient  parallèles. 

Lorsque  les  deux  droites  sont  perpendiculaires,  on  a  ¥=90*", 
et  par  suite  cos  V=0.  Donc,  pour  que  deux  droites  soient  pei'- 

UËUJI.  ANIL.  i>U2<»BT  ET  FKONÎEIU.  34 
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pendiculairesy  il  faut  et  il  suffit  que  louait 
ou 

cos  a cos OL     cos  3  cos^' cos  Ycos  Y  =  0. 

640.  Pboblèhe.  —  Trouver  les  équatiom  d^une  droite  qui  passe 
par  un  poifit  donné  et  qui  soit  parallèle  à  une  droite  donnée. 

Cherchons  d'abord  les  équations  générales  des  droites  qui 
passent  par  un  même  point  (x\  y%  z').  Ces  équations  sont  de  la 
forme 

x  =  az-{-py 
y  =  bz-hqy 

et  puisque  les  droites  passent  par  le  point  donné,  on  doit  avoir 

x'=az''-{'p^ 

En  retranchant  ces  identités  des  équations  précédentes,  p  et  q 
sont  éliminés,  et  Ton  a 

x—x'  =  a(z—zf)\ 

y^y^  =  b(z-%')]' 

qui  sont  les  équations  demandées. 

Pour  avoir  les  équations  de  la  parallèle  menée  par  ce  point  à 
une  droite  donnée 

x=  a'z  ) 


(2 


il  suffit  de  faire  a=a',b={>'  (689);  par  suite,  les  équations 
demandées  sont 


x—x'  =  a'  (a— a) 
y-y'  =  b'(z-^\- 


[31 


641.  Problème.  —  Trouver  les  équations  d'une  droite  dont  on 
cannait  un  point  et  la  direction. 

Si  Ion  appelle  a,     y      angles  que  la  droite  [2]  fait  avec 
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les  axes,  on  aura  (686,  rem.  II) 

,    cosa  cosg 

a!=  ,   b'= — -\ 

cos  Y  cos  Y 

ce  qui  permet  d'écrire  les  [équations  [5]  sous  la  forme  très-sy- 
rùélrique 

x—x'  y  — y'  % — %' 

cos  a       cosp      cos  Y  ' 

Telles  sont  les  équations  demandées. 

Remarque.  —  Si  l'on  désigne  par  p  la  distance  d'un  point 
(x,  î/,  %)  de  la  droite  au  point  (a/,  y',  i'),  il  est  aisé  de  voir  que 
Ton  a,  dans  tous  les  cas, 

x—x'  y  —  y'  %  —  ^  

cosa      cosp      cos  Y  ^* 

64£.  Problème.  —  Trouver  les  équations  â!  une  droite  qui  passé 
par  deux  points  donnés  (\\  j',  z')  et  (x",  y*,  z"). 

Puisque  la  droite  passe  par  le  premier  point,  ses  équations 
peuvent  se  mettre  sous  la  forme 

X'-'X'=a{z — 2'), 
et  puisqu'elle  passe  par  le  second  point,  on  doit  avoir 

Éliminant  a  et  b  entre  ces  équations  et  les  précédentes,  on 
obtient  les  équations  demandées 

ou 

X — x'  y —  y'  g — z 

x!'—x'  ~  y"^'  ~ 
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Remarques.  —  I.  On  aurait  pu  écrire  immédiatement  ces 
équations  en  remarquant  que  la  projection  de  la  droite  sur  le 
plan  des  xz  passe  par  les  deux  points  (x',  2')  et  (x",  2"),  etc. 

II.  On  déduit  immédiatement  de  ces  équations  la  condition 
pour  que  trois  points  soient  en  ligne  droite. 

1143.  Problème.  —  Déterminer  ta  condition  pour  que  deux 
droites  dont  on  connatt  les  équations  se  coupent,  et  calculer  les  coor  - 
données de  leur  point  d^ intersection. 

Soient 

et 

x=a'z-^p'  \ 

les  équations  des  deux  droites  données.  Les  coordonnées  du 
point  d'intersection  demandé  s'obtiendront  en  résolvant  les 
équations  [1]  et  [2]  par  rapport  àx,  j/et  %.  Mais,  pour  que  quatre 
équations  à  trois  inconnues  admettent  une  solution  commune, 
il  doit  exister  une  certaine  relation  entre  leurs  co'efilcients.  Cette 
relation,  qu'on  obtiendra  en  éliminant  x.y^iz  entre  les  quatre 
équations,  sera  la  condition  demandée. 

Si  l'on  retranche  membre  à  membre  les  équations  [2]  des 
équations  [1]  correspondantes,  x  et  t/  sont  élimines,  et  il  vient 

Q={b  —  V)%'^q  —  q\ 
d'où,  en  égalant  les  valeurs  de  %  tirées  de  ces  équations,  * 

^IZlV'-'LU'  ,5, 
a-a'~b-r 

Telle  est  la  relation  qui  doit  exister  entre  les  coeflicients  des 
équations  [1]  et  [2]  pour  que  les  deux  droites  qu'elles  représen- 
tent se  rencontrent.  En  admettant  que  cette  relation  soit  véri- 
liée,  on  trouve  pour  les  coordonnées  du  point  d'intersection. 


ap'  —  ]m'  bq'—qb'  tuÉ—     9  — 

■  a— a'  '    y—  b--b'''  IT^'—T^" 
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Remarque.  —  Lorsque  les  droites  sont  parallèles,  on  a  a  =  a' 
et  &  =  fr';  la  relation  [5]  est  encore  vérifiée,  mais  les  valeurs 
des  coordonnées  du  point  d'intersection  sont  infinies.  Comme  le 
cas  où  les  droites  se  rencontrent  et  celui  où  elles  sont  parallèles 
sont  les  seuls  où  ces  droites  soient  situées  dans  un  même  plan, 
on  peut  dire  que  l'équation  [5)  exprime  la  condition  nécessaire 
pour  que  les  droites  représentées  par  les  équations  [1]  et  [2] 
soiait  dans  un  même  plan. 

644.  Pr(»lèhe.  —  Déterminer  la  distance  d*un  point  à  une 
droite  dont  on  connaît  les  équa- 
tions (coordonnées  rectangu- 
laires) . 

Soient  M  (rc',  y\%')  (fig.  226) 
le  point  donné,  et 

x=az-+-pj 

y=zbz-^qy 

les  équations  de  la  droile  don- 
née AB.  Menons  MP  perpendi- 
culaire sur  AB,  joignons  le  point 
M  au  point  A  (p,  q,  o),  trace  de  AB  sur  le  plan  des  xy^  et  dési- 
gnons par  V  l'angle  MAP.  Nous  aurons 

MP   ou  â=AMsinV. 

Or,  AM  étant  la  flistancedes  points  A  et  M,  on  a 

ÂM  =  (x'—pY  4-  (y'  -  </)' + z'\ 

D'ailleurs,  si  a'  et  b'  désignent  Jes  coefficients  angulaires  de 
la  droite  AM  qui  passe  par  les  deux  points  A  et  M,  on  a  (64«) 


„.=^P    et  b': 


et  par  suite  (688,  rem.  II) 

y/ o' H- 6' -H  1  V  (a;' -  p)» -f- (y' — g)' +  2" 


Digitized  by 


Google 


534    .  GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  TROIS  DIMENSIONS. 

d'où 


(x'-az'-p)^^  (y'^bz'-qr^  [b(x'^p)-a(y^- g)p 


expression  facile  à  retenir.  Car,  en  égalant  à  zéro  les  racines  des 
trois  carrés  placés  au  numérateur  sous  le  radical,  on  aurait  les 
équations  des  trois  projections  delà  droite,  dans  lesquelles  les 
coordonnées  courantes  seraient  remplacées  par  les  coordonnées 
du  point  donné. 

Remarque.  —  Si  le  point  donné  est  l'origine,  x\  y'  et  ^  sont 
nuls,  et  il  vient 


/p^^q^^{bp  —  aqy 
V  a'^b'-hi 

On  obtient  aussi  celte  dernière  formule,  en  cherchant  l'ex- 
pression de  la  distance  de  Torigine  à  un  point  de  la  droite 
donnée,  et  en  exprimant  que  cette  distance  est  minimum. 

•4S.  Problème.  —  Trouver  la  distance  de  deux  droites  parallèles. 
Soient 

y  =  bz-hq  V 

les  équations  de  deux  droites  parallèles  (64«),  et  (x^,  y',  z')  un  point  de  la 
droite  [IJ.  Pour  avoir  la  distance  de  ce  point  à  la  droite  [2],  il  suffît  de  rem- 
placer dans  la  formule  trouvée  ci-dessus,  par  o^'H-p'  et  y'  par  bz+q".  On 
trouve  ainsi 


^     i  /  (P -pV  +    -  <t)'  -^[Hp-p')-a(q'-  (t)?  ■ 

Cette  valeur  étant  indépendante  de  a/,  y',  zfy  on  en  conclut  que  deux  parai- 
lèles  sont  partout  à  égale  distance. 


g  2.  —  DU  PIJIN.  PROBLÈMES  SUR  LA  LIGNE  DROITS  ET  LE  PLAN. 

64:0.  On  a  vu  (etf ,  Mit  et  619)  que  toute  équation  du 
premier  degré  représente  un  plan;  et,  réciproquement,  que  tout 
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plan  est  représenté  par  une  équation  du  premier  degré.  L'équa- 
tion du  plan  la  plus  générale  est  donc 

Air-hBî/-i-C;5  4-D=0. 

Pour  que  deux  équations  du  premier  degré  de  celte  forme 
représentent  le  même  plan,  il  faut  et  il  suffit  que  leurs  coeffi- 
cients soient  proportionnels. 

647»  Trams  d'an  plan.  —  Soit 

Ax  +  Bî/4-C2-hD=0  11) 
Téquation  d'un  plan.  Cette  équation,  jointe  à  l'équation 

!/=0, 

représente  l'intersection  de  ce  plan  avec  le  plan  des  x%,  c'est-à- 
dire  la  trace  de  ce  plan  sur  le  plan  des  x%  (015)  ;  et  par  [suite 
l'équation 

Aa:H-C;5  4-D=0, 

obtenue  en  faisant  dans  l'équalion  [1]  t/  =  0  représente  seule 
celte  trace  rapportée  aux  axes  OX,  OZ. 

On  obtiendra  de  môme  la  trace  du  plan  considéré  sur  le  plan 
des  y%,  rapportée  aux  axes  Ot/ et  Cfe,  en  faisant  x=0  dans  l'équa- 
tion [!},  et  celle  de  la  trace  sur  le  plan  des  xy^  en  y  faisant 
z=0. 

648.  Problème.  —  Trouver  les  angles  d'un  plan  avec  les  plans 
coordonnés .  et  sa  distance  à  Vorigine  (coordonnées  rectangu- 
laires). 

Soit 

Aa;-f-Bi/+C24-D=0  [1] 

l'équation  d'un  plan  ;  a,  p,  y  ses  angles  avec  les  plans  coordon- 
nés et  5  sa  dislance  à  l'origine.  Ainsi  qu'il  est  facile  de  voir,  les 
angles  a,  y»  quand  les  coordonnées  sont  reclangulaires,  sont 
égaux  aux  angles  que  la  normale  au  plan,  menée  par  l'origine, 
fait  avec  les  axes  coordonnés;  il  résulte  de  là  que  le  plan  donné 
peut  aussi  être  représenté  par  l'équation  (619) 

cos  a .  a;  +  cos  p  .  t/  4-  cos  Y .  2  —  5  =  0 .  [2] 
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On  doit  dojfic  avoir 

cosa  _cosp  cos  y  — 8 

"""F— "C"~  D  ' 

chacun  de  ces  rapports  est  égal,  d'après  une  propriété  con- 
nue, à 

i/cos  'a  -h  cos  *3  H-  cos'y        r  ^ 

d'où  l'on  déduit 

A  «  B  C 

C0Stt=-7=  ,  C0Sp==-=  ,  C0SY=  —     ^  ^ 

et 

^~X/A'4-B*^^' 

La  distance  l  étant  une  grandeur  absolue,  on  dcyra  prendre 
le  radical  avec  un  signe  contraire  à  celui  de  D. 

'  Remarque.  —  Connaissant  Texpression  de  la  distance  de  l'ori- 
gine à  un  plan,  on  peut,  par  un  changement  d'origine  des  coor- 
données, trouver  l'expression  de  la  distance  d'un  point  quel- 
conque à  un  plan.  En  effet,  soit  (x\  y',  %')  le  point  donné.  Si  l'on 
transporte  l'origine  en  ce  point,  Téquation  [1],  après  qu'on  y 
aura  remplacé  x,  y,  2  par  x  4-  a/,  y  -I-  t/',  «-i-  z\  deviendra 

-h  Bt/ 4- Cn- Ax' -h  By' C      D = 0 , 

et  en  vertu  de  ce  qui  précède,  la  distance  de  la  nouvelle  origine 
au  plan  sera  donnée  par  la  formule  ' 

~""    vA'  +  B^-hC 

B49.  Problême.  —  Trouver  les  conditions  pour  quune  droite 
et  m  plan  soient  perpendiculaires ^  et  les  équations  des  droites  per- 
pendiculaires  à  un  plan  (coordonnées  rectangulaires). 

On  démontre  géométriquement  que,  pour  qu'une  droite  et  un 
plan  soient  perpendiculaires  l'un  à  l'autre,  iZ  faut  et  il  suffit  que 
les  projections  de  la  droite  et  les  traces  du  p/an,  sur  deux  plans 
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qui  se  eoupentj  soient  respectivement  perpendiculaires  entre  elles. 
On  obtiendra  donc  les  conditions  analytiques  pour  qu'une  droite 
et  un  plan  soient  perpendiculaires  l'un  à  1  autre,  en  exprimant 
que  les  projections  de  la  droite  et  les  traces  du  plan  sur  deux 
des  plans  coordonnés  sont  perpendiculaires  entre  elles.  Mais  on 
peut  aussi  déduire  ces  conditions  du  problème  précédent.. 
En  effet,  soient 

•  Aa;-HBjfH-C»-!-D=0  [\] 
l'équation  d'un  plan  ; 

m 


x  =  az 
y=b% 


les  équations  d'une  droite  passant  par  l'origine,  et  a,  g,  y 
angles  de  cette  droite  avec  les  axes.  On  a,  quelle  que  soit  la  di- 
rection de  cette  droite  (636), 

^  COSa  j  COSg 

COSY  cosy 

Mais  quand  elle  est  normale  au  plan  représenté  par  Téquation 
[1],  en  vertu  des  valeurs  de  cosa,  cos  3  et  cosy  trouvées  ci-des- 
sus, on  a  alors 


et  par  suite 
d'où 


cosflt  A         cos  g  B 

cos  Y    C         cos  Y  C 

a=^    et   6  =  ^,  [3) 


A_B_C 
a~b~V 


Telles  sont  les  conditions  pour  que  la  droite  représentée  par  les 
équations  [2]  soit  normale  au  plan  représenté  par  Téqua- 
tion[l]. 

Lorsque  les  équations  de  la  droite  sont  mises  sous  la  forme 

X  _  y  _  g 
cosa    cosp  cosy' 
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les  conditions  précédentes  reviennent  aux  égalités  de  rapports 

A  _  B  _  C 
cosa    cosp  cosy' 

Les  équations  de  la  normale  au  plan  [1]  menée  par  l'origine 
sont  donc 

X  y  z 

Les  équations  générales  des  normalesjà  ce  plan  sont 


A 
B 


A   —   B  C' 


p  et  9  désignant  deux  paramètres  indélerminés. 
Remarque.  —  Les  égalités  [3]  peuvent  s'écrire 

—  g.a  =  — 1    et   — g.ft  =  — 1, 

et  sous  cette  forme  (94  et  047)  elles  expriment  que  les  pro- 
jections de  la  droite  et  les  traces  du  plan  sur  les  plans  des  xz  et 
des  yz  sont  perpendiculaires  entre  elles;  ce  qu'exprime  le 
théorème  rappelé  ci-dessus. 

650.  Problème.  —  Trouver  V angle  de  deux  plans^  et  les  condi- 
tiom  pour  que  deux  plans  soient  perpendiculaires  ou  parallèles 
(coordonnées  rectangulaires). 

Soit  V  l'angle  des  deux  plans  représentés  par  les  équations 

[1]   Aa;+Bî/-i-C2-hD=0   et  A'aî+B't/-hC'«-hD'=0.  [2] 

Cet  angle  est  égal  à  celui  des  normales  aux  deux  plans  menées 
par  l'origine.  Or  les  équations  de  ces  normales  sont  (049) 

A~B""C  A'""B'""C/* 
On  a  donc  (088, 11) 

AA'+BB'4-CC' 

cosV=- 


VA*  4-  B»  -h  G  *  s/A'*  -h  B'*  -h  or 
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En  raisonnant  comme  au  n'^eae,  on  voit  que,  pour  que  deux 
plans  représentés  par  les  équations  [1]  et  [2]  soient  perpendi- 
culaires, il  faut  et  il  suffit  que  Ton  ait 

AA'-hBB'-i-CC'=0; 

et  pour  qu'ils  soient  parallèles,  que  Ton  ait 

A_R_C 
A'~B'~C" 

c'est-à-dire  que  les  coefficietits  des  variables  soient  proportion- 
nels. 

RraiARQDEs.  —  I.  Il  est  aisé  de  s^assurer  que  ces  conditions 
de  parallélisme  des  deux  plans  expriment  aussi  les  conditions 
nécessaires  et  suffisantes  pour  que  les  traces  de  ces  plans  sur 
les  plans  des  xz  et  des  y%  soient  parallèles;  ce  qui  démontre  un 
théorème  connu,  sur  lequel  on  s'appuie  habituellement  pour 
établir  les  conditions  analytiques  du  parallélisme  de  deux 
plans. 

O  n.  Pour  que  deux  équations  de  la  forme 

Aa?+By4-C«-4-D=0,  A'a;+B'î/4-C'«-i-D'=0 

représentent  deux  plans  parallèles,  il  faut  et  il  suffit  que  le  pre- 
mier membre  de  Pune  soit  une  fonction  linéaire  de  Pautre.  Car 
si  Pon  a 

A'     B'  C 

■^  =  g=-j7=m,    d'où    A'=mA,    B'=wB,  C'=wC, 

la  seconde  équation  devient 

m  (Xx  -î-  By  -h  Cz)  -h  D' =0, 

ce  qu'on  peut  écrire 

m(Ax-i-Bj/  +  C;5-hD)  -f-D'  — niD  =  0, 

équation  dont  le  premier  membre  est  bien  une  fonction  linéaire 
du  premier  membre  de  la  première  équation  proposée. 

II  en  résulte  que  si  P=0  est  Péquation  d'un  plan,  tous  les 
plans  qui  lui  sont  parallèles  pourront  être  représentés  par  Pé- 
quation P+)A=0,  (A  désignant  un  paramètre  indéterminé.  On 
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voit  d'ailleurs  que  ces  équations  représentent  bien  des  plans 
parallèles,  car  elles  n'admettent  aucune  solution  commune. 

ollf.  La  distance  de  deux  plans  parallèles  est  égale  à  la  diffé- 
rence algébrique  des  distances  d'un  point  quelconque  de  l'es- 
pace à  chacun  de  ces  deux  plans.  Or,  en  multipliant  Tune  d'elles 
par  le  rapport  constant  des  coefficients  des  variables,  les  équa- 
tions de  deux  plans  parallèles  peuvent  s'écrire 

Aj;-hBj/-f-C;54-D=0   et   Aa;-f- By-f-C;5+D'  =  0. 

Donc  la  distance  a  de  deux  plans  parallèles  sera  exprimée  par 
la  formule  (648,  rem.) 

qui  montre  que  la  distance  de  deux  plans  parallèles  est  con- 
stante, comme  on  devait  s'y  attendre. 

651.  Problème.  —  Trouver  Vangle  d'une  droite  et  d'un  pion, 
et  l'es  conditions  pour  qu'une  droite  soit  parallèle  à  un  plan  (coor- 
données rectangulaires). 

L'angle  demandé  V  est  le  complément  de  Tangle  a  de  deux 
•droites  menées  par  l'origine,  l'une  parallèle  à  la  droite  donnée, 
et  l'autre  perpendiculaire  au  plan  donné. 

Soient 

x  =  aZy 
y  =  b%, 

les  équations  de  la  parallèle  à  la  droite  donnée,  et  soit 

Aa;-i-By-i-C«  +  D  =  0 

l'équation  du  plan  donné.  Les  équations  de  la  perpendiculaire 
à  ce  plan,  menée  par  l'origine,  sont  (649) 

A  ~  B      C  *  . 
-  Afl  +  Bfr-4-C 


On  aura  donc  (638) 
sin  V  =  cos  a  = 
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65ie.  Pour  que  la  droite  soit  parallèle  au  plan,  il  faut  et  il 
suffit  que  l'on  ait  V=0.  Donc  la  condition  nécessaire  et  suffi- 
sante pour  qu'une  droite  et  un  plan  soient  parallèles,  est 

053.  Problème.  —  Trouver  rintersection  d'trne  droite  et  d'un 
plan  dont  on  connaît  les  équations. 
Soient 

x=az-hp\ 
y  =  bz-\'q) 

les  équations  de  la  droite  donnée,  et 

Aa;-i-Bi/-f-Û5+D  =  0  (2] 

celle  du  plan  donné.  Les  coordonnées  du  point  demandé  devant 
satisfaire  à  la  fois  aux  équations  de  la  droite  et  à  Téquation  du 
plan,  elles  s'obtiendront  en  résolvant  [1]  et  [2]  par  rapport  îi 

En  éliminant  x  et  j/,  il  vient 

( Aa  +     -h  C)2  +  A/)  -h  B(/  +  D  =  0,  [3] 

équation  d'où  l'on  lire  la  valeur  de  2;  et,  en  la  portant  dans  les 
équations  [1],  on  obtient  celles  de  x  et  de  y. 

"054.  Conditions  pour  qa'ane  droite  soit  parallèle  à  nn 
plan.  —  Lorsque  la  droite  est  parallèle  au  plan  donné,  le  sys- 
tème [1]  et  [2]  doit  être  impossible;  ou,  ce  qui  revient  au 
même,  les  valeurs  de  x,  y  et  2  tirées  de  ces  équations  doivent 
être  infinies.  Donc  les  conditions  du  parallélisme  d'une  droite 
et  d'un  plan  sont 

Aa-hBè  +  C  =  0, 

Ap-h  Bç-hD^O. 

O  655.  Conditions  pour  qn'nne  droite  soit  située  dans  nn 
plan.  —  Si  la  droite  [1]  était  située  dans  le  plan  [2],  toute  soin 
lion  de  [i]  devrait  convenir  à  [2J,  et  par  suite  le  système  [i\ 
et  [2]  serait  indéterminé.  Les  conditions  démandées  sont  dpnc 

Aa-f-Bt-|-C  =  0, 
A|>-t-B^-hD  =  0. 
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Remarque.  —  La  condition  pour  qu'un  plan  soit  parallèle  à  la 
droite  [1]  peut  s'exprimer  très-simplement  en  écrivant  l'équa- 
tion du  plan  sous  la  forme 

a;— 02— p  =  X(î/— te  — 9)-hiA;  [4] 

et  là  condition  pour  que  le  plan  contienne  la  droite  s'obtient 
en  écrivant 

X  —  az  —  p  =  'k(y  —  bz — q).  [5] 

Car  on  voit  qu'aucune  solution  de  [1]  ne  peut  satisfaire  à  [4]  ; 
et,  au  contraire,  que  toute  solution  de  [1]  est  une  solution 
de  [5]. 

Si,  pour  abréger.  Ton  représente  la  droite  par  les  deux  équa- 
tions P=0,  Q=0,  Téqualion  [4]  prend  la  forme 

et  l'équation  [5]  la  forme 

P-I-aQ=0. 

Équations  de  plans  satisfaisant  à  das  conditions 
données.  —  L'équation  générale  du  plan 

Ax4-By-f.C2-hD  =  0  [i] 

renferme  quatre  coefficients  ou  paramètres  indéterminés;  mais, 
comme  on  peut  la  diviser  par  l'un  d'eux,  supposé  différent  de 
zéro,  elle  ne  dépend,  en  réalité,  que  de  trois  coefficients  arbi- 
traires. Pour  qu'elle  représente  un  plan  particulier,  il  faut  que 
ces  trois  coefficients  soient  déterminés  ;  et  pour  cela,  il  faudra 
trois  relations  entre  ces  trois  coefficients.  On  peut  donc  dire, 
d'une  manière  générale,  qu'un  plan  est  déterminé  par  trois  con- 
ditions. 

Nous  allons  montrer  par  quelques  exemples  comment  on  dé- 
termine l'équation  d'un  plan  satisfaisant  à  une  ou  plusieurs 
conditions  données. 

©57.  Problême.  —  Trouver  t équation  générale  des  plans  qtd 
passent  par  un  point  donné. 

Pour  que  l'équation  [1]  représente  un  plan  passant  par  un 
point  donné  (a/,  y\  2'),  il  faut  et  il  suffit  qu'elle  soit  vérifiée  par 
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les  coordonnées  de  ce  point  ;  on  doit  donc  avoir 

Ax'  +  Bt/'-^C2'-i-D  =  0. 

Si  Ton  relranche  cette  identité  de  l'équation  [l]»  D  sera  éli- 
miné, et  l'équation 

A(x-x')  -h  B(î/-î/')  +  C(z—z')  =  0, 

ainsi  obtenue,  sera  Téqualion  demandée.  Car  tous  les  plans 
qu'elle  représente  passent  par  le  point  donné;  et  elle  peut  les 
représenter  tous,  en  déterminant  convenablement  les  deux 
coefficients  qui  restent  indéterminés. 

Quand  le  point  donné  est  Torigine,  x',  y\  et  sont  nuls,  et 
l'équation  se  réduit  à 

Ax-hBtz-f  C;5==0. 

r  Remarque.  — Si  P  =  0,  Q  =  0,  R=0  sont  les  équations  de 
trois  plans  qui  n'ont  qu'un  point  commun,  l'équation 

P+lxQ4-vR=:0, 

[X  et  V  désignant  deux  paramètres  arbitraires,  est  celle  de  tous 
les  plans  qui  passent  par  ce  point  commun. 

658.  Problème.  —  Trouver  r équation  géiérale  des  plans  qui 
passent  par  une  droite  donnée^  ou  qui  sont  parallèles  à  une  droite 
donnée. 

Soient 

X:r=zaZ-hp)  j.| 

y=ibz-i-q\  ^  ' 

les  équations  de  la  droite  donnée.  L'équation  des  plans  passant 
par  cette  droite  est 

x  —  az—p'h\(y  —  b%^q)  =  Oy  [2] 

X  désignant  un  paramètre  arbitraire  ;  et  l'équation  des  plans 
parallèles  à  cette  droite  est 

X     az—p  '{''kiy  —  bz—q)  -{-^.  =  0,        [3]  ^ 

X  et  IX  désignant  deux  paramètres  arbitraires.  Car  on  voit  que 
toute  solution  de  [1]  est  une  solution  de  |2]  ;  et,  au  contraire, 
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qu'aucune  solution  de  [1]  ne  peut  satisfaire  à  |3].  D'ailleurs, 
Téquation  [2]  peut  représenter  tout  plan  passant  par  la  droite  [1  ], 
en  déterminant  convenablement  X;  et  Téquation  [3]  peut  re- 
présenter tout  plan  parallèle  à  la  droite  [1],  en  déteniiinant 
convenablement  X  et  [x. 

.  Remarque.  —  Soient  P  =  0  et  Q=0  les  équations  de  dçux 
plans  qui  se  coupent.  L'équation  de  tous  les  plans  passant  par 
leur  intersection  est 

Ph-XQ=0; 

et  celle  de  tous  les  plans  parallèles  à  cette  intersection  est 

P-+-XQH-|iL=0. 

^659.  THÉ(»tÈME.  —  Lorsqu'une  équation  du  premier  degré  par 
rapport  aux  variables  a  pour  coefficients  des  fonctions  linéaires 
de  deux  paramètres  arbitraires  X  et  p.,  tous  les  plans  qu'elle  re- 
présente passent  par  un  point  fixe. 

En  effet,  en  mettant  en  facteurs  les  paramètres  X  et  p.,  une 
telle  équation  est  delà  forme 

P  +  X  04-îJiH  =  0,  [1] 

P,  Q,  R  étant  des  fonctions  du  premier  degré  par  rapport  aux 
variables;  et  elle  est  vérifiée,  quelles  que  soient  les  valeurs  que 
Ton  donne  à  X  et  par  les  valeurs  de  x,  t/,  z  qui  satisfont  aux 
équations 

P  =  0,    Q=0,   R  =  0.  (2| 

Or  ces  trois  équations  du  premier  degré  à  trois  inconnues 
admettent  une  solution  unique,  finie  ou  infinie,  laquelle  déter- 
mine un  point  (à  moins  que  ces  équations  ne  soient  pas  toutes 
les  trois  distinctes,  auquel  cas  l'équation  [1]  ne  serait  plus 
fonction  de  deux  paramètres).  Donc  tous  les  plans  représentés 
par  l'équation  [l]  passent  par  un  point  fixe,  ce  qui  démontre 
le  théorème  énoncé. 

^  660.  Théorème.  —  Lorsquune  éi^mtion  du  premier  deijré^  par 
rapport  aux  variables ^  a  pour  coefficients  des  fonctions  linéaires 
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d'un  seul  paramètre  X,  tous  lesplatis  qt^elle  représente  passent  par 
une  droite  fixe. 

En  effet,  en  mettant  X  en  facteur,  une  telle  équation  est  de 
la  forme 

P-f-XQ=0,  [1] 

P  et  Q  étant  des  fonctions  du  premier  degré  par  rapport  aux 
variables  ;  et  elle  est  vérifiée,  quel  que  soit  X,  par  les  solutions 
communes  aux  équations 

•P  =  0   et   Q  =  0, 

Or  ces  deux  équations  représentent  une  droite,  siluée  à  une 
distance  finie  ou  infinie  (à  moins  qu  elles  ne  soient  pas  distinctes, 
auquel  cas  l'équalion  [1]  serait  indépendante  deX). 

Donc  tous  les  plans  représentés  par  l'équation  [l]  passent 
par  une  droite  fixe;  ce  qui  démontre  le  théorème  énoncé. 

661.  Problème.  — Trouver  V équation  du  plan  passant  par  vue 
droite  donnée  et  par  un  point  donné. 

Soient 

x  —  az-hp  ) 

les  équations  de  la  droite  donnée,  è(  (x\  y',  z')  le  point  donné. 
En  écrivant  Téquation  du  plan  cherché  sous  la  forme 

x—az—p-i'X{y  —  bz—q)  =  0,  [i] 

on  exprime  déjà  que  le  plan  conlient  la  droite  (658).  Pour  ex- 
primer que  ce  plan  renferme  le  point  donné,  il  suffit  de  subsli- 
luer  ses  coordonnées  dans  [1],  ce  qui  donne 

af—az'  — P-+-  X  (î/  —  bz'  —  ?) = 0, 
d'où,  en  éliminant  X  par  division, 

x  —  az—p  Il  —  bz  —  q  ^ 

x'—  az'  —  p  ~   — bz'—  q  ' 

seit.  Problême.  —  Par  un  point  donné  mener  un  plan  paral- 
lèle à  deux  droites  données. 

OiOll.  AJUàh.  WKfit  ET  FaOUTBBA.  35 
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Soient  (x\  y\  z')  le  point  donné  et 

y=:bz-{-q\    ^     y  =  b'z-i-q' 

les  deux  droites  données. 
L'équation  des  plans  passant  par  le  point  donné  est  (659) 

A (X - i')  H- B(î/  -  î/')  -h  C(a;  —  2')  =  0 ;  [i] 

et  pour  qu'elle  représente  le  plan  parallèle  aux  deux  droites 
données,  ses  coefticienls  doivent  vérifier  les  relations  (654) 

Aa-f-B/>-f-C=0   et   Aa'-hB6'-f-C  =  0. 

A  B 

Substituant  dans  [1]  les  valeurs  de  ^  et  g  tirées  de  ces  rela- 
tions: on  obtient  Téquation  demandée, 

(b  —  b')  (X  -  X')  +  (a'  —a){y^y^)^  (a&'  ~  ba')  (2  -  2')  =  0 . 

663.  Pboblème.  —  Trouver  Véqmtiond'un  plan  qui  passe  par 
une  droite  donnée  D,  et  qui  soit  parallèle  à  une  droite  donnée  D'. 
Soient 


x=az-\-p 
y^zzbz-hq 


les  équations  des  droites  données  :  l'équation  du  plan  cherché 
pourra  être  mise  sous  la  forme  (658) 

X'-az — p=\(y — hz  —  q), 

ou 

x—\y-h[\b—a)Z'\r\q'^p  =  0,  [P] 

qui  exprime  déjà  que  le  plan  P  contient  la  droite  D.  Pour  que  ce 
plan  soit  parallèle  à  D',  on  doit  avoir  (654) 

a'— Afr'-l-Afc— a=0,  (IJ 
p'— Xç'-f-Xî— p^O.  [2J 

De  (IJ  Ton  tire 

a—  a' 


b  —  V 
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cette  valeur,  sulistituée  dans  Pinégalitè  [%  donne 
ou 

(X  éiant  une  quantité  difTérente  deO.  Si  cette  condition  est  satis- 
faite, Téquatioi»  demandée  sera 

x—a%—p_y^bz—q 
a^a'    —    h—b'  • 

Remarques.  —  I.  Si  Téquation  [5]  donne  le  problème 
n^admet  qu'une  seu|e  solution. 

Si  Ton  trouve  iji=0,  Téquation  [3]  indique  alors  que  les  deux 
dioites  sont  dans  un  même  plan,  ce  qui  peut  tenir  à  ce  qu'elles 
se  rencontrent  ou  à  ce  qu'elles  sont  parallèles.  Dans  le  premier 
c^s,  l'équalion  [1]  fournit  une  valeur  déterminée  de  X,  et  l'on 
n'obtient  qu'un  seul  plan,  savoir,  celui  qui  passe  par  les  deux 
droites.  Dans  le  second  cas,  on  a  a=a',  ft=ft',  et  l'équation 
[1]  est  satisfaite  par  une  valeur  quelconque  de  X,  ce  qui  doit 
ôtre,  puisque  alors  tout  plan  qui  passe  par  D  est  parallèle  à  D^. 

II.  En  chassant  les  dénominateurs,  l'équation  [P]  devient 
(5  —  V)x  —  (a  —  af)\i  -+-  {ab'  —  ba!)%='p  (b — b')  —  q(a — a') . 

664.  Problème.  —  Trouver  t équation  du  plan  qui  passe  par 
trois  points  donnés. 

Ce  problème  revient  à  trouver  l'équalion  dun  plan  qui  passe 
par  une  droite  et  par  un  point  donné  (661)  ;  mais  on  peut  le  ré^ 
soudre  autrement. 

Soient  (x\  i),  (o:^,  i/",  t!')  et  f\  O  les  trois  points 
donnés.  Pour  que  l'équation 

Ax+By-+-C;5-f-D=0  [1] 

représente  le  plan  passant  par  les  trois  points  donnés,  il  faut 
que  ses  coefficients  vérifient  les  identités 

A^.'  ^Wy^  ^C%'  -f-D=0, 

Ax"  +  By"  -h  Cz''  -f-D=  0,  (2] 
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on  obtiendra  donc  l'équation  demandée,  en  substituant  dans 
Péquation  [1]  les  valeurs  des  rapports  de  trois  des  coefficients 
A,  B,  C,  D  au  quatrième,  déduites  de  ces  identités. 

On  peut  obtenir  cette  équation  plus  simplemj^nt.  Considérons 
les  équations  [1]  et  [2]  comme  un  système  de  quatre  équations 
entre  les  coefficients  inconnus  A,  B,C,  D.  Comme  ces  coefficients 
ne  peuvent  être  nuls  tous  les  quatre,  pour  que  ces  quatre  équa- 
tions soient  compatibles,  il  faut  et  il  suffit  que  leur  déterminant 
soit  nul.  On  doit  donc  avoir 

X   y  '  %  1 

X"  f  7l'  1 
X'*'  y'"  3'"  1 

ce  qui  n'est  autre  chose  que  Téquation  demandée. 

Remarque.  —  Il  est  aisé  de  s'assurer  que  les  déterminants  ymnetiri,  c'est-à- 
dire  les  coefficients  des  variables,  sont,  à  un  facteur  constant  près,  les  projec- 
tions sur  les  plans  coordonnés  de  l'aire  du  triangle  qui  a  pour  sommets  les  trois 
points  donnés  (11).  Maison  peut  le  voir  a  pnon  de  la  manière  suivante. 

Le  plan  cherché  peut  être  représenté  par  une  équation  de  la  forme  (•!•) 

cos«.«-f  cosp.y-|-cos')f.«=^;  [4] 

et  si  a  désigne  faire  du  triangle  qui  a  pour  sommets  les  trois  points  donnés,  et 
a',  a!',  a"'  les  projections  de  cette  aire  sur  les  plans  des  xz^  xy,  on 
aura  (SM) 

a'  — acosx,     a'=acosp,     a"=a  cosf; 

et  par  suite  l'équation  [4]  devient 

a'x-hify  +  €fz=a^, 

ce  qui  démontre  la  proposition  énoncée. 

665.  Problème.  —  Équation  d'un  plan  aux  coordonnées  à 
r  origine. . 

Lorsque  les  (rois  points  donnés  sont  ^ujl  où  le  plan  coupe  les 
axes,  l'équation  du  plan  prend  une  forme  très-si^nple. 
En  effet,  si  dans  l'équation  d'un  plan 

onfaitî/=0  et  2=0,  il  vient 

A 
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Cette  valeur  de  x  exprime  la  distance  à  l'origine  du  point  où 
le  plan  coupe  l'axe  desx.  En  désignant  cette  distance  par  p,  on 
aura 

—  ^=p,   dou  A=-~-- 

En  désignant  par  q  et  par  r  les  distances  à  l'origine  des  points 
où  le  plan  représenté  par  Péquation  [1]  coupé  les  axes  des  y  et  des 
%j  on  obtiendra  de  même 

B=-?    et   C  =  -?; 
q  r' 

et  par  suite  l'équation  [1]  devient 

X    y    z  . 
'-H^H— =  1. 

'  p    q  r 

Telle  est  Péquation  d'un  plan  aux  coordonnées  à  1  origine. 

666.  PnoBiiiME.  — Mener,  par  un  point  donné j  un  planperpen- 
diculaireà  une  droite  donnée  (coordonnées  rectangulaires). 
Soient  (a/,  y",  %')  le  point  donné  et 

x^az-^p 
y=H'hq 

la  droite  donnée.  Le  plan  passant  par  le  point  donné,  son  équa- 
tion est  de  la  forme 

k(x-x')'\-B{y^y')^C(z  —  z')  =  0;  [IJ 

et  puisqu'il  est  perpendiculaire  à  la  droite  donnée,  on  doit 
avoir  (649) 

A  _B_C 
a~  b~i' 

Remplaçant  A,  6>  C  dans  l'équation  [1]  par  les  quantités 
a,  by  i  qui  leur  sont  proportionnelles,  on  obtient  l'équation  de- 
mandée 

a (x—x')  -h  b(y--yf)  -i-z—z'  =  0. 

667«  Problème.  —  Par  un  point  donné,  mener  une  perpendi- 
culaire à  une  droite  donnée^  et  déterminer  la  longueur  de  cette 
perpendkulaire  (coordonnées  rectangulaires). 
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Soient  M  {x\  y\  ^)  le  point  donné  (flg.  226)  et 
y  =  bz  j 

les  équations  d'une  droite  AB.  La  perpendiculaire  BIP  est  Tinter- 
section  du  plan  passant  par  le  point  H  et  la  droite  AB,  et  du 
plan  passant  par  le  point  M  et  perpendiculaire  à  AB.  Or  le  pre- 
mier de  ces  deux  plans  a  pour  équation  (661) 

x  —  az—p  y  —  bz  —  q_Q 
sf — azf —p     tf — hz' — q  ' 

et  le  second  (666) 

a[x  —  xf)'hh(y  —  \f)-hz—z'=0.  \\] 

Telles  sont  les  équations  de  la  perpendiculaire. 

On  aura  la  distance  MP  ou  S  du  point  M  à  la  droite  AB,  en 
remplaçant  dans  la  formule 


8  =  v/(x  -  x^  +  (y  -  t/r    (2  - 

Xy  y  y  z  par  les  coordonnées  du  point  P,  lesquelles  s'obtiendront 
en  résolvant  les  équations  [D]  et  [1].  Hais  comme  dans  cette  for- 
mule, ainsi  que  dans  l'équation  [1],  n'entrent  que  le» différences 
x^x\y  —  t/',  z — z\  on  écrit  les  équations  [D]  sous  la  forme 

x  —  x'  =  a{z—z:)—(x'—azf—p), 

y-y^=b(z^z')-{y'-bz'-q),  l^l 

et  l'on  calcule  ces  différences,  ce  qui  est  plus  simple.  En  portant 
les  valeurs  de  ces  différences  dans  l'expression  de  ô,  on  arrive 
à  la  formule  du  n°  644. 

Remarque.  —  On  peut  arriver  à  l'expression  de  8  par  un  arti- 
fice de  calcul  assez  remarquable. 
Écrivons  les  équations  [2]  ainsi  : 

X — x'  —  a(z — 2')  =  —  (x'— a*' — p), 

y-y'-b(z-^z')  =  -{y'-bzr-ql 

et  formons  l'équation 

b(x~x'}^a(y-y')  =  a{Y  —  q)-b{x'^p) 
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de  la  projection  de  la  droite  [D]  sur  le  plan  des  xy  en  élimi- 
nant % — z'  entre  les  équations  [2].  En  ajoutant  membre  à  mem- 
bre les  carrés  de  ces  trois  équations,  et  en  remarquant  que  les 
doubles  produits  des  termes  des  premiers  membres  se  détrui- 
sent deux  à  deux,  on  obtient  l'expression  demandée. 

e68.  Problême.  —  D'un  point  donné  abaisser  une  perpendi- 
culaire sur  un  plan,  et  trouver  la  longueur  de  cette  perpendicu- 
laire (coordonnées  rectangulaires). 

Soient  (x\  y\  %')  le  point  donné  et 

Ax-f-Bî/-hC;5H-D=0,  [1] 

l'équation  du  plan  donné.  Toutes  les  droites  passant  par  le  point 
donné  sont  représentées  par  les  équations  (640) 

X  —  x'  =  a(z — %')  \ 

et  pour  avoir  l'équation  de  la  perpendiculaire  au  plan  [1],.  il 
faut  remplacer  a  et  b  par  les  valeurs  déduites  des  relations 
(649) 

A_B_C 
a~b~i\ 

Par  suite,  les  équations  de  la  perpendiculaire  demandée 
sont 

A. 

X—X'=jT  (Z  —  Z') 


tf  —  y^  =  ^  (Z  —  Z') 


OU 

x  —  x'_y-y_z-z'  , 

■"Â~-~F"-  C  • 

Pour  obtenir  la  longueur  de  la  perpendiculaire,  il  faudra 
dans  la  formule 


y/(x-xy-^{y—i^)'-^(z-zr 

remplacer  x,  z  par  leurs  valeurs  tirées  des  équations  [1]  et 
[2].  Mais  il  est  plus  simple  de  calculer  les  valeurs  des  différences 
X'-x^^  y—y\  «  — A  cet  effet,  on  écrit  l'équalion  [1)  du 
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plan  sous  la  forme 

A  (a;  — -f- B  (!/  — î/') C(35  —  2') Ax'-f.  Bj/' +Cs' +  D  ==0. 

On  peut  aussi  employer  l'artifice  indiqué  ci-dessus.  En  faisant 
le  calcul,  on  relronvera  la  formule  du  n**  648. 

PROBLàHE.  —  Étant  données  les  équations  de  deux  droites,  trawoer  les 
équations  de  leur  pei-pendiculaire  commune  et  leur  plus  courte  distance  (coor- 
données rectangulaires). 
Soient 


a;  =  az  +  p 
y=zh%  +  q 

et 

x^a^z-k-j/ 

y 

les  équations  de  deux  droites  D  et  IK.  Appelons  P  le  plan  passant  par  D  et  pa- 
rallèle à  IK,  et  P'  le  plan  passant  par    et  parallèle  à  D. 
Ces  plans  ont  pour  équations  (MS) 

— a:  -  (a — a')y  -h  (ab' — ba')  s  =/>  (ft  —  IK)  —  ç  (a — a') ,  [P] 
(b^b')x'-{a—a')y-h(ab'-ba')z=zp'(b-^b')^(f(a^a').  [Pq 

Appelons  de  même  Q  le  plan  passant  par  la  droite  D  et  perpendiculaire  aa 
plan  P,  et  (Y  le  plan  passant  par  IK  et  perpendiculaire  à  P  ;  Tintersection  de 
ces  deux  plans  est  la  perpendiculaire  commune  aux  deux  droites  données.  Oa 
•aura  donc  les  équations  de  cette  perpendiculaire  commune  en  cherchant  les 
équations  des  deux  plans  Q  et  Q^.  Or,  le  plan  Q  passant  par  D,  son  équation 
est  de  la  forme 

op— a«  — p  H-  x(f —  tz  — g)  =  0; 

et  puisqu'il  est  perpendiculaire  à  F,  on  doit  avoir  AA'  +  BB'  + CC'  =  0, 
c'est-à-dire 

&  —    —  X  (a  —  o')  —  (a  -f  -  X6)  (a&'  —  ba')  =  0 . 

Donc,  en  remplaçant X par  sa  valeur  déduite  de  cette  équation  de  condition,  on 
obtiendra  Téquation  du  plan  Q.  On  trouve,  toutes  réductions  faites, 

(a  -a')(a;-çz-/))+(6-2r')  (y  -  bz-q)-h(ab'-^ba')  [b  (x^p)  -a  (y-q)]=0  [0] . 

On  trouverait  de  môme  pour  Téquation  du  plan  C 

(a-a')(a:-a'z— + (b-b')  {y^b'z^)—(ab'^ba')        p')— a'(y  ')]=0 

Telles  sont  les  équations  de  la  perpendiculaire  commune  aux  deux  droites  D 
et  IK.  On  peut  remarquer,  comme  moyen  mnémonique,  que  les  parenUièses 
qui  contiennent  les  variables  sont  les  premiers  membres  des  équations  des 
projections  des  droites  sur  les  trois  plans  coordonnés. 
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^     La  distance  A  des  deux  droites  est  égale  à  la  distance  des  deux  plans  pa- 
rallèles P  et  P'.  On  trouve,  en  appliquant  la  formule  du  n"*  •SO, 

^^(p-'P')(h-b')-(q^(r){a^a') 
y^(a— a')*  -h(b-  b')*  +  (ab'  —  ba')* 

Celte  distance  étant  essentiellement  positive,  on  devra  prendre  le  radica^  avec 
le  même  signe  que  le  numérateur.  U  est  bon  de  remarquer  que  lé  nu- 
mérateur de  A  ^alé  à  zéro  exprime  la  condition  pour  que  les  deux  droites 
données  se  coupent. 

Si  Ton  désigne  par  V  Fangle  des  deux  droites,  et  par  a,  7,  a',  P',  y,  les 
angles  de  ces  droites  avec  les  axes,  on  peut  mettre  la  valeur  de  A  sous  la 
forme  suivante,  qu'il  est  bon  de  connaître  : 

 (p—p')  (cos  3  C03  y  — -  cos  7  cos  P')  —    — g')  (cos  a  COS7'  — '  cos  «Y  cos  a') 

smV 


Remarque. —Lorsque  les  droites  sont  parallèles,  on  a  a=a'  et  b=b';  la  valeur 
de  A  se  présente  alors  sous  la  forme  de  Findétermination.  Cette  circonstance 
tient  à  ce  que,  dans  ce  cas  particulier,  les  plans  auxiliaires  P  et  F,  dont  nous 
nous  sommes  servis  pour  établir  cette  formule,  deviennent  indéterminés. 
Les  équations  [0]  et  [Q^]  de  la  perpendiculaire  commune  sont  alors  elles- 
mêmes  indéterminées,  ce  qui  devait  être;  mais  on  pourra  toujours  calculer 
la  distance  des  deux  droites  données  à  Taide  de  la  formule  du  n*"  64S. 


6VO.  Cm  pariioulier.  —  L'une  des  droites  données  peut  être  Tun  des 
axes.  Supposons  que  la  droite  coïncide  avec  Taxe  des  z,  on  aurait  alors 
a'  =0,  6'  =  0,  //  =  0,  ^= 0,  et  par  suite  on  aurait,  en  appelant  7  la  dis- 
tance de  la  droite  D  à  Taxe  des  2, 

'bp^aq  . 

En  appelant  a  et  P  les  distances  de  la  droite  D  aux  axes,  on  trouverait  de 
même 

a=^,  P=:-£-. 


y/ft*  +  1  s/a*  -{-X 

On  se  rappellera  fedlement  ces  formules  particulières,  en  remarquant  que 
les  distances  de  la  droite  D  aux  trois  axes  sont  égales  aux  distances  de 
Torigine  aux  projections  de  celte  droite  sur  les  trois  plans  coordonnés 

ExERGiCBs.  —  I.  Trouver  les  équations  (Tune  droite  connaissant  ses  distances  h 
Voriqine  et  aux  axes. 

II.  Trouver  les  équations  d'une  droite  qui  passe  par  un  point  donné,  et  qui 
fasse  des  angles  donnés  avec  deux  droites  données, 

IIL  Trouver  les  équations  d*une  droite  qui  passe  par  un  point  donné,  et  qui 
rencontre  deux  droites  données. 
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lY.  Mener  par  un  poinl  donné  une  droite  parallèle  à  un  plan  donné,  et  qui 
rencontre  une  droite  donnée. 

Y.  Trouver  Péquation  du  plan  qui  partage  en  deux  parties  égales  Vangle  de 
deux  plans  donnés, 

YI.  Démontrer  que  les  droites  qui  joignent  les  milieux  des  côtés  opposés  d'un 
quadrilatère  gauche  se  rencontrent, 

YII.  Trouver  la  distance  dune  droite  à  un  plan  parallèle. 


CHAPITRE  Iir 


PLAN  TANGENT.  NORMALES.  ÔENTRE8.  PLANS  DIAMÉTRAUX 


g  1.  —  PLANS  TANGENTS. 


67f.  Si,  par  un  point  donné  sur  une  surface,  on  fait  pas- 
ser autant  de  courbes  qu'on  voudra,  tracées  sur  cette  surface, 
et  qu'on  leur  mène  des  tangentes  au  point  considéré,  toutes  ces 
tangentes  sont,  en  général,  situées  dans  un  même  plan.  On  dé- 
montre cette  proposition  géométriquement  dans  le  cours  de 
Géométrie  descriptive  ;  mais  elle  peut  aussi  être  établie  par  des 
considérations  analytiques. 

Soit  M  le  point  considéré,  Xj  y,  z  ses  coordonnées,  et 


Téquation  de  la  surface.  Dans  cette  équation,  l'une  des  quan- 
tités X,  y,  ou  %j  la  dernière  par  exemple,  peut  être  regardée 
comme  une  fonction  des  deui  autres,  considérées  alors  comme 
deux  variables  indépendantes.  Concevons  que  Ton  ait  tracé  sur 
la  surface  une  courbe  quelconque  passant  par  le  point  M  ; 
soient  a: + fc,  y  -h  fc,  »  -h  Iles  coordonnées  d'un  point  M' de  cette 
courbe,  pris  dans  le  voisinage  du  point  M. 

Les  équations  de  la  sécante  MM'  seront,  en  désignant  pir  X, 
Y,  Z  les  coordonnées  courantes. 


Si  le  point  M'  se  rapproche  indéfiniment  du  point  H,  la  sécante 
MM'  aura  pour  limite  la  tangente  en  M  à  la  courbe  considérée  ; 


[2] 
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et,  en  posant 

lira.^=x'     ef     lim.  j=t/', 

les  équations  de  cette  tangente  pourront  s^écrire 

X  — x=x'(Z— 2)     et     Y-y=î/'(Z  — »).  [5] 

D'un  autre  côté,  on  a  vu  en  Algèbre  que  si  dans  f{x,  y,  %)  -on 
regarde  x  ely  comme  des  fonctions  de  %y  la  dérivée  de  celte 
fonction  par  rapport  à  ;s  est 

^Tx  %  y  »  +  yTf      »)   T.  »i 

x'  et  y'  ayant  ici  la  même  signification  et  la  même  valeur  que 
dans  les  équations  [3].  Si  la  fonction  /"(a;,  y,  2)  est  constamment 
nulle,  il  en  est  de  même  de  sa  dérivée;  on  peut  donc  écrire 

a:n-+-^T,  +  r.=  0.  [4] 

Remplaçant  x'  et  y'  par  leurs  valeurs  tirées  des  équations  [3]  ef 
chassant  le  dénominateur,  on  obtient 

^  (x-x)r,4-(x-î/)r,-+-{z-»)/'.=o,  15] 

relation  constante  entre  les  coordonnées  X,  Y,  Z,  d'un  point 
quelconque  d'une  tangente  quelconque  menée  par  le  point  M, 
et  qui  par  conséquent  représente  le  lieu  de  ces  tangentes.  Or  ce 
lieu  est  un  plan  passant  par  le  point  M,  ce  qui  démontre  la  pro- 
position. 

Ce  plan,  qui  contient  toutes  les  tangentes  menées  par  un 
même  point  d'une  surface  à  toutes  les  courbes  qu'on  peut  tracer 
par  ce  point  sur  celte  surface,  est  ce  qu'on  appelle  le  plan  tan- 
gent au  point  considéré,  lequel  prend  le  nom  de  point  de  cofi- 
tact  ou  de  tangence. 

On  démontrerait  comme  au  n""  141^  rem.,  que  si  la  fonc- 
tion t/,  %)  est  algébrique,  entière  et  du  degré  m,  l'équation 
[5],  qui  paraît  être  du  môme  degré,  n'est  en  réalité  que  du 
degré  m  —  1 . 

67».  Prenons  pour  exemple  la  sphère  dont  l'équation  est 
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On  aura  ici  ' 

par  suile,  l'équation  du  plan  tangent  devient,  en  supprimant  le 
facteur  2 

(\—x)X'hÇi-y)y-^(l—z)z=0 

ou 

Xx  -H  Yi/  -h  Zzz=x'  -4-    +  R*. 

On  vérifie  aisément  que  çe  plan  est  perpendiculaire  à  l'extré- 
mité du  rayon  aboutissant  au  point  de  contact.  Les  équations  de 
ce  rayon  sont  en  effet 

X=-.Z    et    y  =  ^  Z 

'  z  z 

et  les  relations  connues  A=aC  et  li=bC  [649]  sont  satis* 
faites,  puisqu'elles  deviennent  ici 

X  V 

x=-.z  el     î/  =  2.2 
z  z  ^ 

relations  identiques. 

673.  Nous  avons  dit  plus  haut  que  le  lieu  des  tangentes  me- 
nées à  une  surface  par  un  même  point  de  celte  surface  était  en 
gétiéral  un  plan.  C'est  qu'en  effet  la  démonstration  précédente 
serait  en  défaut  si  les  trois  dérivées  fsy  f^^  fi  s'annulaient  en 
même  temps,  auquel  cas  l'équation  [5]  du  plan  tangent  devien- 
drait illusoire.  Cela  a  lieu  pour  un  cône  lorsque  le  point  de 
contact  est  le  sommet;  cela  a  lieu  en  général  pour  les  points 
analogues  auxquels  on  donne  le  nom  dépeints  saillants.  Le  lieu 
des  tangentes  en  un  pareil  point  n'est  plus  un  plan,  mais  une 
sw'face  conique;  nous  ne  saurions  indiquer  ici  la  mélliode  à  em- 
ployer dans  ce  cas  pour  obtenir  le  lieu  dont  il  s'agit. 

674.  Remarques.  —  1.  Il  peut  arriver  que  le  plan  langent  en 
un  point  d'une  surface  n'ait  que  ce  point  de  commun  avec  la 
surface;  c'est  ce  qui  a  lieu  pour  un  grand  nombre  de  surfaces 
fermées.  Mais  il,  peu!  arriver  aussi  que  le  plan  tangent  en  un 
point  d'une  surface  soit  en  même  temps  sécant;  et  il  peut  être 
sécant  au  point  de  contact  même;  nous  en  verrons  plus  loin 
des  exemples. 

II.  Lorsqu'une  surface  peut  être  engendrée  par  une  ligne 
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droite  mobile,  et  a  par  conséquent  des  génératrices  reetilignes, 
le  plan  tangent  en  un  point  d'une  génératrice  contient  cette  gé- 
nératrice tout  entière,  attendu  qu'elle  est  à  elle-même  sa  pro- 
pre tangente.  Mais  le  plan  tangent  n'est  pas,  en  général,  le 
môme  aux  différejils  points  d'une  môme  génératrice.  — Si  deux 
génératrices  rectilignes  passent  en  un  môme  point  d'une  sur 
face,  elles  déterminent  un  plan  qui  n'est  aulre  que  le  plan  tan- 
gent. Ce  plan  est  donc  à  la  fois  tangent  et  sécant. 

III.  Comme  deux  droites  qui  se  coupent  suffisent  pour  dè* 
terminer  un  plan,  on  peut  obtenir  le  plan  tangent  en  un  point 
donné  d'une  surface  en  menant  par  ce  point  les  tangentes  à 
deux  courbes  tracées  par  ce  point  sur  la  surface,  et  en  faisant 
passer  un  plan  par  ces  deux  tangentes. 

675.  Équation  du  plan  tangent  en  ooordonnéM  homo- 
gènes.— On  verrait,  comme  au  n°  f  4»,  que,'si  la  fond  ion  /'(x,t/,a) 
est  algébrique  et  entière,  on  peut,  après  l'avoir  rendue  homo- 

«r   1/  2 

gène  en  remplaçant  x^y^z  par  -,  ^,  -,  mettre  l'équation  du 
plan  tangent  sous  la  forme  symétrique 

xr,-hYr,-4-zr,4-ur.=o,. 

sauf  à  faire  ensuite  U=l  et  u==l.  Cette  forme  est  quelquefois 
utile. 

676.  Plan  tangent  mené  par  un  point  extérienr.  —  Soient 
P  (a,  g,  y)  le  point  extérieur  donné  et 

f(x,y,z)=0  [\] 

l'équation  de  la  surface.  Les  coordonnées  a,  3,  y  devant  satis- 
faire à  Téquation  du  plan  tangent,  on  devra  avoir 

(a-x)r,-f.(?-î/)r,+(Y-«)rs=o.  m 

Les  équations  [1]  et  [2J  serviront  à  la  recherche  des  coordonnées 
iT,  y,  z  du  point  de  contact.  Mais  on  voit  que  le  problème  est  in- 
déterminé, et  que  ces  équations  représentent  le  lieu  des  points 
de  la-  surface  où  le  plan  tangent  va  passer  par  le  point  P.  Ce  ^ 
lieu  est  l'intersection  de  la  surface  [1]  par  une  autre 'surface 
dont  [2]  est  l'équation. 
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.  Supposons,  par  exemple  ,qu  on  veuille  mener  un  plan  tangent 
a  la  sphère  qui  a  pour  équation 

parle  point  P  dont  les  coordonnées  sont  aî=a,  j/=0,  2=0. 
On  suppose  a>R. 

On  aura 

et  l'équation  [2]  deviendra,  en  divisant  par  2, 

(a — x)x — t/*— »*=0     ou     âu»=R%    doù     x  =  --; 

a 

c'est  l'équation  d'un  plan  parallèle  au  plan  Aesyz;  le  cercle,  in- 
lersection  de  ce  plan  et  de  la  sphère,  est  le  lieu  des  points  de . 
cette  surface  où  le  plan  tangent  passe  par  le  point  P. 

077.  La  droite  qui  joint  le  point  extérieur  P(a,  3,  y)  «  l'un  ^ 
des  points  de  contact  (x,  y,  z)  des  plans  tangents  menés*  par  ce 
point,  a  pour  équations  (042) 

7.  —  X     3  —  y     Y  —  ^ 

Si,  entre  ces  deux  équations  et  les  relations  [i]  et  [2],  on  éli- 
mine Xy  y  et  »,  on  obtiendra  l'équation  du  lieu  des  tangentes 
menées  à  la  surface  par  le  point  P. 

C'est  une  surface  conique  qui  a  le  point  P  pour  sommet,  et 
qui  touche  la  surface  proposée  suivant  la  courbe  représentée 
par  les  équalions  [1]  et  [2]. 

Si  Ion  imagine  que  le  point  P  soit  un  point  lumineux  éclai- 
rant la  surface  proposée,  cette  courbe  est  celle  que  l'on  appelle 
séparatrice,  parce  qu'elle  sépare  sur  la  surface  la  partie  éclairée 
de  celle  qui  est  dans  Tombre.  ^ 

Dans  l'exemple  précédent,  les  équations  [1],  [2]  et  [6]  de- 
viendraient 

x'-^y'^z'=K\    x=-,    ^^  =  -};  =  _Z 
'  a       <x  —  X  y 
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en  éliminant    y  et  s,  on  obtient  la  relation 

c'est  réquation  du  cône  tangent  à  la  sphère,  dont  le  sommet  est 
au  point  P. 

078.  Plan  taag«iit  parallèU  à        droite  donséa.  — 

Soient 

x=a%     el  y^b% 
les  équations  de  la  droite  donnée.  Le  plan  qui  a  pour  équation 

(x-x)r,+ (Y  -  î/)  r.  H- (Z-»)  r.= 0 

devant  être  parallèle  à  cette  droite,  on  doit  avoir  (654) 

On  a  pour  déterminer  les  coordonnées  tf,  %  du  point  de  con- 
tact réquation  \\]  et  l'équation  [7]  :  le  problème  est  donc  indé- 
terminé; et  ces  deux  équations  représentent  le  lieu  des  points 
de  la  surface  proposée  où  le  plan  tangent  est  parallèle  à  la 
droite  donnée. 

Si,  par  Tun  des  points  de  conlact,  on  mène  une  parallèle  à  la 
droite  donnée,  cette  parallèle  aura  pour  équations  ^ 

X— x  =  a(Z  — a)     et     Y  — t/=ft(Z— 2).  [8] 

En  éliminant  x,  y,  %  entre  les  relations  [1],  |7]  et  [8],  on  ob- 
tiendra une  équation  qui  représentera  le  lieu  des  pai^llèles  à  la 
droite  donnée  qui  sont  tangentes  à  la  surface  donnée.  C'est 
une  surface  cylindrique  dont  les  génératrices  sont  parallèles  à 
la  droite  donnée. 

Supposons,  par  exemple,  qu'il  s'agisse  delà  sphère 

et  que  la  direction  donnée  soit  celle  de  l'axe  des     on  aura 
a=0   et   ft  =  0. 
L'équation  [7)  se  réduira  donc  à 

p^=Q   ou  «=0; 


Digitized  by 


PUNS  TANGENTS.  561 

c'est-à-dire  que  le  lieu  des  points  de  contact  sera  l'intersection 
de  la  sphère  par  le  plan  des  xy. 
Les  équations  [8]  deviendront 

X  — a?=0   et    Y— 1/=0. 

Mettant  pour  x^y  etz  les  valeurs  X,  Y  et  0  dans  l'équation  de 
la  sphère,  on  obtient 

X*  +  Y«=R*, 

qui  est,  en  effet,  Téquation  d'un  cylindre  tangent  à  la  sphère  et 
dont  les  généralrices  sont  parallèles  à  Taxe  des  %. 

079.  Plan  tangMt  parallèle  à  an  plan  donné.  —  Soit 

Aa;-f-Bj/-f-Cî5=0 

l'équation  du  plan  donné.  Le  plan  tangent  lui  étant  parallèle, 
on  devra  avoir 

L±  —  il  Ù  [Ql 

Ces  deux  équations  et  l'équation  /"(x,  î/,2)=0  détermineront 
les  coordonnées  x,  y,  %  du  point  de  contact.  Il  y  aura  autant  de 
plans  tangents  parallèles  au  plan  donné  que  les  équations  [1] 
et  [9]  admettront  de  systèmes  de  solutions  réelles. 

Exemple.  —  Soient 

l'équation  d'une  sphère  et 

X  cos  a  4-  y  cosp  +  2  cos  Y  =  0 

l'équation  d'un  plan;  les  équations  [9]  deviendront,  en  divisant 
par  2, 

X  y    z 

cosa     cosp  cosy' 

et  l'on  tire  de  ces  équations 

x  =  dzRcosa,   j/=diRcos3,   «  =  ±Rcosy; 

ce  sont  les  coordonnées  des  points  de  contact  de  la  sphère  avec 
les  plans  tangents  parallèles  au  plan  donné.  Les  signes  ±  se 
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correspondent  dans  les  trois  formules,  en  sorte  que  les  deux 
points  de  contact  sont  les  extrémités  d'un  môme  diamètre. 

080.  Normale.  —  On  appelle  normale  à  une  surface  la 
perpendiculaire  au  plan  tangent  menée  par  le  point  de  contact. 
On  obtient  aisément  ses  équations.  Une  droite  quelconque  pas- 
sant par  le  point  de  contact  est  représentée  par 

\  —  x=zm(Z  —z)     et     \  —  y  =  n(Z-'Z), 

Pour  que  cette  droite  soit  perpendiculaire  au  plan  tangent,  il 
faut  qu'on  ait  (049) 

m=fy     et   n  =  p. 
Les  équations  de  la  normale  sont  donc 

X-x  =  Ç^(Z-%)     et     Y    î/  =  p  (Z-z) , 

/  s  /  » 

ce  qu'on  peut  écrire  plus  symétriquement 

X— x_Y  — y_Z  -a  , 

f,  -  f,  ~  r.  •       ^  ' 

Exemple.  —  Dans  le  cas  de  la  sphère,  ces  équations  devien- 
nent 

\  —  x^Y  —  y_Z  —  z 
X    ~    y    ~  z 

ou 

X  =  -.Z    et  Y=^.Z. 
z  *  z 

La  normale  à  la  sphère  ést  donc  le  rayon  mené  au  point  de 
contact. 

081.  Plan  tangent  ans  snrfacaa  dn  second  degré.  — 

L'équation  générale  des  surfaces  du  second  degré  peut  être  mise 
sous  la  forme 

-f.F  =  0.  Il) 
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Si  l'on  y  remplace  x,  i/,  z  par  ^,  -  pour  la  rendre  homogène, 
on  obtient 

Aa;*H- AY-h  A' V-+-2Bî/;5-i-2B'a;2  4-  2B"xî/+  2Cxu + 2G^m-+-2C"zu 

+  Fu*=0. 

Il  en  résulte 

/;=  2  (Ax  +  Wz  -h  W'y  4-  Cw) ,    = 2  (A'y  -hBz-i-  B"x  +  C'w) , 

/:=2(A"a5  +Bî/  -h  B'x  4-  C"u),       =  2(Cjc  4-  C/y  +  C'z  4-  Fm)  . 

Par.  suite,  l'équation  du  plan  tangent  peut  s'écrire  (074);  en 
faisant  U  =  1  et  n  =  1 ,  et  divisant  par  2, 

X  (Ax  -h  V'y  -hB'2  4-  C)  4-  Y  (B"^  4-  A't/  -h  B2  -h  C) 

2 (Wx-^By  4-  A"a4-  C")  4- Cx  +Cy  4-  C";5 -h  2F=0,  [2] 

On  peut  remarquer  qu'en  ordonnant  cette  équation  par  rap- 
port hXyy.z  on  l'écrit 

X  ( AX  4-  B" Y  H-  B'Z  4-  C)  4-  y  (B"X + A'Y  -h  BZ  h-  C) 

z  (B'X  4-  BY  H-  A"Z  H-  r  )  4-  CX  4-  C'Y  -h  C'Z  H-  F = 0, 

c'est-à-dire  que  l'équalion  est  symétrique  par  rapport  h  x^y^  z 
et  à  X,  Y,  Z,  en  sorte  qu'on  pourrait  l'écrire 

xfx  4-  Î//V  4-    -h  «^0=  0,  [5] 

sauf  à  faire  tt=l  et  U=  1 . 

082.  Pour  avoir  l'équation  d'un  plan  tangent  passant  par  un 
point  donné  P,  dont  les  coordonnées  homogènes  sonj  a,  Y?  8» 
il  faut  remarquer  que  ces  coordonnées  doivent  satisfaire  à 
l'équalion 

xr;4-Y/;H-z/;'4-u/;=o, 

c'est-à-dire  qu'on  doit  avoir 

*/;'+&/;+ï/;4-s/"j=o,  I4i 

en  supposant  toujours  qu'on  fasse  dans  cette  équation 
tt  =  l    et   8  =  1. 
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Les  équations  [i]  et  [4]  serviront  à  la  recherche  des  coordonnées 
du  point  de  contact;  mais  le  problème  est  indéterminé;  et  les 
points  dont  les  coordonnées  satisFont  à  ces  deux  équations  for- 
ment un  Ueu  géométrique,  qui  est  l'intersection  de  la  surface 
proposée  [î^  par  la  surface  dont  [4J  est  l'équation.  Or  on  vient 
de  voir  que  l'équation  [4]  pourrait  aussi  s'écrire 


ce  qui  est  Téquation  d'un  plan.  Le  lieu  des  points  où  le  plan  lan- 
gent va  passer  par  le  point  donné  (a,  p,  y»  8)  P  l'in- 
tersection delà  surface  proposée  par  le  plan  qui  a  pour  équation 


Ce  plan,  qui  contient  tous  les  points  de  contact  des  plans  tan- 
gents menés  par  le  point  P,  porte  pour  cette  raison  le  nom  de 
plan  des  contacts.  Nous  verrons  plus  loin  qu'il  a  une  relation 
de  position  remarquable  avec  le  point  P. 

Ce  plan  porte  aussi  le  nom  de  plan  polaire  du  point  P,  pour 
des  raisons  qui  seront  expliquées  dans  l'un  des  chapitres  sui- 
vants. 

088.  Pour  avoir  l'équation  d'un  plan  tangent,  parallèle  à 
une  droite  donnée 


on  remarquera  que  l'équation  [7]  du  n""  078  devient  dans  le  cas 
actuel 


qui  est  encore  l'équation  d'un  plan.  On  en  conclut  que  Tinter- 
section  de  ce  plan  avec  la  surface  proposée  est  le  lieu  des  points 
de  cette  surface  où  le  pian  tangent  est  parallèle  à  la  droite  don- 
née. 11  existe  aussi  une  relation  de  position  remarquable  entre 
ce  plan  et  cette  droite;  il  en  sera  question  plus  loin. 

•84.  Gonuot  de  deux  surfaoet.  —  I.  Deux  surfaces  peuvent  se  toucher 
en  un  ou  plusieurs  points  isolés.  Dans  ce  cas,  il  faut  qu'aux  points  communs  le 
plan  tangent  soit  le  même  pour  les  deux  surfaces.  Si  f(x,y,z)  =  0  et 
?  i^f  y»    =  0  sont  les  équations  de  ces  surfaces,  on  devra  donc  avoir 


15] 


[51  ou  [4]. 


x=az,  y=bz^ 


a  (  Ax  -h  B"j/  -h  B'2  -h  C)  -h  6  (  W'x  -h  A't/  +  B2  -h  C) 
H-(B'a;-hBî/+A"2H-C")  =  0, 


[iij 
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Comme  les  coordonnées  x,  y,  z  du  point  commun  doivent  satisfaire  à  quatre 
équations,  on  obtiendra,  en  les  éliminant,  une  équation  de  condition  entre  les 
coefficients  des  équations  des  deux  surfaces  ;  et,  si  celte  condition  est  remplie, 
le  calcul  donnera  les  valeurs  de  x,  y,  z, 

IL  Deux  surfaces  peuvent  se  toucher  suivant  une  ligne.  Ourdit  alors  que 
Tune  d'elles  est  circonscrite  à  Faulre. 

Si  f(x,  y,z)=zO  est  réquation  d'une  surface,  une  ligne  tracée  sur  cette 
surface  sera  représentée  par  cette  équation  et  par  celle  d'une  autre  surface 
9  (^t  z)=:0  coupant  la  première  suivant  la  ligne  donnée.  Dans  ce  cas,  Féqua- 
tion 

/•-hX.(p«  =  0,  -  [12] 

X  étant  un  coefficient  arbitraire,  représentera  foutes  les  surfaces  circonscrites 
à  ff  et  la  touchant  suivant  la  courbe  représentée  par  /'=0  et  9=0. 
En  effet,  les  dérivées  partielles  du  premier  meipbre  de  [12]  sont 

rx4-2x<p.(p'„   rfH-2x?Yf,  TsH-âXçY,; 

mais,  aux  points  communs  aux  deux  surfaces,  on  a      0;  par  conséquent,  ces 
dérivées  partielles  se  réduisent  i  fs,     ft\  ^insi  les  équations  [11]  sont  alors 
satisfaites,  et  les  deux  surfaces  /'^O  et  [12]  sont  tangentes  en  tous  les  points 
de  la  ligne  qui  a  pour  équations  ^=0  et  f  =  0. 
Nous  reviendrons  plus  loin  sur  ce  sujet. 


g  2.  —  DU  CENTRE. 

085.  On  nomme  centre  d'une  surface  un  point  tel,  que  si  par 
ce  point  on  mène  une  sécante  quelconque  à  la  surface,  elle  la 
rencontre  en  des  points  qui  sont  placés  deux  à  deux  à  égale 
dislance  du  point  considéré. 

086.  Théorème.  —  Si  une  surface  a  pour  centre  V origine  des 
coordonnées^  son  éqtiation  ne  change  pas  quand  on  y  remplace  x, 
y  et  z  par  — x, — y  et  —  z;  et  réciproquement,  si  r équation 
d'une  surface  ne  change  pas  quand  on  y  remplace  x,  y  z  par 
—  X,  — y  ^(  —  z,  /a  surface  a  pour  centre  V origine  des  coordon- 
nées. 

Les  démonstrations  de  ce  théorème  et  de  sa  réciproque  sont 
tout  à  fait  analogues  à  celles  du  théorème  du  n"^  f  50,  page  1 72. 

Corollaire.  —  L'équation  d'une  surface  algébrique  à  centre, 
lorsqu'on  prend  ce  point  pour  origine,  ne  contient  que  des  ter- 
mes de  même  parité,  et  réciproquement.  * 

087.  CiOordonnéM  da  cmtre  des  sarfams  da  second 
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degré.  —  Pour  savoir  si  la  surface  représentée  par  l'équation 
[1],  ou  plus  simplement  par 

a  un  centre,  cherchons  s'il  n'est  pas  possible  de  faire  disparaître 
les  termes  du  premier  degré  par  un  simple  déplacement  de 
'origine.  A  cet  effet,  transportons  l'origine  en  un  point  («j,  yi,*i)  ; 
l'équation  transformée  sera,  en  supprimant  les  accents  des 
nouvelles  variables, 

Ax*  -h2B%y  +2(Aa;,-+BX+B"î/,-l-C)a;l 
+  kY-^-2W%x  +2(A't/,4-Ba,  =0. 
4- AV-h  9B"a;t/+  2(A'X+  Bj/,-h  BX-hC'>) 

On  voit  que  les  valeurs  de  x^,  j/j,  %^  propres  à  faire  disparaître 
les  termes  du  premier  degré  sont  données  par  les  équations 

Aa;,4-BX-+-B"y,  +  C  =  0  1 

A'î/,-hB2,  +B'X-hC'=0  ,  [c] 

A'X+Bi/,+B'x,  4-C^=0) 

lesquelles  reviennent  à 

/*x(aî,!f,a)=0,   f;{x,y,%)=0,  fl{x,y;z)=0. 

Ainsi,  les  coordonnées  du  cenire  d'une  surface  du  second  degré 
s'obtiendront  en  résolvant  le  système  des  trois  équations  for- 
mées en  égalant  à  zéro  les  dérivées  du  premier  membre  de  l'équa- 
tion de  la  surface,  prises  par  rapport  à  chacune  des  variables. 

Les  équations  [c]  résolues  par  la  méthode  ordinaire  donnent 
des  valeurs  de  la  forme 

N         P  Q 
^=R'  y=K^  ^=R'  [^1 

dans  lesquelleis  on  a  pour  le  dénominateur  commun  B, 

R = AB*  -h  A'B'»  +  A"B"*—  AA'A" — 2BB'B". 

La  possibilité  de  faire  disparaître  les  termes  du  premier  degré 
tient,  comme  nous  Pavons  vu,  à  Texistence  d'un  centre  situé  au 
point  (Xj,  î/j,  z^).  Don(^  suivant  que  les  valeurs  [c'J  seront  finies 
et  délcrminées,  indéterminées,  ou  infinies,  la  surface  admettra 
un  eentre  unique,  une  infinité  dç  centres,  ou  n'en  admettra 
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aucun.  Mais,  avant  d'examiner  ces  différents  cas,  nous  indique- 
rons une  règle  mnémonique  pour  retenir  la  fonction  R  qui, 
comme  nous  allons  le  voir,  joue  un  rôle  important  dans  celle 
,  théorie.  Si  Ton  écrit  les  coefficients  des  termes  du  second  degré 
comme  il  suit  : 

A,  A ,   A  , 

B,  B',  B", 
B,    B',  B", 

la  fonction  R  est  égale  à  la  somme  des  produits  des  nombres  con- 
tenus dans  chaque  ligne  verticale  moins  la  somme  des  produits 
des  nombres  contenus  dans  chaque  ligne  horizontale. 

688.  SnrfacM  à  centre  nniqne.  —  Si  Ton  a  R^O,  les 

valeurs  [c'j  sont  finies  et  déterminées^  et  les  équations  [c\  n'ont 
qu'une  seule  solution  commune  :  la  surface  admet  donc  m  cen- 
tre et  n'en  admet  qu  un  seul.  En  y  transportant  l'origine,  l'équa- 
tion [1]  se  réduit  h 

Ax'  4-  Ay  +  A'V  +  2Byz 4-        4-  2W'xy  -h  F, =0,  [2] 

en  posant  pour  abréger 

Fi=/'(^i^!/i,«i)- 

Cette  équation  ne  renferme  qu'un  seul  coeificient  nouveau, 
Fj,  dont  la  valeur  peut  s'obtenir  d'une  manière  très-simple.  Si 
Ton  multiplie  la  première  des  équations  [c]  parx^  la  deuxième 
par  j/j,  la  troisième  par  z^^  et  qu'on  ajoute,  on  a 

Ax^  •  4-  2Bî/j2îj  4-  Cx^  ) 
4-AV+2BXx,4-  C't/j  =  0, 
H-  A  V^-2B"aî,t/,4-C'X) 

ce  qui,  en  augmentant  les  deux  membres  de  Cx^  4-  C't/j, 
donne 

Vi^  ^i)  — F  =  Caî,4-C'y,H-C% 

et  par  suite 

Ft  =  rK,  y„  ^,)=F4-Cx,4^£'i/,-hC^, 
valeur  facile  à  calculer.  On  voit  que  le  terme  constant  delanou- 
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velle  équation  est  égal  au  terme  constant  de  la  première,  aug- 
menté de  la  demi-somme  des  termes  du  premier  degré  dans 
lesquels  on  a  remplacée,  y,    par     t/^  z^. 

Exemple.  —  Soit  réquation 

X*  4-  3y»  +  43;»    2y«  +      -4-  6a:y  —  26a;  —  24y  —  32«  —  26  =  0. 

Les  équations  du  centre  sont 

x,  +  5y,-4-2«,  =13, 
^i-h^i-h  Zi  =12, 

elles  admettent  une  solution  unique 

«1  =  1»    yi  =  2,  «4=3. 

Donc  la  surface  proposée  admet  un  centre  dont  ces  valeurs  représentent  les 
coordonnées. 
On  a  dans  ce  cas 

F,  =  -26- 15.1 -^12.2- 16.3= -111, 
et  réquation  de  la  surface  se  réduit  à 

4-  V  +  ^'  +  2y2     4m;  -4-  6ay  — 111  rr:  0. 
089.  Si  l'on  avait  Fj=0,  l'équation  se  réduirait  à 

Ax«  -h  Ay + AV  +  2Bt/z  4-2B'î«cH-  2B"a;t/=0,  [3] 

et  serait  homogène  par  rapport  aux  trois  variables.  Il  est  facile 
de  voir  qu'elle  représente  alors  un  cône.  En  effet,  soient 

x^a%,   y  =  bz, 

les  équations  d'une  droite  menée  par  l'origine  :  ces  valeurs  de  a: 
et  de  y  étant  substituées  dans  [5]  donnent 

[Aa»  4-  AV  H-  A"  4-  m  H-  2B'a    2B"ai]  =0, 

équation  satisfaite  quel  que  soit    si  Ton  a 

Aa»  4-  A'6*  -h  A"  4-  2Bè  4-  2B'a  4-  2B"û6=  0     [4] . 

La  surface  contient  donc  toutes  les  droites  qui  passent  par  Tori- 
gine  et  dont  les  coefficients  angulaires  satisfont  à  la  relation  [4]  : 
c'est  donc  un  cône. 

Une  surface  conique  est  d'ailleurs,  par  sa  définition  même, 
une  surface  à  centre. 
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Ce  cône  est  asymptote  à  la  surface  [2]  ;  car  chacune  de  ses  gé- 
nératrices rencontre  cette  surface  en  deux  points  à  Tinfini. 

Remarque.  —  Si  la  relation  [4J  ne  fournissait  que  des  valeurs 
imaginaires  de  a  pour  toute  valeur  réelle  de  6,  l'équation  [3]  ne 
représenterait  en  réalité  qu'un  seul  point,  Torigine  nouvelle  des 
coordonnées.  On  peut  dire  aussi  que  l'équation  représente,  dans 
ce  cas,  un  cône  imaginaire. 

On  jugera  que  Téquation  représente  uncône  réel  ou  imaginaire, 
suivant  que  Tintersection  de  la  surface  par  un  plan  sera  une 
courbe  réelle  ou  imaginaire.  Il  y  aura  avantage  à  choisir  pour  cet 
objet  un  plan  parallèle  à  l'un  des  plans  coordonnés. 

EvMPLE.  —  Soit  réquation 

X*  -r  3y«  +  4s*     2^2  -hizx+Qxy--  26a;  —  24y  —  52«  -h  85  =  0. 

La  sufface  qu'elle  représente  a  un  centre,  dont  les  coordonnées  sont  x=  i , 
y  =  2,  «=5.  En  y  transportant  l'origine,  on  trouve 

En  faisant  z  =  i ,  on  obtient  ' 

s^-h  5y«4-6a^-4-2y-h4a;  +  4  =  0, 
équation  qui  représente  une  hyperbole  :  la  surface  proposée  est  donc  un  cône. 

090.  Surfaces  dénaées  de  centre —  Si  l'on  a  R=0  et  que 
l'un  au  moins  des  numérateurs  N,  P,  Q,  soit  différent  de  zéro, 
Tune  au  moins  des  valeurs  [cf]  sera  infinie^  et  les  équa- 
tions [c]  n'auront  aucune  solution  commune  :  la  surface  sera  dé- 
nuée de  centre. 

Exemple.  —  Soit  l'équation 

+  2y  «  —  8xy  H- 6a;  —  2y  +  4«  —  2  5 = 0  ; 

on  trouve  oo,  ce  qui  indique  qu'il  n'y  a  pas  de  centre.  El  en  effet,  l'équa- 
tion /i=0  (Wî)  se  réduit  dans  ce  cas  à  4=0,  ce  qui  est  absurde,  et  indique 
bien  qu'on  ne  peut  pas  faire  disparaître  le  terme  en  z, 

691.  Siirface9  qui  admettent  une  infinité  de  centres.  — 

Si  Ton  a  en  même  temps 

R=0,   N  =  0,   P=0,  Q=0, 

les  valeurs  [c']  sont  indéterminées  et  la  surface  admet  m?j6  infinité 
décentres^  parce  que  les  équations  [c]  se  réduisent  alors  à  deux 
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OU  même  à  une  seule,  et  qu'il  est  possible  d'y  satisfaire  d'une 
infinité  de  manières.  Il  faut  distinguer  deux  cas. 

Mais  auparavant,  remarquons  qu'une  surface  du  second  degré 
ne  peut  êlre  coupée  par  un  plan  que  suivant  une  courbe  du  se- 
cond degré  ou  Tune  de  ses  variétés;  car  les  formules  d'Euler 
(033),  qui  servent  à  obtenir  l'équation  de  la  section  dans  son 
plan,  sont  du  premierdegré  par  rapport  aux  variables.  Cela  posé  : 

1°  Si  les  équations  [c]  se  réduisent  à  deux,  en  sorte  que  la 
troisième,  par  exemple,  soit  une  conséquence  des  deux  autres, 
les  centres  se  trouvent  tous  sur  la  droite  D  représentée  par 
l'ensemble  des  deux  premières.  Coupons  la  surface  par  deux 
plans  P  et  Q,  l'un  qui  rencontre  la  ligne  des  centres,  l'autre  qui 
la  contienne.  La  première  section  est  une  courbe  du  second 
degré  C,  ayant  pour  centre  le  point  de  rencontre  du  plan  P  et 
de  la  droite  D.  C'est  donc  une  hyperbole  ou  une  ellipse  ou  une 
variété  d'une  de  ces  courbes.  La  seconde  section,  aussi  du  se- 
cond degré,  a  une  infinité  de  centres  situés  sur  D,  et  ne  peut 
être,  par  conséquent,  que  l'ensemble  de  deux  parallèles  à 
cette  droite.  En  faisant  tourner  le  plan  Q  autour  de  la  ligne 
des  centres,  on  obtiendra  une  infinité  de  droites,  toutes  paral- 
lèles, et  rencontrant  la  section  transversale  C.  Donc  la  surface 
représentée  est  un  cylindre  a  base  elliptique  ou  hyperbolique, 
comprenant  comme  variétés  une  drofte  unique  ou  deux  plaiis  qu 

SE  COUPENT. 

2**  Si  les  équations  [c]  se  réduisent  à  une  seule,  à  la  première 
par  exemple,  la  surface  admet  une  infinité  de  centres  situés  sur 
le  plan  P  que  cette  équation  représente. 

Soit  M  un  point  quelconque  de  la  surface.  Si  par  ce  point  on 
mène  un  plan  Q  quelconque,  mais  non  parallèle  au  plan  P,  il 
coupera  ce  plan  suivant  une  droite  D,  et  son  intersection  avec  la 
surface  devant  avoir  une  infinité  de  centres  sur  la  droite  D,  ne 
pourra  être  que  Fensemble  de  deux  droiles  d  et  d' parallèles  à  D, 
situées  de  part  et  d'autre  du  plan  P  à  égale  distance  de  ce  plan,  et 
dont  l'une  d  passera  par  le  point  M.  Si  Ton  fait  varier  le  plan  Q, 
la  droite  d,  passant  par  M  et  restant  parallèle  à  P,  décrira  un  plan 
parallèle  à  P,  et  la  droite  d' en  décrira  un  second  situé  de  l'autre 
côté  de  P  à  une  distance  égale.  La  surface  se  compose  donc, 
dans  ce  cas,  de  deux  plans  parallèles,  qui  peuvent,  comme  cas 
particulier,  se  réduire  à  un  seul. 
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Exemples.  —  1*  Soit  Téquation 

4a;a4.9yf4-97j*--162x-54zf/— 56  =  0.  [i] 

Les  équations  du  centre  sont,  en  supprimant  les  indices, 

Ax—  8«  =0  ) 
27^  =  0 

On  tire  des  deux  premières 

x  =  2i,   y=Zz,  [2] 
valeurs  qui,  portées  dans  la  troisième,  donnent 
972_i6«-8i2  =  0 

ou 

0  =  0. 

D'ailleurs,  si  Ton  coupe  la  surface  pîir  le  plan  des  xy^  on  obtient  la  courbe 
qui  a  pour  équations 

«=0,    4a;*  4- 9*/*=  30.  [3] 

Donc  la  surface  est  un  cylindre  à  base  elliptique.  Ses  génératrices  sont  paral- 
lèles à  la  droite  représentée  par  les  équations  [2] ,  et  on  peut  le  considérer 
comme  ayant  pour  directrice  Tellipse  représentée  parles  équations  [5]. 
2**  Soit  réquatioD 

3^  -h  2y«  +  3«*  —  2.T2  —  %  —  2a;  +  2«  +  i  =0. 

Les  équations  du  centre  sont 

a;— «—1  =  0,   y  — 2^=0,   5«  — a;  — 2i/-f  1=0, 

doiit  la  troisième  est  une  conséquence  des  deux  premières.  La  surface  a  donc 
une  inûnité  de  centres  en  ligne  droite.  Biais  si  Ton  coupe  la  surface  par  le  plan 
des  Qcy,  on  obtient  pour  l'équation  de  la  section 

{aî-l)«  +  V=0, 

-  qui  ne  représente  qu'un  point.  La  surface  se  réduit  donc  à  une  droite. 
3*  Soit  l'équation 

8a^-|-18y*-4-2*«  +  12y«  +8za;4-24a:y  — 50a;— 75y-.25«-f  75=0  ;  14] 
les  équations  du  centre  sont,  en  supprimant  les  indices, 
8a;-hl2t/-f-4«=25 

12x4- 18,  + 6.=  ^^^j  [C] 

4a;+  6j/-|-2^  =  Ç. 

On  reconnaît  que  la  deuxième  s'obtient  en  multipliant  la  première  par  |  ;  la 
trobième  en  multipliant  la  première  par  |.  Donc  la  surface  se  compose  de 
deux  plans  parallèles. 
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En  effet,  si  Ton  résout  l'équation  [i]  par  rapport  kx,<m  troure,  tontcdcol 
fait» 

_  12y-h4g~25^5 
8 

L'équation  [ij  est  donc  le  produit  des  suivantes  : 

8x+12y-i- 4«  — 30=0, 

8a;-|-i2y  +  4«  — 20  =  0, 

qui  représentent  bien  deux  plans  parallèles. 
4*  En  appliquant  les  mêmes  méthodes  à  Téquation 

4- yi     ^jt  ^_  2y2 -f  2as5 -h  2a:y  —  i Ox— 1  Oy  — 10« -I- 25  =  0, 

on  reconnaît  qu'elle  représente  deux  plans  qui  se  confondent  et  qui  ont  pour 
équation  commune 

Le  premier  membre  de  l'équation  n'est  en  efTet  que  le  carré  de  («  -1-  y  -h  z — 5). 


§  3,           PLANS  DIAMÉTRAUX. 

09S.  Surlàce  diamétrale.  Plan  diamétral.  —  Le  lieu 

milieux  de  toutes  les  cordes  d'une  surface,parallèles  à  une  même 
direction,  se  nomme  une  surface  diamétrale.  Si  la  surface  est  do 
w™*  ordre,  les  cordes  considérées  pouvant  la  rencontrer  en  m 

poinis,  la  surface  diamétrale  pourra  être  du  degré  ^  ^\ 
puisque  les  m  points  d'intersection,  combinés  deux  à  deux,  dé- 
terminent ^^^^^ — —  cordes  et  par  conséquent  îLIîÎLzlL)  mi- 
lieux. Une  surface  diamétrale  sera  donc,  en  général,  d'un  degré  * 
plus  élevé  que  celui  de  la  surface  proposée.  Mais  lorsquem=2, 
le  degré  de  la  surface  diamétrale  est  i ,  c'est-à-dire  que  c'est  un 
plan.  On  lui  donne  alors  le  nom  de  plan  ({iam^tra/. 

Toute  droite  parallèle  aux  cordes  qu'un  plan  diamétral 
divise  en  deux  parties  égales  est  dite  conjuguée  à  ce  plan  dia- 
métral. 

693.  Lorsqu'on  prend  un  plan  diamétral  pour  plan  des  xy, 
et  pour  axe  des  %  une  droite  conjuguée  à  ce  plan,  la  substitution 
de—z  à  -h  2  ne  doit  pas  changer  l'équation  delà  surface,  ce  qui 
exige  qu'elle  n'ait  que  des  termes  de  même  parité  en  »,  c'est-à- 
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dire  ou  tous  de  degré  pair,  ou  tous  de  degré  impair.  Mais,  dans 
ce  dernier  cas,  il  ne  doit  pas  exister  de  terme  indépendant  de;s. 
Le  premier  membre  de  l'équation  est  donc  divisible  par:s;et, 
par  suite,  cette  équation  étant  satisfaite  par  ^=  0,  quels  que 
soient  x  et  y,  représente  Tensemble  du  plan  des  xy  et  d'une 
certaine  surface  de  degré  pair  en  «;  de  sorte  qu  en  divisant  Téqua- 
tion  par  2  il  ne  restera  que  des  termes  de  degré  pair.  On  conclut 
delà  que,  lorsqu'une  surface admetunplandiamétral,  siVon prend 
ce  plan  pour  l'un  des  plans  coordonnés^  Véquation  ne  renfermera 
que  des  puissances  paires  de  la  variable  relative  à  Vaxe  non  situé 
dans  ce  plan. 

Réciproquement,  lorsque  cette  condition  est  remplie,  par  rap- 
port h  la  variable  ;s  par  exemple,  le  plan  des  xy  est  un  plan  dia- 
métralj  puisque  à  chaque  système  de  valeurs  de  a;  et  de  y  corres- 
pondent deux  valeurs  de  z  égales  et  de  signes  contraires. 

Remarque.  —  Si  l'équation  contenait  un  terme  en  mais  ne 
renfermait  pas  d'autre  terme  de  degré  inipair  par  rapport  à  cette 
variable,  le  plan  des  xy  ne  serait  pas  un  plan  diamétral;  mais  il 
serait  parallèle  à  un  plan  diamétral,  puisqu'on  pourrait,  en  gé- 
néral, faire  disparaître  le  terme  en  z  par  un  simple  déplacement 
de  l'origine  sur  l'axe  des  z. 

Exemples.  —  I.  Les  équations 

z^  —  Zxz^+Axy  +  %  =  64, 

représentent  des  surfaces  qui  ont  pour  plan  diamétral  le  plan  des  ^z;;^;  la  direc- 
tion conjuguée  est  celle  de  Taxe  des  z, 

II.  Les  surfaces 

32»  -h  2t/*  +  4a;t/  -f  5»  =  92 , 
5x* 5î/* -4- 7x1/  4-6s=45, 

ont  un  plan  diamétral  parallèle  au  plan  des  xy.  Seulement,  dans  la  seconde, 
le  coefficient  de  2»  étant  nul,  ce  plan  est  à  Tinfini. 

094.  Plans  diaméfranz  conjiigiiés.  —  Deux  plans  diamé- 
traux sont  dils  conjugués  lorsque  les  cordes  conjuguées  à  l'un 
d'eux  sont  parallèles  à  l'autre. 

Lorsqu'on  prend  deux  plans  conjugués  pour  plans  des^cy  et  des 
xzy  et  pour  axes  des  y  et  des  z  des  droites  respectivement  conju- 
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guées  à  ces  plans,  l'équation  ne  doit  contenir  que  des  puissances 
paires  des  «  et  de  j/ .  Et  réciproquement,  si  ces  conditions  sont  rem- 
plies, le  plan  des  xy  et  celui  des  xz  seront  deux  plans  diamétraux 
conjugués. 

Les  plans  des  xy  et  des  x^seraient  encore  conjugués  si,  en  fai- 
sant tourner  Taxe  des  y  dans  le  plan  des  xy,  et  Taxe  des  a  dans 
le  plan  des  xz^  on  pouvait  ramener  Téquation  à  la  forme  précé- 
dente. 

Trois  plans  diamétraux  sont  dits  conjugués  lorsque  deux  quel- 
conques d'entre  eux  sont  conjugués. 

Lorsque  les  trois  plans  coordonnés  sont  conjugués,  l'équation 
de  la  surface  ne  doit  renfermer  que  des  puissances  paires  de 
chacune  des  variables. 

Exemples.  —  Les  plans  des  xy  et  des  xz  sont  des  plans  diamétraux  conjugués 
par  rapport  aux  surfaces  que  représentent  les  équations 

Aj*  4-  oxz*  —  5a«  t-  5i/*  =  100, 

Les  plans  coordonnés  sont  conjugués  relativement  à  la  surface  qui  a  pour 
équation 

695.  Plans  dlamétraoz  principam.  —  Un  plan  diamétral 
est  dit  principal^  lorsqu'il  est  perpendiculaire  aux  cordes  qu'il 
divise  en  deux  parties  égales. 

Les  cordes  conjuguées  à  un  plan  principal  sont  dites  cordes 
principales. 

696.  Diamètrés,  azea,  sommets.  — L'intersection  de  deux 
plans  diamétraux  se  nomme  un  diamètre.  Le  diamètre  est  prin- 
cipal  lorsqu'il  est  Tinterseclion  de  deux  plans  principaux.  Onlui 
donne  aussi  le  nom  d'axe. 

On  nomme  sommet  le  point  où  une  surface  est  rencontrée  par 
un  de  ses  axes. 

Trois  diamètres  sont  conjugués  lorsque  les  plans  qui  les  con* 
tiennent  sont  conjugués. 

697.  Dans  toute  surface  du  second  degré,  les  surfaces  diamé- 
trales sont  des  plans. 

Nous  avons  déjà  été  conduit  à  ce  résultat  par  la  considération 
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du  degré  de  la  surface  diamétrale  (69«);  mais  on  peut  aussi  dé- 
montrer la  proposition  de  la  manière  suivante  : 

Rappelons  d'abord  que  toute  surface  du  second  degré  esl  cou- 
pée par  un  plan 'suivant  une  courbe  du  second  degré  (631). 
Un  diamètre  de  la  section  ainsi  obtenue  aura  évidemment  tous 
ses  points  sur  la  surface  diamétrale  conjuguée  aux  cordes  qu'il 
divise  en  deux  parties  égales. 

Maintenant,  soient  S  une  surface  du  second  degré  et  S'  une 
de  ses  surfaces  diamétrales;  si,  par  deux  points  queltonques  pris 
sur  S',  on  mène  un  plan  P  parallèle  aux  cordes  conjuguées,  ces 
deux  points  appartiendront  au  diamètre  conjugué  à  ces  cordes 
dans  la  courbe  du  deuxième  degré  qui  résulte  de  l'intersection 
du  plan  Pet  de  la  surface  S.  Maisce  diamètre  estunelignedroite; 
et  cette  droite  doit  être  tout  entière  dans  la  surface  diamétrale. 
Donc  cette  surface  contient  en  entier  toute  ligne  droite  qui  passe 
par  deux  de  ses  points.  C'est  donc  un  plan. 

698.  Ëqoatlon  générale  des  plans  dlamétraozdessorfacet 
do  second  degré.  — Jusqu'à  présent,  nous  n'avons  fait  aucune 
hypothèse  sur  la  direction  des  axes.  Désormais  nous  suppose- 
rons ces  axes  rectangulaires,  ce  qui  est  permis,  puisqu'on 
peut  toujours  passer  de  Téquation  de  la  surface  rapportée  à 
des  axes  obliques  à  l'équation  de  cette  surface  rapportée  à 
des  axes  rectangulaires  :  on  sait  que  dans  ce  passage  son  degré 
reste  le  même. 

Soit  donc 

Ax*  -h  Ay  -f-  AV + Wyz  4-  2Vxz  -h  2h"xy  -h  2Cx 
^  +2G'y  +  2e;5-i-F=0  [1], 
ou  plus  simplement 

f(x,y,z)=0, 

l'équation  de  la  surface,  rapportée  cette  fois  à  des  axes  rectan- 
gulaires. 

699.  Plans  diamétraux  conjugués  ans  axes.  —  On  peut 
-d'abord  obtenir  très-simplement  les  plans  diamétraux  conjugués 
aux  axes.  Supposons,  par  exemple,  qu'il  s'agisse  de  l'axe  des  x. 
En  résolvant  l'équation  par  rapport  a  a;,  on  trouve 

A 
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V  désignant  une  certaine  fonction  de  y  et  de  %.  On  voit  par  là  que, 
pour  avoir  les  points  de  rencontre  d'une  parallèle  à  1  axe  des  x 
avec  la  surface  proposée,  il  faut  ajouler  et  retrancher  alternati- 
vement la  quantité  y/V  à  Fa;  du  point  où  cette  parallèle  rencontre 
le  plan  donné  par  l'équation 


ou  0 

Aa;+B''j/-f-B'«-f-C=0.  [Pj 

Donc  le  plan  |P]  est  le  plan  diaméiral  conjugué  à  l'axe  des  x. 

Remarques.  —  I.  L'équalion  [F]  revient  à  fg  =  0'.  Ainsi 
les  plans  diamétraux  coiljugués  aux  axes  sont  donnés  par  les 
équations 

f;=o,  n=o. 

II.  Les  équations  qui  nous  ont  servi  à  déterminer  le  centre 
d'une  surface  du  second  degré  n'étaient  donc  que  les  équations 
des  trois  plans  conjugués  aux  axes. 

III.  Si  la  quantité  V  sous  le  radical  était  un  carré  parfait,  l'é- 
quation [1]  serait  décomposable  en  deux  facteurs  du  premier 
degré  et  représenterait  deux  plans. 

700.  Plan  diamétral  coi^iigaé  à  one  diractioii  qaelcoii- 
que.  —  Soient 

x=az   et   y=bz  ,  [2] 

les  équations  de  la  direction  donnée,  et  {x^,  z^)  le  milieu  de 
Tune  des  cordes  parallèles  à  cette  direction;  si  nous  transportons 
les  axes  parallèlement  à  eux-mêmes  en  ce  point,  l'équation  de  la 
surface  deviendra 

f(x  +  x,,i^y,,z-^z,)=0,  ■  [3) 

et  les  équations  de  la  droite  qui  détermine  la  corde  considérée 
seront  précisément  les  équations  [2],  celte  droite  passant  par  la 
nouvelle  origine  et  faisant  les  mêmes  angles  avec  les  nouveaux 
axes  qu'avec  les  anciens.  Maintenant,  si  nous  éliminons  x  et  y 
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entre  les  équations  [2]  et  ]3],  il  viendra 

^  Wxi^v  Vi^    ^Hy(^i  i^ij^i)  -^f'^i^i^  î/i.  «i)]^H-/K>!/i72i) = 0,  [4] 

équation  dont  les  racines  sont  les  z  des  deux  extrémités  de  la 
corde  considérée  ;  ces  racines  devant  être  égales  et  de  signes 
contraires,  il  faut  qu'on  ait,  en  supprimant  les  indices, 

an-hbf;+f;=0.  [d] 

Cette  équation  étant  vérifiée  par  les  coordonnées  du  milieu 
d'une  corde  quelconque  parallèle  à  la  direction  donnée,  est 
Téqualiondu  plan  diamétral  cherché. 

Reuârques.  —  I.  L'équation  [d]  est  satisfaite  quand  on  a  à  la 
fois 

/;=:0,  f;=o,  f,'=o,  [e] 

c'est-à-dire  lorsqu'on  y  substitue  les  coordonnées  du  centre; 
ainsi,  quand  la  surface  a  un  centre,  ce  point  se  trouve  sur  un 
plan  diamétral  quelconque;  par  conséquent  tous  les  plans  dia- 
métraux passent  par  le  centre,  ce  qui  est  d'ailleurs  évident. 

II.  Lorsque  la  surface  n'a  pas  de  centre^  tous  ses  plans  diamé- 
traux smit  parallèles  à  une  même  droite  ou  parallèles  entre  eux. 
En  effet,  les  équations 

f;=Q,  f;=o,  fi=o,  [k] 

qui  donnent  les  coordonnées  du  centre,  étant  alors  incompati- 
bles, il  ne  peut  arriver  que  deux  cas  :  ou-  deux  des  plans  re- 
présentés par  ces  équations  se  coupent  suivant  une  parallèle  au 
troisième,  ou  les  trois  plans  sont  parallèles  entre  eux. 

r  Supposons  que  la  droite  représentée  par/'^=0  et  fy=0 
soit  parallèle  au  plan  représenté  par  fz=0.  Tout  plan  passant 
par  cette  droite  aura  une  équation  de  la  forme  (658) 

et  pour  qu'il  soit  parallèle  au  planY2  =  0,  il  faudra  que  le  pre- 
mier membre  de  celte  dernière  équation  soit  une  fonction 
linéaire  du  premier  membre  de  la  précédente  (650),  et  qu'on 
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ail,  par  exemple, 

Par  suite,  l'équation  [d]  du  plan  diamétral  deviendra 
.  «/■»+  i/ï+fcdx+X/ï)  -H  '»=0  ou  {a  -+-  k)f'+(b-\-kA.)f,  -hh=li, 
équation  d'un  plan  parallèle  à  la  droite 

,  /•;=o,  fi=o: 

2""  Supposons  que  les  trois  plans  [k]  soient  parallèles  ;  et 
seront  des  fonctions  linéaires  de  fi  ;  et,  par  suite,  le  premier 
membre  de  Téqualion  du  plan  diamétral  sera  lui-même  une 
fonclion  lihéaire  de  fi  ;  elle  représentera  donc  un  plan  paral- 
lèle à  /i[=0,  c'est-à-dire  aux  trois  plans  [k]. 

Ilf.  Lorsque  la  surface  a  pour  centres  tous  les  points  d*tme 
même  droite  D,  tous  les  plans  diamétraux  passent  par  cette  droite. 

Dans  ce  cas,  en  effet.  Tune  quelconque  des  équations  [e]  est 
une  conséquence  des  deux  autres  (691)  ;  et  par  exemple,  peut 
être  considéré  comme  une  fonction  linéaire  de  fg  et  de  fi  ;  il  en 
résulte  que  Téquation  [d]  des  plans  diamétraux  peut  s'écrire 
sous  la  forme 

/•;-f-x/;=o, 

et  Ton  voit  que  tous  les  plans  représentés  par  cette  équation 
passent  par  la  droite  D  qui  a  pour  équations 

f^=0   et   f,  =  0. 

Vf.  Lorsque  la  surface  a  pour  centres  tous  les  points  efun  plan 
P,  tous  les  plans  diamétraux  se  confondent  avec  le  plan  P. 

Caries  équations  [e]  se  réduisent  alors  à  une  seule  fs=0; 
et  l'équation  [d]  se  réduit  aussi  à  /x=0,  puisque  fi  et/ï  ne  sont 
que  des  produits  de    par  des  facteurs  constants. 

VOi.  Si,  dans  Téqualion  [d]  on  remplace  f'x,  fy  et  ft  par  leurs  valeurs,  on 
trouve  qu'en  désignant  par  9  (x,  y,  z)  Tensemble  des  termes  du  2*  degré  côins 
l'équation  de  la  surrace,  on  a  pour  l'équation  des  plans  diamétraux 

«A  +      H-    4-  2Ca  +  2C't  +  2C"  =  0. 

On  peut  encore  écrire  cette  équation  sous  la  forme 

h,^)-\-y.^'^(a,h,i)  +  z.i^(a,  ^  l)  +  2Ca  +  2C't  +  2C"=0, 

en  permutant  Xy  y,  2  avec  a,by  1,  ce  qui  est  possible  à  cause  de  la  symétrie. 
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g^OS.  Cordes  infinies.  —  La  direction  de  la  droite  x=a%, 
y  =  bz  peut  être  telle,  qu*il  n'existe  en  réalité  aucun  plan  dia- 
métral conjugué  à  cette  direction.  Cela  a  lieu  lorsque  les  coeffi- 
cients angulaires  aelb  annulent  le  coefficient  de  dans  l'équa- 
tion [4]  du  n^  700;  c'est-à-dire  lorsqu'on  a  . 

Aa»  H-      + A"  +  m  +  2B'a  +  2B"afc  =  0.  [g] 

(Remarquons,  avant  d'aller  plus  loin,  que  le  premier  membre 
de  cette  équation  n'est  autre  chose  que  l'ensemble  des  termes 
du  second  degré  de  l'équation  de  la  surface,  dans  lesquels  on 
aurait  remplacé       %  par  a,  bji.) 

Lorsque  la  relation  [g]  a  lieu,  Téquation  [4]  a  une  racine 
infinie;  et  les  cordes  parallèles  à  la  direction  donnée  ont  elles- 
mêmes  4me  longueur  infinie.  11  en  résulte  que  le  milieu  decha- 
cunç  de  ces  cordes  est  indéterminé,  et  que  par  conséquent  il 
n'y  a  plus  de  plan  diamétral  conjugué. 

L'équation  [d]  représente  alors  un  plan  parallèle  aux  cordes 
infinies  ;  qar,  si  Ton  cherche  la  condition  pour  que  la  droite 

x  =  az^  y=:bz 

soit  parallèle  au  plan  [d\ ,  on  retrouve  la  condition  [g]. 

Si  l'un  des  systèmes  de  valeurs  x^j  Zi  qui  dans  ce  cas 
satisfont  à  Téquation.  [d],  satisfaisait  en  même  temps  à 
Téquation 

/*(^i>yu^i)=o, 

l'équation  [4]  serait  satisfaite  indépendamment  de  z.  Et,  en 
effet,  le  milieu  de  Tune  des  cordes  parallèles  à  la  direction 
donnée  se  trouvant  alors  sur  la  surface,  celte  corde  s'y  trouve- 
rait tout  entière,  et  l'ordonnée  z  de  ses  extrémités  serait  indé- 
terminée, en  même  temps  qu'elle  est  infinie.  Cette  corde  serait 
aussi  tout  entière  sur  le  plan  [d] ,  puisqu'elle  a  un  point  sur 
ce  plan  et  qu'elle  lui  est  parallèle. 

L'équation  [g]  ne  peut  être  vérifiée,  quelles  que  soient  les  va- 
leurs de  aelbj  k  moins  d'être  identiquement  nulle,  auquel  cas 
lequation  proposée  cesserait  d'être  du  second  degré.  Donc 
toute  surface  du  second  degré  a  des  plans  diamétraux  à  distance 
finie. 
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DES  SURFACES  DU  SECOND  DEGRÉ 


g  1.  —  SECTIONS  PAR  DES  PLANS  PARALLÈLES;  DIAMÈTRES;  AXES. 

703.  Lemme.  —  Pour  que  deux  courbes  AB,  A'B'  (Gg.  227) 

situées  dans  deux  plans  paral- 
lèles soient  semblables  et  sem- 
blablement  placées,  il  faut  et 
il  suffit  que  leurs  projections 
ab,  a'b'  sur  un  même  plan 
soient  semblables  et  semblable- 
ment  placées. 

Soient.  OM  et  O'M'  deux 
rayons  vecteurs  homologues 
et  k  le  rapport  de  sinoilitude,  nous  aurons 

0'M'_ 
OM  — 

Soient  om  el  o'm'  les  projections  orthogonales  de  OM  et  de 
OM'  sur  le  plan  considéré.  Les  projections  de  deux  droites  pa- 
rallèles sur  deux  plans  parallèles  étant  parallèles,  on  aura 

angle  (OM,  om) = angle  (O'M',  oW)  =a, 

par  suite  om = OM  cos  a,    o'm' = O'M'cos  a  ; 


Fig.  227. 


d'où 


om 


Donc  les  deux  courbes  ab  et  a'b'  sont  semblables. 

Réciproquement,  si  les  pi'ojectiotis  de  deux  courbes  situées  dans 

des  plans  parallèles  sont  semblables,  ces  courbes  le  sont  égalemenL 

Car  de  la  relation 

oV    ,  ,       O'M'  , 

 =  k    on  déduit    -7T-.7-  =  k, 

om  OM 
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*  « 

Remarques.  —  I.  Nous  avons  supposé  que  les  projections 
étaient  orthogonales  ;  le  théorème  a  encore  lieu  lorsque  les 
projections  sont  obliques.  Nous  laissons  aux  élèves  le  soin  de 
démontrer  le  théorème  dans  ce  cas. 

II.  Quand  une  courbe  plane  a  un  centre  C,  sa  projection  sur 
un  plan  quelconque  a  aussi  un  centre  C\  qui  est  la  projection 
du  centre  C  de  la  courbe  proposée. 

Car  toute  corde  de  la  courbe  proposée  qui  passe  par  le  point 
C  y  étant  divisée  en  deux  parties  égales,  sa  projection  est  divi- 
sée aussi  en  deux  parties  égales  au  point  C;  donc  ce  point  C 
est  lé  centre  de  la  projection. 

704I.  Théorème.  —  Les  sections  faites  par  des  plans  parallèles 
dans  une  surface  du  second  ordre  sont  des  courbes  semblables  et 
semblablement  placées. 

Soient 

f(x,y.z)  =  0  [11 
Téquafion  de  la  surface  et  • 

}llx+Ny-hVz-{-Q=0  [2] 

celle  d'un  plan.  Si  Ton  élimine  z  entre  ces  deux  équations,  on 
obtient  réquation 

ç(x,y,Q)=0  [3] 

lie  la  projection  sur  le  plan  des  xy  de  la  section  faite  dans  la  sur- 
face parce  plan.  Mais  il  est  aisé  de  voir  que,  dans  cette  équa- 
tion, les  termes  du  second  degré  en  a;  et  y  seront  indépendants 
de  Q;  par  conséquent  toutes  les  projections  ainsi  obtenues  en 
faisant  varier  Q  seront  des  courbes  semblables  (51  «) .  En  d'autres 
termes  les  sections  faites  dans  la  surface  par  des  plans  paral- 
lèles au  plan  [2]  ont  des  projections  semblables  sur  le  plan  des 
xy  ;  donc,  en  vertu  du  lemme^  ces  sections  sont  elles-mêmes 
semblables  (le  mot  semblable  est  pris  ici  dans  son  sens  ana- 
lytique). 

705.  Théorème.  —  Quand  les  sections  faites  par  des  plans 
parallèles  dans  une  surface  du  second  degré  sont  des  courbes  à 
centre,  les  centres  de  toutes  ces  sections  sont  en  ligne  droite.  En 
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effet,  les  sections  parallèles  au  plan 


Ma:-|-Nj/-hP;5=0 


sont  représentées  par  Tensemble  des  équations  [1]  et  [2]  du 
numéro  précédent  ;  et  l'équation  [5]  représente  leurs  projec- 
tions sur  le  plan  des  xy.  Par  conséquent  les  coordonnées  x  e\y 
du  centre  d'une  quelconque  des  sections  considérées  sont  aussi 
celles  du  centre  de  la  projection.  Or  on  obtiendra  celles-ci  en 
égalant  à  zéro  les  dérivées,  par  rapport  à  x  et  par  rapporta  y, 
du  premier  membre  deTéquation  [o].  Mais  ces  dérivées  peuvent 
s  obtenir  en  prenant  les  dérivées  de  la  fonction  /*,  pourvu  que 
l'on  y  considère  %  comme  une  fonction  de  x  et  de  y  donnée  par 
la  relation  [2] . 
On  obtient  ainsi 


Les  coordonnées  du  centre  d'une  quelconque  des  sections  consi- 
dérées satisfont  donc  à  ces  deux  équations,  qui  sont  celles  d*une 
droite  ;  et,  comme  ces  équations  sont  indépendantes  de  Q,  elles 
i  représentent  le  lieu  des  centres  de  ces  sections  :  ce  qui  démontre 
la  proposition  énoncée. 

La  direction  de  la  droite  [4]  est  dite  conjuguée  à  celle  du 
plan  [P]. 

706.  Théorème.  —  Quand  (es  sections  faites  par  des  plans  pa- 
rallèles dans  une  surface  du  second  degré  sont  des  paraboles  y  toutes 
ces  paraboles  ont  leurs  axes  parallèles . 

En  effet,  dans  ce  cas,  Téquation 


représente  aussi  une  parabole,  puisque  c'eslunecourbedu  second 
degré  qui  s'étend  indéfiniment  dans  un  seul  sens  (598).  De  plus 
lout  diamètre  de  la  section  considérée  a  pour  projection  un  dia- 
mètre de  la  parabole  9  ;  car,  puisque  le  premier  divise  en  deux 
parties  égales  un  système  de  cordes  parallèles,  il  en  est  de  même 


ou 


M~N~P* 


[4j 


^(x,y,Q)=0 
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de  sa  projection.  Or  tous  les  diamètres  des  paraboles  représen- 
tées par  l'équation 

sont  parallèles,  car,  les  termes  du  second  degré  en  et  j  dans 
cette  équation  étant  indépendants  dç  Q,  toutes  ces  pàraboles 
sont  semblablement  placées,  et  ont  par  conséquent  leurs  axes 
parallèles.  11  en  est  donc  de  même  des  axes  des  sections  consi- 
dérées. 

707.  Le  lieu  des  centres  des  sections  planes  parallèles  à  un 
plan  donné  prend  le  nom  de  diamètre.  Cette  définition  coïncide 
avec  celle  qui  a  été  donnée  au  n°  696.  Car  si  par  cette  droite, 
que  nous  nommerons  L,  on  fait  passer  un  plan  quelconque  P,  il 
coupera  les  sections  planes  parallèles  considérées,  suivant  des 
diamètres  qui  seront  parallèles  ;  les  cordes  qui,  dans  chaque 
section,  sont  conjuguées  à  ces  diamètres  seront  aussi  parallèles  ; 
le  plan  P  divisera  donc  en  deux  parties  égales  un  système  de 
cordes  parallèles  de  la  surface;  ce  sera  donc  un  plan  diamé- 
tral. On  peut  donc  considérer  la  droite  L  comme  l'intersection 
de  deux  plans  diamétraux,  ou  môme  d'une  infinité  de  plans  dia- 
métraux. 

708.  Théorème.  —  Le  plan  diamétral  conjugué  à  un  diamètre 
est  parallèle  aux  sectioîis  planes  conjuguées  à  ce  diamètre. 

Soient 

M~N~P 
]es  équations  du  diamètre  conjugué  au  plan 

Maî  +  Nî/  +  P2=0,  [2] 

et  soit 

af:-hbf;'^n=0  [3] 
réquation  du  plan  diamétral  conjugué  à  la  direction 

x=:a%y   y  =  b%.  [4] 

Si  Ion  représente  par  ^{x^y^z)  Tcnsemble  des  termes  du  se- 
cond degré  dans.Féquation  de  la  surface,  on  voit  aisément  que 
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les  équations 

9t  (x,  y,  z)  _  ?;  (x,  y,  %)  _  ?;  Ix,  y,  z) 
M     —      N     -  P 

représenteront  une  droite  parallèle  à  la  droite  [1],  mais  passant 
par  l'origine. 

Pour  qu'elle  soit  identique  à  la  droite  [4],  il  faut  qu'en  rem- 
plaçant X  et  y  par  az  et  bz,  les  équations  [5]  soient  satisfaites 
quel  que  soit  2,  ce  qui  exige  qu'on  ait 

i)_9i{ajb,i)_^lia,b,i)  ^ 

M   "~   pr~~   p  ' 

attendu  qu'en  opérant  ainsi  z  disparaît  de  lui-même  comme  fac- 
teur dans  les  trois  membres,  parceque  <p^  <pj  sont  des  fonctions 
homogènes  du  premier  degré  en  x^  y,  z. 

Mais  on  a  vu,  au  n""  70f ,  que  Féquation  [5]  du  plan  diamétral 
peut  s'écrire 

Xf^(a,  &,  1)  -h  î/î^;(a,  ft,  4  )  +        i,  1)  +  2Ca  -h  2C'fr  4-  2C"=0. 

On  aura  donc  un  plan  parallèle  en  écrivant 

Xfi(a,  b,l)-h yoy(a,  b,])-{- z-s'Ja^  b, i )  =0.  [7] 

Pour  que  les  plans  [2]  et  [7]  soient  parallèles  et  coïncident,  il 
faut  qu'on  ait 

o^ja,  b,i)_  Og(a,  b,i)_  (p^a,  b,  \  ) 
M     ~"      N  P  ' 

ce  qui  est  précisément  la  condition  [6].  Donc  si  la  direction  [4J 
est  parallèle  au  diamètre  [i]  conjugué  au  plan  [2],  le  plan  dia- 
métral [3] ,  conjugué  à  la  direction  [4] ,  sera  parallèle  au  plan  [2J  : 
ce  qui  démontre  la  proposition  énoncée. 

709.  Théorème.  —  Tous  les  plans  diaméirmix  conjugués  à  des 
directions  parallèles  à  un  même  plan  P  passent  par  le  diamètre 
conjugué  à  la  direction  du  plan  P. 

Soient 

Ma;-^Nt/H-Pî5=0  [1] 
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l'équation  d'un  plan  fixe  et 

x=az^   y=bz  [2] 

les  équations  d'une  parallèle  à  ce  plan,  de  telle  sorte  qu'on 
ait  (6519) 

Ma-i-NfcH-P=0.  [3] 

Soient  maintenant 


M~N~P 


les  équations  du  diamètie  conjugué  à  la  direction  du  plan  [1], 
et 

af;^bf,-^n=(i  [5] 

l'équation  du  plan  diamétral  conjugué  à  la  direction  [2].  Si  dans 
cette  dernière  relation  on  remplace  et  /J  par  leurs  valeurs  ti- 
rées des  relations  [4],  on  obtient 

(Ma-hNtH-P)/';=0, 

équation  qui  est  satisfaite  d'elle-même,  en  vertu  de  la  condi- 
tion de  parallélisme  [3].  Il  en  résulte  que  le  diamètre  [4]  est 
contenu  dans  le  plan  diamétral  [5].  La  proposition  se  trouve 
donc  démontrée. 

Remarque.  —  Nous  avons  démontré  la  réciproque  de  ce  théo- 
rème au  n**  707. 

7fO,  Troî5  diamèimsonlditsconjMSftt^,  lorsque  chacun  d'eux 
est  conjugué  au  plan  des  deux  autres.  Les  plans  que  ces  dia- 
mètres déterminent  deux  à  deux  sont  eux-mêmes  iesplans  dia- 
métraux conjugués. 

Si  les  plans  diamétraux  conjugués  sont  des  plans  principaux^ 
leurs  intersections  sont  des  axes  de  la  surface. 

7ff.  Remarques.  —  I.  Dans  les  surfaces  à  centre^  totis  les  dia- 
rnèires passent  par  le  centre^  puisque  ce  sont  les  intersections  de 
plans  diamétraux,  et  que  ceux-ci  passent  par  le  centre  (700, 1). 

n.  Quand  la  surface  a  pour  centres  tous  les  points  d'une  droite^ 
tom  les  diamètres  se  confondent  avec  cette  droite.  Car  tous  les 
plans  diamétraux  passent  par  la  droite  dont  tous  les  points  sont 
des  centres  (700,  III). 
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m.  Qtiand  la  surface  a  pour  centres  tous  les  points  rf'un  p/an, 
tous  les  diamètres  sont  dans  ce  plan.  Car  tous  les  plans  diamé- 
traux se  confondent  avec  le  plan  dont  tous  les  points  sont  des 
centres. 

IV.  On  a  vu  au  n*  700,  II,  que  lorsque  la  surface  est  dépourvue 
de  centre,  tous  les  plans  diamétraux  sont  parallèles  à  unemême  droite 
ouparallèles  entre  eux,  c'est-à-dire  parallèles  à  un  même  plan. 

Dans  le  premier  cas,  tous  les  diamètres  sont  parallèles  à  cette 
droite;  dans  le  second  cas,  ils  sont  parallèles  à  ce  plan  ;  mais 
dans  ce  second  cas  ils  sont  rejetés  à  l'infini,  puisque  les  plans 
diamétraux  ne  se  rencontrent  pas. 

^IZ.  Relations  entre  les  angles  qui  déterminent  les  directions 
de  trois  diamètres  conjugués. 

Pour  trouver  ces  relations,  il  suffit  d'exprimer  que  dem^quel- 
conques  des  trois  directions  données  sont  parallèles  au  ^an 
diamétral  conjugué  à  la  troisième.  Soient 

X  y  z     X  y  z_     X  y^  z 

l~m~7r    f~m'~n"  f'~'ii^'~¥" 

les  équations  qui  représentent  les  trois  directions  données.  Le 
plan  diamétral  conjugué  à  la  premièreaura  pour  équation  (700) 


(  AZ  -f-  Wm  -f-  B'n)x  +  (B'7+ A'm  -h  Bn)î/+  (B7 +Bm  -f-  A"n)« 


Pour  que  la  seconde  direction  donnée  soit  parallèle  à  ce  plan, 
il  faut  qu'on  ait  (65«) 

(A/+B''m+B'n)r+(B'7+A'mH-Bn)m'H-(B7+Bm+A''rt)n'==0[5] 

La  condition  pour  que  la  troisième  direction  donnée  soit  aussi  • 
parallèle  au  plan  [2]  sera  de  même 


Par  des  permutations  de  lettres  on  exprimera  de  même  les  con- 
ditions nécessaires  pour  que  le  plan  diamétral  conjugué  à 
chaque  direction  donnée  soit  parallèlé  au  plaivdes  deux  autres. 
On  aura  de  la  sorte  six  conditions-,  mais  elles  se  réduiront  à  trois; 


+  C/H-C'm-f-C"n=0. 


[2] 


(A/  -f.  B"m  +B'n) r H- (B'7  +  A'm -H Bn)  m' 
-h(B7  +  Bm-hA"n)n"=0. 


[41 
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car  la  relation  [5]  par  exemple,  qui  exprime  que  la  deuxième  ^ 
direction  donnée  est  parallèle  au  plan  diamétral  conjugué  à  la 
première,  peut  être  mise  sous  la  forme 

Xïï  -h  A  W + A' W  -H  B  (mn' + nm')  4-  B'(/n'  +  ni') 
^.B"(mr-4-/m')=0; 

et,  sous  celte  forme  symétrique,  on  reconnaît  qu'elle  exprime 
aussi  que  la  première  direction  donnée  est  parallèle  au  plan 
diamétral  conjugué  à  la  seconde.  Les  quatre  autres  conditions 
formeront  aussi  deux  groupes  identiques;  et  les  six  conditions 
se  réduiront  à  trois.  Il  faudra  y  joindre  les  trois  relations  : 

/t  _^  ^2  ^.  ^1  =  1  ^  fn^t  4.  n'* = 1 ,     r + m"» + w"»=  1 . 

On  aura  ainsi  six  équations  pour  déterminer,  par  exemple,  /', 
m',  n'  et     m",  n"  connaissant  /,  w,  n. 

713.  Théorème.  —  Le  plan  tangent  en  un  point  d'une  surface 
dusecond  'degré  est  parallèle  au  plan  diamétral  conjugué  du  diamè- 
tre qui  aboutit  au  point  de  coritact. 

Soient    y,  %  les  coordonnées  d'un  point  de  la  surface  ;  l'équa- 
tion 

xf;-i-\Y;-i-z/;'=o  [ij 

représentera  un  plan  parallèle  au  plan  tangent  (671)  en  ce 
point.  Les  équations  du  diamètre  aboutissant  au  point  de  con- 
tact seront  de  la  forme 

U  —  /ï  —  U  • 

et  réquation 

Mjî-|-Ny-hP;5=0  [5] 

représentera  un  plan  ayant  la  direction  conjuguée  à  ce  diamè- 
tre (708). 

Or,  si  dans  Téquation  [1]  on  remplace  /^J,  fl  par  les  constan- 
tes M,  N,  P  qui  leur  sont  proportionnelles  en  vertu  des  équations 
[2],  on  obtient 

MX-hNY-hPZ=0, 
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c'est-à-dire  l'équation  même  du  plan  [5].  Donc  la  direction  du 
plan  tangent  est  conjuguée  à  celle  du  diamètre  qui  aboutit  au 
point  de  contact. 


§  2.  —  PÔLE  ET  PLAN  POLAIRE. 

7141.  On  a  vu  au  n""  681  que  si,  par  un  point  P  dont  les  coor- 
données homogènes  sont  a,  ^,  Y)  mène  des  plans  tangents 
à  une  surface  du  second  degré 

le  lieu  des  points  de  contact  est  Tinlersection  de  la  surface  par 
un  plan  qui  a  pour  équation 

<-^!//J-^-«/;^-ti/•;=o,  [i] 
relation  dans  laquelle  il  faut  supposer 

u  =  l   et  8  =  1. 

Cette  intersection  est  aussi  le  lieu  des  points  de  contact  des 
tangentes  à  la  surface  menées  par  le  point  P. 

Pourcesraisonsona  donné  au  plan  [i]  le  nom  de  plan  des 
contacts.  On  le  désigne  aussi  sous  le  nom  de  plan  polaire^  par 
rapport  au  point  P  considéré  comme  pôle^  parce  que  ce  plan  cl 
le  point  P  jouissent  de  propriétés  analogues  à  la  polaire  et  au 
pôle  dans  les  courbes  du  second  degré. 

Remarque.  —  L'équation  [1]  du  plan  polaire  n'est  autre  chose 
que  celle  du  plan  tangent,  dans  lequel  on  a  remplacé  les  coor- 
données courantes  X,  Y,  Z,U,  par  les  coordonnées  a,  p,  Yi  ^ 
pôle  P. 

•715.  TaÉoRÈME.  —  Le  plan  polaire  est  conjugué  au  ^amètre 
qui  aboutit  au  pôle. 

En  effet  le  diamètre  conjugué  à  la  direction  du  plan  [1]  a  pour 
équations 

fr  /r  f*  ta} 

Or  ces  équations  sont  évidemment  satisfaites  quand  on  y 
remplace    t/,  %  par  a,    y  «         démontre  la  proposition. 
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716»  —  THÉORàHE.  Le  plan  polmre  d*m  point  ?  est  le  lieu  du 
conjugué  harmonique  de  ce  point  par  rapport  aux  intersections  de 
la  surface  avec  une  sécante  quelconque  issue  du  point  P. 

Pour  le  démontrer,  prenons  le  point  P  pour  origine  ;  Téqua- 
tion  de  la  surface,  rapportée  à  des  coordonnées  rectangulaires, 
sera  de  la  forme 

Ax*  -f-  Ay  4-  A V  -h  2By5  -f-  2B'xa  -f-  ^B^xy  -H  2Cx 

-f-2C'î/-f-2C''2  +  F=0.  [i] 

Soient  a,  P',  y  cosinus  des  angles  qu'une  sécante  quelconque 
menée  par  l'origine  fait  avec  les  axes  coordonnés;  et  soit  p  la 
distance  de  l'origine  au  point  qui  a  pour  coordonnés  Xjy^  %  : 
on  aura 

et,  en  substituant  dans  [1],  il  viendra 

(  Aa*  +  A'P*  -f-  AY  H-  2B&Y  -h  2B'aY  -H  2B"aP) 

-^-  2(Ca  -f-  C'p  -h  C'y)p  -f-  F  =  0.  ['2] 

Soient  M'  et  M"  les  points  d'intersection  de  la  sécante  avec  la 
surface,  p'  et  p"  leurs  distances  à  l'origine,  et  p^  la  distance  de 
l'origine  à  son  conjugué  M  par  rapport  aux  points  M'  et  M"  ;  on 
devra  avoir  (t09) 

•  p.~p'^p"~  p'p"  •  . 

Or,  p'  et  p"  étant  les  racines  de  l'équation  [2],  on  en  déduit 

p"  +  p'_  2(C«+C'P+C"y) 
.      p'p"  ~  F 
Par  conséquent, 

1_     (Ca  +  C'p+C"T 


Pi~  F 


14] 


d'où 

Pj(Ca-!-C'p-J-C"Y)+F  =  0. 
Or,  si  «„  j/j,    sont  les  cordonnées  du  point  M,  on  a  x^=cxp^, 
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y^  =  fjp^,  a;^=Yp4;  par  conséquent,  l'équation  ci-dessus  peut 
s'écrire 

Cx,  +  C'î/,  +  C"5,-hD  =  0, 

ce  qui  est  Téquation  d'un  plan.  Le  lieu  du  conjugué  harmonique 
du  point  P  est  donc  un  plan.  Mais  ce  plan  contient  les  points  de 
contact  de  la  surface  îivec  les  tangentes  issues  du  point  P,  car 
ce  sont  les  points  pour  lesquels  la  sécante  devient  tangente,  et 
pour  lesquels,  par  conséquent,  les  deux  racines  de  l'équation 
[2]  deviennent  égales.  Ce  plan  n'est  donc  autre  chose  que  le 
plan  polaire  du  point  P,  ce  qui  démontre  la  proposition. 

717.  Remabques.  —  I.  Si  le  point  P  était  sur  la  surface,  le 
plan  polaire  ne  serait  autre  que  le  plan  tangent,  puisque  sa  di- 
rection est  conjuguée  à  celle  du  diamètre  aboutissant  au  point 
de  contact. 

11.  Soit  P'  le  point  où  le  plan  polaire  rencontre  le  diamètre 
passant  par  le  pôle.  Si  le  pôle  P  s'éloigne  de  la  surface  en  res- 
tant sur  le  même  diamètre,  le  point  P'  "s'en  éloigne  en  sens 
contraire,  comme  il  serait  facile  de  s'en  assurer.  Mais  la  relation 
enire  ces  deux  mouvements  s'obtiendra  plus  aisément  dans 
Tétude  particulière  de  chaque  surface  du  deuxième  degré. 

HIS.  —  Théorème.  Si  le  pôle  décrit  un  p/an,  le  plan  polaire 
change  de  direction  y  mais  passe  constamment  par  m  point  fixe; 
et  rédpi'oquement. 

En  effet,  l'équation  du  plan  polaire  peut  s'écrire 

Supposons  que  le  pôle  se  meuve  dans  le  plan  ayant  pour 
équation 

Ma;4-Nî/-hPi$4-Q  =  0.  [2] 
On  aura,  en  mettant  pour      j/,  z,  les  coordonnées  homo- 

Ma+Np-HPY  +  QS  =  0.  [3] 

Multiplions  celte  dernière  équation  par  un  facteur  indéterminé 
X,  et  retranchons-la  de  [IJ,  il  viendra 

a (f, - XM)  -f-  p  (r,->Ji)  +  ï  (r.  -  XP)  -H 0 (f . - XQ)  =  0.  [41 
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Or  cette  équalion  est  satisfaite,  quels  que  soient  a,  y» 
si  Ton  pose 

f,=my  rv=^N,   /•',=  XP,   r«=XQ.  [5| 

Ces  quatre  équations  feront  connaître  le  facteur  X  et  les  coor- 
données a;,  y,  z  d'un  point  situé  dans  le  plan  polaire;  donc  ce 
plan  passe  par  un  point  fixe. 

On  arrive  au  même  résultat  en  remarquant  que,  en  vertu  de 
[3],  les  coefficients  de  Téquetion  [1]  sont  fonctions  linéaires  de 
deux  paramètres  arbitraires  (659). 

La  réciproque  est  également  vraie;  car  si  les  équations  [5f 
sont  satisfaites,  on  eh  déduit  l'équation  [4]  quels  que  soient 
a,  p,  7  et  5;  relranchant  de  celte  dernière  l'équation  [1]  et  di- 
visant par  X,  on  retombe  sur  réquation  [3],  et  par  conséquent 
le  pôle  se  meut  dans  le  plan  représenté  par  celle  équation. 

719,  Théorème.  —  Si  le  pôle  décrit  une  droite^  le  plan  polaire 
change  de  direction^  mais  passe  constamment  par  une  droite  fixe  ; 
et  réciproquement. 

En  effet,  les  coordonnées  du  pôle  devant  vérifier  les  deux 
équations  de  la  droite,  deux  de  ces  coordonnées  pourront  s'ex- 
primer en  fonction  de  la  troisième,  et  par  suite  les  coefficients 
de  réquation  [1]  sont  fonctions  d'un  seul  paramètre  arbitraire 

(eeo). 

g  3.  —  Des  plans  principaux.  Réduction  de  l'équation  du  second 

Df:6RÉ. 

Vî^O.  L'équation  générale  du  second  degré  à  Irois  variables 
peut  toujours  être  ramenée  à  des  formes  plus  simples  par  un 
changenfient  de  coordonnées.  Mais,  dans  le  cas  même  où  les 
coordonnées  sont  rectangulaires,  le  calcul  direct  est  presque 
impraticable.  D*ailleurs  on  a  bien  moins  pour  but  d'effecluer 
réellement  cette  réduction  que  de  délerminer  le  petit  nombre 
de  types  auxquels  l'équation  générale  peut  être  ramenée.  La  re- 
cherche de  ces  types  est  fondée  sur  l'emploi  des  plans  princi- 
paux;  et  Ton  peut  employer  pour  les  obtenir  deux  méthodes 
distinctes,  dont  l'une,  très-simple,  se  présente  naturellement  à 
l'esprit,  et  dont  l'autre,  plus  compliquée  et  plus  délicate,  mais 
plus  complète,  est,  pour  cela  même,  fréquemment  demandée 
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dans  les  examens.  Nous  ferons  connaître  successWeinent  ces 
deux  méthodes. 

7Sfl»  Plans  principaiix.  —  Première  méthode.  —  Soient  a, 
^,  Y  les  angles  que  fait  avec  trois  axes  rectangulaires  la  direc- 
tion d'un  système  de  cordes  parallèles.  En  posant 

cosa     ,    ,  cosû 

a  =          et  b=  

cosY  cosY 

on  aura  pour  les  équations  d'une  droite  menée  par  Toriglue  pa- 
rallèlement à  ces  cordes 

x=az   et   y=bz.  [i] 

L'équation  du  plan  diamétral  conjugué  à  cette  direction 
sera  (700) 

<x  +  6A.4-r,=0  [2/ 

ou 

( Aa  -HB"fr  4-  B')  X  H-  (R"a 4-  A'fr  -h B)  i/  -H  (B'a  4-  Bb  -h  A'')  z 
-hCa+C'fr  4-^=0.  I5J 

Pour  que  ce  plan  soit  un  plan  principal,  il  faut  qu'il  soit  pe^ 
dendiculaire  aux  cordes  qu'il  divise  en  deux  parties  égales,  el 
par  conséquent  à  la  droite  [I],  ce  qui  exige  que  l'on  ait  (•4i) 

Aa  4-B''fr4-B'  =  a(B'a4-B&4-A'')  (ij 

et 

Wa  4-  A'6  4-  B  =  6  (B'a  4-  Bb  H- A") .  [5J 

Ces  équations  feront  connaître  les  valeurs  de  a  et  de  b,  et,  en 
les  perlant  dans  l'équation  [3],  on  aura  l'équation  du  plan  prifl- 
cipal  correspondant  à  la  direction  considérée. 

Or,  si  Ton  élimine,  par  exemple,  b  entre  les  équations  {H 
et  |5],  on  obtient  une  équation  en  a,  qui  est  du  troisième  degré'- 
car  les  deux  seuls  termes  du  quatrième  degré  qu'elle  pourrait  . 
contenir,  savoir  4-BB'V  et  —BB'^a*,  se  détruisent.  Il  en  résulte 
que  Féquation  en  a  a  toujours  au  moins  une  racine  réelle  (qo' 
peut  être  finie,  infinie  ou  nulle)  ;  en  la  substituant  dans  l'équa- 
tion [4]  qui  est  du  premier  degré  en  b,  on  en  déduira  pour  > 
une  valeur  réelle  (qui  pourra  aussi  être  finie,  infinie  ou  nulle); 
pai*  conséquent,  il  existe  toujours  au  moins  un  système  de  cordes 
principales. 
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A  ce  système  de  cordes  répond  un  plan  principal.  Mais  il  peut 
arriver,  dans  certains  cas  particuliers,  que  ce  plan  soit  rejeté 
à  Tinfini.  Examinons  ce  cas- en  particulier. 

722.  Puisque  les  équations  [4]  et  [5]  déterminent  toujours 
au  moins  une  direction  principale,  prenons  Taxe  des  2  paral- 
lèle à  cette  direction.  Nous  auronS  alors  cos  x=  0  et  cos P  =0, 
ou,  ce  qui  revient  au  même,  a=0  et  &=0;  par  conséquent, 
l'équation  du  plan  diamétral  correspondant  se  réduira  à 

Wx  +  Bt/  -H  A"«  H-  C"  =  0 .  [6] 

Pour  que  ce  plan  soit  un  plan  principal,  il  faut  qu'il  soit  per- 
pendiculaire a  Taxe  des  z,  ce  qui  exige  que  l'on  ait  à  la  lois 
B  =  0  et  B'  =  0.  Si,  de  plus,  ce  plan  est  rejeté  à  l'infini,  on  doit 
avoir  A!'=  0. 

Il  en  résulte  que  Téquation  de  la  surface  se  réduit  à 

Ax*  -f-  A'   -h  B'xy  -h  Ca;  +  C'y  -h  C^s  -f-  D  =  0 .    [  7  ] 

Mais,  sans  changer  la  direction  de  Taxe  des  Zy  on  peut,  par  une 
transformation  de  coordonnées  dans  le  plan  des  xy^  faire  dispa- 
raître le  terme  en  xy  et  le  terme  en  t/;  en  sorte  que  l'équation 
se  réduit  à  la  forme 

Mx»  -H  Ny'  -H  Pa;  +  Q  +  €"2 = 0 .  [8  ] 

Or,  sous  celte  forme,  on  reconnaît  que  le  plan  des  xz  est  un 
plan  principal,  puisque  à  chaque  système  de  valeurs  de  xet  dcz 
répondent  pour  y  deux  valeurs  égales  et  de  signes  contraires. 
Donc  il  existe  toujours  au  moins  un  plan  principal  à  distance 
finie. 

728.  Ceci  étant  démontré,  on  peut  supposer  qu'on  ait  pris 
originairement  pour  plan  des  xy  ce  plan  principal;  l'équation 
de  la  surface  devra  alors  donner,  pour  chaque  système  de  va- 
leurs de  X  et  t/,  deux  valeurs  de  z  égales  et  désignes  contraire*; 
elle  ne  contiendra  donc  aucun  terme  du  premier  degré  en  et 
elle  sera  de  la  forme 

Ax'  -f-  Ay  4-  A V  +  SB^oîi/  +  2Gr  4-  iCy  -h  D  =  0.  [9] 

Mais,  sans  changer  la  direction  de  Taxe  des  Zj  on  peut  toujours 
^  faire  tourner  les  axes  rectangulaires  des  x  et  des  y  de  manière 

QiQU.  àSAL.  SOJVn  ET  rBOSTllA.  S8 
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à  faire  disparaître  le  terme  en  xy.  L'équation  de  la  surface 
prendra  alors  la  forme 

Le*  -f.  Mt/»  H-  N^*  -f.  2GxV  2Hy  +  D= 0.  [10] 

Si,  dans  cette  transformation,  aucun  des  carrés  des  variables  x 
et  y  n'a  disparu,  on  pourra  faire  disparaître  les  termes  du  pre- 
mier degré  en  transportant  Torigine  au  point  qui  a  pour  coor- 
données 

Téquation  de  la  surface  sera  alors  réduite  à  la  forme 

Lx«-+.Mt/«-hN«*=T.  (HJ 

Si  la  transformation  qui  a  fait  disparaître  le  terme  en  xy  a 
fait  aussi  disparaître  l'un  des  termes  en  x*  ou  en  i/',  le  premier 
par  exemple,  on  pourra,  en  transportant  les  axes  parallèle- 
ment à  eux-mêmes,  faire  disparaître  en  même  temps  le  terme 
en  2/  et  le  terme  indépendant;  en  sorte  que  l'équation'^de  la  sur- 
face se  réduira  à  la  forme 

Uy*-hî^z'=Wx.  [12] 

Les  formes  réduites  [11]  et  [12]  comprennent  toutes  les  sur- 
faces du  second  degré. 

7S4.  Remarque.  —  On  peut  remarquer  que,  si  l'équation  de 
la  surface  a  la  forme  [11],  cette  surface  a  trois  plans  principaux 
rectangulaires  deux  à  deux,  qui  sont  précisément  les  plans 
coordonnés. 

Si  Té.quation  de  la  surface  a  la  forme  [12],  il  y  a  deux  plans 
principaux  rectangulaires,  qui  sont  les  plans  des  xy  et  des  x%.- 
On  peut  regarder  le  troisième  plan  principal,  perpendiculaire 
aux  deux  premiers,  c^mme  étant  rejeté  à  l'infini. 

Dans  les  deux  cas,  il  y  aurait  une  infinité  de  plans  principaux 
si  l'on  avait  M=N.  Car,  en  faisant  tourner  dans  leur  plan  les 
axes  rectangulaires  des  y  et  des  z,  la  somme  M  (y* -ha*)  serait 
remplacée  par  une  somme  analogue  U(y^* +  et  les  nou- 
veaux plans  des  xy'  et  des  xz'  seraient  encore  des  plans  prin- 
cipaux. 


Digitized  by 


DES  PLANS  PRINCIPAUX.  595 

♦ 

725.  Plaas  piinctpanz.  —  Deuxiêmè  méthode.  —  Nous  re- 
présenterons par  /,  w,  nies  cosinus  des  angles  que  la  direc- 
tion des  cordes  principales  fait  avec  les  trois  axes.  Les  équations 
d'une  droite  menée  par  Torigine  parallèlement  à  ces  cordes 
pourront  s'écrire 

et  Téquation  du  plan  diamétral  conjugué  sera 

ll\  +  mr,-^nf\=0  [2] 

ou 

(M  +  h"m  +  Wn)x  +  (BH  +  A'm  Bn)y 

-h(B7-f-Bm-hA''n);5+C/  +  C'm4-C"n=0.  [3] 

Avant  d'exposer  la  théorie  générale,  nous  examinerons  deux 
cas  particuliers  qu'il  nous  sera  utile  d'écarter  d'abord. 

I.  Admettons  que  l'un  des  trois  cosinus  /,  m,  n  soit  nul;  et 
supposons,  par  exemple,  n=0  ;  les  cordes  considérées  seront 
alors  parallèles  au  plan  des  xy^  et  leurs  équations  pourront 
s'écrire 

î/  =  yX     et     %  =  0. 

En  même  temps,  l'équation  [5]  se  réduira  à 

(A/  -h  Wm)x+  (B'7  -h  A'm)î/  +  (B'Z  -f-  Bm)«  ^-  C/  -hC'm=0  ; 

et  les  conditions  nécessaires  pour  que  ce  plan  et  cette  droite 
soient  perpendiculaires  seront 

[4]      B"/-hA'm  =  ylAZ-hB^m)   et   B'/-f.Bm=0.    [5]  • 

Cette  dernière  relation,  jointe  à 

qui  se  réduit,  dans  le  cas  actuel,  à 
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donnera 

/  =  ±:— ===   et  m: 


Ces  valeurs,  substituées  dans  [4],  donnent  une  équation  de  con- 
dition que  Ton  peut  mettre  sous  la  forme 

A_!«!  =  A'-f.  161 

Si  Ton  avait  supposé  m=0,  on  eût  trouvé  de  môme 

A      g- =A*     -g^,  [7] 

et,  si  l'on  avait  supposé  /=0,  on  eût  trouvé 

A-_f=A'-f.  18, 

Remaboues.  —  I.  Si  Ton  avait  B=0  et  B'=0,  les  valeurs  ci- 
dessus  de  /  et  de  m  seraient  indéterminées;  elles  devraient  seu- 
lement satisfaire  à  la  condition  [5]  ;  il  y  aurait  donc  une  infinité 
de  directions  principales  et  de  plans  principaux.  11  en  serait  de 
même  si  Ton  avait 

B=0,  B"=0,   ou  bien   B'=0,,  B"=0. 

11.  Supposons  que  deux  des  cosinus  /,  m,  n  soient  nuls,  et 
qu'on  ait,  par  exemple,  /=0,  m=0,  d'où  résulte  n=zhl. 
Les  cordes  considérées  seront  parallèles  à  Taxe  des  z.  Le  plan 
diamétral  correspondant  aura  pour  équation 

B'a;-hPy  +  A"2-hC"=0. 

Pour  que  ce  soit  un  plan  principal,  il  faudra  qu'il  soit  parallèle 
au  plan  des  xy,  ce  qui  exige  que  Ton  ait  B'=0,  B  =  0. 

On  verrait  de  même  que  si  Ton  avait  /=0,  ti=0,  il  en  ré- 
sulterait B=0,  B'=0,  et  que  si  Ton  avait  rn=0,  n=0,  on 
devrait  avoir  B'=i:0,  B"  =  0. 

Nous  supposerons  d'abord,  dans, ce  qui  va  suivre,  qu'aucun 
des  trois  cosinus  /,  m,  n  ne  soit  nul,  ce  qui  est  le  cas  le  plus 
général. 
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7186.  Cela  posé,  reprenons  les  équations  générales  [i]  et  [3]. 
Pour  que  le  plan  [3]  devienne  un  plan  principal,  il  faut  qu'il 
soit  perpendiculaire  à  la  direction  [1];  il  faut  donc  que  Ton  ait 

A/  -h  B"m  +  B'n  _  B"/H-A^m  +  Bn  _  B7-4-Bm-^rn 

—  i       -  -       n       •  '^J 

Ces  deu^  équations,  jointes  à  la  relation 

P-hm*-4-n*=l,  [a] 

serviront  à  déterminer  les  trois  inconnues  /,  w,  n;  et,  si  Ton 
trouve  pour  ces  inconnues  un  système  de  valeurs  réelles,  en  les 
transportant  dans  la  relation  [3],  on  aura  l'équation  du  plan 
'  principal  correspondant  à  la  direction  obtenue. 

Mais,  au  lieu  d'effectuer  ces  calculs  qui  sont  très-pénibles, 
on  égale  les  trois  rapports  [9]  à  une  inconnue  auxiliaire  S;  les 
deux  équations  [9]  sont  alors  remplacièes  par  les  trois  équations 

(A  — S)/+B"m-HB'n=0 
B"/+  (A'_S)m-f-Bn  =0  ,  [A] 
B7-HBm-f-(A"  — S)n=0 

auxquelles  il  faut  toujours  joindre  Téquation  [a]. 

A  laide  de  l'auxiliaire  S,  l'équation  [3]  du  plan  principal 
peut  s'écrire 

S  (te  -f-  «1»    n%)    C/ + Cm  +  C"n  =0.  [P] 
Si  Ton  tire  de  deux  équations  [A]  les  valeurs  des  rapports 

-  et  —,  et  qu'on  les  substitue  dans  la  troisième,  on  obtient 
réquation  de  condition 

(A-  S)(A' — S)(A"-  S)  —  (A  -  S)B«— (A'  -  S)L'«  -  (A''- 

-f-2BB'B''=0  [C] 

ou 

S»4-PS*-hQS  +  R=0,  [S] 

en  posant  pour  abréger 

P  =  -(A-HA'-hA''), 

Q = AA'  -H  AA"  -f-  A' A"  —  B« — B'«  —  B'^ , 

R = AB«  +  A'B'*  -H  M'B"* — AA' A" — 2BB'B" . 
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Le  premier  membre  de  l'équation  [C]  n'est  autre  chose,  comme 
on  pouvait  s'y  attendre,  que  le  déterminant  des  équations  [AJ, 
c'est-à-dire  le  dénominateur  commun  des  valeurs  de/,  m,  n  qu'on 
tirerait  de  ces  équations.  La  relation  [C],  ou,  ce  qui  revient  au 
môme,  réquation  [S],  exprimé  donc  la  condilion  nécessaire  poor 
que  l'une  quelconque  des  équations  [AJ  soit  la  conséquence  dfô 
deux  autres,  ou  pour  que  les  trois  équations  se  réduisent  à 
une  seule. 

Remarque.  —  On  remarquera  que  le  coefficient  R  n'est  autre 
chose  que  le  dénominateur  des  coordonnées  du  centre  de  la  sur- 
face, que  nous  avons  désigné  par  la  même  lettre  au  n*  et 
que  nous  avons  appris  à  former  à  l'aide  du  tableau 

A,  A',  A' , 

B,  B',  B", 
B,  B',  B". 

Les  autres  coefficients  de  l'équation  [S]  peuvent  se  retenir  à 
l'aide  du  même  tableau  :  P  est  égal  à  moins  la  somme  des  nom- 
bres de  la  premi^e  ligne;  Q  est  égal  à  la  somme  des  produits 
deux  à  deux  des  nombres  de  la  première  ligne,  moins  les  carrés 
des  nombres  de  la  seconde. 

727.  L^équalion  [S]  élant  du  troisième  degré  a  au  moins  une 
racine  réelle,  et  cette  racine  est  finie  puisque  le  coefficient  de 
S*  est  l'unité.  Supposons  que  nous  transportions  cette  valeur 
dans  deux  des  équations  [A],  dans  les  deux  dernières  par  exem- 

l  m 

pie,  pour  en  tirer  les  valeurs  des  rapports  ~  ^t  —  ;  et  admettons 

que  le  dénominateur  de  ces  valeurs,  lequel  est  un  déterminant 
mincir  des  équations  [A],  ne  soit  pas  nul,  c'est-à-dire  que  l'on  ait  • 

(A'  — S)B'-BB''^0,    d'où    S^A'  — 
/  m 

Ori  obtiendra  pour  -  et  —  des  valeurs  finies  et  déterminées 
^      n  n 

k  et     et,  en  les  substituant  dans  l'équation  [a],  on  en  tirera 

1 


n  =  ± 


Digitized  by 


Google 


DES  PLANS  PRINCIPAUX.  a'^i» 

et  par  suite 


/=zh-==    et   m  =  ± 


valeurs  admissibles  dans  lesquelles  les  signes  se  correspondent,, 
et  qui  par  conséquent  ne  donnent  que  les  deux  sens  d'une  seule 
et  même  direction  de  cordes  principales.  Ces  valeurs  de  S,  /,  m,  n 
substituées  dans  Téquation  [P]  donneront  Téquation  du  plan 
principal  correspondant  à  ces  cordes. 

Au  lieu  de  se  servir  des  deux  dernières  équations  [A]  pour 

/  fU 

calculer  -  et  —,  on  pourrait  employer  la  première  et  la  seconde 
'  /  n 

pour  calculer  —  et  —,  ou  la  première  et  la  troisième  pour  obte- 
nir j  et  j  ;  on  arriverait  à  des  conclusions  analogues. 

A  la  valeur  S  ne  correspondra  donc  qu'un  système  de  cordes 
principales  et  m  seul  plan  principal  si  Ton  a  à  la  fois 

S^A-?|.",    S^A'-|:',    S^A"-f,  [iO] 

inégalités  que  nous  écrirons,  pour  abréger, 

S^a,   S^a',    S^aT.  [li] 

Il  s'agit  d'examiner  les  racines  de  l'équation  en  S,  et  d'en 
déduire  les  conséquences  relatives  aux  plans  principaux. 

On  peut  d'abord  démontrer  que  l'équation  en  S  a  tou- 
jours ses  trois  racines  réelles.  La  démonstration  peut  se  faire  en 
substituant  dans  Téqualion  à  la  place  de  S  les  valeurs  —  oo  ,  a, 
fl',  a",  -f-  00 ,  et  en  faisant  voir  qu'on  obtient  dans  tous  les  cas 
trois  variations  de  signes.  Mais,  comme  ce  calcul  offre  quelques 
difficullés,  nous  proposerons  le  tour  de  démonstration  qui  con- 
sisle  à  montrer  que  l'équation  ne  saurait  avoir  des  racines  ima- 
ginaires. 

Soient,  en  effet,  S'  et  S"  deux  racines  imaginaires,  nécessai- 
rement conjuguées,  de  l'équation  en  S.  Ces  racines  imaginaires 
ne  pouvant  annuler  aucun  des  trois  déterminants  mineurs 

(A  -  S)B  ~  B'B",    (A  —  S)B'  -  BB",    (A'  —  S)B"  —  BB', 
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puisqu'ils  sont  du  premier  degré  en  S,  on  tirera  de  deux  des 
équations  [A]  et  de  la  relation  [a]  deux  systèmes  correspon- 
dants de  \aleurs  de  />  m,  n,  qui  seront  évidemment  imaginaires 
conjugués.  On  peut  d6nc  supposer,  par  exemple,  que  les  deux 
systèmes  de  valeurs  soient 

Or  les  deux  systèmes  devant  satisfaire  aux  équations  [A] ,  on 
doit  avoir  les  identités 

(A  _  S')  V  +  B^m' + B V  =  0,  (A  -  S")  V  -h  B"m"  -f  B'n" = 0, 
BT4-(A'— S>'-f-Bn'=0,  BT'4-  (A'— S")m"4-Bn"  =  0, 
B7'    Bw'  -f-  (A"  —  S>'  =  0,  BT  +  Bm"  4-  (A"—  S")n"  =  0. 

Multiplions  les  trois  premières  respectivement  par  m",  n", 
les  trois  dernières  par  T,  m',  n',  et  de  la  somme  des  trois  der- 
nières retranchons  la  somme  des  trois  premières,  il  viendra,  en 
ayant  égard  aux  relations 

f«4-m'«-Hn"=l    et   r 4-m"*  +  n"«  =  l,    [12]  - 

la  relation 

ou,  puisque  S'  —  S"  est  différent  de  zéro, 

Or  si,  dans  cette  dernière,  on  met  pour m',  n',  V\  m",  n",  leurs 
valeurs,  on  obtient 

9*  -h  p'*  +  (f^        +  q'" = 0, 

ce  qui  exige 

p  =  0,  9  =  0,  p'  =  0,  g'  =  0,  p"=0,  9"  =  0, 

relations  dont  l'ensemble  est  incompatible  avec  les  identités  [12] . 

Donc  Péquation  en  S  ne  saurait  admettre  des  racines  imagi- 
naires. 

7«9.  Les  trois  racines  de  l'équation  en  S  étant  réelles,  il  en 
résulte  que  si  ces  racines  sont  distinctes,  et  si  aucune  délies 
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nmmule  à  la  fois  les  trois  déterminants  minettrs  des  équations 
[A],  c'est-à-dire  si  ces  racines  diffèrent  des  quantités  que  nous 
avons  nommées  a,  a',  a",  la  surface  a  trois  systèmes  de  cordes 
principales,  et  en  général  trois  plans  principaux  correspondants 
à  ces  cordes.  Nous  disons  en  général,  parce  qu'il  pourrait  arri* 
ver  que  Tun  de  ces  plans  fût  rejeté  à  l'infini. 

On  peut  ajouter  que  ces  trois  plans  prindpanx  sont  rectangvr 
laires  entre  eux.  Car,  si  l\  m\  n'  et  f,  m",  n"  représentent  les 
cosinus  des  angles  que  deux  des  directions  de  cordés  princi- 
pales font  avec  les  axes  coordonnés,  on  obtiendra,  en  opérant 
comme  au  numéro  précédent /la  relation 

qui  exprime  que  les  deux  directions  considérées  sont  perpendi- 
culaires entre  elles  ;  et  il  en  est  évidemment  de  même  des  plans 
principaux  qui  leur  correspondent. 

780.  Pour  qu  une  racine  S  annule  à  la  fois  les  trois  déter- 
minants mineurs  des  équations  [A] ,  il  faut  que  les  valeurs  de  S 
tirées  de  ces  déterminants  égalés  à  zéro  soient  égales  et  qu^on 
ait 

B'B"  BB"  BB' 

S=A  ^=A— -gp=A  — -gF.  [lûj 

On  tire  de  ces  égalités 

A^  — S=/^,   A'  — S  =  ^,    A"  — S=^^, 

Si  Ton  substitue  ces  valeurs  dans  Téquation  [C]  et  dans  ses. 
deux  premières  dérivées  par  rapport  à  S,  on  reconnaît  que 
Téquation  [C]  est  satisfaite  et  que  la  première  dérivée  s'annule, 
sans  qu'il  en  soit  de  même  de  la  seconde.  On  en  conclut  que  la 
valeur  [13]  est  une  racine  double  de  l'équation  [S]. 

Dans  le  cas  qui  nous  occupe,  les  équations  [A]  se  réduisent  à 
une  seule 

B'B'7-f.BB"m-hBB'M  =  0, 

ou 

/     m     n  ^ 
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Tou(es  les  valeurs  de  /,  m,  n  qui  satisfont  à  cette  relation  corres- 
pondent donc  à  une  direction  de  cordes  principales.  Ces  direc- 
tions sont  toutes  parallèles  au  plan 

Il  y  a,  dans  ce  cas,  une  infinité  de  plans  principaux  perpenflicn- 
laires  au  plan  [14] . 

Quant  à  la  racine  simple  de  l'équation  en  S,  elle  correspond 
à  une  direction  unique  de  cordes  principales,  et  par  conséquent 
à  un  seul  plan  principal. 

Si  deux  seulement  des  trois  déterminants  mineurs  des  équa- 
tions [A]  s'annulent  pour  une  même  valeur  de  S,  cette  valeur 
est  une  radne  simple  de  l'équation  en  S  ;  on  le  reconnaît  par  la 
substitution  directe  commue  ci-dessus,  et  à  cette  racine  simple 
correspond  une  direction  unique  de  cordes  principales, 

781.  Remarques.  — I.  Lorsque  deux  des  déterminants  mi- 
neurs des  équations  [A]  sont  nuls  en  même  temps,  il  y  a  tou- 
jours un  des  trois  cosinus  /,  m,  n  qui  devient  égal  à  zéro.  Si,  par 
exemple,  on  a  à  la  fois 

en"  PB" 
A-S=^    et  A'-S=^, 

on  tire  de  la  première  et  de  la  troisième  des  équations  [A]  les 
valeurs 

m  _W'^  (A  —  S)  (A"  -  S)  _B^  [BB^  —  B^^(A^^— S)]  _ 

/  '—    B"  (A"  —  S)  —  BB'    ~  B  B"(A"  _  S)  —  BB'  B 


et 

n_B(A  — S)  — BX_  •  0 


:0. 


/  ~  B"  (A"  —  S)  —  BB'  ~  B"  (A"  —  S)  —  BB'  " 

On  arriverait  à  une  conclusion  analogue  en  supposant  nul  un 
outre  couple  de  déterminants  mineurs. 

Ceci  s'accorde  avec  la  proposition  démontrée  au  n**  7*5, 1. 
Ainsi,  bien  que,  pour  établir  l'équation  en  S  et  pour  démontrer 
la  réalité  de  ses  racines,  nous  ayons  admis  qu'aucun  des  trois 
cosinus  /,  m,  n  n'était  nul,  néanmoins  le  cas  où  l'un  d^eux  est 
égal  à  zéro  se  trouve  compris  dans  la  théorie  qui  précède. 
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Lorsque  les  trois  déterminants  mineurs  sont  nuls  à  la  fois,  les 
rapports  que  Ton  lire  des  équations  [A],  de  quelque  manière 
qu'on  les  combine,  se  présentent  toujours  sous  la  forme  5,  ce 
qui  s'accorde  avec  ce  qui  a  été  dit  au  numéro  précédent. 

*7S1t.  Nous  avons  supposé  jusqu'ici  qu'aucun  des  trois  coef- 
ficients B,  B',  B*  n'élail  nul  ;  il  faut  maintenant  examiner  ce  qui 
arrive  lorsqu'un  ou  plusieurs  d'entre  eux  deviennent  égaux  à 
zéro. 

1.  Supposons  d'abord  qu'un  de' ces  coefficients  soit  nul,  par 
exemple  - 

B''=0, 

les  deux  autres  étant  différents  de  zéro. 
Dans  ce  cas  l'équation  [C]  se  réduit  à 

(A  -  S)(A'  —  S)(A''— S)  —  (A—  S)B«  -  (A'  —  S)B'«=0. 

Si  Ton  y  met  pour  S  les  valeurs 

—  00    ,    A   ,    A'    ,  H-»» 

le  signe  que  prend  le  premier  membre  est,  en  supposant  A<A', 

Par  conséquent  l'équation  en  S  a  ses  trois  racines  réelles  et. iné- 
gales. 
Si  l'on  a 

A=A', 

l'équation  peut  se  mettre  sous  la  forme 

(A— S)  [(A  -S)(A''  -  S)  -  (B«  +  B'*)]=0. 

On  voit  d'abord  que  S=A  est  une  racine  simple;  et  si,  dans  le 
polynoihe  entre  parenthèses,  on  met  pour  S  les  quantités 

—  00       ,      A"      ,  ;^30, 

on  obtient  des  résultats  dont  les  signes  respectifs  sont 

Les  deux  autres  racines  sont  donc  réelles  et  inégales. 
En  même  temps  l'hypothèse  B"=0  réduit  les  déterminants 
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mineurs  des  équations  [A]  à 

(A_S)B    ,    (A'— S)B'   ,   —  BB'. 

Aucune  valeur  de  S  ne  peut  les  annuler  tous  les  trois  ;  par  consé- 
quent, à  chaque  racine  de  l'équation  [S]  correspond  une  direc- 
tion unique  de  cordes  principales. 

733.  II.  Supposons,  en  second  lieu,  que  deux  des  coeffi- 
cients B,  B',  B'',  soient  nuls,  et  qu'on  ait,  par  exemple, 

B=0,  B'=0, 

B"  étant  différent  de  zéro.  Dans  ce  cas,  l'équation  [C)  se  ré- 
duit à 

*(A— S)(A' — S)(A''  —  S)  -  (A"— S)B'*=  0 

ou 

(A"— S)  [(A  -  S)  (A'—  S)  -  B"»]  =  0. 

On  voit  que 

S=A' 

est  racine.  Cette  racine  est  simple  si  la  quantité  entre  paren- 
thèses ne  s'annule  pas  en  faisant  S = A",  c'ést-à-dire  si  Ton  a 

(A  —  A")(A'  -  A")  —  B'^ <0.  [15] 

La  racine  S= A"  est  double  si  Ton  a 

(A  —  A'')  (A'  — A")  —  B"»=0.  [16] 

En  même  temps,  les  équations  [A]  se  réduisent  à 

(A  — S)/-hB"m=0,  F'/H-(A'  — S)m=0,  (A"  — S)n=0.[t7I 

Si  S=A''  est  une  racine  simple^  on  a  l'inégalité  [15]  qui  ex- 
prime que  le  déterminant  des  deux  premières  équations  [17]  est 
différent  de  zéro  ;  ces  deux  équations  donnent  donc  ^ 

i=0,  w=0; 

par  suite  on  a 

n=l. 

Ceci  est  d'accord  avec  ce  qui  a  été  dit  au  n""  725,  II. 

Si  S  =  A'' est  racine  dotiW^,  on  a  l'égalité  [16],  qui  exprime 
alors  que  les  deux  premières  des  équations  [17]  rentrent  l'une 
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dans  l'autre.  Les  équations  [1 7]  sont  alors  satisfaites  par 

n  =  0, 

et  un  couple  quelconque  de  valeurs  de  /  et  m  satisfait  à  la 
relation 

(A— A")/-hB''m=0, 

ce  qui  caractérise  une  direction  des  cordes  principales  paral- 
lèles au  plan 

(A  — A")a;-hB"î/=0. 

734.  III.  Supposons  enfin  que  l'en  ait  à  la  fois 

B=0,   B'=0,  B"=0. 

L'équation  [C]  se  réduit  alors  à 

(A— S)(A'-S)(A''--S)=0 

et  admet  pour  racines 

S=A,   S=A',  S=A". 

En  même  temps  les  équations  [A]  se  réduisent  à 

(A— S)/=0,    (A'-.S)m=0,    (A"-S)H  =  0.  [IS] 

Si  S= A  est  une  racine  simple^  ce  qui  suppose  A,  A'  el  A"  iné- 
gaux, les  équations  [18]  sont  satisfaites  par 

/=!,   m=0,  n=0, 

ce  qui  répond  à  tme  seule  direction  de  cordes  principales,  per- 
pendiculaire à  l'un  des  plans  coordonnés. 

Si  S=A  est  une  racine  double,  et  qu'on  ait  A=A',  les  équa- 
tions [18]  sont  satisfaites  par 

n  =  0, 

quels  que  soient  /  et  m,  pourvu  que  l'équation 

soit  satisfaite  ;  toutes  les  directions  de  cordes  parallèles  au  plan 
des  xy  sont  donc  des  cordes  principales. 
Enfin  si  Ion  avait 

A=A'=A", 
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les  équations  [A]  seraient  satisfaites  indépendamment  de  /,  m« 
n;  c  est-à-dire  que  toutes  les  directions  de  F  espace  sont  alor% 
des  directions  de  cordes  principales.  Il  est  facile  de  s*en  rendre 
compte  en  remarquant  que  si  l'on  a  à  la  fois 

A  =  A'=A" 

avec 

B  =  0,   B'  =  0,   B"  =  0, 

l'équation  du  second  degré  est  l'équation  d'une  sphère;  et  Ton 
sait  que  toutes  les  cordes  de  ]a  sphère  parallèles  à  une  directioD 
donnée  quelconque  sont  coupées  en  deux  parties  égales  par  le 
plan  du  grand  cercle  perpendiculaire  à  cetle  direction. 

735.  Il  reste  à  examiner  le  cas  où  Téquation  en  S  aurait  une 
ou  plusieurs  racines  nulles. 
Si  Téquation  [S]  a  une  racine  nulle,  ce  qui  suppose 

R=0, 

c'est-à-dire  que  la  surface  est  dépourvue  de  centre  ou  en  a  une 
infinité,  les  déterminants  mineurs  des  équations  [A]  se  rédui- 
sent à 

AB— B'B",    A'B'^BB",   A"B"— BB'.  [19] 

Si  ces  trois  quantités  ne  sont  pas  nulles  à  la  fois,  on  tirera  des 
équations  [A]  et  [a]  un  système  de  valeurs  réelles  et  détermi- 
nées pour  /,  m,  n;  il  y  aura  donc  un  système  de  cordes  princi- 
pales. L'équation  [P]  du  plan  principal  correspondant  se  réduira 
alors  à 

C/  +  C'm4-C"n=0. 

Si  cette  relation  n'est  pas  satisfaite,  le  plan  principal  considéré 
sera  rejeté  à  l'infini.  Si  cette  relation  est  au  contraire  satisfaite, 
Téquation  [P]  deviendra  une  identité,  c'est-à-dire  qu'il  y  aura 
une  infinité  de  plans  principaux  perpendiculaires  à  la  direction 
des  cordes  principales  obtenues.  Cette  circonstance  se  rencontre 
dans  les  surfaces  cylindriques. 

Si  les  trois  quantités  [19]  étaient  nulles' à  la  fois,  on  en  con- 
clurait 

A— A'— 55"    A-— 5Ë^. 
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d'où 

AA'+ AA"  H-  A'A"=B"^-+-B'»+B^ 
Il  en  résulterait 

Q=0; 

et  Téqualionen  S  aurait  alors  deux  racines  nulles. 

En  même  temps  les  équations  [A]  donneraient  pour/,  m,  n  des 
valeurs  indéterminées,  puisque  les  trois  équations  se  rédui- 
raient à  une  seule,  savoir 

A/+B"nn-B'M  =  0. 

La  direction  des  cordes  principales  correspondantes  serait  alors 
assujettie  seulement  à  être  parallèle  au  plan 

Ax-^B"y  -hWz  =  0. 

Les  trois  racines  de  l'équation  en  S  ne  sauraient  être  nulles  à 
la  fois  ;  car,  si  l'on  avait 

A-+-A'4-A"=0   et   AA'4-AA"  +  A'A"  — B*— B'*-B"^=0, 

on  trouverait,  en  élevant  la  première  de  ces  égalités  au  carré  cl 
en  retranchant  le  double  de  la  seconde, 

A*  +  A'*  -h  A"*  +  2B«  +  2B'*  -f-  2B"*=0, 

ce  qui  exigerait  qu'on  eût  à  la  fois 

Ai±=0,   A'=0,   A"=0,    B  =  0,   B'  =  0,  r=0, 

et  alors  Téquation  de  la  surface  ne  serait  plus  du  second  degré. 

736.  Résumé.  —  En  résumant  cette  discussion,  on  voit  que  : 
1**  L'équation  en  S  a  toujows  ses  racities  réelles, 
2^  A  chaque  racine  simple  correspond  une  direction  unique 
de  cordes  principales,  et  par  conséquent  un  plan  principal 
unique,  qui  est  rejeté  à  Tinfini  si  la  racine  considérée  est  nulle. 

5°  Si  les  trois  racines  sont  inégales,  il  y  a  trois  plans  princi- 
paux, rectangulaires  entre  eux  deux  à  deux. 

4^  S'il  y  a  une  racine  double^  il  y  a  une  infinité  de  plans 
principaux,  dont  l'un  est  perpendiculaire  à  tous  les  autres. 

5**  Si  réqualion  en  S  a  une  racine  triple^  toutes  les  directions 
de  Vespace  sont  des  directions  de  cordes  principales  ^  et  il  y  a 
un  plan  principal  perpendiculaire  à  chacune  de  ces  directions. 
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787.  Rédvotioii  d«  r^qnation  du  ««cond  daffré  à  trois  n- 
riables.  —  Ayant  ainsi  déterminé  les  plans  principaux,  on 
pourrait  en  conclure,  comme  dans  la  première  méthode,  les  denx 
formes  simples  auxquelles  on  peut  réduire  Téqua lion  du  second 
degré  à  trois  variables.  Mais  il  est  préférable  d'employer  la  mar- 
che suivante,  qui  fait  ressortir  de  nouvelles  propriétés  utiles  de 
l'équation  en  S. 

On  peut  d'abord,  sans  changer  lorigine,  transformer  les  an- 
ciens axes  rectangulaires  en  nouveaux  axes  rectangulaires  pa- 
rallèles à  des  cordes  principales.  Si  l'équation  en  S  a  ses  ra- 
cines inégales,  les  trois  directions  de  cordes  principales  serout 
déterminées.  Si  l'équation  en  S  a  deux  racines  égales,  on  pren- 
dra Taxe  des  z  par  exemple,  parallèle  à  la  direction  des  cordes 
déterminées  par  la  racine  simple,  et  deux  axes  rectangulaires 
quelconques,  qui  seront  nécessairement  parallèles  à  des  cordes 
principales.  Si  les  trois  racines  de  l'équation  en  S  étaient  égales, 
on  pourrait  prendre  les  nouveaux  axes  rectangulaires  à  volonté, 
ou,  ce  qui  serait  plus  simple,  conserver  les  anciens. 

Si  I,  m,  n  désignent  toujours  les  cosinus  des  angles  que  Tune 
des  directions  principales  fait  avec  les  anciens  axes  coordonnés, 
et  m\  n'  et  f ,  m",  n"  les  quantités  analogues  pour  les  deoi 
autres  directions  rectangulaires,  les  formules  de  transforma- 
tion seront 

x  =  lx'  4- /y  -h/V, 
y  =  mx'  -h  m'y'  H-  wV, 

Soient  L,  M,  N  les  coefficients  des  carrés  des  variables  dans 
réquation  transformée.  On  démontre  que  ces  coefficients  ne 
seront  autre  chose  que  les  racines  de  l'équation  en  S. 

En  effet,  on  trouvera,  par  exemple, 

L  =:  A/*  +  A'm*  +  AV  -h  2Bmn  h-  2B7n  +  Wlrn. 

Or,  si  l'on  se  reporte  aux  équations  [9]  du  n**  7«e,  on  trouve, 
en  multipliant  les  deux  termes  du  premier  rapport  par  /,  les 
deux  termes  du  second  par  m,  les  deux  termes  du  troisième  par 
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n,  el,  ajoutant  membre  à  membre, 

AP  +  AV  +  AV  H-  2Bmn  4-  2B'*i  +  2B"/w  =S  ; 

d'où 

L=  S,  c'est-à-dire  une  des  racines  de  Féqualion  en  S. 

On  démontrerait  de  même  que  M  et  N  sont  deux  autres  ra- 
cines de  cette  même  équation. 

Quant  aux  coefficients  des  termes  en  yzj  en  xz  et  en  xy,  ils 
disparaîtront. 

Soit,  en  effet,  2V  le  coefficient  du  terme  en  y'z^  on  trouvera 

V  =  AIT  -h  A'mW-h  A'W  H-  B  (m'n"  +  mV) 
+  B'(/V'  +  /V)  -f-  B"(rm"  H-  /"m'). 

Or,  si  dans  les  équations  [A]  on  écrit  m',-  n'  à  la  place  de 
Ij  m,  n,  et  S'  à  la  place  de  S  (S'  étant  la  seconde  racine  de  l'é- 
quation en  S)  et  qu'on  passe  les  termes  en  S'  dans  le  second 
membre,  on  obtient 

A/'-J-B"w'H-BV  =S'/', 
B'T  +  A'm'-hBn'  =S'm', 
B'/'  +  Bm'  +  AV=SV. 

Multipliant  ces  relations  respectivement  par/",  m",  n"et  ajou- 
tant, on  obtient,  en  ayant  égard  aux  relations  qui  lient  les  co- 
sinus    m',  n!  et      m",  n", 

V  =  S'(ir4-m'w"-f.nV') 

ou  simplement  y =0,  puisque  la  quantité  entre  parenthèses  est 
nulle. 

On  appliquerait  la  même  démonstration  aux  coefficients  des 
termes  en  x'z'  et  en  x'y\ 

L'équation  transforn>ée  aura  donc  la  forme  suivante,  en  ôtant 
les  accents  des  variables  : 

Cela  posé,  si  la  surface  a  un  centre  unique^  on  pourra  y 
transporter  l'origine  ;  on  fera  ainsi  disparaître  les  termes  en  Xy 

GtfOM.  kHàU  SOMiXET  ET  rRO.XTCIU.  59 
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j/ et  et  il  restera,  attendu  que  dans  cette  transformation  les 
termes  du  second  degré  ne  changent  pas, 


c'est  Tune  des  deux  formes  simples  obtenues  dans  la  premièbe 

MÉTHODE. 

Si  la  surface  n'a  pas  de  centre^  ou  en  a  une  infinitéy  le  demie- 
terme  de  l'équation  en  S  étant  nul,  une  des  racines  de  cette 
équation  sera  nulle.  Ce  sera  L  si  Ton  a  pris  l'axe  des  x  pa- 
rallèle aux  cordes  principales  données  par  la  racine  nulle.  On 
transportera  alors  les  axes  parallèlement  à  eux-mêmes,  de  ma- 
nière à  faire  disparaître  les  termes  en  y  et  en  ainsi  que  le 
terme  indépendant  des  variables.  Les  termes  du  second  degré  ne 
changeront  pas,  et  il  restera  une  équation  de  la  forme 


c'est  la  seconde  forme  simple  obtenue  dans  la  première  méthodc. 

738.  Disoriminant.  —  On  verra  plus  loin  que  la  nature  des 
surfaces  représentées  par  les  équations  [20]  ou  [21]  dépend 
principalement  des  signes  des  coefficients  des  termes  du  second 
degré.  Or,  puisque  ces  coefficients  sont  les  racines  de  réquation 
en  S,  ces  signes  pourront  toujours  être  déterminés  à  la  seule 
inspection  de  Téqualion  [S],  par  Tapplication  de  la  règle  de  Des- 
cartes, puisque  cette  équation  a  toutes  ses  racines  réelles.  On 
peut  donc  regarder  l'équation  en  S  comme  le  discriminant  de 
l'équation  du  second  degré  à  trois  variables. 

739.  Invariants.  —  Les  racines  de  l'équation  en  S  n'étant 
autre  chose  que  les  coefficients  L,  M,  N  des  termes  du  second 
degré  dans  les  équations  réduites  [20]  ou  [21],  il  en  résulte  que 
l'on  a 


P  =—  (L -f-M  -f-  N),  Q=-H  (LM  +  LN  -h  MN),  R=  -  LMN 
ou,  en  mettant  pour  P,  Q,  R  leurs  valeurs  (7»6), 
A4.A'  +  A"=L-hM-hNj 
AA'  +  AA"  -h  A'A"  -  B»  -  B'«  -  B"'  =  LM  -h  LN  -f-  MN, 
AB*  -f-  A'B'*  +  A"B"*  -  AA'A"  -  2BBB"=  LMN. 


Laj'-f-Mj/*-t-N2'=T; 


120] 


Mî/«+N;5^  =  2Ua;; 


[21] 
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Ces  quantités  sont  donc  des  invariants  des  surfaces  du  second 
degré. 

'9410.  Gondittons  pour  qu'une  snrfaoa  du  second  degré 
soit  de  révolution.  —  L'inspection  des  équations  [20]  et  [21] 
montre  que,  lorsque  deux  des  coefficienls  L,  M,  N  sont  égaux,  la 
surface  est  une  surface  de  révolution.  Car  si  Ton  a,  par  exemple, 
M  =  N,  on  peut,  sans  changer  Téqualion,  faire  tourner  d'un 
même  angle,  dans  leur  plan,  les  axes  des  t/  et  des  z. 

Réciproquement,  si  une  surface  du  second  degré  est  une  sur- 
face de  révolution,  les  sections  faites  perpendiculairement  à 
Taxe  de  révolution  ont  leur  centre  sur  cet  axe  ;  il  en  résulte  que 
cet  axe  est  un  axe  principal,  et  que  le  plan  principal  correspon- 
dant lui  est  perpendiculaire.  Par  conséquent,  si  l'on  prend  cet 
axe  principal  pour  axe  des  a?,  par  exemple,  Téquation  réduite 
devra  avoir  l'une  des  formes 

U*-hM(j/*-ha^)=.T   ou   M(î/»-f-2^)  =  2Uaî, 

c'est-à-dire  les  formes  réduites  trouvées  plus  haut,  dans  les- 
quelles les  coeflicients  des  carrés  de  deux  variables  sont  égaux. 

Or,  pour  que  l'équation  en  S  ait  deux  racines  égales,  il  faut, 
d'après  la  discussion  faite  plus  haut,  ou  bien  qu'on  ait  (7ld9) 

B'B"  BB"  BB' 

A      g-  =  A       g7  =  A  '  —  -g77 ,  [22] 

ou  bien  que  deux  des  coefficients  B,  B',  B"  soient  nuls  et  qu'on 
ait,  par  exemple  {'5'3»), 
Soit 

B  =  0,  B'  =  0   avec   (A— A")  (A'— A") -.B"*  =  0; 
Soit 

B=0,B"=0   avec   (A- A')  (A'-A')— B'»=0; 
Soit 

B'=  0,  B"=0   avec  -  (A'  —  A)  (A"- A)  —  B«=0. 

Telles  sont  donc  les  conditions  nécessaires  pour  que  l'équa- 
tion du  second  degré  à  trois  variables  représente  une  surface  de 
révolution* 
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g  5.  —  GULSSinCATION  DES  SURFACES  A  CENTRE. 

741.  Gouidénttoiui  généralM.  —  Toutes  les  surfaces  à 
centre  sont  comprises,  comme  nous  Pavons  vu,  dans  Téqualion 

Lx*H-My«-+-N:5*=T.  [1] 

Si  Ton  suppose  que  le  terme  toul  connu,  passé  dans  le  second 
membre,  soit  posilif,  condition  que  Ton  peut  toujours  remplir, 
on  n'aura  plus  à  examiner  que  les  cas  suivants  :  ! 

1*  Les  coefficients  du  premier  membre  sont  tous  positifs  ; 

2°  Un  seul  des  coefficients  du  premier  membre  est  négatif; 

5**  Deux  de  ces  coefficients  sont  négatifs. 

Le  cas  où  les  trois  coefficients  seraient  négatifs  doit  être  écarté, 
puisqu'il  est  clair  que  l'équation  [1]  ne  pourrait  être  satisfaite 
alors  par  aucune  valeur  réelle  des  variables  et  ne  représenterait 
aucune  surface. 

Toute  surface  à  centre  est  comprise  dans-une  de  ces  trois  divi- 
sions: seulejnent,  si  quelque  coefficient  jest  nul,  on  peut  regar- 
der la  surface  représentée  comme  appartenant  à  deux  de  ces 
classes  entre  lesquelles  elle  servira  de  transition.  Ainsi,  quand 
on  a  N  =  0,  la  surface  peut  être  considérée  comme  une  limite 
commune  des  surfaces  où  N  est  posilif  et  de  celles  où  N  est  néga- 
tif. Enfin,  nous  remarquerons  une  fois  pour  toutes  que  les  sur- 
faces représentées  par  Têqualion  [i]  sont  symétriques  par  rap- 
port aux  plans  actuels  des  coordonnées.  De  la  partie  comprise 
dans  l'angle  trièdre  des  axes  positifs,  il  sera  toujours  facile  de 
déduire  les  parties  comprises  dans  les  sept  autres  angles 
trièdres. 

Premier  cas.  Les  trois  ooettoients  du  premier 
membre  sont  positifs.  —  Gekhe  eulipsoîde. 

Coordonnées  à  Vorigine.  Axes.  Équation  aux  axes.  —  Si,  dans 
l'équation  de  la  surface,  on  fait  y=0  et  2=0,  on  obtient 

4;=±:^î,  quantité  réelle  que  nous  représentons  parcha. 

La  surface  coupe  donc  Taxe  des  x  en  deux  points  A  et  A' 
(fig.  228),  situés  à  une  distance  a  de  l'origine.  On  verra  de  môme 
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que  si  Ton  pose 


(Jt3 


la  surface  est  renconirée  par 
Taxe  des  y  en  deux  points  B  et  B' 
à  une  distance  b  de  Torigine,  et 
par  l'axe  des  z  en  deux  points 
C  et  C\  à  une  distance  c  de 
cette  origine.  Les  six  points 
que  nous  venons  de  détermi- 
ner sont  les  sommets  de  l'el- 
lipsoïde. 

Les  droites  AA'=2a,  BB'  =  2è,  CC'=2c  sont  appelées  les 
axes  de  l'ellipsoïde.  Pour  introduire  leurs  longueurs  dans  l'équa- 
tion de  la  surface,  il  suffit  de  remplacer  L,  M,  N  respective- 
T  T  T 

ment  par     ^i,  ^  ;  et  alors,  en  divisant  par  T,  Téquation  devient 


z 

c 

Fig.m 


X*     t/*  . 

a*    t'    c*  ' 


[E] 


c'est  ce  qu'on  appelle  Téquation  aux  axes. 


743.  Sections  principales.  —  En  égalant  tour  à  tour  à  zéro 
chacune  des  variables  dans  [E],  on  aura  les  traces  de  la  surface 
sur  chacun  des  plans  coordonnés,  ou  ce  que  l'on  nomme  les 
sections  principales  de  l'ellipsoïde.  Elles  ont  donc  pour  équa- 
tions 


/V  «1/  A  ■ 

»=«•        +  ?  = 


Ces  trois  sections  sont  des  ellipses  :  la  première,  ABA'B',  a  pour 
axes  2a  et  2è;  la  deuxième,  ACA'C,  2a  et  2c;  la  troisième, 
BCB'C,  2fr  et  2c.  On  les  nomme  ellipses  principales. 
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744.  Sections  par  des  plans  parallèles  aux  plans  coordonnés; 
Imites  de  la  surface.  —  Si  Ton  coupe  la  surface  par  un  plan  pa- 
rallèle au  plan  des  zy^  à  une  distance  OP=a,  la  section  ainsi 
obtenue  aura  pour  équations 

'    W     C*  a* 

Elle  représente  une  ellipse  dont  les  axes  sont  proportionnels 
à  &  et  à  c.  Cette  section  se  réduit  à  un  point  si  a*=a*;  elle  devient 
imaginaire  pour  a*>a'. 

On  conclut  de  là  que  Tellipsoïde  est  tout  entier  compris  entre 
deux  plans  parallèles  au  plan  des  zy,  menés  par  les  points  Â  et 
A'.  La  même  chose  pouvant  se  dire  relativement  aux  autres  axes, 
on  voit  que  Tellipsoïde  est  inscrit  dans  un  parallélépipède  rec- 
tangle dont  les  arêtes  sont  2a,  2fr,  2c.  • 

745.  Section  par  un  plan  quelconque,  —  Si  Ton  coupe  Tellip- 
soïde  par  un  plan  dont  Téquation  soit 

z=mX'hny'hp, 

la  projection  de  la  section  sur  le  plan  des  xy  sera  représentée 
par 

x\y\  (mx  +  ny-hpy 
La  fonction  caractéristique  B* — 4AC  est  ici 


ou 

6V    aV  aV 


quantité  toujours  négative  ;  cette  projection  est  donc  une  el- 
lipse. Donc  la  courbe  projetée,  qui  est  du  second  degré,  et 
située  sur  un  cylindre  à  base  elliptique,  est  aussi  une  ellipse 
(598). 

Remarques.  —  l.  Si  a=h—c^  l'équation  se  réduit  à 
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et  représente  une  sphère.  La  sphère  est  donc  un  ellipsoïde  dont 
les  axes  sont  égaux. 

IL  Si  6=^0,  toutes  les  sections  parallèles  au  plan  des  xy  sont 
des  cercles,  et  la  surface  peut  être  conçue  comme  engendrée 
par  l'ellipse  principale  ACA'C'qui  tournerait  autour  de  Taxe  des 
2.  On  a  alors  un  ellipsoïde  de  révolution. 

ni.  Lors(5fue  T=0,  Fêqualion  ne  peut  être  satisfaite  que  par 
x=Oy  y=0  et  2=0.  Elle  représente  un  point,  Forigine  des 
coordonnées.  Le  point  est  donc  une  variété  de  rellipsoide. 

IV.  Quand  on  suppose  c=oo,  l'équation  de  Tellipsoïde  se 
réduit  à 

et  représente  un  cylindre  à  base  elliptique.  Cette  variété  du 
genre  ellipsoïde  peut  donc  être  obtenue  en  augmentant  indéfi- 
niment Tun  des  axes  de  Fellipsoïde,  dont  les  deux  autres  axes 
restent  constants,  oju  varient  suivant  une  loi  qui  leur  assigne  des 
limites  finies. 

746.  Drazlèm*  cas.  Un  seul  coefOctont  négatif.  —  Genre 
HTPERBOLOÏDE  A  UNE  NAPPE.  —  L'équatiou,  cu  mettant  Ics  signes  en 
évidence,  est 

Coordonnées  à  P origine.  Axes.  —  Pour 

j/=0,   »=0,   on  a  x=.± 

x=0,  2=0,  on  a  y=± 

a:=0,   y=Oy   on  a  z=± 

Les  deux  premières  valeurs  sont  réelles,  et  montrent  que  la  sur- 
face est  rencontrée  par  l'axe  des  x  en  deux  points  également 
éloignés  de  Torigine  ;  il  en  est  de  même  pour  l'axe  des  y  ;  mais 


Digitized  by 


m  GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  TROIS  DIMENSIONS. 

elle  n'est  pas  rencontrée  par  Taxe  des  %.  11  n'existe  donc  que 
quatre  sommets  A,  A',  B,  B'  (fig.  229). 
Si  l'on  pose,  comme  dans  le  premier  cas, 

'=\/8'  '=\/l 

2a,  2b,  2c  sont  appelés  les  axes 
de  Thyperboloïde  ;  mais  les  deux 
premiers  sont  des  axes  transverses 
ou  réels  ;  le  troisième  est  un  axe 
imaginaire.  Ces  longueurs,  intro- 
duites dans  l'équation  de  la  sur- 
face, lui  donnent  la  forme 


A. 


Fig.  %9. 


Elle  ne  diffère  de  l'équation  de 
Pellipsoïde  que  par  le  changement  de    en  — c*. 

747.  Sections  principales.  —  Les  sections  principales  ont 
pour  équations 


x  =  0, 
tj=0, 
.=0, 


a'~c^—^' 

 h-  =1. 

a'^b^ 


Les  deux  premières  QAA'Q',  RBB'R',  situées  dans  le  plan  des 
y%  et  dans  le  plan  des  xz,  sont  des  hyperboles,  dont  Taxe  imagi* 
naire  coïncide  en  direction  avec  l'axe  des  z.  La  section  par  le 
plan  des  xy  est  une  ellipse  ABA'B',  dont  les  axes  coïncident  avec 
les  axes  réels  de  la  surface.  On  la  nomme  ellipse  de  gorge. 

748.  Sections  parallèles  aux  sections  principales.  ^  Si  l'on 
donne  à  z  une  valeur  déterminée  y,  on  obtient  l^équation 
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qui  représente  la  section  de  la  surface  par  un  plan  parallèle  au 
plan  des  xy.  C'est  une  ellipse  QRQ'R'  toujours  réelle,  et  d'autant 
plus  grande  que  y*  est  plus  grand.  L'hyperboloïde  se  compose 
donc  de  deux  portions  indéfinies,  situées  de  part  et  d'autre  du 
plan  des  xy^  et  qui,  se  raccordant  suivant  Pellipse  de  gorge,  ne 
forment  en  réalité  qu'une  seule  nappe  illimitée  dans  les  deux 
sens  :  de  là  son  nom  à^hyperboloide  à  me  nappe. 

Un  plan  mené  parallèlement  à  celui  des  à  la  distance  a  de 
ce  plan,  donne  une  section  représentée  par  Téquation 

hyperbole  dont  Taxe  transverse  est  parallèle  à  Taxe  des  y,  si  Ton 
a  a*<a*,  et  parallèle  à  Taxe  des  z  dans  le  cas  contraire.  Quand 
on  a  a*  =  a%  l'hyperbole  se  réduit  à  deux  droites.  Les  sections 
parallèles  au  plan  des  xz  donneraient  lieu  à  des  obsemtions 
analogues. 

Section  par  un  plan  quelconque.  —  Un  calcul  semblable  à  celui 
que  nous  avons  fait  dans  le  premier  cas,  montrerait  que  Thy- 
perboloïde  à  une  nappe  peut  donner,  par  son  intersection  avec 
un  plan,  les  trois  courbes  du  second  degré. 

Remarque.  —  Si  a  =  6,  Tellipse  de  gorge  se  réduit  à  un  cer- 
cle, ainsi  que  toutes  les  sections  parallèles  au  plan  des  xy,  La 
surface  peut  alors  être  engendrée  par  la  révolulion  de  Thyper- 
bole  principale  QAS  autour  de  Taxe  des  z. 

749.  Cône  asymptote.  —  Si  T =0,  Téquation 

La;»4.Mî/«— N;5*=0,  [1] 

homogène  par  rapport  aux  trois  variables,  représente  un  cône. 

Si  Ton  compare  ce  cône  à  Thyperboloïde  représenté  par 
Téqualion 

Lx»-hMy*— N««  =  T,  [2] 

on  arrive  à  un  résultat  très-remarquable  et  que  nous  allons  faire 
connaître. 

Soient  V(x,  t/,  Z)  et  p(Xj  y,  z)  les  points  où  une  parallèle  à 
Taxe  des  z  rencontre  le  cône  [i]  et  l'hyperboloïde  [2];  nous 
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aurons 

NZ«=Laî'-hMî/% 
N2*=Lx^-hMj/*-T; 

d'où 

N(Z»— =T, 

et,  par  suite, 

_  T 

Or,  si  nous  supposons  Z  et  2  de  même  signe,  ce  qui  revient  à 
prendre  les  deux  points  P  et  p  d'un  même  côlé  du  plan  des  Xf, 
Z  H- ;5  croîtra  indéfiniment  à  mesure  que  Ion  s'éloignera  de 
l'origine,  c'est-à-dire  à  mesure  qu'on  fera  croître  x  et  t/,  et  par 
conséquent  la  distance  entre  les  deux  surfaces  lendra  vers  zéro; 
mais  cette  distance  ne  sera  jamais  nulle. 

A  catise  de  cette  propriété,  le  cône  [1]  a  reçu  le  nom  de  c6m 
asymptote  de  l'hyperboloïde  [2] .  Son  équation  peut  se  mettre 
sous  la  forme 

y*  ^ 

rt* 

Ce  sera  un  cône  de  révolution  si  a  =  &. 

Remarques.— I.  L'équation  de  l'hyperboloïde  et  celle  de  son  cône 
asymptote  ne  différant  que  par  un  terme  constant,  on  peut  en 
conclure  que  les  sections  faites  par  un  même  plan  dans  ces  deux 
surfaces  sont  des  courbes  semblables,  et  semblablement  placées. 

n.  Lorsque  c=oo ,  l'équation  [H^]  se  réduit  à 

X*  M 

et  représente  un  cylindre  à  base  elliptique.  On  aurait  un  cylindre 
à  base  hyperbolique  en  supposant  è=oo  ,  c  restant  fini. 

III.  Si  l'on  a  en  même  temps  &=oo  ,  c=oo  ,  la  surface  se 
réduit  à  deux  plans  parallèles. 

750.  Traisièma  cas.  Deaz  ooemdanlt  négatlfii.  —  Qsmz 
HYPERBOLoïDE  A  DEUX  NAPPES.  —  Eu  mettant  cu  évidence  les  signes 
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des  coefficients,  l'équation  est  dans  ce  cas 

Axes;  sommets.  —  Pour 

y  =  0,  a=Ô,  on  a  a;  =  d=  y/ï, 

x=0,  z=0,  on  a  y  =  ±^^^ 

x=0,  î/  =  0,  on  a  %=zdb^^. 

L'axe  des  x  est  donc  le  seul  qui  rencontre  la  surface.  Si  Ton 
pose 

2a,  26,  2c'  sont  encore  appelés  les  axes  de  Thyperboloïde  ; 
mais  le  premier  seul  est  réel.  La  surface  n'a  donc  que  deux 
sommets,  savoir  :  les  points  A  et  A'  (fig.  230),  où  elle  est  ren- 
contrée par  Taxe  des  x. 


Fig.  230. 

En  introduisant  les  longueurs  des  axes  dans  l'équation  de  la 
surface,  on  la  réduit  à  la  forme 


[H.1 


Cette  équation  ne  diffère  de  celle  de  l'hyperboloïdc  à  une  nappe 
que  par  le  changement  de  6'  en  —  6*. 
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751.  Sections  principales.  —  Les  sections  principales  sont 
données  par  les  équations 

»=<••  i-7='- 

La  première  est  une  ellipse  imaginaire.  Les  deux  autres  sont 
des  hyperboles  dont  Taxe  transverse  coïncide  avec  l'axe  des  x. 

75!S.  Sections  parallèles  aux  sections  principales.  LinUtes  de  la 
surface.  —  Une  section  parallèle  au  plan  des  zy  a  pour  équations 

y'     2*  i 
'   fr*     c*  a* 

C'est,  en  général,  une  ellipse;  mais  cette  ellipse  esTimaginaire 
tant  que  l'on  aa*<a'.  Elle  se  réduit  à  un  point  lorsque  a*=a*. 

Donc  il  n'y  a  aucun  point  de  la  surface  comprise  entre  deux 
plans  perpendiculaires  à  Taxe  des  Xj  menés  par  les  points  A 
et  A'.  Mais  si  Ton  a  a*>a%  la  section  est  une  ellipse  réelle  qui 
croît  avec  a.  Donc  la  surface  est  composée  de  deux  nappes  infi- 
nies, séparées  l'une  de  l'autre,  et  qui  s'élargissent  de  plus  en 
plus  à  mesure  qu'on  s'éloigne  du  plan  des  xy.  De  là  et  de  la  na- 
ture de  deux  de  ses  sections  principales  le  nom  d'hyperbololde  à 
deux  nappes. 

On  verra  de  même  que  les  sections  parallèles  aux  deux  autres 
plans  coordonnés  sont  des  hyperboles. 

Quant  aux  sections  par  des  plans  quelconques,  elles  peuvent 
être  Tune  des  trois  courbes  du  second  degré. 

Remarques.  —  L  Si  fr  =  c,  toute  section  parallèle  au  plan  des 
zy  est  un  cercle,  et  l'hyperboloïde  est  alors  une  surface  de  révo- 
lution ayant  pour  axe  l'axe  des  x. 

II.  Si  T=0,  l'équation  se  réduit  à 
et  représente  un  cône. 


Digitized  by 


CLASSIFICATION  DES  SURFACES  A  CENTRE.  621 

m.  Le  cône  et  Thyperboloïde  qui  ont  respectivement  pour 
équation 

î!_»!._i'_n 

a;'     î/'     ^  . 

¥~¥~^~  ' 

sont  deux  surfaces  asymptotes  l'une  de  l'autre;  même  démon- 
stration que  pour  Thyperboloïde  à  une  nappe. 

Ces  deux  surfaces  sont  coupées  par  un  même  plan  suivant  des 
courbes  semblables. 

IV.  Le  cylindre  à  base  hyperbolique  et  le  système  de  deux 
plans  parallèles  sont  des  cas  particuliers  de  Thyperboloïde  à 
deux  nappes.  Le  premier  s'obtient  en  supposant  b  on  c  infinis; 
le  second  en  faisant  à  la  fois  &  et  c  infinis. 

'>53.  Réramé.  —  Les  surfaces  du  second  ordre,  douées  de 
centre,  se  partagent  donc  en  trois  genres  : 

1**  Une  surface  entièrement  fermée,  Telupsoïde,  dont  Téqua- 
tion  la  plus  simple  est 

et  qui  comprend,  comme  variétés,  le  points  le  cylindre  à  base 
elliptique,  le  système  de  deux  plans  parallèles. 

2^  Une  surface  illimitée  dans  tous  les  sens  n'offrant  aucune 
solution  de  continuité,  THYrERBOLoÏDE  x  une  nappe,  dont  l'équa- 
tion la  plus  simple  est 

et  qui  comprend,  comme  variétés,  le  cône,  le  cylindre  à  base 
elliptique  ou  hyperbolique,  le  système  de  deux  plans  parallèles. 

3"  Une  surface  illimitée  dans  tous  les  sens,  composée  de  deux 
parties  entièrement  détachées  l'une  de  l'autre,  I'hyperboloïde  a 
DEUX  nappes,  dont  l'équation  la  plus  simple  est 

iHi 
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et  qui  comprend,  comme  variétés,  le  cône,  le  cylindre  à  hase 
hyperbolique ^  le  système  de  deux  plans  parallèles. 


g  5.  —  GLASSinmiON  des  surfaces  DiPOURVDES  DE  CENTRE. 

754U  Goiisidératloiis  féaéralM.  —  Les  surfaces  dépour- 
vues de  centre  sont  comprisës  dans  l'équation 

Mt/*-hN;5*  =  2Ux.  [II] 

Nous  pourrons  toujours  supposer  M  positif,  condition  que 
Ton  remplirait  en  changeant  les  signes  des  deux  membres.  Le 
coefficient  U  peut  aussi  être  supposé  positif,  car  s'il  ne  Pétait 
pas,  on  le  rendrait  tel  en  changeant  le  sens  suivant  lequel  on 
compte  les  x  positifs. 

Ceci  admis,  la  discussion  de  Téquation  ne  comprendra  que 
deux  cas,  suivant  que  les  coefficients  du  premier  membre  se- 
ront tous  les  deux  positifs,  ou  Tun  positif  et  Tautre  négatif. 

955.  Premier  ou.  Deux  coattoUatg  positifs.  —  Para- 

BOLOÏOE  ELLIPTIQUE. 

Axe.  Sommet.  —  L'un  des 
trois  plans  principaux  étant  à 
rinfini ,  la  surface  n'admet  qu'un 
seul  axe,  Taxe  des  x.  Il  est 
clair  que  cet  axe  ne  rencontre 
la  surface  qu  en  un  point,  qui 
est  Torigine  0  (fig.  231).  Ce 
point  s'appelle  le  sommet. 

Sections  principales.  —  L'une 
d'elles  est  à  l'infini.  Les  deux 
autres  sont  données  par  les  équations 

2=0,   !/'  =  ^«» 

t/  =  0,  ^'='^^' 
Ce  sont  deux  paraboles.  Le  plan  des  %y  ne  rencontre  la  sur^ 
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face  qu'au  point  0,  puisque  pour  x  =  0  l'équation  ne  peut  être 
satisfaite  que  par  î/  =  0  et  2  =  0. 

En  appelant  2p  et  2q  les  paramètres  des  deux  sections  princi- 
pales, Téquation  de  la  surface  peut  se  mettre  sous  la  forme 

Section  parallèle  au  plan  des  zy.  —  Une  pareille  section  a  pour 
équations 

M» 

C'est  donc  une  ellipse  réelle  ou  imaginaire,  suivant  que  a  est 
positif  ou  négatif;  la  surface  est  donc  tout  entière  à  droite  du 
plan  des  zy,  et  elle  s'étend  indéfiniment  vers  les  x  positifs. 
Section  par  un  plan  quelconque.  —  Soit 

réquation  du  plan  considéré.  La  projection  de  la  section  sur  le 
plan  des  xy  est  représentée  par  l'équation 

f     M  +  Pt/  +  Y)'_^ 
La  fonction  caractéristique  B*  —  4AC  est  ici 


a' 

ou   . 

pq 

La  section  est  donc  une  ellipse,  à  moins  que  l'on  n'ait  a=0, 
c'est-à-dire  que  le  plan  sécant  ne  soit  parallèle  à  l'axe;  dans  ce 
cas  la  section  est  une  parabole. 

Ainsi,  la  surface  examinée  ne  peut  être  coupée  par  un  plan 
que  suivant  une  ellipse  ou  une  parabole.  De  là  le  nom  de  para- 
boloïde  elliptique. 

Remarques.  —  I.  Si  9=00  ,  l'équation  se  réduit  à 

et  représente  un  cylindre  à  base  parabolique. 
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II.  Si  dans  Téquation 

on  suppose  U  =  0,  l'équation  se  réduit  à  Mj/*-+-Na*=0,  et  ne 
peut  être  satisfaite  que  par  y  =  0  et  2=0.  Elle  ne  représente 
donc  qu'une  droite^  Taxe  des  x. 

lU.  Si  p =9,  l'équation  représente  un  paraboloîde  de  révolu- 
tion. 

758.  Deuxième  ou.  D«az  coeficfeatg  de  sigaM  oon- 
traires.  —  Paraboloîde  iitperbouque. 
L'équation  devient»  en  n^ettunt  les  signes  en  évidence, 

Mî/«  — Ni5«  =  2Ua;. 

Axe,  sommet.  —  La  surface  n'a,  comme  la  précédente,  qu'un 
seul  axe,  Taxe  dés  x  ;  qu'un  seul  somme! ,  l'origine. 

Sectiois  principales.  —  Ces  sections  sont  données  par  les 
équations 

i/  =  0,  — N2*  =  2Ux, 
2  =  0,  Mî/'=2Ux. 

Ce  sont  donc  des  paraboles  ayant  leur  sommet  en  0  (fig.  252), 

y  et  pour  axe  l'axe  des  x;  mais 
l'une  s'étend  vers  les  x  positifs, 
et  l'autre  vers  les  x  négatifs. 

En  désignant  par  2jp  et  2q  leurs 
paramètres,  on  donnera  à  l'équa- 
tion de  la  surface  la  forme 


2p     2q  —  ^' 


Fig.  232. 


Sections  parallèles  aux  platis 
coordonnés.  —  Une  section  parallèle  au  plan  des  zy  a  pour 
équations 

On  voit  que  c'est  une  hyperbole  dont  l'axe  transverse  est  pa- 
rallèle à  Taxe  des  y  ou  à  Taxe  des  Zy  suivant  que  a  est  positif  ou 
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négatif.  La  surface  s'étend  donc  indéfiniment  dans  le  sens  des 
X  positifs  et  dans  celui  des  x  négatifs.  Si  a=0,  Thyperbole  se 
réduit  à  deux  droites.  . 

Les  sections  parallèles  aux  autres  plans  coordonnés  sont  des 
paraboles  égales  aux  paraboles  principales,  et  semblablement 
placées. 

Section  par  un  plan  quelcônque,  —  En  changeant  q  en  —  q 
dans  le  résultat  trouvé  pour  le  cas  du  paraboloïde  elliptique,  on 
voit  que  les  sections  planes  de  la  surface  sont  toujours  des  hy- 
pe7'boles  ou  des  paraboleSy  et  ce  dernier  cas  n'a  lieu  que  si  h 
plan  sécant  est  parallèle  à  l'axe.  De  lu  le  nom  de  paraboloïde 
hyperbolique. 

Remarques.  —  I.  Si  q=oo  ,  Téquation  se  réduit  à  ^  =  x, 
et  représente  yn  cylindre  à  base  parabolique. 

II.  Si  dans  l'équation  générale  on  a  U  =  0,  l'équation  se 
réduit  à  Mj/' — N2*=0,  et  représente  deux  plans  qui  se  cou- 
pent. 

III.  Le  paraboloïde  hyperbolique  ne  peut  jamais  être  une 
surface  de  révolution,  puisque  aucun  plan  ne  peut  le  couper 
suivant  une  courbe  fermée. 

757.  Rétamé.  —  Ainsi,  les  surfaces  du  second  ordre,  dé- 
pourvues de  centre,  se  partagent  en  deux  genres. 

1^  Une  surface  indéfinie  dans  un  sens  :  le  paraboloïde  ellip- 
tique, dont  l'équation  la  plus  simple  est 

et  qui  comprend,  comme  variétés,  la  droite  et  le  cylindre  à  base 
parabolique. 

2**  Une  surface  indéfinie  dans  les  deux  sens  :  le  paraboî^oïde 
hyperbolique,  dont  l'équation  la  plus  simple  est 

|..B) 

et  qui  comprend,  comme  variétés,  le  système  de  deux  plans  qui 
se  coupent,  et  le  cylindre  à  base  parabolique, 

0K01I«  AMàL.  SO^IIIET  tT  fKOXTKRA. 
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758.  lUpprocheniMt  ratre  l«i  mtCicm  à  OMtr«  et  l«i 
MrCiMs  déaaéM  de  Matr#.  —  Les  surfaces  que  nous  irenons 
d'étudier  se  distinguent  par  leur  aspect  de  celles  qui  font  l'objet 
du  premier  paragraphe,  et  justifient  ainsi  les  deux  grandes  di- 
visions que  nous  avons  adoptées.  Toutefois,  les  surfaces  dénuées 
de  centre  ne  différent  pas  tellement  des  surfaces  à  centre,  qu^on 
ne  puisse  passer  de  celles-ci  à  celles-là  parr  des  modifications 
convenables.  C'est  ce  que  nous  allons  faire  voir. 
Prenons  l'ellipsoïde  représenté  par  l'équation 

et  transportons  Torigine  au  sommet  de  gauche.  L'équation  de- 
viendra 

 i  !  =  *• 


ou 


et  Yon  pourra  l'écrire  ainsi  : 


2«  ■  2^  ■ 

a  a 

Or  y  si  l'on  fait  grandir  indéfiniment  a,  6,  c,  de  telle  sorte  tou- 
tefois qu'on  ait  constamment 

a=P^    -  =  9, 

p  elq  étant  des  quantités  déterminées,  et  qu'on  fasse  ensuite 
a =00 ,  on  aura 

équation  du  paraboloide  elliptique. 

On  pourrait  de  même  déduire  ce  paraboloide  de  l'hyperbo- 
loide  à  deux  nappes  en  transportant  l'origine  au  sommet  de 
droite*  Par  conséquent  : 
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Le  paraboloide  elliptique  [PE]  peut  être  considéré  comme  un 
ellipsoïde  dont  le  centre  serait  situé  à  l'infini  sur  Vaxe  des  x  et 
du  côté  des  x  positifs j  ou  comme  un  hyperboloide  à  deux  nappes^ 
dont  le  centre  serait  situé  sur  le  même  axe  à  Tin^m,  mais  du  côte 
des  X  négatifs. 

Le  cône  asymptote  est  dans  ce  dernier  cas  à  l'infini^  et  toutes 
ses  génératrices  peuvent  être  considérées  comme  parallèles  à 
Ta^e. 

Si  dans  Téquation  de  Thyperboloîde  à  une  nappe 

on  transporte  rorigine  sur  Taxe  des  a;  à  la  distance  +0^  et  qu'on 

fasse  ensuite  varier  les  axes  de  manière  que  -  et  -  restent 

^     a  a 

constants  et  que  a  tende  vers  Tinfini,  on  obtiendra  à  la  limite  le 
paraboloide  hyperbolique, 

ainsi,  le  paraboloide  hyperbolique  [PH]  peut  être  considéré  comme 
un  hyperboloide  à  une  nappe^  dont  le  centre  serait  situé  à  Hnlini 
sur  Taxe  des  x. 

De  là  résulte  cette  conclusion  importante,  que  les  propriétés 
des  surfaces  dépourvues  de  centre  ne  peuvent  être  que  des  cas 
particuliers  de  celles  dont  jouissent  les  surfaces  douées  de  centre. 
Par  exemple,  de  ce  que,  dans  une  surface  de  cette  dernière  es- 
pèce, tout  plan  diamétral  passe  par  le  cmtre^  on  déduit  sur-le- 
champ  que,  dans  les  deux  paraboloides,  tout  plan  diamétral  doit 
être  parallèle  à  Vaxe. 


§  6.  -^^  FORMES  RÉDUITES  DE  L^ÉQUATION  DU  SECOND  DEGRÉ  A  TROIS  VARIA- 
BLES, %S  COORDONNÉES  OBUQUES. 

959é  Au  lieu  de  rapporter  les  surfaces  du  second  degré  à 
des  axes  rectangulaires,  il  peut  être  utile,  dans  certaines  ques- 
tions, de  les  rapporter  à  des  axes  obliques.  L'objet  de  ce  para- 
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graphe  est  de  faire  voir  qu'on  peut  toujours,  et  d*une  infinité 
de  manières,  rapporter  la  surface  donnée  à  des  axes  obliques  en 
conservant  la  forme  simple  que  l'équation  avait  en  coordonnées  * 
*  rectangulaires,  c  est-à-dire  l'une  des  deux  forûies  [20]  ou  [21] 
du  n*»  787. 

780.  Supposons  d'abord  qu'il  s'agisse  d'une  surface  à  centre 
unique  représentée  en  coordonnées  rectangulaires  par  Té- 
quation 

Lc*+My«  +  Na«=T.  [1] 

Si  x=:a%,  y  =  b%  représentent  une  direction  donnée  quel- 
conque, le  plan  diamétral  conjugué  à  cette  direction  sera  repré- 
senté par  Féquation  (7!S5) 

OU 

aI^-h6Mî/-hN«=0,  [2] 

ou  encore,  en  appelant  a,  ^,  y  l6s  angles  que  la  direction  donnée 
fait  avec  les  axes, 

cosa.Lc+cosp.My-|-cosY.Ni  =  0;  [3j 

ce  plan  sera  toujours  déterminé  et  placé  à  distance  finie. 

Concevons  donc  qu'on  transforme  les  axes  en  prenant  pour 
plan  des  xy  un  des  plans  diamétraux  représentés  par  l'équn. 
tion  [3]  et  pour  axe  des  %  une  parallèle  aux  cordes  que  ce  plan 
diamétral  divise  en  deux  parties  égales. 

L'équation  de  la  surface,  rapportée  à  ce  nouveau  système 
d'axe,  ne  devra  point  contenir  de  termes  affectés  de  la  première 
puissance  de  2,  puisque  pour  chaque  système  de  valeurs  de  x'  et 
de  y'  elle  doit  donner  pour  z  deux  valeurs  égales  et  de  signe 
contraire.  La  nouvelle  éi|ualion  sera  donc  de  la  forme 

KV*-f-.(x',î/)  =  0, 

9  représentant  une  fonction  du  second  degré;  c'est  celle  qui, 
égalée  a  zéro,  donne  Téqualion-de  rinlerseclion  de  la  surfareavcc 
le  plan  des  x'y\ 

Mais  puisque  l'origine  est  le  cenire  de  la  surface,  ce  point  est 
aussi  le  centre  de  la  section  dont  nous  parlons.  On  pourra  donc, 
en  la  rapportant  à  un  système  quelconque  de  diamètr,es  conju- 
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gués,  sans  changer  la  direction  de  Taxe  des  réduire  la  fonc- 
tion ç  à  la  forme  LV-hMy  =:T';  et  dès  lors  l'équation  de  la 
surface  sera 

LV»-hMV*-{-]NV*=T',  [4] 

c'csl-à-dire  quelle  sera  de  même  forme  queléquation  [1]. 

On  peut  remarquer  que  le  plan  de  deux  axes  coordonnés 
quelconques  divise  en  deux  parties  égahîs  les  cordes  parallèles 
au  troisième,  c*esl-à-dire  que  la  surface  est  rapportée  à  un 
système  de  diamètres  conjugués.  Et  Ton  voit  que  cette  transfor- 
mation  peut  s'effectuer  d'une  inGnité  de  manières. 

781.  Supposons,  en  second' lieu,  qu'il  s'agisse  d'unesurface 
dépourvue  de  centre,  ou  en  ayant  une  infinité,  et  représentée 
en  coordonnées  rectangulaires  par  Téquation 

Mî/*-{-N2«— 2Uip  =  0.  [51 

L'équation  du  plan  diamétral  conjugué  à  la  direction  qui  fait 
avec  les  axes  les  angles  a,  p,  y»  sera 

—  cos  a .  U  +  cosp.  My  -f-  cosY.Na= 0.  [6] 

Ce  plan  sera  toujours  déterminé;  il  ne  serait  rejeté  à  l'infini 
que  si  Ton  avait  à  la  fois  cosp=0  et  cosy=0,  ou  cos3=0 
avec  N  =  0,  ou  enfin  cosy=0  avec  M==0.  Sauf  ces  cas  ex- 
ceptionnels, que  l'on  est  maître  d'écarter,  on  aura  donc  tou- 
jours un  plan  diamétral  situé  à  distance  finie. 

Concevons  qu'on  le  prenne  pour  plan  des  ,  et  pour  axe 
des  ii  une  parallèle  aux  cordes  que  ce  plan  divise  en  deux  par- 
lies  égales.  L'équation  de  la  surface  ne  devra  point  contenir  de 
termes  du  premier  degré  en  2',  et  sera  par  conséquent  réduite 
à  la  forme 

NV  +  (Kaî',î/')=0. 

^  représentant  une  fonction  du  second  degré,  et  (j;(x',y')=0 
étant  l'intersection  de  la  surface  avec  le  nouveau  plan  des  xy. 

Mais  le  plan  [6]  est  un  plan  parallèle  à  l'axe  des  x.  Or  il  ré- 
sulte de  la  forme  même  de  l'équation  [5]  que  tout  plan  paral- 
lèle à  l'axe  des  x  coupe  la  surface  suivant  une  courte  ou  variété 
de  courbe  qui  appartient  au  genre  parabole,  car  sa  projection 
sur  l%plan  des     appartient  à  ce  même  genre.  On  pourra  donc. 
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et  d'une  infinité  de  manières,  par  un  changement  d'axes  dans  le 
plan  des  x'y\  et  sans  changer  la  direction  de  Taxe  des  z\  ré- 
duire la  fonction  ^  à  la  forme 

et  dès  lors  Téquation  de  la  surface,  rapportée  aux  nouveaux 
axes,  sera 

My*  +  NV*— 2UV=0,  [7] 

c'est-à-dire  qu'elle  sera  de  même  forme  que  l'équation  [5], 

Celte  forme  de  Téquation  [7]  montre  que  l'origine  est  un  point 
de  la  3urface;  que  le  plan  des  x'^  est  un  plan  diamétral,  et  qu'il 
en  est  de  même  du  plan  des  xV,  Ces  deux  plans  sont  tous  deux 
parallèles  à  l'ancien  axe  des  c  est-à-dire  à  Taxe  principal  de 
la  surface;  il  en  est  donc  de  même  de  leur  intersection,  cesl-à- 
dire  de  Taxe  des  x'.  Le  plan  diamétral  conjugué  à  la  direction 
de  Taxe  des  x'  est  rejeté  à  Tinfini  ;  mais  le  plan  des  t/V  lui  est 
parallèle;  et  il  est  facile  de  voir  qu'il  est  tangent  à  la  surface  au 
point  pris  pour  origine.  Enfin,  les  axes  des  t/'  et  des  z'  sont  pa- 
mllôles  à  deux  diamètres  conjugués  quelcx)nques  de  la  section 
qu'on  obtiendrait  en  coupant  la  surface  par  un  plan-  parallèle 
îvii  plan  des  j/V. 
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PROPRIÉTÉS  PRINCIPALES  DES  SURFACES  DU  SECOND  DEORÉ 

§  1.  —  DES  SECTIONS  CIRCULAIRES. 

Si  un  plan  coupe  une  surface  du  second  ordre  suivant 
un  cercle  C,  tous  les  plans  parallèles  à  celui-là  couperont  aussi 
'  la  surface  suivant  des  cercles  C\  C",  C",  etc.,  dont  les  centres 
se  trouveront  sûr  un  diamètre  E  de  cette  surface.  Imaginons  par 
la  droite  E  un  plan  P  perpendiculaire  aux  plans  des  sections  et 
coupant  les  cercles  C,  C,  C"  suivant  les  droites  D,  IK,  D",  etc. 
Toutes  les  cordes  perpendiculaires  à  ces  droites,  dans  les  sec- 
tions considérées,  seront  partagées  par  elles  en  deux  parties 
égales,  et  comme  ces  cordes  sont  perpendiculaires  au  plan  P, 
on  en  conclut  que  ce  plan  est  un  plan  principal.  On  a  donc  ce 
théorème  : 

Une  section  circulaire  quelconque  d^une  surface  du  second  ordre 
doit  être  dans  un  plan  perpendiculaire  à  un  plan  principal. 

Nous  appellerons,  avec  M.  Chasles,  plans  cycliqties  les  plans 
qui,  par  leur  intersection  avec  une  surface  du  second  ordre, 
donnent  des  sections  circulaires. 

Nous  allons  maintenant  passer  en  revue  les  diverses  surfaces 
du  second  ordre  et  chercher  si  elles  possèdent  desplans  cycliques. 
D'après  le  théorème  que  nous  venons  de  démontrer,  il  suffira 
de  considérer  les  plans  parallèles  à  Tun  des  axes  principaux  de 
la  surface. 

Soit  d'abord  un  ellipsoïde 


et  supposons 


. 


a>b>c. 
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Par  Taxe  moyen,  qui  est  ici  Taxe  des  faisons  passer  un  plan. 
La  section  obtenue  sera  une  ellipse  ayant  pour  axes  26,  et  un 
diamètre  2d  de  l'ellipse  principale  qui  a  pour  équations 

Or  le  diamètre  2d  varie  entre  2a  et  2c  :  il  y  aura  donc  une  posi- 
tion à  droite  de  Taxe  des  z  et  une  symétrique  à  gauche,  dans  la- 
quelle on  aura  2d=26,  et  pour  laquelle  par  conséquent  la  sec- 
tion sera  un  cercle. 

Soit  alors  6  l'angle  que  le  diamè((p  2d  fait  avec  la  partie  posi- 
tive de  l'axe  des  6  sera  aussi  l'angle  du  plan  cyclique  et  dn 
plan  des  xy.  Soient  x\  z'  les  coordonnées  de  l'extrémité  de  ce 
diamètre  :  on  aura 

et  puisque 

x'=b  cos  6,    z'^b  sin  6. 
Si  l'on  porte  ces  valeurs  dans  l'équation  [2],  on  aura 

-|  cos* 6 -  sin"  6 = 1 = cos* 6  +  si n*  0, 
d^où^l'on  tire  aisément 

et 


valeurs  réelles,  comme  on  devait  s'y  attendre. 

Off  prouvera  facilement  qu'un  plan  mené  par  le  grand  aje  ou 
par  le  plus  petit  ne  peut  donner  de  sections  circulaires. 
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Soit  maintenant  un  hyperboloîde  à  une  nappe 


Supposons  fr>  a.  Faisons  passer  un  plàn  sécant  par  le  plus 
grand  des  deux  axes  réels,  c'est-à-dire  par  Taxe  des  t/,  et  par  un 
diamètre  transverse  2rf  de  l'hyperbole  principale  représentée  par 
les  équations 

«  =  0,    1  ;  =  1. 

^      '  a* 

La  section  sera  une  ellipse  ayant  pour  axes  26  et  2d. 

Or  ce  diamètre  2d,  d'abord  égal  à  2a  quand  le  plan  considéré 
est  couché  sur  le  plan  desxy^  augmente  constamment  à  mesure 
que  le  plan  sécant  se  relève,  et  il  finit  par  devenir  égal  à  2fr.  Il 
augmente  ensuite  jusqu'à  l'infini",  devient  imaginaire,  puis  rede- 
vient transveffeeet  passe  de  Tinfihi  à  0,  en  sorte  qu'il  devient  de 
nouveau  égal  à  26.  Par  conséquent  il  existe  deux  plans  cycli- 
ques symétriquement  placés  par  rappo'rt  au  plan  des  %y  et  pas- 
sant par  Taxe  des  t/. 

En  appelant  6  l'angle  du  plan  cyclique  et  du  plan  des  xy,  on 
trouvera,  comme  dans  le  cas  précédent, 


tange  =  d:jY/— , 

et  l'on  verrait  sans  peine  qu'aucun  plan  mené  par  l'axe  des  z  ou 
par  Taxe  des  x  ne  peut  être  un  plan  cyclique. 

L'équation  de  Thyperboloîde  à  deux  nappes  peut  être  miçe 
sous  la  forme 

^+|--!=-i.  iH;i 

a'    6*  c* 

11  résulte  de  ce  que  nous  avons  dit  (749,  Rem.)  que  les  sec- 
tions faites  par  un  même  plan  dans  les  surfaces  et  H,  sont  des 
courbes  semblables,  en  supposant  que  les  éléments  principaux 
a,  6,  c  y  aient  les  mêmes  valeurs. 

Donc  la  sur  face  H,  possède  également  deux  séries  de  plans  cy- 
cliques parallô'es  aux  plans  cycliques  de  H^.  Donc,  si  Ton  observe 
que  2a  et  26  sont  les  axes  imaginaires  de  H,,  on  pourra  dire  qu'il 
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existe  dans  l'hyperboloïde  à  deu?:  nappes  deux  séries  de  plans  cy- 
cliques parallèles  au  plus  grand  des  deux  axes  imaginaires. 

764.  En  considérant  les  paraboloïdes  comme  des  limites  des 
surfaces  à  centre  (758),  on  trouvera  que  le  paraboloïde  ellip- 
tique a  deux  séries  de  plans  cycliques  perpendiculaires  au  plan 
de  la  parabole  principale  qui  a  le  plus  petit  paramètre,  et  que  le 
paraboloïde  hyperbolique  n'a  aucun  plan  cyclique,  ce  qui  s'ac- 
corde bien  avec  la  nature  de  cette  surface  dont  aucune  section 
plane  ne  peut  être  une  courbe  fermée. 

Ainsi,  en  résumé,  toutes  les  surfaces  du  second  ordre,  à 
l'exception  du  paraboloïde  hyperbolique,  admettent  deux  séries 
de  plans  cycliques.  II  en  résulte  qu'on  peut  les  engendrer  par  le 
mouvement  de  translation  d'un  cercle  variable,  dont  un  dia- 
mètre serait  constamment  inscrit  dans  une  courbe  du  second 
degré. 

Remarque.  —  Les  deux  séries  de  plans  cycliquis  sont  paral- 
lèles à  l'axe  moyen  dansrellipsoîde,aupIus  grand  des  axes  réels 
dans  l'hyperboloïde  à  une  nappe,  au  plus  'grand  des  axes  imagi- 
naires dans  l'hyperboloïde  à  deux  nappes.  On  réduirait  tous  ces 
énoncés  à  un  seul,  si  Ton  convenait  de  ranger  les  axes  réels  ou 
imaginaires  d'une  surface  à  centre,  d'après  Tordre  de  grandeur 
des  inverses  de  leurs  carrés,  en  regardant,  suivant  l'usage,  une 
quantité  négative  comme  étant  d'autant  plus  petite  que  sa  va- 
leur absolue  est  plus  grande.  On  pourrait  dire,  d'après  celte  con- 
vention, que  dans  les  surfaces  à  centres  les  plans  cycliques,  sotH 
parallèles  à  Vaxe  dont  Vinverse  élevé  au  carré  est  moyen  entre  les 
carrés  des  inverses  des  deux  autres  axes. 

765.  Théorème.  —  Deux  sections  circulaires  dont  les  plans  ne 
sont  pas  parallèles  sont  toujours  situées  sur  une 
même  sphère. 

Soit,  en  effet,  ACBD  (fig.  233)  la  section 
principale  dont  le  plan  est  perpendiculaire  • 
D  aux  deux  systèmes  de  plans  cycliques  ;  et 
soient  ÂB  et  CD  les  traces  sur  ce  plan  de  deux 
sections  circulaires  non  parallèles  ;  ce  seront 
Rg.  235.  en  même  temps  les  diamètres  de  ces  sections 
circulaires. 

Le  système  de  ces  deux  diamètres  forme  un  lieu  du  second 
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degré  qui' à  pour  axes  de  symétrie  les  bissectrices  des  angles 
en  I,  c'esl-k-dire  des  parallèles  aux  axes  de  la  section  principale 
ACBD,  puisque  les  inclinaisons  des  deux  systèmes  de  plans  cy- 
cliques sont  symétriques.  Or  on  a  vu  au  n°  746  que,  lorsque 
deux  courbes  ou  lieux  du  second  degré  ont  leurs  axes  parallèles, 
leurs  quatre  points  d'intersection  sont  sur  une  même  circonfé 
rence  de  cercle.  Donc  les  quatre  points  A,  B,  C,  D  sont  sur  un 
même  cercle.  Si  sur  ce  cercle,  comme  grand  cercle,  on  construit 
une  sphère,  AB  et  CD  seront  les  diamètres  de  deux  petits  cercles 
de  cette  sphère.  Donc  celte  sphère  passe  par  les  deux  sections 
circulaires  considérées.* 

766.  Ombilics.  —  Si,  dtms  iine  surface  du  second  degré, 
on  mène  un  plan  cyclique,  et  qu'on  le  transporte  parallèlement 
à  lui-même  jusqu'à  ce  qu'il  devienne  tangent,  le  point  de  con- 
tact jouit  de  cette  propriété  que,  si,  parallèlement  au  plan  tan- 
gent en  ce  point,  on  mène  un  plan  sécant  infiniment  voisin,  il 
coupe  la  surface  suivant  un  cercle  d*un  rayon  infiniment  petit. 
Les  points  qui,  dans  les  surfaces,  jouissent  de  cette  propriété 
ont  reçu  le  nom  d'' ombilics. 

Il  est  aisé  de  reconnaître  que  dans  l'ellipsoïde  il  y  a  quatre 
ombilics  :  ce  sont  les  extrémités  des  deux  diamètres  conjugués 
aux  plans  cycliques. 

Il  en  est  de  même  dans  Thyperboloïde  à  une  nappe  ou  à  deux 
nappes. 

Dans  le  paraboloïde  elliptique,  il  y  a  seulement  deux  ombi- 
lics ;  ce  sont  les  points  où  la  surface  est  percée  par  les  deux  dia- 
mètres conjugués  aux  deux  directions  de  plans  cycliques. 

Dans  l'ellipsoïde  de  révolution,  il  n'y  a  également  que  deux 
ombilics  ;  ce  sont  les  extrémités  de  l'axe  de  révolution . 

Dans  la  sphère,  au  contraire,  tous  les  points  de  la  surface 
sont  des  ombilics. 


Digitized  by 


636 


GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  TROIS  DIMENSIONS. 


g  2.  —  SECTIONS  REGTILIGNES  DE  l'hTPERBOLOÏDE  A  UNE  NAPPE  ET  DC 
PARABOLOIOE  HYPERBOLIQUE. 

767.  Génératiicei  rectlligmi  de  lliyperbololda  à.  vu 
nappe.  —  Théorème.  —  On  peut,  sur  Vhyperboloide  à  une  nappe, 
tracer  deux  droites  par  chacun  de  ses  points ^  et  deux  seuIemenL 

L'équation 


de  l'hyperboloïde  à  une  nappe,  élant  mise  sous  la  forme 
ou 

(i-0(l-H'-i)0-i)- 

on  voit  qu'elle  est  vérifiée,  soit  en  posant 

a  c  \  bj 
a     c    a\  bJ 

soit  en  posant 

^h<'  -!) 

quelles  que  soient  la  valeurs  attribuées  à  a  et  à  p.  Or,  en  regar- 
dant a  et  p  comme  deux  paramètres  variables,  [a]  et  [p]  sont  les 
équations  de  deux  systèmes  différents  de  lignes  droites,  situées 
sur  l'hyperboloïde  H^. 

Par  chacun  des  points  \x\  y\  z')  de  l'hyperboloïde  passe  une 
seule  droite  du  système  [a]  et  une  seule  droite  du  système  [g]. 
En  effet,  pour  que  le  système  [a]  représente  une  droite  passant 
par  ce  point,  il  faut  et  il  suftil  de  prendre  pour  a  une  valeur  qui 
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vérifie  à  la  fois  les  deux  équations  de  condition 
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\ 


a      c     a  \      b  ) 


Or  chacune  de  ces  équations  donne  une  seule  valeur  pour  a, 
et  ces  valeurs  sont  égales  ;  car  en  les  égalant  on  obtient  Tidentité 


Donc  il  n'y  a  qu'une  seule  des  droites  du  système  [a]  qui 
passe  par  le  point  considéré.  Oh  prouverait  de  même  qu'il  n'y 
a  qu'une  seule  droite  du  système  [g]  qui  passe  par  ce  point  ;  ce 
qui  démontre  la  seconde  partie  de  la  proposition  énoncée. 

968.  Théorème.  —  DevLX  droites  d'un  même  système  ne  sont 
jamais  dans  m  même  plan. 


les  équations  de  deux  droites  du  système  [a].  Pour  que  ces  deux 
droites  fussent  dïins  un  même  plan,  leurs  équations  devraient 
être  satisfaites  par  un  même  système  de  valeurs  de  z  ;  or 
chacune  des  équations  [a]  n'est  compatible  avec  Téqualion  [a  ] 
correspondante  que  pour  a=a'.  Donc  les  deux  droites  considé- 
rées ne  sont  pas  dans  un  même  plan. 

On  démontrerait  de  la  même  manière  que  deux  droites  du 
système  [^]  ne  sont  jamais  dans  un  même  plan. 

769.  Théorème.  —  Deux  droites  de  systèmes  différents  sont 
tovjours  dans  un  même  plan. 


.  Soient 
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En  effet,  si  l'on  élimine  x,  z  entre  les  équations  [0]  et  l^), 
on  obtient  la  relation  identique 


Donq  deux  droites  quelconques  représentées  par  ces  équations 
sont  d^ns  un  même  plan  ;  ce  qui  démontre  le  théorème. 

Théorème.  —  Les  droites  représentées  par  les  équations 
[a]  et  [0]  sont  les  seules  droites  qu'on  puisse  tracer  sur  la  surface 
de  Vhyperboloide  à  une  nappe. 

En  effet,  supposons  qu'une  droite  D,  située  sur  ThypOTbo- 
loïde,  n'appartienne  ni  au  système  [a]  ni  au  système  [g] .  Par 
un  point  quelconque  de  D,  concevons  une  droite  du  système 
[a];  puis,  par  chacun  des  points  de  D,  concevons  des  droites 
du  système  [p];  chacune  de  ces  droites  rencontrerait  D'  ('7S9); 
et,  par  suite,  elles  seraient  toutes  dans  un  même  plan,  ce  qui 
est  impossible  (768). 

771.  Théorème.  —  Toutes  les  droites  situées  sur  Vhyperboloide 
étant  transportées  au  centre^  parallèlement  à  elles-mêmes,  s  appli- 
quent exactement  sur  le  cône  asymptote. 

En  effet,  les  parallèles,  menées  par  le  centre  de  Thyperbo- 
loïde,  aux  droites  représentées  par  les  équations  [a]  et  [g],  les 
seules  que  l'on  puisse  tracer  sur  cette  surface,  ont  pour  équa- 
tions 


Or,  en  éliminant  a  entre  les  équations  [a]  et  [1],  ou  ^  entre 
les  équations  [^]  et  [2],  on  trouve 


a     c    p  *î 


[2) 
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équation  du  cône  asymptote  (749).  La  proposition  est  donc 
démontrée. 

'772.  Théorème.  —  Trois  droites  situées  sur  Vhyperholo'ide  à 
une  nappe  ne  sont  jamais  parallèles  à  un  même  plan. 

Car,  autrement,  il  y  aurait  trois  génératrices  du  cône  asymp- 
tote situées  dans  un  même  plan,  ce  qui  est  impossible,  puisque 
ce  cône  est  du  second  degré. 

778.  Théorème.  —  Uhyperboloide  à  une  nappe  peut  être  en- 
gendré par  une  droite  qui  glisse  sur  trois  droites  fixes,  non  situées 
deux  à  deux  dans  un  même  plan  et  non  parallèles  à  un  même  plan. 

En  effet,  soient  D,  D',  D"  trois  droites  du  système  [a];  par 
chaque  point  de  l'une  d'elles,  de  D  par  exemple,  on  peut  mener 
une  droite  du  système  [p],  et  Ton  n'en  peut  mener  qu'ufje  seule, 
qui  rencontrera  D'  et  D"  (770).  Les  droites  du  système  [p] 
peuvent  donc  être  considérées  comme  les  positions  successives 
d'une  droite  mobile  qui  glisserait  sur  les  droites  D,  IK,  D", 
et  qui,  dans  son  mouvement,  engendrerait  l'hyperboloïde.  A 
cause  de  cette  propriélé,  les  droites  représentées  par  les  équa- 
tions [a]  et  [P]  prennent  le  nom  de  génératriees  de  l'hyperbo- 
loïde. 

774.  Théorème.  —  Réciproquement ,  lorsqu'une  droite  glisse 
sur  trois  droites  fixes^  non  situées  deux  à  deux  dans  un  même 
plan,  et  non  parallèles  à  un 
même  p/an,  elle  engendre  un 
hyperboloïde  à  une  nappe. 

Soient  D,  D',  D"  (fig.  254)  les 
trois  droites  données,  non  si- 
tuées deux  à  deux  dans  un 
môme  plan  et  non  parallèles  à 
uii  même  plan.  Concevons,  par 
chacune  de  ces  droites,  deux 
plans  respectivement  paral- 
lèles aux  deux  autres;  ces  six 
plans  formeront  un  parallélé- 
pipède. Prenons  pour  origine 
le  centre  de  ce  parallélépipède,  pour  axes  des.  parallèles  aux 
droites  données,  et  désignons  par  2a,  2fr,  2c  les  longueurs  des 
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arêtes  du  parallélépipède.  Les  droites  données  auront  respecti- 
vement pour  équations  : 

'=-«],  10]!'='    Im  '=\i.(D"l 

Soient  d'autre  part 

y=nz  +  q) 

les  équations  de  la  génératrice.  Pour  que  la  droite  [G]  rencontre 
les  droites  données,  il  faut  qu'on  ait  : 

—  a=wc-f-p,  |1] 

ftz=:  — +  (2] 

m        n  '  ^ 

On  aura  donc  Téqualion  de  la  surface  demandée,  en  élimi- 
nant m,  n^pelq  entre  les  •équations  [G],  [1],  [2]  et  [5];  ce  qui 
donne 

ayz  H-  bxz  -h  cxy  -h  atc  =  0, 

équation  d'un  hyperboloïde  à  une  nappe,  puisque  la  surface  est 
du  second  degré,  à  centre  unique  et  à'généralrices  reclilignes. 
Le  théorème  est  donc  démontré. 

775.  Remarque,  —  L'hyperboloïde  à  deux  nappes  n'admet 
pas  de  sections  reclilignes.  En  effet,  remarquons  d'abord  qu'une 
droite  qui  a  plus  de  deux  points  sur  une  surface^du  second 
ordre,  doity  êire  contenue  tout  enlièrc,  puisque  deux  équations 
du  premier  degré  et  une  équation  du  second  ne  peuvent  être 
satisfaites  par  plus  de  deux  systèmes  de  valeurs,  sans  avoir 
toutes  les  solutions  communes.  Ainsi,  une  droite  située  sur  J'by- 
perboloïde  à  deux  nappes  ne  peut  éire  en  parlie  sur  une  nappe 
et  en  partie  sur  l'autre,  puisque  les  points  placés  entre  les  deux 
nappes  seraient  dans  ce  cas  hors  de  la  surface  :  elle  ne  pourrait 
pas  davantage  être  tout  entière  sur  une  môme  nappe,  puisqu'une 
section  plane  faite  sur  une  seule  nappe  est  évidemment  une 
courbe  fermée  ou  une  parabole.  Donc  l'hyperboloïde  à  deux 
nappes  n'admet  pas  de  sections  rectilignes. 
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^^9.  CMnératrioM  raotillgnes  du  parabolold»  byperbo- 
Uqvo.  Théorème.  —  On  peuty  sur  la  surface  du  paraboloide  hy- 
perboliqucy  tracer  deux  droites  par  c)tacun  de  ses  points^  et  deux 
seulement. 


L'équation 


f-f=x   ou    y--'-  =  ^  (PHI 


da  parabaloide  hyperbolique  peut  être  mise  sous  la  forme 
on  voit  alors  qu'on  y  satisfait,  soit  en  posant 


avec  [g] 
v/p    s/g  a 

soit  en  posant 


avec 


Z 

3 

% 

2a; 

m 


quelles  que  soient  les  valeurs  que  Ton  donne  à  a  et  à  0.  Or,  en 
considérant  a  et  ^  comme  deux  paramètres  variables,  [a]  et  [^] 
sont  les  équations  de  deux  systèmes  différents  de  droites  situées 
sur  le  paraboloide. 

Par  un  point  (x^y  y'y  ^)  du  paraboloîde  passe  une  droite  de 
chaque  système,  et  une  seule.  En  effet,  pour  que  les  équations 
[a]  représentent  une  droite  passant  par  ce  point,  il  faut  et  il 
sufiQt  de  prendre  pour  «  une  valeur  qui  satisfesse  aux  équations 
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de  condition 

VP  NI 

Or  chacune  d'elles  ne  détermine  qu'une  seule  valeur  pour  a., 
et  ces  deux  valeurs  sont  égales,  à  cause  de  l'identité 

P  9 

Donc  il  n'y  a  qu'une  seule  droite  du  système  [a]  qui  passe  par 
le  point  considéré. 

On  prouverait  de  même  qu'il  n'y  a  qu'une  seule  droite  du 
système  [^]  qui  passe  par  ce  même  point  ;  ce  qui  démontre  la 
proposition  énoncée. 

777*  Théorème.  —  Deux  droites  Sun  même  système  ne  sont 
jamais  dans  un  même  plan. 

En  effet,  si  l'on  considère  les  équations 

j  

et 

s/P  slq 
■  X  — =  i  ( 

de  deux  droites  du  système  [a],  on  voit  que  la  première  et  la 
troisième  ne  peuvent  être  satisfaites  par  un  même  système  de  va- 
leurs de  y,  z  qu'autant  qu'on  a  a  ==  a';  et  il  en  est  de  même 
pour  la  seconde  et  la  quatrième.  Donc  les  deux  droites  considé- 
rées ne  sont  pas  dans  un  même  plan. 
Même  démonstration  pour  les  droites  du  système  [3]. 

778.  Théoi\ême.  —  Deux  droites  de  systèmes  différents  sont 
toujours  dans  un  même  plan. 
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Car,  en  éliminant  x,  %  entre  les  équ£)tions  [a]  et  [^],  on  ob- 
tient l'identité 

aP  =  Pa, 

qui  prouve  que  deux  droites  quelconques  représentées  par  ces 
équations  sont  dans  un  même  plan. 

779.  Théorème.  —  Les  droites  représentées  par  les  équations 
[a]  et  [p]  sont  les  seules  quon  puisse  tracer  sur  la  surface  du  pa- 
raboloide  hyperbolique. 

Même  démonstration  qu'au  n**  779. 

Remarque.  —  Le  paraboloïde  elliptique  n'admet  pas  de  sec- 
tions rectilignes.  Même  démonstration  qu'au  n""  775. 

780.  Théorème.  —  Toutes  les  droites  d*un  même  système  sont 
parallèles  à  un  même  plan. 

Considérons  les  droites  du  système  [a]  dont  les  équations 
sont  : 

s/p  slq 
y^  2^_4 

Les  projections  de  ces  droites  sur  le  plan  des  yz  sont  évidem- 
ment parallèles  ;  et  il  en  est  de  même  des  plans  qui  les  pro- 
jettent; donc  les  droites  elles-mêmes  sont  parallèles  à  un  même 
plan. 

On  démontrerait  de Ja  même  manière  que  les  droites  du  sys- 
tème [^]  sont  aussi  parallèles  à  un  même  plan. 

Les  plans  menés'par  Taxe  parallèlement  à  ces  deux  directions 
fixes  portent  le  nom  de  plans  directeurs.  Ils  sont  placés  symétri- 
quement par  rapport  au  plan  des  ^.  . 

781.  Théorème.  —  Le  paraboloïde  hijperbolique  peut  être  en- 
gendré soit  par  une  droite  qui  glisse  en  s* appuyant  sur  trois  droites 
fixes  parallèles  à  un  même  plan,  soit  par  une  droite  qui  glisse  sur 
deux  droites  fixes  en  restant  parallèle  à  un  même  plan. 

i""  Soient  D,  D',  D"  trois  droites  d'un  môme  système,  du  sys- 
tème [a]  par  exemple.  On  peut,  par  chaque  point  de  Tune  de 


ri 
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ces  droites,  mener  une  droite  du  système  qui  rencontre  les 
deux  autres.  Les  droites  du  système  [p]  peuvent  donc  être  con- 
sidérées comme  les  positions  successives  d'une  même  droite 
qui,  dans  son  mouvement,  rencohtrerait  toujours  D,  D' D"  ;  et 
par  suite,  le  paraboloïde  hyperbolique  peut  être  considéré  comme 
engendré  par  le  mouvement  d'une  droite  qui  glisse  sur  trois 
droites  fixes  parallèles  à  un  même  plan. 

2*  Considérons  deux  droites  D  et  D'  du  système  [a].  Si,  par 
chaque  point  de  D,  on  conçoit  uné  droite  du  système  [^],  ces 
droites  rencontreront  D'  ;  et,  en  outre,  elles  seront  parallèles  à 
un  même  plan  (789).  Donc  le  paraboloïde  hyperbolique  peut 
aussi  être  engendré  par  une  droite  qui  glisse  sur  deux  droites 
fixes  en  restant  parallèle  à  un  même  plan. 

791t.  Réciproquement  i"*  me  droite  qm  glisse  sur  trois  droites 
parallèles  à  un  même  plan  engendre  un  paraboloïde  hyperbolique; 
2""  une  droite  qui  glisse  sur  deux  droites  fixesy  et  qui  reste  cm^ 
stamment  parallèle  à  un  même  plan,  engendre  un  paraboloïde  hy- 
perbolique. 

1*»  Soient  D,  D' et  D"  les  trois  droites  données  parallèles  à  un 
même  plan.  Prenons  pour  axe  des  %  une  droite  qui  rencontre 
les  trois  droites  données,  pour  axe  des  x  Tune  de  ces  droites, 
D  par  exemple,  et  pour  axe  des  y  une  parallèle  à  D'  ;  la  droite 
sera,  par  hypothèse,  parallèle  au  plan  des  xt/  ;  les  droites  don- 
nées auront  pour  équations 

Soient 

x=mz-hp 
y  =  nz  -h  q 

les  équations  de  la  génératrice.  Pour  que  la  droite  [GJ  s'appuie 
sur  les  trois  droites  données,  on  devra  avoir 

ç=0,    rwh-f-p=0,    a(mfc-|-;})  =  nfc-f-q. 

En  éliminant  p,  g,  met  n,  entre* ces  équations  et  celles  de 
la  génératrice,  on  obtient  l'équation  de  la  surface  demandée, 
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savoir 


ky% — a  (k  —  h)xz  —  khy  =  0. 


Cette  surface  est  du  second  degré  et  dépourvue  de  centre  ,• 
donc  c'est  un  paraboloïde  hyperbolique,  puisque  le  paraboloïde 
elliptique  n'a  pas  de  généra- 
trices reclilignes. 

2°  Soient  P  le  plan  direc- 
teur, et  AC,  A'C  (fig.  235)  les 
deux  droites  données.  Par  le 
point  0,  milieu  de  CC,  menons 
OB  et  OB'  respectivement  paral- 
lèles aux  droites  données  ;  et 
prenons  pour  axe  des  y  la 
droite  CC  qui  joint  les  traces 
de  ces  droites,  pour  axe  des  x  la  trace  du  plan  BOB'  sur  le  plan 
P,  et  pour  axe  des  z  la  ligne  qui  joint  le  point  0  au  milieu  d'une 
parallèle  BB'  à  OX.  Les  équations  des  deux  directrices  AC  et 
A'C  seront: 


Rg.  235. 


1,  [Di  y=-^ 

y=b  y  i  '  jc——az 


[G] 


Les  équations  de  la  génératrice  seront  de  la  forme  : 

y=mx'\-q 
z=p 

Les  conditions  pour  que  la  génératrice  rencontre  les  direc- 
trices sont  : 

b  =  fnap  —  q. 

En  éliminant  m,  p,  q  entre  ces  équations  et  celles  de  la  géné- 
ratrice, on  obtient  9  =  0,  et  l'équation  de  la  surface  demandée 
est 

b 

^  a 

C'est  encore  l'équation  d'un  paraboloïde  hyperbolique,  puis- 
que la  surface  qu'elle  représente  e$t  du  second  degré,  privée  de 
centre,  et  à  génératrices  rectilignes. 
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788.  Les  équations  des  génératrices  rectilignes  de  Thyper- 
boloïde  à  une  nappe  peuvent  encore  être  présentées  sous 
autre  forme,  qu'il  peut  être  utile  de  connaître*. 

Soit 

l'équation  de  la  surface.  On  peut  d'abord  écrire  les  équa(ioD5 
d'une  génératrice  sous  la  forme 

et,  en  substituant  ces  valeurs  dans  Téquation  de  la  surface,  on 
trouve  que,  pour  qu'elle  soit  satisfaite  indépendamment  de  s. 
on  doit  avoir 

m*-4-n*  =  l,  [5) 

,  mp-|-n9  =  0,  (4J 

p«4-9'=4.  [51 

Pour  «  =  0,  on  a  a; =ap  et  y=tg,  coordonnées  d*un  point  (fe 
l'ellipse  de  gorge.  Or  on  sait  qu  on  a  un  point  de  cette  ellipse 
en  posant 

a;  =  acos9  et  !/=fcsin9, 

9  étant  un  angle  auxiliaire.  On  satisfera  donc  à  la  condition  [5] 
en  prenant 

p  =  cosç  et  qf  =  sin9. 
La  relatioa  [4]  donne  alors 

rn= — ntangç; 

et  en  substituant  dans  [5]  on  obtient 

n*(4  4- tang*9)  =  l, 

d'où 

?l=:±C0S9, 

^  Nous  avons,  les  premiers,  4onné  cette  méthode  dans  notre  deuxième  édition, 
publiée  en  18C3, 
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et  par  suite 

m  =  qFsinç, 

en  ayant  soin  de  prendre  les  signes  supérieurs  ensemble  et  les 
signes  inférieurs  ensemble.  On  aura  donc  les  équations  d'une 
première  génératrice  rectiligne  en  adoptant  les  signes  supé- 
rieurs, ce  qui  donnera 

-  —  smç-hcoso, 

avec  [6] 
-|=-l-  -cosf -i-smç, 

et  on  aura  les  équations  d'une  seconde  génératrice  rectiligne 
passant  par  le  même  point  de  la  surface,  en  adoptant  les  signes 
inférieurs,  ce  qui  donne 

X        z  . 

-  =  4--  Sin^ -4-0089, 

Or  c  , 

avec  [7] 
|=  — -cos<p-h  smç. 

L'analyse  précédente  montre  qu'on  ne  peut  tracer  que  ces 
deux  droites  sur  la  surface  par  le  point  dont  les  coordonnées 
sont  Xj  y,  z. 

On  peut  remarquer,  comme  moyen  mnémonique^  que  l'on 
passe  du  premier  système  au  second  en  changeant  c  en  —  c. 

784.  Toutes  les  propriétés  des  génératrices  rectilignes  de 
rhyperboloide  à  une  nappe  se  démontrent  f{icilement  à  l'aide 
des  équations  [6]  et  [7]. 

Supposons,  par  exemple,  qu'il  s'agisse  de  démontrer  que  la 
projection  d'une  génératrice  sur  le  plan  de  l'ellipse  de  gorge 
est  tangente  à  cette  courbe;  en  éliminant  z  entre  les  deux  équa- 
tions d'une  même  génératrice  de^Tun  ou  de  l'autre  système,  on 
obtient  également,  pour  l'équation  de  la  projection  considérée, 

y 


-C0S(p-l-|sin9  =  l  ;  [8] 


Digitized  by 


648  OÉOMÉTBIE  ÂNÂLTTIQUE  A  TROIS  DIMENSIONS. 

si  on  élève  cette  équation  au  carré,  et  qu'on  la  retranche  mem- 
bre à  membre  de  Téquation  de  l'ellipse  de  gorge 


on  obtient 


d'où 


0sin?-|cos?y=O; 

-sinç  —  |cos9=0.  [9) 

Or  les  équations  [8]  et  [9]  ne  donnent  qu'un  système  de  valeurs 
pour  xeiy;  donc  la  projection  de  la  génératrice  est  tangente. 

L'équation  générale  d'un  plan  passant  par  une  génératrice 
du  premier  système  est 

^Î-H^sintp  —  cos9^-f-X0 — ^coS(p  — sin9^  =  0. 

Si  ce  plan  passe  par  l'origine,  son  équation  se  réduit  à 

-smç  —  |feos(p  4-  -  =0  ; 

ces  formes  peuvent  être  commodes  pour  la  résolution  de  di?ers 
problèmes. 

78S.  En  général,  pour  qu'une  droite  dont  les  équations  sont 

x=zaz-\-p     et     y^bz-hq  \i] 
puisse  être  appliquée  entièrement  sur  une  surface  représentée  par 

il  faut  et  il  suffit  qu'en  portant  dans  l'équation  [2]  les  valeurs  de  x  et  de  y 
données  par  les  équations  [1],  l'équation  en  2  à  laquelle  on  parviendra,  et  que 
nous  représenterons  par 

«pW-O,  [51 

soit  satisfaite  quel  que  soit    et  se  réduise  par  conséquent  à  une  identité. 

En  exprimant  que  la  relation  [3]  est  identique,  on  obtiendra  entre  les  pa- 
ramètres a,h,p,q  un  certain  nombre  de  relations.  Si  ces  relations  ne  peo- 
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vent  pas  être  satisfaites  par  un  système  de  valeurs  réelles,  et,  pour  p  et  q 
finis,  il  sera  impossible  d'appliquer  une  droite  sur  la  surface  proposée. 

Si  Ton  trouve  un  ou  plusieurs  systèmes  déterminés  de  solutions,  on  aura  les 
positions  d'une  ou  de  plusieurs  droites  pouvant  coïncider  avec  la  surface.  Si  on 
peut  satisfaire  d'une  inûnité  de  manières  aux  équations  de  condition,  il  y  aura 
une  infinité  de  droites  pouvant  s'appliquer  sur  la  surface;  et  si  ces  droites  se 
succèdent  d*une  manière  continue,  on  pourra  les  considérer  comme  des  géné- 
ratrices de  îa  surface,  c'est-à-dire  que  celle-ci  pourra  être  considérée  comme 
engendrée  par  le  mouvement  d'une  droite. 

Les  surDaces  qui  peuvent  être  engendrées  de  cettè  manière  sont  connues 
sous  le  nom  de  swfaces  réglées. 

En  appliquant  cette  méthode  aux  surfaces  du  second  degré,  on  reconnaît 
qu'il  n'y  a  que  le  cylindre,  le  cône,  l'hyperboloïde  à  une  nappe  et  le  parabo- 
loïde  hyperbolique  qui  admettent  des  génératrices  rectilignes. 

186.  Exercices.  —  I.  Prouver  géométriquement  que  rhyperboloïde  de  révo- 
lution  à  une  nappe  est  coupé  par  un  plan  suivant  une  courbe  du  second  degré 
ayant  ses  foyers  aux  points  de  contact  de  deux  sphères  tangentes  au  plan  sécant 
et  à  la  surface. 

II.  Les  projections  des  génératrices  de  rhyperboloïde  à  une  nappe  sur  les 
plans  principaux  sont  tangentes  aux  sections  principales  de  l'hyperboloïde, 

III.  Le  lieu  des  points  d'un  hypet'bololde  tels,  que  les  génératrices  qui  y  pas- 
sent se  coupent  à  angle  droit,  est  Viniersedion  de  la  surface  par  une  sphère 
concentrique. 

IV.  Le  lieu  des  points  d'un  par aboloïde  hyperbolique  tels,  que  les  génératrices 
qui  y  passent  sont  perpendiculaires,  est  une  hyperbole  dont  le  plan  est  perpen- 
diculaire à  Vun  des  plans  directeurs  du  paraboloïde. 


§  3.  —  PROPRIÉTÉS  PARTICULIÈRES  DES  SURFACES  DU  SECOND  DEGRÉ. 

787.  Ellipsoïde.  —  On  a  vu  que  son  équation,  réduite  en 
coordonnées  rectangulaires,  est 


La  surface  est  alors  rapportée  à  son  centre  et  à  ses  axes. 

En  appliquant  à  l'ellipsoïde  les  principes  établis  aux  cha- 
pitres m  et  IV,  on  reconnaîtra  que  cette  surface  jouit  des  pro- 
priétés suivantes  : 

le  plan  diamétral  conjugué  à  la  direction  qui  fait  avec  les 
axes  des  angles  dont  les  cosinus  sont  /,  m,  n,  a  pour  équations, 
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en  désignant  par  X,  Y,  Z  les  coordonnées  courantes, 

Tout  plan  diamétral  passe  par  le  centre;  et  réciproquement 
tout  plan  passant  par  le  centre  est  un  plan  diamétral. 

Toutes  les  sections  faites  par  des  plans  parallèles  sont  des 
ellipses  homolhéti(lues  ;  leur  centre  est  situé  sur  le  diamètre 
conjugué  à  la  direction  de  ces  sections. 

Tout  diamètre  passe  par  le  centre;  et  toute  droite  passant  par 
le  centre  est  un  diamètre. 

Les  conditions  pour  que  trois  diamètres  soient  conjugués 
(71 S^)  deviennent,  dans  le  cas  de  Tellipsoîde  : 

II"    mm"    nn*  . 
«*      b*  c* 

l'I"     m'm"    n'n"    «  r-i 

avec 

P  +  m»  -H  n*-—  1 ,      +  m'«  -h  n'*= 1,    /"«-{-m"*    n"*  =  1. 
788.  L'équation  du  plan  tangent  devient 

Sa  direction  est  conjuguée  au  diamètre  qui  aboutit  au  point 
de  contact.  Car  le  plan  parallèle  mené  par  Torigine  a  pour 
équation 

Xx     Yy     Iz  ^ 
a'     6'  r 

Or  les  cosinus  ly  m,  n  des  angles  que  le  diamètre  mené  au 
point  de  contact  fait  avec  les  axQs  étant  proportionnels  à 
X,  y,  %y  si,  dans  cette  dernière  équation,  on  remplace  y  y  %  par 
les  quantités  proportionnelles   m,  n,  on  obtient  Téquation  [2). 
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L'équation  du  plan  tangent  conserve  la  forme  [4]  quand  Tel- 
lipsoïde  est  rapporté  à  trois  diamètres  conjugués  ;  mais  les  demi- 
axes  a,  6,  c,  doivent  alors  être  remplacés  par  les  demi-diamè- 
tres conjugués  a\  b\  cf. 

789.  Mener  un  plan  tangent  par  m  point  extérieur^  situé  à  la 
distance  d  du  centre. 

Rapportons  l'ellipsoïde  à  trois  diamètres  conjugués  dont  l'un, 
Taxe  des  x  par  exemple,  passe  par  le  point  donné,  dont  les 
coordonnées  seront  alors  d,  0  et  0.  L'équation  du  plan  tangent 
devant  être  satisfaite  par  ces  coordonnées,  on  aura  pour  déter- 

dx 

miner  les  coordonnées  du  point  de  contact  l'équation —  =  1, 

et  l'équation  de  l'ellipsoïde .  Le  problème  est  donc  indéterminé  ; 
mais  tous  les  points  de  contact  des  plans  tangents  menés  par  le 

a'* 

point  donné  sont  situés  dans  le  plan  a;  =  ,  dont  la  direc- 
tion est  parallèle  au  plan  des  yz,  c'est-à-dire  conjuguée  au  dia- 
mètre qui  passe  par  le  point  donné.  Ce  plan  des  contacts  est  le 
plan  polaire  correspondant  au  point  donné,  regardé  comme 
pôle;  et  de  son  équation,  très-simple,  on  tirerait  sans  difficulté 
les  propriétés  principales  des  plans  polaires. 

Les  droites  menées  du  point  donné  aux  différents  points  de 
contact  sont  les  génératrices  d'un  cône  qui  a  ce  point  pour  som- 
met, et  qui  est  circon^crif  à  l'ellipsoïde.  Pour  obtenir  l'équation 
de  ce  cône,  on  formerait  les  équations  des  droites  allant  du 
a'* 

point  d,  0,  0  au  point    ,  y,  «;  et,  6n  éliminant  t/ et  2  entre  ces 

équations  et  celle  de  l'ellipsoïde,  on  aurait  l'équation  du  cône 
circonscrit. 

790.  Mener  un  plan  tangent  parallèle  à  un  plan  donné. 
Rapportons  l'ellipsoïde  à  trois  diamètres  conjugués ,  dont 

deux,  celui  des  x  et  celui  des  y  par  exemple,  soient  paral- 
lèles au  plan  donné.  Le  plan  tangent  devant  alors  avoir  une 
équation  de  la  forme  Z= constante,  il  faut  qu'on  ait  a;=0  et 
t/  =  0,  ce  qui  donne  z=àz  c\  C'est-à-dire  qu'il  y  a  deux  solu- 
tions, et  que  les  deux  points  de  contact  sont  les  extrémités  du 
diamètre  dont  la  direction  est  conjuguée  à  celle  du  plan 
donné. 


•  Digitized  by 


652  GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  TROIS  DIMENSIOWS., 

791.  Mmer  m  plan  tangent  parallèle  à  une  droite  donnée. 
Prenons  Taxe  des  a;  parallèle  à  cette  droite,  et  deux  autres  axes 
conjugués.  L'équation  du  plan  tangent  ne  devant  plus  contenir 
de  terme  en  X,  il  faudra  qu'on  ait  x  =  0.  On  voit  donc  qu'il  y 
a  une  infinité  de  solutions,  mais  que  tous  les  pointsde  contactsont 
situés  dans  le  plan  des  yz^  c'est-à-dire  que  ce  sont  les  points  de  la 
section  faite  dans  rellipsoîde  par  le  plan  diamétral  conjugue  à 
la  direclion  de  la  droite  donnée. 

Toutes  les  tangentes  parallèles  à  la  direction  donnée  sont  1^ 
génératrices  d'un  cylindre  drconscrit  à  l'ellipsoïde.  Ce  cylindre 
a  pour  équation 


79î^ •  Lorsque  Tellipsoïde  est  raJ>porlé  à  ses  axes  principaux, 
on  peut  mettre  l'équation  du  plan  tangent  parallèle  à  un  plan 
donné  sous  une  forme  qu'il  est  utile  de  connaître.  Soient  m,  n 
les  cosinus  des  angles  qu'une  perpendiculaire  abaissée  de  Ton- 
gine  sur  le  plan  tangent  fait  avec  les  trois  axes,  et  soit  p  la  lon- 
gueur de  cette  perpendiculaire.  L'équation  du  plan  pourra  se 
mettre  sous  la  forme  (619) 

/X  H-wY-f-nZ=p. 

Si  on  l'identifie  avec  l'équation  du  plan  tangent  [4],  on  ob- 
tient, en  ayant  égard  à  ce  que  le  point  de  contact  aî,  y,  z  est 
sur  la  surface, 

p  =  yJaH^-hbhn''-hdW, 
et  par  suite  l'équation  du  plan  tangent  prend  la  forme 
iX  4-  mY  -f-  nZ=Vâ'/*  +  6*m«H-(î*n«. 

798.  Théorème  de  Monge. — Le  lieu  des  sommets  desangl^ 
trièdres  trirect angles  dont  les  faces  restent  tangentes  à  VelUp- 
s(ndey  est  une  sphère  ayant  le  même  centre. 

Soient,  en  effet,  /,  m,  n,  m',  n',  f,  m",  n"  les  cosinus  des 
angles  que  les  arêtes  du  trièdre  font  avec  les  axes  de  l'ellip- 
soïde, pris  pour  axes  coordonnés.  Les  équations  des  trois  iaoes 
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seront,  puisqu'elles  doivent  rester  tangentes, 

/X  4-  mY  H-  nZ  =  y/a'?  4- 6W  H- c»n* , 

/'X  4-  m' Y  4-  n'Z  =  y/aT  4- ft'w"  4- cV* , 

rX  4- m" Y 4- n"Z  =  v^a'r4- W4-cV* ; 

et  si  ces  équations  ont  lieu  à  la  fois,  X,  Y,  Z  seront  les  coordon- 
nées du  sommet  deTangle  Irièdre.  Or,  si  l'on  fait  la  somme  de 
ces  équations ,  après  avoir  élevé  les  deux  membres  au  carré,  on 
trouve,  en  ayant  égard  aux  relations  qui  lient  les  cosinus  rela- 
tifs à  trois  droites  rectangulaires  entre  elles  (593) 

X«4-Y«4-Z*=a«4-&»4-cS 

ce  qui  démontre  la  proposition  énoncée. 

794.  Théorèmes  d'Apollonius.  —  I.  La  somme  des  carrés  de 
trois  diamètres  conjugués  est  constante  et  égale  à  la  somme  des 
carrés  des  trois  axes. 

IL  La  somme  des  carrés  des  faces  du  parallélépipède  construit 
sur  trois  diamètres  conjugués  est  constante  et  égale  à  la  somme 
des  carrés  des  faces  du  parallélépipède  rectangle  construit  sur  les 
trois  axes, 

III.  Le  volume  du  parallélépipède  construit  sur  trois  diamètres 
conjugués  est  constant  et  égal  au  volume  du  parallélépipède  rec- 
tangle construit  sur  les  trois  axes. 

Soit 

6'^"^  c'*~ 

Téqualion  d'un  ellipsoïde  rapporté  à  un  système  de  .  diamètres 
conjugués.  Considérons  une  sptière  concentrique.  Cette  sphère 
ne  pourra  être  tangente  à  l'ellipsoïde  que  si  son  rayon  a  Tune 
des  valeurs  a,  f>,  c;  car  ce  n'est  qu'aux  extrémités  des  demi- 
axes  que  le  plan  tangent  à  Tellipsoïde  est  perpendiculaire  au 
diamètre  qui  aboutit  au  point  de  contact. 
D'après  ce  qu'©n  a  vu  au  n'*  6î^0,  l'équation  de  celte  sphère 
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est 

^t^yi^ a'+Sj/acos X  +  2ax  cosjA.-i- 2xy ces v  —    =  0,  [Il 

X,  jA,  V  désignant  les  angles  que  font  entre  eux  les  diamètres  con- 
jugués fc  et  c,  a  et  c,  a  et&.  L'équation  du  plan  tangent  à  celle 
sphère  est 

\{x  -h  cos  V + «  cos  \t.)-hY(x  cosvH-i/-i-aicosA) 

-î-Z(xcosii.-t-î/cosX4-2^)  — r*=0.  [2] 

Si  l'on  identifie  cette  équation  avec  celle  du  plan  tangent  à  Tel- 
lipsoide,  savoir 

on  obtient,  après  réductions,  les  trois  relations 

(a'* — r*)  X  -f-  (a'*  cos  V — r*)  y  4-     cos  pi. — t^)z=  0, 

(fr"  cos V  —  r*)  X -h     — r*)  y  4-     cosX— r*)  2=0,  (5) 

((/'cos  pi.  —  r*)  X  -i-     cos  X  —  r* )  4-  (c'* — r*)z=0. 

Ces  équations  donnent  %éro  pour  les  valeurs  des  coordonnées  x, 
{/,  J5,  qui  ne  peuvent  s'annuler  à  la  fois,  puisque  ce  sont  celles 
des  extrémités  de  Tun  des  axes  ;  il  faut  donc  que  les  valeurs 
obtenues  se  présentent  sous  la  forme  ^,  et  que  par  conséquent 
le  déterminant  de  ces  équations  soit  nul.  Si  Ton  forme  ce  dé- 
terminant, qu'on  l'égale  à  zéro,  et  qu'on  l'ordonne  par  rap- 
port aux  puissances  décroissantes  de  r,  on  obtient 

r«  -  (a'*4-6'*4-  c'*)r*  4-  (6V*sin'X  4- (/V'sinV -H  a'*6'*sinS 

— a''&'V*  (  1 — cos*X—  cosV—  cos'v  4-  2  cos  Xcos  jjt.  cosv)  =0.  [4j 

Les  valeurs  de  r  qui  salisfont  à  cette  condition  doivent  être  les 
demi-diamètres  a,  ft,  c;  l'équation,  considérée  comme  da  troi- 
sième degré  par  rapport  5  r%  doit  donc  avoir  pour  racines  a*, 
et  c*.  Par  conséquent,  d'après  les  relations  connues  entre  les 
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coefficients  de  l'équation  et  ses  racines,  on  doit  avoir* 

fc'V»sin*X  -i-  c^a'»  sinV  4-       sinN=  V  -i-      4-  aV. 
a'b'd[\  —  cos*X — cos  V — cosS  4-  2  cosX  cos  cos  v) = afrc. 
Ces  relations  démontrent  les  trois  théorèmes  énoncés  ^ 

VSS.  Exercices.  —  I.  Trouver  le  lieu  des  êommeis  de$  cônes  de  révolution 
circonscrits  à  rellipsoide. 


1  Soit  OABC  (fig.  236)  ud  tétraèdre  ayant  pour  arêtes 

OA=a,    0B=6,  OC=c, 

les  arêtes  faisant  entre  elles  les  angles 

BOC=a,     AOC  =  ^,     AOB  =  y. 

Abaissons  BP  perpendiculaire  sur  AOC,  et  PI  perpendi- 
culaire sur  OA.  Joignons  BI,  qui  sera  perpendiaulaire 
sur  OA. 

Nous  aurons 

lBI  =  6.sin/    et  BP=BI.8inA, 
en  désignant  par  A  l'angle  dièdre  OA.  De  là 

BP  =  6sin  ysinA. 


Fig.  $36. 


On  aura  aussi 


surf.  AOC  =  î  oc.sin^ 


Par  conséquent,  en  appelant  Y  le  Yolume  du  tétraèdre, 

Y = 1  a6c.  sin  ^  sin  y  sin  A. 

Mab,  par  la  formule  fondamentale  de  trigonométrie  sphérique,  on  a 

cos  A  =  ^^^^^^y^^^^  d'QÙ  gin  A  siny  sin  A  =  V'sin'ô  sin*y — (cos fi  cos  y — cosa)* 
sm^siny  ^     '  T     r     f    \    r  ' 


d'où 


sin  ^  sin  y  sin  A = V'i  —  coa*  « — cos*  ^  —  cos*  y  4- 2  cos  a  cos  ^  cos  y  ; 
Y=g  ab  c^i — cob*a— cos*^— cos*y  -H  2  cos  «  cos  p  cos  y* 


En  multipliant  par  6  on  obtient  le  volume  du  parallélépipède  qui  a  pour  arêtes 
contigaês  a,  6,  c,  faisant  entre  elles  les  angles  y»  ^,  a. 

C'est  sur  cette  formùle  que  se  fonde  la  démonsti*ation  du  troisième  tbéorème 
d'Âpoiioniusi 
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II.  Trouver  le  lieu  des  normakê  à  VellipscUde  parallèles  à  un  plan  donné. 

IH.  Ueu  des  points  tels,  que  la  somme  des  carrés  des  normales  menées  de 
chacun  d'eux  à  1  ellipsoïde  soit  constante. 

IV.  On  circonscrit  à  Vellipsoîde  des  cônes  qui  sont  coupés  par  uf{  pUm  fixe 
l""  suivant  des  cercles ,  2**  suivant  des  hyperboles  équUatères;  on  demande  le 
lieu  des  sommets  de  ces  cônes. 

V.  Trouver  la  surface  lieu  des  perpendiculaires  abaissées  du  centre  d'un 
ellipsoïde  sur  les  plans  qm  le  coupent  suivant  des  ellipses  d'aire  éqmvalente. 

796.  Hypêrbololde  à  une  nappe.  —  L'équation  réduite  de 
celle  surface  est,  en  coordonnées  rectangulaires, 

X*    î/*  a' 

^+1-^=1-  m 

La  surface  est  alors  rapportée  à  ses  axes.  L'équalion  du  cône 
asymptote  est 

Si  l'on  mène  par  le  centre  un  plan  qui  ne  coupe  le  cône 
asymptote  qu'en  ce  point,  il  coupe  la  surface  suivant  une  ellipse, 
et  tous  les  plans  parallèles  la  coupent  suivant  des  ellipses  homo- 
thétiques,  —  Si  le  plan  mené  par  le  centre  coupe  le  cône  asymp- 
tote suivant  deux  génératrices,  il  coupe  la  surface  suivant  une 
hyperbole  qui  a  ces  génératrices  pour  asymptotes  ;  et  tous  les 
plans  parallèles  la  coupent  suivant  des  hyperboles  homothéli- 
ques.  —  Si  le  plan  mené  par  le  centre  est  tangent  au  cône 
asymptote,  il  coupe  la  surface  suivant  une  parabole;  et  il  en  est 
de  même  de  tous  les  plans  parallèles. 

Toutes  ces  propriétés  peuvent  être  démontrées  comme  il 
Buit  : 

Soit 

z=px-^qy  [5] 

l'équation  d'un  plan  mené  par  le  centre.  Si  on  la  combine  avec 
Téquation  [2)  et  qu'on  exprime  que  la  projection  de  l'intersec- 
tion sur  le  plan  des  xy  se  réduit  à  une  droile,  on  aura  exprimé 
que  le  plan  est  tangent  au  cône.  On  trouve  ainsi  pour  condition 

ay-f-tV  — c'=0;  [4] 

Digitized  by  Google 


PROPRIÉTÉS  PARTICULIÈRES  DES  SURFACES  DU  SECOND  DEGRÉ.  657 

et  le  même  calcul  montre  que  si  le  premier  membre  est  négatif, 
rinlersection  se  réduit  à  un  point,  et  s'il  est  positif,  à  deux  droi- 
tes. Or,  si  Ton  combine  Téquation  du  plan  [3]  avec  celle  de  l'hy- 
perboloïde,  et  qu'on  cherche  le  caractère  d'après  lequel  on  re- 
connaît que  la  projection  de  l'intersection  sur  le  plan  des  xy 
est  une  ellipse,  une  parabole  ou  une  hyperbole,  auxquels  cas  il 
en  est  de  môme  de  rrnterscction  elle-même  (749,  Rem.  I),  on 
trouve  précisément 

ay-f-6V/  — c*<0     ou     =0,     ou  >0, 

ce  qui  justifie  les  énoncés  qui  précèdent;  car  on  sait  d'ailleurs 
(704)  que  les  sections  parallèles  d'une  surface  du  second  degré 
sont  homothétiques. 

797.  Le  plan  diamétral  correspondant  à  la  direction  déter- 
minée par  les  cosinus  2,  m,  n  a  pour  équation 

o«     fc*      c*  ^  ^ 

A  toute  direction  de  cordes  parallèles  il  répond  donc  un  plan 
diamétral,  excepté  aux  directions  parallèles  à  une  génératrice 
du  cône  asymptote.  En  effet,  la  condition  [g]  trouvée  au  n*  70» 
pour  que  les  cordes  considérées  ^deviennent  infinies,  est  alors 

a*  c'  ^  ^ 

Or  les  équations  de  la  direction  des  cordes  étant 

/    m  n 

d'où 

3^  

Ix    my  nz 

si,  dans  l'équation  [6],  on  remplace  2x,  my,  n;spar  les  quantités 
proportionnelles  x^j  y',  a*,  on  obtient  précisément  Téqualion  du 
cône  asymptote  :  ce  qui  montre  que  la  direction  considérée  est 
celle  d*une  génératrice  de  ce  cône. 

.  798.  L'équation  du  plan  tangent  à  l'hyperboloïde  à  une 
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nappe  est 

On  pourrait  démontrer  directement  à  Taide  des  équations  des 
génératrices  rectilignes  [767]  que  le  plan  tangent  en  un  point 
contient  les  deux  génératrices  de  systèmes  différents  qui  passent 
par  ce  point.  Mais  il  est  plus  simple  d'employer  le  tour  de 
démonstration  suivant. 

Rapportons  Thyperboloide  à  trois  diamètres  conjugués  dont 
Fun,  l*axe  des  x  par  exemple,  aboutisse  au  point  de  la  surrace 
que  Ton  considère  ;  l'équation  prendra  la  forme 

Le  plan  tangent  au  point  qui  a  pour  coordonnées 

x\=a\     î/=0.  «=0, 

sera  le  plan  mené  par  ce  point  parallèlement  au  plan  des  92  ;  car 
on  a  démontré  d'une  manière  générale  (718)  que  le  plan  tangent 
en  un  point  d'une  surface  du  second  degré  a  la  direction  con- 
juguée au  diamètre  qui  aboutit  au  point  de  contact.  Ce  plan 
aura  donc  pour  équation 

x  =  a\ 

Or  rintersection  de  ce  plan  avecPhyperboIoIde  se  compose  des 
deux  droites  représentées  par  les  équations 

x  =  a'     et  y=±'p%; 

ce  sont  les  deut  génératrices  rectilignes  qui  passent  parle  point 
considéré;  car  on  a  vu  que,  par  un  point  de  la  surface^  on  ne 
saurait  mener  sur  cette  surface  une  troisième  droite. 

Remarque.  —  Tout  plan  mëné  par  une  génératrice  djB  Tun 
des  deux  systèmes  coupe  la  surface  suivant  une  génératrice  de 
Tautre  système  ;  et  le  point  de  rencontre  de  ces  deux  généra- 
trices est  le  point  de  contact  de  ce  plan  avec  la  surface.  Ce  point 
de  contact  se  déplace  sur  la  première  génératrice  quand  on  fait 
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tourner  le  plan  tangent  autour  de  cette  droite.  Quand  le  plan 
mené  par  une  génératrice  passe  par  le  centre,  il  rencontre  la 
surface  suivant  la  génératrice  parallèle  de  l'autre  système;  dans 
ce  c^s,  c'est  toujours  un  'plan  tangent,  mais  le  point  de  contact 
est  alors  situé  à  l'infini  sur  la  génératrice  considérée. 

if99.  Toute  droite  menée  par  le  centre  est  un  diamètre,  à 
moins  qu*elle  ne  coïncide  avec  une  des  génératrices  du  cône 
asymptote;  cela  résulte  de  ce  qui  a  été  dit  pour  les  plans  dia- 
métraux. 

Pour  les  plans  tangents  menés  par  un  point  extérieur  ou  pa- 
rallèlement à  un  plan  ou  à  une  droite  donnés,  ainsi  que  pour  les 
cônes  et  cylindres  circonscrits,  la  marche  à  suivre  est  la  même 
que  pour  Fellipsoïde. 

800.  Le  Théorème  de  Moiïge  subsiste  pour  l'hyperboloïde  à 
une  nappe  et  se  démontre  de  la  même  manière  que  pour  Tellip- 
soîde  ;  mais,  comme  le  rayon  de  la  sphère  a  pour^ carré 


cette  sphère  peut  être  réelle,  évanouissante  ou  imaginaire,  selon 
la  valeur  de  c. 

801.  On  peut  démontrer  pour  l'hyperboloïde  à  une  nappe  des 
théorèmes  analogues  aux  théorèmes  d'Apollonius  ;  mais  leur 
énoncé  est  moins  simple  et  ils  offrent  moins  d'intérêt.  (Re- 
prendre la  démonstration  donnée  pour  l'ellipsoïde  en  changeant 
c'en— c*.) 

802.  Hyporbololdo  à  ûmx  nappéf.  —  Son  équation  ré- 
duite en  coordonnées  rectangulaires  est 


et  l'équation  de  son  cône  asymptote  est 


(11 


L'équation  du  plan  tangent  à  l'hyperbolotde  est 
0*     t«  c* 


[31 
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et  celle  du  plan  tangent  au  cône  asymptote  est 
a'     t'  c' 

Ces  équgi lions  ne  diffèrent  de  celles  qni  leur  correspondent 
dans  l'hyperboloïde  à  une  nappe  qu'en  ce  que  y  est  change  en 
—  6*.  On  conçoit  donc  qu'il  suffira  d'introduire  ce  changement 
dans  les  équations  qui  expriment  les  propriétés  de  Thypcrbo- 
loïdc  à  une  nappe  pour  avoir  celle  de  l'hyperboloïde  à  deoi 
nappes.  On  reconnaîtra  ainsi  que  cette  dernière  surface  jouit 
dés  propriétés  suivantes  : 

Concevons  qu'on  mène  un  plan  par  le  centre.  S'il  ne  coupe  le 
cône  asymptote  qu'au  sommet,  il  ne  coupe  pas  l'hyperboloïde  ; 
mais  on  peut  lui  mener  deux  plans  parallèles  tangents  :  et  tous 
tes  plans  parallèles  situés  au  delà  coupent  la  surface  suivant  des 
ellipses. 

Si  le  plan  mené  par  le  centre  est  tangent  au  cône  asymptote, 
il  ne  rencontre  Thyperboloïde  qu'à  Tinfini  ;  mais  tout  plan  pa- 
rallèle coupe  la  surface  suivant  une  parabole. 

Si  1^  plan  mené  par  le  centre  rencontre  le  cône  asymptote 
suivant  deux  génératrices,  il  coupe  l'hyperboloïde  suivant  une 
hyperbole  qui  a  ces  génératrices  pour  asymptotes,  et  tout  plan 
parallèle  coupe  la  surface  suivant  une  hyperbole  homolhétiquc. 

803.  L'équation  du  plan  diamétral  conjugué  à  la  direction 
qui  fait  avec  les  axes  des  angles  ayant  pour  cosinus  I,  m,  ti  est  : 

On  en  conclut,  comme  pour  Thyperboloïde  à  une  nappe, 
qu'à  toute  direction  de  cordes  parallèles  répond  un  plan  dia- 
métral, excepté  à  celles  qui  sont  parallèles  aux  générsilrices  du 
cône  asymptote. 

804.  Le  théorème  de  Monge  subsiste  encore  pour  l'hyper- 
boloïde à  deux  nappes  ;  mais  le  carré  du  rayon  de  la  sphère  est 
alors  a'  —  —  (f;  par  conséquent  cette  sphère  peut  être  réelle, 
évanouissante  ou  imaginaire. 

805.  Parabololde  alliptiqM.  —  Son  équation,  réduite  on 
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coordonnées  rectangulaires,  est 

La  surface  est  alors  rapportée  à  son  axe  principal  et  au  plan 
perpiendiculaire  mené  par  son  sommet. 
L'équation  du  plan  tangent  est 

Si  le  point  de  contact  est  l'origine,  cette  équation  se  réduit  à 
X==09  qui  est  celle  du  plan  des  y%.  Ainsi  dans  Téquation  [1]  la 
surface  est  rapportée  à  l'axe  principal  et  au  plaq  tangent  au 
sommet. 

En  coordonnées  obliques,  Téquation  réduite  de  la  surface  peut 
être  mise  sous  la  même  forme 

et  l'on  verrait  comme  ci-dessus  que  la  surface  est  alors  rappor- 
tée à  un  diamètre  quelconque  (parallèle  à  l'axe  principal)  et 
m  plan  tangent  mené  à  son  extrémité* 

Il  résulte  de  ces  formes  d'équation  les  propriétés  suivantes. 

On  peut  mener  au  paraboloïde  un  plan  tangent  parallèle  à  un 
plan  quelconque,  excepté  à  un  plan  parallèle  à  Taxe.  Tout  plan 
parallèle  à  l'axe  coupe  la  surface  suivant  une  parabole-  Tout 
plan  qui  n'est  pas  parallèle  à  rJlce,  coupe  la  surface  suivant  une 
ellipse,  ou  ne  la  rencontre  pas,  suivant  qu'il  est  situé  d'un 
côté  ou  de  l'autre  du  plan  tangent  qui  lui  est  parallèle. 

806rLe  plan  diamétral  conjugué  à  la  direction  faisant  avec 
les  axes  rectangulaires  des  angles  dontles  cosinus  sont  U  w,  n, 
a  pour  équation 

îîî^4-^=/.  14] 

Tous  les  plans  diaméiraux  sont  donc  parallèles  à  l'axe  princi- 
pal. A  une  direction  quelconque  de  cordes  parallèles  Tépond 
un  plan  diamétral,  excepté  à  la  direction  parallèle  à  Taxe  ;  car 
on  a  alors  / = 1 ,  m = 0,  n = 0,  et  le  pian  [4]  est  rejeté  à  l'infini . 
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807.  L'équatioB  du  plan  tangent  parallèle  à  un  plan  donné 
s'obtient  par  la  même  méthode  que  pour  les  surfaces  à  centre. 

Soit 

/X  +  mY  +  nZ==P 

l'équation  du  plan  tangent,  dans  laquelle?  désigne  la  perpendi- 
culaire abaissée  de  l'origine  sur  ce  plan  et  /,  m,  n  les  cosinus  des 
angles  qu'elle  fait  avec  les  axes;  en  FidentiiSant  avec  Téquation 
du  plan  tangent  [2],  et  ayant  égard  à  la  i^lation  [i],  on  trouve 

Ainsi  l'équation  du  plan  demandé  est 

808.  Théouème  de  Monge.  —  Le  lieu  du  sommet  d'un  angle 
tri-rectangle  dont  les  trois  faces  sont  tangentes  à  un  panAo- 
loïde  elliptique  est  m  plan  perpendiailaire  à  son  axe  principai. 

En  effet,  si  /,  m,  n,  m\  n\  l\  nf,  n"  sont  les  cosinus  des  an- 
gles que  font  avec  les  axes  les  perpendiculaires  aux  trois  faces 
du  frièdre,  on  pourra  écrire,  en  chassant  les  .dénominateurs, 

21  (/X  H-  mY  -I-  nZ)  =pm'  -i-  qn\ 

^        2i'(/'X4-m'Y  -i-n'Z)=pm'«  +  9n". 

arfra-f-m^Y  ■4-î^'^Z)=pm'^-i-  qif^. 

Si  Ton  additionne  ces  équations  membre  à  membre,  en  ayant 
égard  aux  relations  qui  lient  les  cosinus  relatifs  à  trois  droites 
rectangulaires,  on  trouve 

2X=p-f-(/   ou  X=:l^p+9^; 

ce  qui  démontre  le  théorème. 

800.  Parabololde  hyperbolique.  —  Son  équation,  réduite 
en  coordonnées  rectangulaires,  est 

!/'  2' 
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L*équation  de  son  plan  langent  est 


P  9 


En  coordonnées  obliques,  ces  équations  conservent  les  mê- 
mes formes.  La  surface  est,  dans  les  deux  cas,  rapportée  à  son 
axe  principal  ou  à  un  diamètre  (parallèle  à  cet  axe)  et  au  plan 
tangent  à  Textrémité  de  cet  axe  ou  de  ce  diamètre.  Ces  formes 
mettent  en  évidence  les  propriétés  suivantes  : 

Tout  plan  parallèle  à' Taxe  coupe  la  surface  suivant  une  pa- 
rabole. Tout  plan  qui  rencontre  l'axe  coupe  la  surface  suivant 
une  hyperbole  (qui  peut  être  réduite  à  ses  asymptotes). 

Le  plan  diamétral  conjugué  à  une  direction  donnée  s'obtient 
éomme  au  numéro  806;  et  l'on  démontre  de  la  même  manière 
qu'à  toute  direction  de  cordes  parallèles  correspond  un  plan 
diamétral,  excepté  à  la  direction  parallèle  à  l'axe. 

810.  Le  plan  tangent  en  un  point  de  la  surface  contient  les 
deux  génératrices  rectilignes  qui  passent  par  ce  point.  Car,  si 
Ton  rapporte  la  surface  au  plan  tangent  en  ce  point  et  au  dia- 
mèire  correspondant,  l'équation  prend  la  forme  de 


Or,  pour  a;  =  0,  il  reste 


Le  plan  desyz  coupe  donc  la  surface  suivant  deux  droites;  et 
ces  deux  droites  senties  génératrices  qui  passent  au  point  de 
contact  ;  car  une  troisième  droite  passant  par  ce  point  ne  sau* 
rait  s'appliquer  sur  la  surface. 

811.  Ôn  obtiendra,  comme  au  n**  807,  l'équation  du  plan 
tangent  parallèle  à  un  plan  donné  ;  on  trouvera 


Le  théorème  de  Monge  subsiste  pour  le  paraboloïde  hyperboli- 


/X4-mY-i-nZ  = 


l 
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que  comme  pour  le  paraboloide  elliptique,  et  se  démontre 
comme  au  n""  Le  lieu  est  un  plan  perpendiculaire  à  Taxe 
principal  et  ayant  pour  équation 


g  4.  — DES  DIVERS  MODES  DE  GÉNÉRATION  DES  SURFACES  DU  SECOND  DEGfiÉ. 

81*.  I.  Une  surface  courbe  du  second  degré  peut  toujours  être 
engendrée  d'une  infinité  de  manières  par  une  courbe  du  second  de- 
gré qui  se  meut  parallèlement  à  un  même  plan^  en  restant  semblable 
à  elle-même^  ses  axes  ou  diamètres  conjugués  consei^vant  en  outre 
des  directions  parallèles. 

.  Ôn  a  \u  787,  759)  qu'une  surface  quelconque  du 

second  degré  peut  être  représentée  en  coordonnées  rectangu- 
laires ou  obliques,  par  Tune  des  équations 

Lx»H-Mj«4-Na«=T   ou  Mî/*4-N«*=2Ua:. 

On  peut  réunir  ces  deux  formes  en  une  seule  et  écrire 

La:«H-Mî/»-t-Ni5»  — 2Ux  — T  =  0.  .  [1] 

En  y  faisant  U  =  0,  on  aura  l'équation  qui  convient  aux  surfaces 
à  centre  unique  ;  en  y  faisant  au  contraire  L=0  et  T==0,  on 
aura  celle  qui  représente  les  surfaces  dépourvues  de  centre. 
Cela  posé,  faisons  dans  l'équation  [1]  z  =  h  ;  nous  en  tirerons 

Lc«  +  Mt/»  _  2Ua;  =  T  —  Nh«.  [% 

Cette  équation,  jointe  kz=h,  représente  une  section  faite  dans 
la  surface  par  un  plan  parallèle  au  plan  des  ary.  Cette  section 
reste  semblable  à  elle-même,  quel  que  soit  fc,  puisque  les  coef- 
ficients des  termes  du  second  dégré  sont  indépendants  de  h  ;  et 
ses  axes  ou  diamètres  conjugués  conservent  des  directions  pa- 
rallèles (à  OX  et  OY,  par  exemple). 

D'ailleurs,  tout  point  de  la  surface  appartient  à  une  de  ces 
sections  parallèles;  car,  si  x\  y\  ^  sont  les  coordonnées  de  ce 
point,  on  a 

Le"  H-  My'*  -h  N2'«  —  2Ux'  — T  =  0, 
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d'où 

4-  Mj/'*  -  2Ux'  =  T  —  N^'S 

ce  qui  montre  que  ce  point  appartient  à  la  section  parallèle  au 
plan  xy  faite  à  la  distance  z=z\ 

On  peut  donc  considérer  la  surrace  comme  engendrée  par  une 
courbe  du  second  degré,  représentée  par  les  équations  [2}  et 
j5=  ft,  c'est-à-dire  par  une  courbe  qui  se  meut  parallèlement  au 
plan  des  xy^  en  restant  semblable  à  elle-même. 

La  section  mobile  est  guidée  d'une  manière  très-simple  dans 
son  mouvement.  L'intersection  de  la  surface  par  le  plan  des  %x 
est  représentée  par  les  deux  équations 

y=zO   et   Lx^-h^z'  —  2Vx  —  T  =  0.  [3] 

Faisons  y=0  dans  l'équation  [2);  nous  aurons  les  abscisses  des 
points  (il  pourra  n'y  en  avoir  qu'un)  où  la  section  mobile  perce 
le  plan  des  x%.  Or  les  relations 

Lx«  — 2Ux  =  T  — Nfc*   et  %  =  h 

satisfont  à  Téquation  [3].  Donc  la  section  mobile  se  meut  paral- 
lèlement au  plan  des  an/,  en  restant  semblable  à  elle-même  et 
en  s'appuyant  constamment  sur  la  courbe  du  second  degré  inter- 
section  de  la  surface  par  le  plan  des  zx  ;  ses  axes  ou  diamètres 
conjugués  conservent  en  oulre  des  directions  parallèles. 

813.  On  verra  de  cette  manière  qu'on  arrive  aux  conclusions 
suivantes  : 

Un  ellipsoïde  peut  être  engendré  d'une  infinité  de  manières 
par  une  ellipse  qui  reste  semblable  à  elle-même  et  se  meut  pa- 
rallèlement au  plan  des  xy  et  s'appuyant  sur  une  ellipse  tracée 
dans  le  plan  des  xz. 

11  en  est  de  même  de  l'hyperboloîde  à  une  nappe  ou  à  deux 
nappes.  Mais,  en  permutant  les  axes,  on  reconnaîtra  que  ces  deux 
surfaces  peuvent  aussi  être  engendrées  par  une  hyperbole  mo- 
bile s'appuyanl  sur  une  ellipse  ou  sur  une  autre  hyperbole. 

Un  paraboloïde  elliptique  peut  être  engendré  soit  par  une 
ellipse  mobile  s'appuyant  sur  une  parabole,  soit  par  une  para- 
bole s'appuyant  sur  une  autre  parabole.  Il  est  à  remarquer  que, 
dans  ce  second  mode  de  génération,  la  parabole  mobile  conserve 
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sa  grandeur.  Car,  si  l'équaiion  de  la  surface  est 

y*  «*_ 

on  peut  prendre  pour  la  parabole  mobile 

•  / 

laquelle  consente  son  paramètre,  quel  que  soil  h.  La  parabole 
mobile  a  son  ouverture  tournée  dans  le  même  sens  que  la  para« 
bole  fixe  qui  lui  sert  de  directrice. 

Un  paraboloïde  hyperbolique  peut  être  engendré  soit  par  une 
hyperbole  mobile  qui  s'appuie  sur  une  parabole,  soit  par  une 
parabole  mobile  qui  s'appuie  sur  ui!e  autre  parabole.  Dans  ce 
second  mode  de  génération,  enverrait,  comme  ci-dessus,  que  la 
parabole  mobile  conserve  sa  grandeur.  Mais  elle  tourne  son  ou- 
verture en  sens  contraire  de  celle  delà  parabole  fixe  qui  lui  sert 
de  directrice. 

L'ellipsoïde,  les  deux  hyperboloïdes  et  le  paraboloïde  ellip- 
tique peuvent  être  engendrés  de  deux  manières  par  un  cèrde 
mobile,  puisque  ces  surfaces  admettent  deux  systèmes  de  sec- 
lions  circulaires;  à  moins  que  ce  ne  soient  des  surfaces  de  ré- 
volution, auquel  cas  les  deux  systèmes  de  plans  cycliques  se 
confondent. 

814.  IL  A  l'exception  du  paraboloïde  hyperbolique,  toutes 
les  surfaces  courbes  du  second  degré  comprennent  des  surfaces 
de  révolution. 

On  sait  qu'une  surface  de  révolution  est  une  surface  engen* 
drèe  par  la  rotation  d'une  ligne  autour  d'un  axe.  Toute  section 
d'une  pareille  surface  par  un  plan  perpendiculaire  à  Taxe  est  un 
cercle  ayant  son  centre  sur  cet  axe;  on  donne  à  ces  cercles  le 
nom  de  parallèles.  Toutes  les  sections  faites  par  un  plan  passant 
par  Taxe  sont  des  courbes  identiques,  auxquelles  on  donne  le 
nom  de  courbes  méridiennes  ou  de  méridiens. 

On  a  vu  que  la  condition  nécessaire  et  suffisante  pour 
qu'une  surface  du  second  degré  soit  une  surface  de  révo- 
lution est  que,  dans  Téquation  réduite  en  coordonnées  rectan- 
gulaires, deux  des  coefficients  des  carrés  des  variables  soient 
égaux. 
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Si,  par  exemple,  M  et  N  sonl  égaux,  la  première  forme  ré» 
duile  est 

La;«-f-M(î/^-l-»*)  =  T. 

Si  L  et  M  sont  de  môme  signe  que  T,  la  surface  est  un  ellip- 
soïde de  révolution  autour  de  Taxe  des  x.  Si  L  est  de  même  signe 
que  T  et  que  M  ait  un  signe  différent,  la  surface  est  un  hyper- 
boloîde  de  révolution  à  deux  nappes.  Si,  au  contraire,  M  a  le  signe 
de  T  et  L  un  signe  différent,  c'est  un  hyperboloïde  de  révolution 
à  une  nappe.  Pour  L=0,  Téquation représenterait  un  cylindre 
à  base  circulaire,  dont  les  génératrices  seraient  parallèles  à 
Taxe  des  x;  et,  si  Ton  avait  en  même  temps  T  =  0,  le  cylin« 
dre  se  réduirait  à  son  axe. 

La  seconde  forme  de  l'équation  réduite  est,  dans  le  cas  de 

M(î/«-f-2*)  =  2Ux. 

Elle  représente  un  paraboloïde  de  révolution  autour  de  Taxe 
des  X.  La  surface  se  réduirait  à  cet  axe  lui-même  si  Ton-avait 
U=0. 

815.  On  obtient  encore  une  surface  de  révolution  du  second 
degré  en  faisant  tourner  une  droite  autour  d'un  axe  fixe.  Soit 
OP  (fîg.  237)  la  plus  courte  dislance 
entre  un  axe  fixe  OZ  et  une  droite  mo- 
bile PQ;  supposons  que  celte  droite 
tourne  autour  de  OZ,  de  telle  sorte  que 
OP  reste  constant  ainsi  que  Pinclinai- 
son  de  la  droite  mobile  par  rapport  à 
l'axe.  Prenons  cet  axe  pour  axe  des  «,  ^ 
le  point  0  pour  origine,  et  deux  autres  ' 
axes  rectangulaires  OX  el  OY.  Soit  r  la 
dislance  constante  OP,  '  et  y  l'angle  constant  de  PQ  avec  OZ. 
Soient  enfin 

x  =  m'hp   et   y  =  bz-^q  [1] 

les  équations  de  la  droite  mobile]  dans  une  quelconque  de  ses 
positions. 

Les  lettres  p  eiq  représentant  les  coordonnées  du  point  P  qui 
décrit  un  cercle  ayant  son  centre  en  0,  et  pour  rayon  r,  on 
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aura 

p^  +  q'  =  rK  (2] 
L'angle  y  étant  constant  et  donné,  on  aura 

i 

 =  COSY 

ou 

fl*4.fr«  =  -l  l  =  lang*Y.  [51 

Enfin  la  droite  mobile  PQ  élant  perpendiculaire  à  OP,  dont  Té- 
quaiion  dans  le  plan  des  xy  est 

q 

^  P 

sa  projection  PR  sur  le  plan  des  xy,  qui  a  pour  équation 

X — /)  o' 

doit  être  perpendiculaire  à  OP;  on  doit  donc  avoir 

—  M^4-l=0   ou   flp4-fr?=0.  (4) 

Si,  entre  les  équations  {!],  (2J,  [5]  et  [4],  on  élimine  les 
quantités  a,  b,  p,  q  qui  particularisent  la  position  de  la  droite 
mobile,  on  aura  Téqualion  de  la  surface  engendrée  par  cette 
droite.  Pour  Taire  cette  élimination,  élevons  les  équations  [i]  au 
carré  et  ajoutons*les  membre  à  membre  ;  nous  trouverons 

a:» -I- y*  =  (a*  H- 6*)  2*  +  2(ap  4- ftç)  2  H- -I- 

ou,  en  ayant  égard  aux  relations  [2],  [3]  et  [4], 

x^  H-  î/*=î5Uang*  Y  H-  r*. 

On  voit  que  cette  équation  représente  un  hyperboloïde  de  ré- 
volution à  une  nappe  qui  a  pour  cercle  de  gorge  le  cercle  OP  et 
dont  la  section  méridienne  est  l'hyperbole 

y  =  Oy   X*  —   lang* Y  =  r^- 
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Le  cône  asymptote  de  ce  paraboloïde  a  pour  équation 

aî*H- j/*=;5Mang'Y. 

81  e.  Les  équations  réduites  en  coordonnées  obliques  ou 
rectangulaires  comprennent  enfin  des  surfaces  qui  peuvent 
ûtre  engendrées  jd'une  autre  manière  par  une  droite. 

On  a  vu  au  n"  774  queFhyperboloïde  à  une  nappe  peut  être 
engendré  par  une  droite  mobile  qui  glisse  sur  trois  droites 
Hxes,  non  situées  deux  à  deux  dans  un  même  plan;  et  au 
n**  T'Sl,.  qu'un  paraboloïde  hyperbolique  peut  être  engendré 
par  une  droite  mobile  qui  glisse  sur  deux  droites  fixes  en  de- 
meurant parallèle  à  un  même  plan. 

La  première  forme 

Lx*  +  Mt;'+N2*  =  T, 

lorsque  T  est  égal  à  zéro,  représente  un  cône  du  second  degré, 
qui  a  pour  sommet  Forigine.' 

Si  L=i:0,  elle  représente  un  cylindre  ayant  ses  génératrices 
parallèles  à  l'axe  dies  x,  et  qui  est  à  base  elliptique  ou  à  base 
hyperbolique,  selon  que  M  et  N  ont  le  même  signe  que  T,  ou 
Tun  le  môme  signe  et  l'autre  un  signe  différent.  (Si  M  et  N 
avaient  tous  deux  un  signe  contraire  à  T,  le  cylindre  serait  ima- 
ginaire.) On  arriverait  à  des  conclusions  analogues  si  l'on  avait 
soit  M=0,  soit  N=0,  le  coefficient  L  n'étant  pas  nul. 

La  deuxième  forme 

lorsque  l'un  des  coefficients  M  ou  N  est  nul,  représente  un 
cylindre  parabolique  dont  les  génératrices  sont  parallèles  à 
Taxe  des  y  ou  à  Taxe  des  suivant  que  c'est  M  ou  N  qui  est 
égal  à  zéro. 

g  5.  —  DES  ÉQUATIOTiS  NUMÉRIQUES.  RÉDUCTION  ET  DISCUSSION  DES 
ÉQUATIONS  NUMÉRIQUES  DU  SECOND  DEGRÉ  A  TROIS  VARIABLES  PAR.  LA 
TRANSFORMATION  DES  COORDONNÉES. 

817.  Considérations  générales.  —  Nous  nous  proposons 
de  donner,  dans  ce  paragraphe,  le  moyen  de  reconnaître,  à 
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riDspeclion  d'une  équation  numérique,  le  genre  de  la  surface 
qu'elle  représente  et  ses  éléments  principaux.  La  solution  de  ce 
problème  est  fondée  sur  ce  qui  a  été  établi  dans  les  chapitres  Y 
et  VI. 

On  a  vu  que  le  genre  de  la  surface  dépend  des  signes  des 
quantités  L,  M,  N,  coefficients  des  carrés  des  variables  dans 
réqualion  débarrassée  des  rectangles.  D'un  autre  côté,  M 
et  N  sont  les  racines  d'une  équation  du  troisième  degré, 

S»4.PS*-i-QSh-R  =  0,  [s] 

que  nous  avons  appris  à  former;  et  comme  celle  équation  a 
toutes  ses  racines  réelles,  la  règle  de  Descartes  suffira  pour  in- 
diquer, à  première  vue,  le  signe  de  chacune  d'elles.  La  résolu- 
tion de  celte  équation  fera  connaître  les  coefficients  L,  M,  N. 
Résolvant  ensuite  les  équations  [A]  et  [a]  du  n""  on  aura 
la  direction  des  axes  principaux. 

Voici  comment  on  conduira  celte  recherche. 

818.  R«ch«roliê  prélimlMir^.— À  Taide  de  la  règle  mné- 
monique très-simple  donnée  au  n**  687,  on  formera  la  quan- 
tité R:  si  l'on  trouve  R^O,  on  en  conclura  que  la  suYface 
admet  un  centre.  Si  R  =  0,  la  surface  admet  une  infinité  de 
centres  ou  en  est  totalement  dépourvue. 

819.  Surfaoe  à  oêniré  uidqm:  —  Si  la  surface  admet  un 
seul  centre,  on  en  calculera  les  coordonnées,  et  Ton  y  trans- 
portera l'origine.  Dans  cette  transformation,  les  termes  du  se- 
cond degré  ne  changent  pas,  ceux  du  premier  disparaissent,  et 
le  terme  tout  connu,  passé  dans  le  second  membre,  acquiert 
une  valeur  nouvelle  que  nous  désignerons  par  T.  Alors,  si  T  est 
supposé  d'abord  diftérent  de  0,  l'équation  représentera  : 

UiN  ELLIPSOÏDE  RÉEL,  si  Ics  racincs  de  Téquation  [s]  sont  de 
même  signe  que  T  ; 

Un  ELLîpsobE  IMAGINAIRE,  si  CCS  raciues  sont  de  signe  con- 
traire à  T  ; 

Un  hyperboloîde  a  une  nappe,  si  deux  racines  sont  de  môme 
signe  que  T,  et  la  troisième  de  signe  contraire  ; 
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Un  htperboloïoe  a  beux  nappes,  si  deux  racines  sont  de  signe 
contraire  à  T,  et  la  troisième  de  même  signe. 

Mais  lorsque  T=0,  l'équation  représentera 

Un  point,  si  les  trois  racines  de  l'équation  [s]  sont  de  même 
signe; 

Uw  CÔNE,  s'il  y  a  au  moins  deux  racines  de  signes  contraires. 

SSO.  Sarfoo«8  qui  admettent  i^ne  infinité  de  centres. — 

Si  les  équations  qui  donnent  le  centre  se  réduisent  à  deuxiéqua- 
lions  distinctes,  la  surface  est  un  cylindre.  Si  elles  se  réduisent 
à  une  seule,  la  surface  est  Fensemble  de  deux  plans  parallèles. 
'  Dans  ces  deux  cas,  l'équalion  [s]  s'abaisse  au  second  degré. 
Le  cylindre  sera  à  base  elliptique  ou  hyperbolique,  suivant  que 
l'équation  [s]  aura  ses  racines  de  mOme  signe  ou  de  signes 
contraires. 

Du  reste,  la  section  faite  par  un  des  plans  coordonnés  appren- 
dra si  la  surface  est  un  cylindre  elliptique  ou  hyperbolique,  ou 
même  si  elle  est  imaginaire. 

8S1.  Sorfaoes  déponrvoeg  de  centre.  —  L'équalion  [s] 
s'abaisse  encore  au  second  degré,  et  l'on  a  un  paraboloïde  ellip- 
tique ou  hyperbolique  suivant  que  les  deux  racines  sont  de  même 
signe  ou  de  signe  contraire.  Ce  sera  un  cylindre  à  base  para- 
bolique si  Tune  de  ces  racines  est  nulle. 

8jS2.  Sorfaces  de  révolotion.  —  Dans  le  cas  où  la  surface 
est  de  révolution,  l'équation  [s]  a  toujours  deux  racines  égales, 
et  s'abaisse  par  conséquent  au  second  degré.  Ce  cas  n'ofire 
aucune  difficulté. 

ê2S.  Le  mode  de  discussion  que  nous  venons  d'indiquer 
peut  s'appliquer  lors  même  que  les  axes  primitifs  ne  seraient 
pas  rectangulaires.  D'abord  les  caractères  auxquels  on  reconnaît 
qu'une  surface  admet  un  centre  unique,  une  infinité  de  centres, 
ou  qu  elle  en  est  dépourvue,  sont  indépendants  de  la  direction 
des  axes.  Ensuite^  soit  ^^PQO  le  polygone  des  coordonnées  d'un 
point  M  appartenant  à  une  surface  du  second  degré  S,  rapportée 
à  des  coordonnée  obliques.  Imaginons  quePQ  tourne  aulour  du 
point  Q  jusqu'à  devenir  perpendiculaire  à  Taxe  des  a?,  et  que  MP 
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tourne  autour  du  point  P  jusqu'à  devenir  perpendiculaire  aa 
plan  des  xy.  Le  point  M  viendra  en  un  point  M' sans  que  ses  coor- 
données aient  changé  do  grandeur/  Le  lieu  des  points  M'  sera 
donc  une  surface  S' qui  aura,  en  coordonnées  rectangulaires,  la 
même  équation  que  la  surface  S.  Je  dis  que  ces  deux  surfaces 
sont  du  môme  genre.  Il  est  évident,  en  effet,  que  si  la  surface  S 
est  fermée,  se  compose  d'une  seule  nappe  indêQnie  ou  de  deui 
nappes,  il  en  sera  de  même  de  S'.  Par  conséquent  réquaiion  [*] 
fera  encore  connaître  le  genre  de  la  surface  ;  mais  la  grandeur 
des  axes  et  leur  position  par  rapport  aux  axes  des  coordonnt^'es 
ne  seront  plus  données  par  les  équations  [s],  [A]  et  [ot] . 
Nous  allons  éclaircir  toute  cette  théorie  par  des  exemples. 

894.  Applications.  I.  —  Soit  Téquafion  [t  ] 
Au  moyen  du  carré  mnémonique  (©87) 


25 

22 

16 

•8 

—  2 

—  10 

8 

—  2 

-10, 

je  trouve 

R=25.8«  4- 22.2» -|-16.10*-25.22.16— 2. 8.2.10=-- 5852, 

la  surface  admet  donc  un  centre.  On  trouvera  les  coordonnées 
de  ce  point  en  résolvant  les  équations 

25a!  — lOy—  2»  =  13 

-  10x4- 22»/ -H  82  =  20  ,  [C| 

—  2x4-  8y  + 162  =  22 

d'où  l'on  déduit 

x  =  i,   y  =  \,  2=1 
et,  d'après  la  rè«le  du  n"  688,  ^ 

T  =—44  4-13  +  20-1-22  =  4-11. 
Calculant,  au  moyen  du  carré  mnémonique,  les  autres  coeffi- 
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cients  de  l'équation  [s]  y  on  trouve 

P=— 25-22  — 16=— 63, 

Q  =  25.22-4-25.16-f-22.16— 8«— 2*  — 10«=1134; 
on  a  donc 

S» — 63S*  4-  H34S  —  5832  =  0.  [S] 

Les  racines  de  cette  équation  soïit  toutes  les  trois  positives. 
Donc  la  surface  [1]  est  un  ellipsoïde. 

L'équation  [S]  a  pour  racines  9, 18  et  56,  ce  qui  réduit  l'équa- 
tion [1]  à 

9x«-4-18y*4-36a*  =  9, 

ou 

a;»-h2î/«4-4a*=l. 
Les  axes  principaux  sont 

1,    ÎV2    et  1. 

Si  l'on  veut  connaître  la  direction  des  nouveaux  axes  par  rap- 
port aux  anciens,  il  faudra  porter  tour  à  tour  les  trois  racines 
de  Téquation  [S]  dans  deux  des  suivantes  : 

25/— 10m—  2n  =  fc\ 
-10/4-22WH-  8n=rw«  .  [A] 
—  2/4-  8wn-16n=fw  ) 

Les  deux  équations  que  Ton  aura  choisies  feront  connaître  les 

rapports^ ,  ^;  et,  combinées  avec  la  relation 

/*-l-ni*-f-n»=l,  [a] 

elles  détermineront  les  cosinus  des  angles  des  nouveaux  axes. 
En  conservant  les  mêmes  notations  qu'au  n*  MS,  on  trouve 

(x',x)=  70<^31W,   {y',x)=z{x\y),   («',x)  =  (x',«), 

(x',î/)=  48Hr20%    (!/',!/)  =  K,a:),   (zr,y)  =  (x\y)/ 

(x\z)  =  m^&'iO\    (y\z)  =  (x\y),  (%\z):=(x\x). 

n.  Notre  premier  exemple  ayant  suffisamment  montré  la  marche  du  cal- 
cal,  nous  entrerons  désormais  dans  moins  de  détails.  Soit  proposée  Inéquation 

2x«-i  3î/« +  4a« H- Sya-f  62x4-40:2/  — 6a;— 8y  —  14z-f- 20=0  [l]. 

QÉXm.  AHAL.  SOaSET  ET  rRONTBAA.  43 
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On  Irouye 

R=l,  x,=:1,  y,=%   «4=-l,  T=58, 

Ss-9S»-S4-1  =  0. 

La  surface  admet  un  centre,  et  Féquation  [S]  a  deux  racines  de  même  signe 
que  T  :  donc  la  surface  est  un  hyperboloîde  à  une  nappe. 

En  résolvant  Féquation  [S] ,  on  trouve  que  ses  racines  sont  9. 1 ,  0,  5,  —  0, 4- 
par  conséquent  Féquation  simplifiée  de  la  surface  sera  approsimatiYeraent 

9Ja:«-fO,V-0,4a«=38.  [D,] 

IIL         a:«H-6î(2H-8x«  — 4xy4-2a;-f- 14«+  64=0. 

R  =  77,  «,=1,   y,  =  \,   «1=0,   T  =  0, 

S»— S«- 288  + 77=0;  [S] 

la  surface  est  un  c^e,  puisque,  T  étant  nul,  les  racines  de  TéquatioD  [S]  ne 
sont  pas  toutes  de  même  signe. 

On  arrive  à  la  même  conclusion  en  remarquant  que  TéquatioD  proposée 
donne  une  valeur  réelle  de  z  pour  toute  valeur  de  a;  et  de  j^. 

IV.  5a;*H-10y«-|- 17«« 4- 26y2-4-18&r  +  i4xy-f6«4-8y4- 102  +  64=0,  [F 

R=0;  donc  la  surface  est  dénuée  décentre  [ou  en  admet  une  infinité  :  pov 
savoir  lequel  de  ces  deux  cas  a  lieu,  je  forme  les  équations  qui  détermineot  k 
centre  : 

bx+  ly+  9«=— 3  j 
-  7a?  +  10y  +  i5«=-4  .  [Q 
9a;  +  13y-|-17«=— 5  ) 

Or  on  obtient  la  troisième  en  ajoutant  les  deux  premières  multipliées  re^ec- 
tivement  par  —  i  et  +  2.  Donc  la  surface  est  un  cylindre. 

Je  transporte  Torigine  au  point  où  la  ligne  des  centres  perce  le  plan  des 
xy.  Je  trouve  pour  ce  point 

«=^2,  t/=-M,  «=0, 

j*en  conclus 

T=66; 

on  a  d'ailleurs 

P=-.â2,  Q=6; 
Féquation  [S],  débarrassée  de  sa  racine  nulle,  est  alors 

S«— 328+6=0,  [SJ 

elle  donne 

S=16±5VÎÏÏ; 

et  comme  ces  deux  racines  sont  positives,  j*en  conclus  que  le  cylindre  est  à 
base  elliptique,  puisque  T  est  aussi  positif.  Son  équation  la  plus  simple  est 

(i9+5v/Î0)««+(i6-5Vîîr)y«=66.  [CE] 
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V.  Noos  avons  déjà  donné  dans  le  chap.  ni,  n*  des  eieroples  d'équa- 
tions qui  représentent  deux  plans  parallèles;  nous  y  renvoyons  le  lecteur. 

VI.  5a;*  +  5y*  4-  8««  -f  %  -h  4«î — Sa^î/  +  6a;  +  6y — 32 = 0, 
on  trouve  R  =  0.  Les  équations  qui  déterminent  le  centre  sont 

5a;— 4y-f  2«=:— 31 

4a;-5y— 22=— 5  |.  [C] 
x+  y4-42=î  ) 

En  ajoutant  les  deux  dernières  équations,  on  reproduit  le  premier  membre 
de  la  première,  mais  le  second  est  différent.  Donc  la  première  est  incompa- 
tible avec  les  deux  autres.  La  surface  est  donc  du  genre  paraboloide. 
L'équation  [S]  est  ici 

S«-18S  +  81  =  0.  W 

Cette  équation  a  ses  deux  racines  positives;  donc  la  surface  ne  peut  être 
qu'un  paraboloide  elliptique. 

En  résolvant  l'équation  [S],  on  trouve  que  ses  deux  racines  sont  égales  à  9  ; 
donc  le  paraboloide  est  de  révolution,  et  son  équation  la  plus  simple  sera 

9y*4-9««=2Ua;. 

Pour  trouver  U,  je  change  dans  deux  des  équations  [G]  xenl,y  enm,  et  z  en 
n,  et  je  supprime  le  second  membre,  ce  qui  me  donne 

4i_5m—2n=0  1 

m-f4n=0)'  f^V 

l«H-m«H-n«=l;  [a] 


jyjoms 
on  tire  de  là 

par  conséquent, 
donc 


/  2  2^1 
c^z  ^^-^ 


2U=-2G=— 9. 
L'équation  la  plus  simple  de  la  surface  est  donc 

îf«-ha*=— a;. 

ExomplM  de  dtf  omtloii  iTéqiiatloiit  Uttiralai.  --^ 

I.  L*exeaiple  syivant  a  été  donné  en  composition  à  l'examen 
•écrit  pour  l'admission  à  rÉcole  polytechnique  (1861). 
Soit 

CMC*  -f^  by^  4*  ca*    ^axy  -h  2to  -4-  2cajy  —  1  =0. 

On  remarque  d'abord  que  la  surface  représentée  pat  celle 
équation  est  rappolrtée  à  son  centre  ;  pour  savoii*  si  elle  n'aurait 
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pas  une  infinité  de  centres,  formons  la  fonction  R;  il  vient 

Cette  fonction  s'anmile  quand  on  y  fait  a  = — (fr+e),  donc 
elle  est  divisible  par  a+6  +  o;  et,  en  effectuant  la  division, 
on  trouve  qu'elle  peut  être  mise  sous  la  forme 

R=i (a  -t-fc  H-  c) [(a  -  b)'  H-  (a  —  c)«  +  (b—cy] . 

Donc,  pour  que  la  surface  puisse  avoir  plusieurs  centres,  il  faut 
que  l'on  ait  ou 

a-i-ft-f-c=0   ou    (a  — fc)*4-(a  — c)*-h(fr  — c)«=0. 

Lorsque  la  seconde  égalité  a  lieu,  il  en  résulte  a =6  =  c,  de 
sorte  que  l'équation  proposée  se  réduit  alors  à 

c'est-à-dire  qu'elle  représente  deux  plans  parallèles. 
L'équation  en  S  est 

S»  —  (a      -h  c)S*  —  (ot    ac  -f-  frc  —  a*  —  fc*  —  c*)S  -i-  R  =  0. 

Posons 

a  +  b  +  c=Xj 

ai  4-ac  4-  bc—a^  —  b^—c=^  [(a— fr)*4-(a— (6— c)*I=B». 
et  remarquons  que  Ton  a  R=AB*i  il  vient 

Or  cette  équation  est  vérifiée  par  S  =  A,  et  par  suite  ses  trois 
racines  sont  A,  B  et — B,  •  • 

Donc  l'équation  de  la  surface  proposée  rapportée  à  ses  plans 
principaux  est 

Ax*-hBy*  — B2*=1. 

Les  coefficients  de  y*  et  de  s' étant  nécessairement  de  signes  con- 
traires, cette  équation  ne  peut  jamais  représenter  un  ellip- 
soïde. Les  différentes  hypothèses  à  faire  sur  A  ou  a+b-hc 
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sont 

A>0,   A<0  ou  A=0. 

Dans  le  premier  cas  Téquation  proposée  représente  un  hyper^ 
boloide  à  une  nappe. 

Dans  le  second  un  hyperboloide  à  deux  nappes.  Dans  le  troi- 
sième un  cylindre  hyperbolique  dont  la  base  est  une  hyperbole 
iquilatère^  les  axes  étant  rectangulaires. 

Il  se  peut  que  la  surface  soit  de  révolution  ;  or  nous  savons 
qu'il  faut  pour  cela  que  l'équation  en  S  ait  deux  racines  égales 
(740).  Nous  devons  donc  avoir 

A  =  ±B   ou  A*=BS 

Cette  dernière  égalité  revient  à  la  suivante 

11  1 

tf6-l-ac+ftc=0  ou  --4-r-f--=0. 

a    u  c 

Telle  est  la  condition  pour  que  la  surface  représentée  par 
Téquation  proposée  soit  de  révolution. 

n.         2By«  +  2B'ar  -f  2B"a:y  -|-  2C«  -f  2C'y  4-  2C"«  H-  F=:  0,  [i] 

R=r— 2BB'B",   Q=— (B»4-B^4-B"«),   P  =  0, 

S» — (B*  -f  B'«4-B"*)S  — 2BB'B"=0.  [S] 

L'équation  [S]  manquant  du  second  terme  ne  peut  avoir  toutes  ses  racines  de 
même  signe.  La  surface  [i]  ne  pourra  donc  être  qu^un  hyperboloîde  si  B,  B', 

sont  différents  de  0.  Soit  alors  T  le  terme  tout  connu  de  Péquation  ré- 
duite; siBB'B''  est  de  même  signe  que  Téquation  [S]  aura  deux  racines  de 
même  si$me  que  T,  et  la  surface  sera  un  hyperboloUde  à  une  nappe.  Ce  serait 
un  hyperbolcide  à  deux  nappes  dans  le  cas  contraire. 

Si  B=0,  réquation  [S]  devient,  en  la  débarrassant  de  sa  racine  nulle, 

S^-(B^4.B*i)=0. 

La  surface  est  donc  un  paraboloîde  hyperbolique,  puisque  les  deux  racines  res- 
tantes sont  de  signes  contraires. 

SZS.  Ces  exemples  suffisent  pour  montrer  la  marche  à  • 
suivre  dans  la  discussion  des  équations  numériques  du  second 
degré  :  mais,  comme  la  question  ne  laisse  pas  que  d^étre  com^ 
pliquée,  nous  avons  dressé  le  tableau  suivant,  où  l'on  embras- 
sera d'un  coup  d'oeil  Tensemble  des  opérations  et  tous  les  cas 
qui  peuvent  se  présenter  : 
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TABLEAU  DE  LA  DISCUSSION  DES 


ÉQUATIONS  ET  CALCULS 


S»4-PS«-f-QS-hR=0, 

 A— A'  A' 

Q=±=AA'-I-AA''  -t-VA^-B^-B^-B»» 
R=AB*-f-A'B'«+A''B'^— AA'A*'— 2BB'ff' 

Aa:  ^-B^yH-B'^ï  4-C  =0 
B-'ar-f-A'y-l-Bz  4-C'=0 
B'^-f-By  +A''2+C''=0 

AZ-+-B"m-+-B'n=/S 
B''/4-A'm4-Bn=mS 
B'/+Bm  +A'n=nS 
/*+m*  =1. 


My»+Na*==2U^ 


[I]  Équation  proposée* 

[S]  Équation  caractéristique. 

I  Valeurs  des  coefficients  de 
i  l'équation  caractèristi- 
I  que. 

1[C]  Équations  qui  détermi- 
nent le  centre. 

Équations  qui  font  con- 
[A]  naître  la  direction  des 
axes. 

|..,  Équation  réduite  des  sur- 
L  J     faces  à  centre. 

Équation  réduite  des  sur- 

[II]  faces    dépourrues  de 
centre. 


L,  M,  N,  Racines  de  Téquation  [S]. 

T=^F-4-Cr,4-Cy'-f-C''a;i,  Xi,y^,z^^  coordonnées  du  centre 

!/,  m,  n,  valeurs  tirées  des 
équations  [A],  et  corres- 
pondant à  S=0. 
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SURFACES  DU  SECOND  ORDRE 


DISCUSSION  PROPREMENT  DITE 


Surfaces 
à  centre 
unique 
R^O. 


Surfaces 
qui  ont 
utie  infi- 
nité de 
centres 


Centre  non 
situé  sur  la 
surface, 

T>0. 
Centre  situé 
sur  la  sur- 
facei 

T=0. 


En  ligne 
droite  :  les 
équations  [C] 
-se  réduisent 
à  deux. 


R=a, 

Sur  un  plan: 

L  =  0. 

les  équations 

[C]  se  rédui- 

sent à  une 

^  seule. 

Surfaces 

Une  des  équa- 

qui oiit  ' 

tions  [C\  est 

un  centre 

1  incompatible 

à  rinfini 

laveclensem- 

R=0, 

|ble  des  deux 

L  =  0. 

i  autres. 

L>0,  M>0,  N>0, 
L<e,  M<0,  N<0, 
L>0,  M>0,  N<0, 
L>0,  M<0,  N<0, 
L,  M,  N  n'ont  pas  le 

même  signe. 
L,H,Nont  le  même 

signe. 

M>0,  N>0, 
M<0,  N<0, 

M>0,  N<0, 

MrrO,  N>0, 
M=:0,  N<0, 


M>0,  N>0, 
M>0,  N<0, 
M=0,  N^O, 


Ellipsoïde  réel. 
Ellipsoïde  imaginaire. 
Hyperboloïde  à  une  nappe. 
Hyperboloïdeà  deuxnappes. 

Cône  réel  ou  imaginaire. 
Point. 

j  T>0  Cylindre  elliptique. 
1  T=0  Une  droite. 

T>0  Cylindre  imaginaire. 

T=0  Une  droite. 

T>0  Cylindre  hyperboli 
que. 

T=0  Deux  plans  qui  se  cou- 
pent. 

T>0  Deux  plans  parallèles. 
T=0  Un  seul  plan. 
T>0  Deux  plans  imaginai- 
res. 

T=0  Un  seul  plan. 

Paraboloide  elliptique. 
Parabololde  hyperbolique. 

Cylindre  parabolique. 
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§  6.  —  AUTRES  MÉTHODES  POUR  DISCUTER  LES  ÉQUATIOKS  NUMÉRIQUES  DU 
SEGQin)  DEGRÉ  A  TRO^  YARIABLES. 

La  méthode  exposée  dans  le  paragraphe  précédent  ne 
laisse  rien  à  désirer  lorsqu'on  veut  déterminer,  outre  le  genre 
de  la  surface,  ses  éléments  principaux  et  sa  position  par  rap- 
port aux  axes  coordonnés.  Mais,  si  le  genre  de  la  surface  est  le 
seul  objet  que  Ton  ait  en  vue  de  découvrir,  on  pourra  employer, 
pour  abréger,  Tune  ou  Tautre  des  deux  méthodes  suivantes. 

SM.  PrMBièr^  méthode.  —  Cette  méthode  est  fondée  sur 
certaines  transformations  algébriques  du  premier  membre  de 
l'équation  de  la  surface  proposée  (égalé  à  0),  et  sur  le  lemme 
suivant  : 

Lemme.  —  Soient 

X=0,     Y=0,  Z=0 

le$  équations  de  trois  plans  qui  se  coupent  en  un  point.  Si  lonprend 
ces  trois  plans  pour  plans  coordonnés,  savoir  le  premier  pour  plan 
des  yV,  le  second  pour  plan  des  xV  et  le  troisième  pour  plan  des 
x'fy  les  équations  de  ces  plans  se  rédtùront  respectivement  à 

lx'=0,     my'=0.  n%'=Oy 

1,  m  et  n  étant  des  constantes. 

En  effet,  l'équation  du  plan  des  étant  x'=0,  si  dans 
Téquation  X:^0  l'on  remplace  x,  y  el  z  par  leurs  valeurs  en 
fonction  des  nouvelles  coordonnées  x\  yf,  a^,  Téquation  ainsi 
obtenue  ne  doit  différer  de  que  par  un  facteur  constant  ;  elle 
sera  donc  de  la  forme  1^=0.  Par  la  même  raison,  les  équa- 
tions Y=0  et  1=0  se  réduiront  à  la  formemî/'=0  etfw;'=0; 
ce  qui  démontre  le  lemme  énoncé. 

Pour  avoir  l'expression  des  valeurs  des  constantes  /, 
tn,  n,  imaginons  que,  par  un  point  quelconque  M,  l'on  mène  MQ 
parallèle  à  l'axe  des  x'  et  MP  perpendiculaire  auplanX=0;  si 
l'équation  de  ce  plan  est  de  la  forme  Ax-l-Bî/^-G5^-D=0,  et 
si  les  premiers  axes  sont  rectangulaires,  nous  aurons 


MP=±- 
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D'un  autre  côté,  si  nous  désignons  par  a  l'angle  des  deux 
droites  HP  et  MQ,  angle  qui  est  le  même  pour  toutes  les  positions 
du  point  M,  nous  aurons  aussi 

MP=:±:x'cosa, 

d'où 


/=^A*+B*+C*.cosa. 

On  prendra  le  signe  +  ou  le  signe  — ,  suivant  que  le  point  M 
sera  d'un  côté  ou  de  l'autre  du  plan  X=0. 
On  obtiendrait  de  même  les  valeurs  de  m  et  n. 

880.  Considérons  maintenant  l'équation 

4-2C'»4-2C"«+F=0.  [i] 

Les  transformations  que  nous  avons  à  faire  subir  à  son  premier 
membre  sont  fondées  sur  les  deux  identités  suivantes  : 

ou 

1 

ar*4-2te4-c=-(ax+ft)'— H  (2) 

„=(E±-'y-(tîy.  15, 

Dans  la  première  de  ces  identités,  H  désigne  une  quantité  indé- 
pendante de  X  qui  peut  être  positive,  négative  ou  nulle,  et  la 
quantité  entre  parenthèses  est  la  moitié  de  la  dérivée  du  premier 
membre  par  rapport  à  x.  Dans  la  seconde  identité,  p  ei  q  dé- 
signent des  quantités  quelconques. 
Cela  posé,  il  y  a  deux  cas  principaux  à  considérer  : 

881.  Premier  cas.  —  Les  carrés  des  variables  ne  manquent  pas 
à  la  fois.  SoitX^O. 

Ordonnons  le  premier  membre  de  l'équation  [1]  par  rapport 
à  Xj  et  considérons  ce  premier  membre  comme  un  trinôme  en 
x  ;  en  vertu  de  l'identité  [2],  l'équation  [1]  peut  se  mettre  sous 


et 
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la  forme 

Alors  il  se  peut  que  a  et  d!  ne  soient  pas  nuls  à  la  fois  et  que 
Von  aity  par  exemple,  a^O.  Par  une  transformation  semblable 
à  la  précédente,  le  polynôme 

af  +     +  1h\i%  +  Set/  +  2c'a  4-  [4] 

peut  s'écrire 

1 

-  (ût/  +  fe$  4-  c)*  4-  a,%^  4-  2*4»  4-  f,  ; 
et  pour  «1^0,  on  a  de  même 

afi^+^\z+U=Ua,%  +  \Y-Vi, 

donc  Péquation  [1]  pourra  définitivement  prendre  la  forme 

\  [Kx 4-  B'» 4- B''!/ H-  C)«  H- \{ay  4-  &»  4-  c)»  4-    (fl,»  4-' \Y—  H, 

OU  bien,  en  désignant  par  X,  Y  et  Z  trois  fonctions  du  premia* 
degré  par  rapport  aux  variables,  sous  la  suivante  : 

ix«4--P4-iz»=lI.  [A] 

Bans  le  cas  où  l'on  aurait  8^  =  0,  Téquation  [1]  deviendrait 

i  ( Ax  4- B'»  4- B"î/ H- C)»  4- *  (at/ 4- 4- c)»  4- 2fc,2  4- f  =  0 
A  a 


ou  bien 


^P4--Y«4-~Z=0.  [Bl 
i        a       a,  ^  ^ 


S'il  arrive  que  Von  ait  a  =  0  et  a' = 0,  le  polynôme  [4]  daôcnt 
2frîpî  4-  2ct/  4-  2cr%  +  f  =  ^  (2*ï  4-  2c')  (2fr«  4-  2c)  —  H, 
H  désignant  une  constante  qui  peut  être  nulle.  Or,  en  vertu  de 
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ridenlilé  [5],  le  produit  (^by 'i-2&)('îb%+2c)  peul  être  rem- 
placé  par  une  difîérence  de  carrés  ;  donc  Téquation  [1]  peut 
prendre  la  forme  [Â]. 

Si  Von  avait  en  même  temps  a=0,  a'=0,  b  =  0,  le  polynôme 
[4]  se  réduirait  à  2cy  4-  2c'«  +  /;  et  l'équation  (1]  prendrait  une 
forme  comprise  dans  [B],  en  y  supposant  Y  nul. 

88».  Deuxièiw  cas.  —  Soient  A=A'= A''=0.  Dans  ce  cas, 
les  rectangles  des  \ariables  ne  sont  pas  nuls  à  la  fois.  Soit  B^U. 
L'équation  [1]  se  réduit  à 

2By2  +  2B'2i  +  ^h'xy  +  2Caî  +  2C'î/  -h2Vz  +  ¥—0  [5) 
et  peut  s'écrire 

^  (2B«  +  2B*'x    2C')  (2Bî/  +  2B'x  +  ICT)  —  ^ 

les  quantités  placées  entre  les  premières  parenthèses  étant  les 
dérivées  par  rapport  à  y  et  par  rapport  à  z  du  premier  membre 
deTéquation.' 

Soit  B'B'^^O.  Le  produit  indiqué  par  les  parenthèses  pourra 
être  remplacé  par  la  diiTérence  de  deux  carrés,  en  vertu  de 
ridentité  {3] ,  et  le  trinôme  en  x  qui  est  en  dehors  des  paren- 
thèses pourra  être  remplacé  par  la  somme  d'un  carré  et  d'une 
quantité  constante,  en  vertu  de  Tidentilé  [2].  L'équation  [5] 
pourra  donc  se  ramener  à  la  forme  [A]. 

Si  B'B" = 0,  on  retombe  sur  la  forme  [B] . 

Quels  que  soient  les  cas  particuliers,  on  arrivera  toujours  à 
mettre  Téquafion  numérique  proposée  sous  une  forme  qui  ren- 
trera dans  les  formes  [A]  ou  [B],  en  admettant  que  Y  et  Z  puis- 
sent être  identiquement  nuls;  et  alors  on  connaîtra  le  genre 
de  la  surface  qu'elle  représente  à  Taide  des  considérations  sui- 
vantes. 

Imaginons  que  Ton  prenne  pour  plans  coordonnés  les  plans 
représentés  par  les  équations 

X  =  0,  Y=0,  Z=0; 

en  vertu  du  lemmey  les  équations  [A]  et  [6]  deviennent  respec- 
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tivement 


et 


lin 


Supposons  qu'on  ait  Téquation  [i];  il  se  présentera  les  cas  sei- 
vants 

1"*  Les  trois  coefficients  A,  a  et  sont  de  même  signe  que  H. 
Dans  ce  cas,  Tëquation  [i]  représente  un  ellipsoïde  réel  rapporté 


2°  Les  trois  coefficients  A,  a  et  a^  sont  de  signe  contraire  à  H. 
Dans  ce  cas,  Téquation  proposée  représente  un  ellipscUde  tma^î- 
noire. 

Dans  les  deux  cas,  si  H  est  nul,  Téquation  ne  représente  qu'un 
point.  - 

3*  Deux  des  coefficients  sont  de  même  signe  que  H  et  le  troi- 
sième de  signe  contraire.  Dans  ce  cas,  l'équation  [i]  représente 
un  hyperbololde  à  une  nappe. 

4""  Deux  coefficients  sont  de  signe  contraire  à  H.  Dans  ce  cas, 
l'équation  [1]  représente  un  hyperboldide  à  deux  nappes. 

Dans  les  deui  derniers  cas,  si  H  est  nul,  Téquation  représente 
un  cône. 

On  discuterait  de  la  même  manière  Téquation  [II]. 

833.  Remarques.  —  I.  Dans  le  cas  où  Z  serait  identiquement 
nul,  l'équation  proposée  se  réduirait  à 


alors  on  choisirait  pour  plans  coordonnés  les  plans  X=0  et 
Y  =  0,  et  un  troisième  plan  quelconque  coupant  les  deux  pre* 
miers,-réquation  prendrait  la  forme 


et  Ton  voit  qu'elle  représente  :  un  cylindre  elliptique  si  les  deux 
coefficients  A  et  a  sont  de  même  signe  que  H;  un  cylindre  hyper- 


à  un  système  de  diamètres  conjugués. 


A         a  ^ 
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bolique  si  les  deux  coefficients  sont,  l'un  de  même  signe  que  H, 
l'autre  de  signe  contraire. 

Enfin,  si  Y  et  Z  étaient  identiquement  nuls,  l'équation  se  ré* 
duirait  à 

ix-=H, 

et  représenterait  deux  plans  parallèles. 

IL  Ce  qui  précède  suppose  que  les  trois  plans  X=0,  Y  =  0, 
Z =0  se  coupent  en  un  point;  c'est  ce  qui  a  toujours  lieu  quand 
on  opère  la  transformation  comme  nous  venons  de  l'indiquer* 

Mais  on  peut  former  arbitrairement,  ou  l'on  peut  rencontrer 
à  la  suite  d'un  autre  calcul,  des  équations  de  la  forme  [A]  ou  [B] 
dans  lesquelles  cette  condition  ne  soit  pas  remplie.  Il  est  aisé 
de  voir  qu'alors  l'équation  proposée  représente  toujours  un  cy- 
lindre ou  Tune  des  variétés  du  cylindre,  soit  que  les  plans 
X  =  0,  Y  =  0,  Z  =  0  se  coupent  suivant  une  môme  droite,  soit 
qu'ils  se  confondent  ou  qu'ils  soient  parallèles.  En  effet,  si  les 
trois  plans  se  coupent  suivant  une  même  droite,  l'une  des  équa- 
tions devant  être  une  conséquence  des  deux  autres,  on  aura, 
par  exemple, 

Z  =  aX^-&Y. 

Si  les  trois  plans  ne  se  coupent  pas,  alors,  ou  bien  l'intersec- 
tion des  deux  premiers  plans  sera  parallèle  au  troisième,  et  Ton 
aura 

Z  =  aX  +  pY^-Y, 

ou  bien  les  trois  plans  seront  parallèle;,  et  l'on  aura 

Z  =  aX-f-fc,    Y  =  pX-hfc'. 

Dans  les  deux  premiers  cas,  l'équation  proposée  sera  une  fonc- 
tion deX  et  Y,  et  dans  le  troisième  une  fonction  de  X  seulement. 
Supposons  que  l'on  ait  /*(X,  Y)=0;  prenons  pour  plans  coor* 
donnés  les  deux  plans  X  =  0,  Y  =  0,  et  un  troisième  plan  quel- 
conque coupant  les  deux  premiers  ;  Téqualion  de  la  surface 
deviendra 

f(h\  mi/')=0, 

laquelle  représente  un  cylindre  dont  les  génératrices  sont  paral- 
lèles à  rintersection  des  plans  X = 0  et  Y  =  0. • 
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Si  Ton  avait /*(X)  =  0,  en  prenant  pour  plans  coordonnés  le 
planX  =  0  et  deux  autres  plans  quelconques  qui  se  coupent 
entre  eux  et  qui  coupent  le  premier,  Téquatton  de  la  surface  se 
réduirait  à 

r(/x')  =  0, 

et  représenterait  deux  plans  parallèles  au  plan  X=0,  c*est4- 
dire  une  variété  du  cylindre^ 

m.  Lorsque  l'équation  proposée  représentera  un  hyperbo- 
loïde  à  une  nappe  ou  un  paraboloîde  hyperbolique,  on  obtien- 
dra les  équations  des  génératrices  en  décomposant  en  facteurs 
«  l'équation  de  la  surface,  comme  il  a  été  indiqué  dans  le  §  3  du 
chapitre  précédent,  après  qu'on  l'aura  mise  sous  la  forme  [A] 
ou[B]. 

IV.  Dans  le  cas  des  surfaces  à  centre,  les  trois  plans  X=0, 
Y  =0, 1  =  0  sont  trois  plans  diamétraux  conjugués. 
Essayons  d'éclaircir  ce  qui  précède  par  quelques  exemples. 

8t4.  Exemples.  —  I.  Soit  Féquation  déjà  traitée  {n*  VM) 

25x«  +       4-  i6;i«  -f  16ya  —  4kc  —  ^(kcy  —  Sdx—  40y  —  442  +  44=0. 

On  commence  par  écrire  le  premier  membre  sous  la  forme 

5g  (25*--       iOy  -  45)*  +  22î/'  +  M-|i4.i«<^-40y-44«  +  44 

puis  on  réduit  la  partie  en  dehors  de  la  première  parenthèse  à 
1 8  »  »  +  25     +  5  «y  — 5- y  -  ^  ^ -t-  25  * 

et  on  l'écrit 

1         ,  3«      126\»  ,  596  ,    mi    ,  m     i  /36  126\* 

r» (  "î' +  5  ^  -  T- ;  +  25  *  - -ar  *  +  25  -  îH T  *  -  T  j  • 

On  réduit  de  même  la  partie  en  dehors  de  la  première  parenthèse  dans  oe  der- 
nier polynôme  à 

3  4  ,    648    ,  49  514,  ... 

Par  suite,  Téquation  proposée  peut  se  mettre  sous  la  forme 
2^(25a:-2.-i0î/-15)^  +  j^(^18|,-h^.--^j  4.  _ 
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Or,  si  nous  égalons  à  0  les  quantités  entre  parenthèses,  il  Tient 

25a;  — — 10î/-13=0,   18y ~ «-^-=0,   «-1  =  0, 

équations  qui  ont  une  solution  unique  x=l,  y=l,  2=1  ;  on  peut  donc 
prendre  les  trois  plans  qu'elles  représentent  pour  plans  des  y*%\  des  o(fx'  et 
des  x^if  ;  alors  Téquation  proposée  deviendra 

et,  sons  cette  fonne,  on  voit  immédiatement  qu'elle  représente  un  ellipsoïde 
réel,  ainsi  que  nous  Tavions  reconnu  par  la  méthode  du  paragraphe  précé- 
dent. 

n.  Soit  réquation 

2aJ»-f-4yi— 4y«  — 8a;2-f  4a;y  +  2a;  — -4y  — 22=0.  ^ 
£crivons  son  premier  membre  ainsi  : 

î(2+2î/-4s  +  l)*  +  4î/«-«»-4j/2-4y-22-i(2y-4«  +  l)». 

Le  polynôme  en  dehors  de  la  première  parenthèse  peut  se  réduire  à 

2y»-3««+4îf«-6y+4«-Ç  ou  1(2î/+22-3)*-3«*H-4«-~  î(2«-3)*. 

La  partie  du  dernier  polynôme  en  dehors  de  la  première  parenthèse  se  ré- 
duit à 

-.11««+10*— 27  ou  -l(ll3-f 5)*=^; 

par  suite,  Féquation  proposée  devient 

2y  +  1)'  +       4-  2«-  5)«-l(ll«+  5)«  =^^  ; 

et,  sous  cette  forme,  on  voit  qu'elle  représente  un  hyperbolcide  à  une  nappe. 

En  multipliant  par  2  les  deux  membres  de  cette  dernière  équation,  on  trouve 
que  les  équations  des  génératrices  de  cet  hyperfoololde  sent 

2x-42-f2^  +  l4-y/^(li«-f  5)  =  «^-^-f-2î/+2«-3j, 
^^Ax  +  2y  +  i  - Y/^tH,H- 5)  =  i 2y-  2«  +  , 

et 

2a;-4«  +  2î^  +  H-y/|(ll«-t-5)=p(^-2y-2«H-3^, 
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III.  Soit  Féquation 

On  a  y«  =  (^^y  —  (^^y*  réquaUon  proposée  peut  être 
mise  sous  la  forme 


el  Ton  voit  qu'elle  représentera  un  hyperbololde  à  une  nappe,  un  cône^  ou  on 
hyperholiMeà  deux  nappes,  suivant  que  k  sera  positif,  nul  ou  négatif, 

IV.  Soit  réquation 


t/=x4-«drv^l  —  2*;   elle  revient  à   (y  — a;— 2)* . 
La  surface  est  donc  un  cylindre  elliptique,  dont  les  génératrices  ont  pour 
équations 

y^x—z  =  %(i-\-%),  y—x—z=^(i—,z). 

V.  Soit  réquation 

4a:«  4- 1  Oy« -h  22* — 8^2 -f  4î5X  —      -h  4a; -+- lOy  +  5«  +  9  =0. 

En  opérant  comme  pour  les  exemples  précédents,  on  trouve  qu^elle  peut  êlre 
mise  sous  la  forme 

(2x-y+»-fl)«  +  (3y-a;  +  2)*  +  5«  4-4=0; 

elle  représente  donc  un  j^ara^ololde  elliptique. 

VI.  Soit  enfin  réquation 

On  peut  écrire  son  premier  membre  ainsi 

(2  4- +5a;4-2)  —  X  4-4— 6a;?— 4a;— 3jc  — 2; 
en  réduisant  le  polynôme  en  dehors  des  parenthèses,  il  déviait 

-6a;«-8a;4-2     ou     -.|(3j;4.2)»4- j; 

et  en  transformant  le  produit  indiqué  par  les  parenthèses  en  une  diflereocei, 
de  carrés,  on  trouve  que  réquation  proposée,  toutes  réductions  faites,  peut 
s'écrire 

Elle  représente  donc  un  hyperbololde  à  une  nappe. 

885.  Deudèmè  méthode,  —  On  cherche  d  abord,  comme 
il  a  été  dit  aux      688  et  suivants,  si  la  surfoce  proposée  ad- 
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met  un  centre  unique,  une  infinité  de  centres,  ou  si  elle^n  est 
totalement  dépourvue.  Examinons  successivement  ces  trois  cas. 

886.  SarfacM  à  oantre  iiiiiqa«.  —  La  surface  proposée 
ayant,  par  hypothèse,  un  centre  unique,  on  sait  déjà  qu'elle 
ne  peut  être  qu'un  ellipsoïde  réel  ou  imaginaire,  un  hyperbo- 
loïde  à  une  ou  deux  nappes,  un  point,  ou  un  cône. 

En  résolvant  l'équation  de  la  surface  par  rapport  à  »,  op  en 
lire  une  expression  de  la  forme 

a=  mi;  4-  «y  4-  p  ±)Jay*    bxy    co;*       + ex  H» f. 

Les  coordonnées  des  points  du  plan  des  xy,  sur  lesquels  s(5 
projette  la  surface,  doivent  satisfaire  à  Uinégalité 

ai/*  +  toy  H-  ex*  +  dy  H-  ex + f  >  0  ; 

donc  la  projection  de  la  surface  sur  ce  plan  est  limitée  par  la 
courbe  qui  a  pour  équation 

ay^-^bxy-^cx^-^dy  -h  ex  +  f=0.  [1] 

Nous  regardons  comme  évident  que  cette  courbe  a  un  centre 
ou  en  est  dépourvue,  selon  que  la  surface  dont  elle  limite  la 
projection  a  elle-même  un  centre  ou  en  est  dépourvue.  Donc, 
dans  le  cas  des  surfaces  à  centre,  cette  courbe  ne  peut  jamais 
être  une  parabole.  Cela  posé,  il  y  a  trois  cas  à  examiner. 

837.  1"  La  courbe  [1]  est  une  ellipse.  — La  projection  de  la 
surface,  étant  limitée  par  une  ellipse,  ne  peut  être  qu'un  ellip- 
soïde ou  un  hyperboloïde  à  une  nappe  :  ce  sera  un  ellipsoïde  si 
la  surface  se  projette  à  rinlérieur  de  Tellipsc  [4],  et  un  hyper- 
-boloïde  à  une  nappe  si  elle  se  projette  à  Textérieur.  On  recon- 
naîtra que  Tun  ou  Taulre  cas  a  lieu  en  cherchant  si  la  valeur  des 
qui  correspond  aux  coordonnées  x  et  t/  du  centre  de  l'ellipse  est 
réelle  ou  imaginaire.  Si  cette  valeur  de  z  est  réelle,  la  surface  se 
projettera  évidemment  dans  l'intérieur  de  Tellipse  et  ne  pourra 
être,  par  conséquent,  qu'un  ellipsoïde.  Si  cette  valeur  de  z  est 
imaginaire,  la  surface  se  projettera  à  l'extérieur  de  l'ellipse  et 
sera  un  hyperboloïde  à  une  nappe. 

Exemples.  I.  Prenons  d'abord  réquation  déjà  traitée  aux  n""yS8  elV48, 
savoir  : 

25x»  +  22y«  + 16««  +  16ya  —  \xz^  20xy — 26a; — 40y  -  44«  -f  44= 0. 

'  Otfoil   SONNET  ET  FRONTERA.  '  44 
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On  a  r|^nnu  que  la  surface  avait  un  centre  unique. 
On  tire  de  Téquation  proposée 

__2a;— 8î/  +  22 ± y/  —  288t/« -h ^SHxy  —  39tî««  H-  504x  -h  ï88w  —  220 
.  • 

La  projection  de  la  surface,  sur  le  plan  des  xy,  est  donc  limitée  par  la  courbe 
qui  a  pour  équation 

288î/*—288iry-f596x*— 504a;— 288y  4- 220=0.  [E] 

Cette  courbe  est  une  ellipse  dont  le  centre  a  pour  coordonnées  x=.\^  y=zi  ; 
de  plus,  le  z  qui  correspond  à  ces  valeurs  de  a;  et  de  y  est  réel.  Donc  la  sur- 
face proposée,  se  projetant  dans  Tintérieur  de  Tellipse  [E],  est  un  ellipsoïde. 

II.  Soit  l'équation  ^ 

:  2j;«  -f  4y«  —  z^-h^z  —  Sxz  —  Arj^-f-  2«—  4y  —  22  =  0. 

Au  moyen  du  tableau  mnémonique 

2,  +4,-1  - 

2,  -4,  -2 
2,  -4,  -2, 

on  trouve 

R=2.2«  +  4.4«-1.2«-|-2.4.1-2.2.4.2  =  -16. 

La  sur&ce  a  donc  un  centre  unique.  On  tire  de  Féquation  proposée 

« = 2(y  —  2a:)  d:  s/^^—'lOxy-^  18a:*  — 4y  H-2jr— 22  ; 

par  conséquent  la  projection  de  la  surface,  sur  le  plan  des  xy,  est  limitée  par 
la  courbe  qui  a  pour  équation 

8y  » — 20a:y  -f  1 8a:*  —  4y    2x  —  22  =  0 . 

5 

*    Cette  courbe  est  une  ellipse,  dont  le  centre  a  pour  coordonnées  a;  =  j^,- 
15 

yz=^.hk  valeur  correspondante  de  %  étant  imaginaire,  on  en  conclut  que 

la  surface  se  projette  à  Textérieur  de  Tellipse  et,  par  suite,  que  cette  surface 
est  un  hyperboloîde  à  une  nappe. 

Remarque.  —  Si  Tellipse  se  réduisait  à  un  point,  la  surface 
serait  un  cône^  ou  elle  se  réduirait  à  un  point.  En  effets  le  radi- 
cal qui  entre  dans  la  valeur  de  z  est  alors  de  la  forme 

Si  m  est  négatif,  on  voit  que  %  n'a  qu'une  valeur  réelle,  celle 
^ui  correspond  h  x=x\  y  =  y'.  La  surface  se  réduit  donc  à 
un  point. 
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Si  m  est  positif,  z  sera  réel  pour  loutes  les  valeurs  de  x  el  de 
y,  de  sorte  que  la  projection  de  la  surlace  couvrira  tout  le  plan 
des  xy  ;  et  comme  celte  surface  contient  le  cenire,  c'est  un 
cône. 

888.  2°  V équation  [i]  représente  me  hyperbole.  —  Dans  ce 
cas,  la  surface  ne  peut  être  un  ellipsoïde;  ce  ne  peut  être 
qu'un  hyperboloïde  à  une  nappe  ou  à  deux  nappes.  Le  premier 
cas  aura  lieu  évidemment  si  la  projection  de  la  surface  contient 
le  centre  de  l'hyperbole,  et  le  second  si  elle  ne  le  contient  pas. 
On  reconnaîtra  encore  lequel  de  ces  deux  cas  a  lieu  en  cherchant 
si  la  valeur  de  «,  qui  correspond  au  centre  de  l'hyperbole,  est 
réelle  ou  imaginaire. 

ExEMfLBs.     I.  Soit  réquation 

îx^ -f    4- Ayz^^—  îxy-h^y  —  3==:0. 

En  appliquant  la  règle  connue,  on  voit  que  la  surface  a  un  centre.  De  Téqua- 
tion  proposée  on  tire 

2=a;— 2y±y/3y*  —  2xy  —    — 2t/  +  5- 

La  projection  de  la  surface  est  donc  limitée  par  Thyperbole 

5y«  — 2«y  — a;*  — 2y +  3. 

5  1 

Les  coordonnées  du  centre  de  cette  hyperbole  sont  a;=—  j ,  y  =j>  et  la 

valeur  correspondante  de  s  est  réelle.  Donc  la  surface  proposée  est  un  hyper- 
boloïde à  une  nappe. 

II.  Soit  réquation 

a:* +  2«y  —  4a»  -i-Ay  +  4*—  9  =0, 

Le  lecteur  reconnaîtra  sans  peine,  par  un  calcul  analogue  à  celui  que  nous 
venons  de  faire,  que  cette  équation  représente  un  hyperboloïde  à  deux  nappes. 

Remarque.  —  Si  Thyperbole  qui  limite  la  projection  de  là  sur- 
face se  réduisait  à  deux  lignes  droites^  la  surface  serait  évidem- 
ment un  cône^ 

889.  5**  Léquation  [1]  représente  une  courbe  irtiaginaire.  — 
Dans  ce  cas,  le  premier  membre  de  l'équation  [1]  est  toujours 
positif  ou  toujours  négatif,  quelles  que  soient  les  valeurs  de  xet 
de  y.  S'il  est  positif,  la  valeur  de»,  tirée  de  l'équation  proposée, 
est  toujours  réelle,  et  la  surface^  se* composant  de  deux  nappes 
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séparées  par  le  plan  diamétral 

est  un  hyperboloïde  à  deux  nappes.  Si  le  premier  membre 
toujours  négatif,  la  valeur  de  z  estjoujoui's  imaginaire  et  la  sur- 
face est  elle-même  imaginaire. 

840.  Ca«  particnlter.  —  Ce  qui  précède  suppose  que  l'équa- 
tion proposée  renferme  au  moins  le  carré  de  Tune  des  variables  ;  I 
car,  s'il  en  était  autrement,  en  la  résolvant  par  rapport  à  Tune 
quelconque  des  variables,  on  obtiendrait  une  expression  dé- 
pourvue de  radical. 

Quaîque  ce  cas  particulier  ait  déjà  été  examiné,  nous  allons 
le  traiter  de  nouveau,  afin  de  rendre  notre  second  mode  de  dis- 
cussion indépendant  du  premier.  Nous  nous  fonderons  sur 
ce  théorème  du  n"  771,  savoir  :  queVhyperbolo^de  à  une  nappe 
contient  toujours  une  parallèle  à  une  génératrice  quelconque  de  son 
cône  asymptote,  propriété  qui  n'appartient  pas  à  l'hyperboloïde 
à  deux  nappes. 

Soit 

2Byz  -h  2B'xa;  4-  Wxy  -h  2Ca;  4-  2C'y  4.  20";?  4-  E  =  0    [  I J 

réquation  proposée,  qui,  par  hypothèse,  représenle  une  surface 
à  centre.  Cette  surface  ne^peut  être  un  ellipsoïde,  car  pour  toute 
valeur  réelle  de  x  et  de  y,  la  valeur  tirée  de  Téquation  [1|  est 
toujours  réelle;  donc  la  projection  delà  surface  recouvre  fout 
le  plan  des  xj/,  ce  qui  ne  peut  convenir  à  un  ellipsoïde.  La  sur- 
face proposée  ne  peut  donc  être  qu'un  hyperboloïde  à  une  nappe 
ou  à  deux  nappes,  ou  un  cône.  Pour  distinguer  le  genre  de  la 
surface,  je  transporte  l'origine  au  centre.  L'équation  proposée 
prend  la  forme 

Si  T=0,  Inéquation,  étant  homogène,  représentera  un  cône. 
Si  T  est  différent  de  zéro,  la  surface  sera  un  hyperboloïde  dont 
le  cône  asymptote  aura  pour  équation 

Byz  +  Vxz'hh"xy=0. 

L'axe  des  z  étant  évidemment  u^e  génératrice  de  ce  cône,  la  sur- 
face devra  contenir  une  parjillèle  à  Taxe  des  2,  si  c'est  un  hyper- 
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boloîde  à  une  nappe.  Or,  si  Ton  fait 

dans  l'équation  réduite,  on  aura 

(Bp  +  B'a)aH-F'aP=T,  . 

équation  qui  ne  peut  être  satisfaite,  quel  que  soit  %,  que  si  Ton 
a  en  même  temps 

T 

Bp+Ba=0   et  aP=gî,, 

d'où 

*~  BB" 

Cette  valeur  de  a  est  réelle  ou  imaginaire,  suivant  que  est 

de  signe  contraire  à  T  ou  de  même  signe.  Donc,  dans  le  premier 
cas,  la  surface  sera  un  hyperboloîde  à  une  nappe,  et  dans  le  se- 
cond, un  hyperboloîde  à  deux  nappes. 

841.  SnrfacM  qai  adm«tt«Bt  ana  Infinité  de  centrai.  — 

Ce  cas  ne  peut  offrir  aucune  difficulté.  Si  les  équaliops  qui  don- 
nent le  centre  se  réduisent  à  deux  équations  distinctes,  la  sur- 
face est  un  cylindre.  Si  elles  se  réduisent  à  une  seule,  la  surface 
est  composée  de  lensemble  de  deux  plans  parallèles. 

La  section  faite  par  un  des  plans  coordonnés  apprendra  si  la 
surface  est  un  cylindre  elliptique  ou  hyperbolique,  ou  bien  si 
elle  est  imaginaire. 

84!9.  Sarfaoes  dépoanraes  de  centre.  —  Ce  troisième  cas 
n'offre  pas  non  plus  de  difficulté.  On  sait  d'abord  que  la  sur- 
face ne  peut  être  qu'un  paraboloïde  elliptique,  un  paraboloîde 
hyperbolique,  ou  un  cylindre  parabolique,  et  la  nature  des  sec- 
tions faites  par  les  trois  plans  coordonnés  apprendra  le  genre  de 
la  surface. 

En  effet,  si  parmi  ces  trois  sections  il  y  a  des  ellipses,  la  sur- 
face sera  un  paraboloïde  elliptique  ;  car  le  paraboloïde  hyper- 
bolique et  le  cylindre  parabolique  n'admettent  pas  des  sections 
elliptiques  (756,  755). 

Si  parmi  ces  sections  il  y  a  une  hyperbole,  la  surface  sera  un 
paraboloîde  hyperbolique  ;  car  le  paraboloîde  elliptique  et  le  cy- 


Digitized  by 


694  GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  TROIS  OIMENSIOIiS. 

lindre  parabolique  n'admettent  pas  de  sections  hyperboliques 
(955). 

Enfin,  si  les  trois  sections  sont  des  paraboles,  la  surface  sera 
un  cylindre  parabolique  ;  car  les  paraboloides  ne  peuvent  être 
coupés  suivant  des  paraboles  que  par  des  plans  parallèles  à 
leur  axe, 

ExBMPLSS.  —  I.  Soit  réquation  dëjh  traitée  au  n**  8t4,  YI,  savoir  : 

5«« — 5y«  4-  8î«  4-     H-  450?  —      4-Ca;  -j-  6y  —  52=  0. 

Nous  avons  tu  que  la  surface  représentée  par  cette  équation  est  dépourvue 
décentre.  Or,  si  Ton  fait  «  =  0,  on  trouve 

5x»  —  ar^-f- 5y«  H- 6y  H- 56=  G; 

cette  équltion  représente  une  ellipse;  la  surface  proposée  est  donc  un  para- 
bokade  elliptique,  ainsi  que  nous  l'avions  reconnu  par  la  première  méthode. 

II.  Soit  réquation 

aî^+y'+2*  +  2^» 2x2  +  2a:y— 4a:  —  2y  — 2«  =  0. 

On  trouve  R  =  0,  et,  de  plus,  les  équations  qui  déterminent  le  centre 

.r-hy  +  22=i  ) 
sont  incompatibles  ;  donc  la  surface  est  privée  dé  centre. 
Pour  2  =  0,  on  a 

équation  d'une  parabole,  ce  qui  n'apprend  rien  sur  la  nature  de  la  surface. 
Pour  y =0,  on  a 

a;«+2a:2  —  22*  —  4t  +  22=0, 

équation  d*une  hyperbole  ;  donc  la  sur/ace  est  un  paraboUftde  hyperbolique, 

m.  a:»        4-92*  -|-6y2  —  6asj— 2xy  +  2x  —42  =0. 

On  trouve  que  la  surface  est  dépourvue  de  centre;  et  comme  les  sections 
faites  par  les  trois  plans  coordonnés  sont  trois  paraboles,  on  en  conclut  que  la 
surface  est  un  cylindre  parabolique, 

848.  Nous  engageons  le  lecteur  à  résumer  la  discussion 
précédente  de  l'équation  du  second  degré  à  trois  variables,  en 
dressant  un  tableau  analogue  à  celui  de  la  page  526,  et  à  déter- 
miner les  conditions  quedoivent  remplir  les  coefficients  a,  fc, .  • .  j 
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pour  que  Péquation 

représente  :  1*  un  cylindre  elliptique^  un  cylindre  parabolique  ou 
un  cylindre  hyperbolique  ;  2**  un  ellipsoïde  ;  3**  un  hyperboloide  à 
une  ou^deux  nappes;  4°  un  parabolo'ide  elliptique  ou  hyperbolique; 
5**  deux  plans  qui  se  coupent  ou  deux  plans  parallèles. 

ExERacES.  —  Si  Véquation  générale  du  iecond  degré  représente  un  paraho- 
làîde,  quand  on  fait  disparaUre  le  rectangle  des  variables,  un  des  carrés  dis- 
paraU, 

Lorsque  Vensemble  des  termes  du  second  degré  d'une  équation  du  second 
degré  à  trois  variables  forme  un  carré  par  fait,  la  surface  est  un  cylindre  para-- 
bolique. 

Que  représente  Véquation  P*H- AQ=0,  P  et  Q  étant  des  fonctions  linéaires 
de     y,  z  ?  Position  des  plans  V  =  0  ow  Q  =  0  par  rapport  à  la  surface. 

On  donne  Véquation  AP-l-BPQ-4-  CP*:=0,  dans  laquelle  P  ^  Q  sont  des 
fonctions  linéaires  de\,\,z.  Quelle  est  la  condition  pour  qu'elle  représente  deux 
plans  parallèles  ? 

Que  représentant  les  équations 

z=Ay«-f-Bxy  H-Cx*  +  DyH-Ex  +  F,    ou   z*=Ay*-f F* 

•  en  supposant 

-  B«-4AC=0,  B«— 4AC>0  ou  B«— 4AC<0î 

Trouver  le  lieu  des  centres  des  surfaces  représentées  par  Véquation 

x« -I-  y»  ^  z«  4-  2pxz  -f-  2qyz — 2ax — 2by  +  2cz = 0,  ^ 

où  a,  b,  c  sont  des  nombres  positifs  connus  :  i"*  lorsque  ipetq  varient  de  toutes 
les  manières  possibles,  3*  lorsque  petq  varient  de  manièt-e  à  remplir  les  con- 
ditions nécessaires  pour  que  Véquation  proposée  représente  un  cône.  On  indi- 
quera ensuite  la  partie  du  lieu  qui  répond  à  des  hyperboloïdes  à  une  nappe  et 
celle  quicorrespond  à  des  hyperboloiides  à  deux  nappes. 

*  Exemples  : 

10a:«-M5y»-f-13««+  Szy—  Afx—  4ry-f20«—  -4y—  4«+  1=0, 
5x«+  3y*—  6«»  — i22y~  i22a;H-24Fy-|-  6a;+24y~ 42:5  + 12=0, 
3a:*—  V— i2j/î4-i22y—  Sxy—  ex  —  6y-f  Zz=0, 

42j:«-f  %«+  9î«— 12t/2  +  425X+24x  -^Uz-h  3=0, 
4;r«—  Sys-f  Qj;»—  Ayz-^iOzx—iQxy^  Sx-hi^y+^Oz--  5=0, 
4ai»-h    y^-h  4««—  4^2+  Szx-h^  H-14a;4-10y-f  52  +  10=0, 
5y«4-  2j5«— 20tf3;H-  42a;H-i6xt^H-22a;-f- i6y4-  42H-11=0, 

40ic«-h43y*4-43««4-  ^«c—  ^  +  ^0x—  4y—  42  +  10=0, 

10a;«H-15y«  +  13««+  Syz—  42a;—  4a:yH-20a;—    y—  4«+19=0, 
«*+    y=^+  2î/2+  22a;-f  2a:y+    x-h    y+    2—  2=0. 
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CHAPITRE  YI 

QUE8TI0N8  DIVERSE 

§  1.  —  DU  IfOMBRE  DE  CONDITIONS  KÉGESSÂIRES  POUR  I^ERMmER  CKC 
SURFACE  DU  SECOND  DEGRÉ. 

844.  Une  surface  du  second  degré  est  généralement  déterminée 
quand  elle  est  assujettie  à  des  conditions  géométriques  donnant 
lieu  à  neuf^équations  distinctes  entre  les  coefficients  de  son  équation 
générale. 

Cela  résulte  de  ce  que  l'équation  générale  du  second  d^ré  à 
trois  variables 

Ax*  4-  Ay  +  A' V  4-  2B2Î/  4-  SB'ax  4-  2B"xj/  4-  2Cj; 

4-2C'î/4-2C"2  4-.F:=0  (IJ 

ne  renferme  réellement  que  neuf  coefficienfs.  Il  faudra  donc 
neuf  équations  pour  déterminer  ces  coefficients  quand  ils  seront 
inconnus. 

Remarque.  —  \iQ  paraboloide^  le  cÔJie,  le  cylindre  elliptique ^  le 
cylindre  hyperbolique  ei  le  cylindre  parabolique  ne  peuvent  jamais 
être  assujettis  à  neuf  conditions  arbitraires,  à  cause  des  rela- 
tions qui  existent  entre  les  coefficients  de  l'équation  [1],  lorsque' 
celte  équation  représente  l'une  de  ces  surfaces. 

Par  exemple,  pour  que  l'équation  [1]  représente  un  cône,  il 
faut  qu'elle  soit  vérifiée  par  les  coordonnées  du  centre,  ce  qui 
donne  une  condition.  Un  cône  sera  donc  déterminé,  en  général, 
par  huit  conditions  arbitraires. 

Un paraboloide est  aussi  déterminé  en  général  par  hmt  condi- 
tions arbitraires;  car,  pour  que Téquat ion  [i]  représente  un 
paraboloïde,  il  faut  que  les  trois  équations  qui  déterminent  les 
coordonnées  du  centre  soient  incompatibles,  ce  qui  donne  la 
condition  R=0. 
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Le  cylindre  elliptique  et  le  cylindre  hyperbolique  sont  déleminés, 
en  général,  par  sept  conditions;  car,  ces  surfaces  ayant  une 
infinité  de  centres  en  ligne  droite,  pour  que  Téquation  [1]  re- 
présente l'une  de  ces  surfaces,  il  faut  que  les  équations  qui 
déterminent  le  centre  se  réduisent  à  deux,  ce  qui  donne  deux 
relations. 

Enfin  le  cylindre  parabolique  est  déterminé  en  général  par 
six  conditions  arbitraires  ;  car  les  sections  de  cette  surface  par 
les  plans  coordonnés  devant  être  des  paraboles,  il  en  résulte 
trois  conditions.  On  arrive  au  même  résultat  en  exprimant  que 
tous  les  plans  diamétraux  sont  parallèles. 

En  résumé,  il  n'y  a  que  Y  ellipsoïde  elVhyperboloide  à  une  ou 
deux  nappes  qui  puissent  être  assujettis  en  général  à  neuf  con- 
ditions arbitraires. 

Indiquons  maintenant  le  nombre  do  relations  entre  les  coef- 
ficients de  l'équation  [i]  qui  correspondent  à  certaines  con- 
ditions géométriques  imposées  aux  surfaces  qu'elle  représente. 

845.  Assujettir  une  surface  du  second  degré  à  passer  par 
un  point  équivaut  à  une  relation.  Cette  relalion  s'obtient  en 
exprimant  que  Téqualion  de  la  surface  est  vérifiée  parles  coor- 
données du  point  donné. 

Si  le  point  donné  est  un  centre,  un  sommet,  etc.,  il  équi- 
vaut à  trois  condilions,  que  Ton  obtient  en  égalant  aux  coor- 
données de  ce  point  ces  mêmes  coordonnées  exprimées  en  fonc- 
tion des  coefficients  de  l'équation  delà  surface. 

846.  Assujettir  une  surface  du  second  degré  à  passer  par 
une  droite  donnée  équivaut^  à  trois  conditions  que  l'on  exprime 
en  éliminant  xeiy  entre  les  équations  de  la  droite  et  celle  de 
la  surface,  et  en  égalant  à  zéro  les  trois  coefficients  de  Téquation 
en  z  ainsi  obtenue,  car  cette  équation  doit  être  vérifiée  quelle 
que  soit  la  valeur  de  z. 

847.  Assujettir  une  surface  du  second  degré  à  passer  par 
deux  droites* équivaut  à  six  conditions  si  les  deux  droites  ap- 
partiennent à  un  même  système  de  génératrices  rectilignes, 
auquel  cas  les  deux  droites  ne  se  coupent  pas,  et  à  cinq  condi- 
tions si  les  deux  droites  se  coupent. 

Assujettir  la  surface  à  passer  par  trois  droites  appartenant  à 
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un  même  système  de  génératrices,  c'est-à-dire  par  trois  droites 
ne  se  coupant  pas,  revient  à  l'assujettir  à  neuf  conditions.  Si 
deux  des  droites  appartiennent  à  1  un  des  systèmes  de  géné- 
ratrices rectilignes  et  l'autre  droite  à  l'autre  système,  elles 
n'équivalent  qu'à  sept  conditions,  car  l'une  de  ces  droites, 
rencontrant  les  deux  autres,  est  alors  déterminée  par  une  seule 
condition. 

848.  Assujettir  une  surface  du  second  degré  à  être  tangente 
à  un  plan  donné  revient  à  ww^  condition,  que  l'on  obtient  en 
identifiant  Téquation  du  plan  donné  et  l'équation  du  plan  tan- 
gent à  la  surface,  et  en  éliminant  les  coordonnées  indéterminées 
du  point  de  contact  entre  les  équations  de  condition  qu'on 
obtient  et  l'équation  de  la  surface.  Si  l'on  donne  en  même 
temps  le  plan  langent  et  le  point  de  contact,  cela  équivaudra  à 
trois  conditions.  L'une  d'elles  s'obtiendra^  en  exprimant  que 
l'équation  de  la  surface  est  vérifiée  par  les  coordonnées  du 
point  de  contact,  et  les  deux  autres  en  identifiant  l'équation  du 
plan  langent  avec  l'équation  du  plan  donné. 

840.  Assujettir  un paraboloîde  h  avoir  un  plan,  donné  pour 
plan  directeur  équivaut  à  deux  conditions;  on  les  obtiendrait  en 
exprimant  que  les  génératrices  rectilignes  de  l'un  des  deux 
systèmes  sont  parallèles  à  ce  plan. 

850.  Assujettir  une  surface  du  second  degré  à  passer  par 
une  courbe  du  second  degré,  c'est  l'assujettir  à  ciwg  conditions. 

En  effet,  en  assujettissant  la  surface  à  passer  par  cinq  points 
quelconques  de  cette  courbe,  on  a  cinq  relations  entte  les  coef- 
ficients de  l'équation  [1]  ;  et  on  n*en  a  pas  davantage,  car  dès 
qu'une  courbe  du  second  degré  a  cinq  de  ses  points  situés  sur  la 
surface,  elle  y  est  située  tout  entière,  puisque,  d'une  part,  une 
courbe  du  second  degré  est  déterminée  par  cinq  points, etque, 
de  l'autre,  ces  cinq  points  appartiennent  aussi  à  la  courbe  du 
second  degré,  intersection  de  la  surface  avec  le  plan  de  la 
courbe  donnée. 

851.  Assujettir  une  surface  à  passer  par  deux  courbes  du 
second  degré  dont  les  plans  se  coupent  n'équivaut  qu'à  huit 
conditions,  parce  que  deux  courbes  du  second  degré  dont  les 
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plans  se  coupent  ont  toujours  deux  points  communs^  réels  ou 
imaginaires,  situés  sur  l'intersection  do  leurs  plans. 

Lorsque  les  deux  courbes  sont  situées  dans  deux  plans  paral- 
lèles, on  ne  peut  pas,  en  général,  faire  passer  une  surface  du 
second  degré  par  ces  deux  courbes  ;  car  les  sections  parallèles 
d'une  surface  du  second  (Jegré  doivent  être  semblables  et  avoir 
leurs  centres  en  ligne  droite. 

8KB.  Assujettir  un  hyperbolo'ide  à  avoir  un  cône  donné 
pouf  cône  asymptote  revient  à  l'assujettir  à  huit  conditions  ; 
car  tous  les  coefficients  de  Téquation  de  la  surface,  excepté 
le  terme  constant,  doivent  être  égaux  à  ceux  de  Téquation  du 
cône. 

Nous  verrons^  plus  loin,  qu  assujettir  une  surface  du  second 
degré  à  être  de  révolution  revient  à  l'assujettir  à  deux  con- 
ditions. 


g  2.  —  éouahons  générales  de  toctes  les  surfaces  du  segord 

DEGRÉ  SATISFAISAirr  A  DES  GONDmœiS  GÉOMÉTRIQUES  DONNÉES. 

8S8.  Étant  données  les  équations  de  deux  surfaces  du  second 
degré,  trouver  Véquation  générale  des  surfaces  du  second  degré 
qui  passent  par  rintersection  des  surfaces  proposées. 

Soient 

f=0  \i] 

et 

9  =  0  [21 

les  équations  données  ;  l'équation 

/•-f-X9  =  0,  [3] 

dans  laquelle  X  est  un  paramètre  arbitraire,  est  l'équation  de- 
mandée. 

D'abord  il  est  évident  que  toutes  les  surfaces  représentées 
par  l'équation  [3]  passent  par  l'intersection  des  surfaces  pro- 
posées, et  n'ont  pas  avec  ces  surfaces  d'autres  points  communs. 
Il  suffit  donc  de  démontrer  que  toute  surface  du  second  degré 
passant  par  l'intersection  des  surfaces  [1]  et  [2j  peut  être 
représentée  par  l'équation  [5],  en  déterminant  convenable- 
ment X. 
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Soient  S  une  surface  du  second  degré  passant  par  Tinter- 
section  des  surfaces  [1]  et  [2],  M  un  point  de  cette  surface  non 
situé  sur  cetle  intersection,  eX\  la  valeur  de  X  tirée  de  l'é- 
quation [3]  où  Ton  a  substitué  les  coordonnées  du  point  M  ; 
Péquation 

f+\<f=Q  [4] 

est  celle  delà  surface  S.  En  e/fet,  le  point  M  est  sur  la  surface 
[4],  puisque  son  équation  est  satisfaite  par  les  coordonnées 
de  ce  point.  Par  le  point  M,  menons  un  plan  P  qui  coupé  les 
surfaces  [1]  et  [2]  suivant  des  courbes  que  nous  désignerons  par 
A  et  |B  ;  ce  plan  coupera  la  surface  S  suivant  une  courbe  du 
second  degi*éC,  qui  passera  par  le  point  M  et  par  les  quatre 
points  d'intersection  réels  ou  imaginaires  des  courbes  A  et  B. 
Mais  ce  môme  plan  P  coupera  la  surface  [4]  suivant  une  courbe 
du  second  degré  C\  qui  passera  aussi  par  le  point  M  et  par  les 
quatre  points  d'intersection  des  courbes  A  et  B,  puisque  la  sur- 
face [4]  passe  par  les  points  communs  aux  surfaces  [1]  et  [2]. 
Les  courbes  C  et  C  auront  donc  cinq  points  communs  ;  et  puis- 
qu'elles sont  du  second  degré,  elles  coïncident.  Il  en  résulte  que 
tous  les  plans  menés  par  le  point  M  coupent  les  surfaces  S  et  [4] 
suivant  des  courbes  identiques  deux  à  deux  ;  donc  ces  deux  sur- 
faces coïncident,  et  Téqualion  [4]  est  celle  de  la  surface  S. 

,  854.  Étant  données  les  équations  (Tune  surface  du  second 
degré  et  celle  de  deux  plans j  trouve^'  Véquation  générale  des  sur- 
faces  du  second  degré  passant  par  les  intersections  de  la  surface 
proposée  avec  les  deux  plans, 

La  solution  de  cette  question  se  déduit  de  la  ^f^récédente.  En 
effet,  soient  f=0  l'équation  de  la  surface,  etP  =  0,  P'=0 
celles  des  deux  plans.  L'équation  PP'=  0  pouvant  être  consi- 
dérée comme  celle  d'une  surface  du  second  degré,  l'équation 
demandée  est 

/•+XPP'  =  0. 

Si  Q=Oet  Q'  =  0  sont  les  équations  de  deux  autres  plans, 
1  équation 

QQ'-l-XPP'=0 

est  Véquation  générale  de  toutes  les  surfaces  du  second  degré 
passant  par  les  quatre  droites^  intersections  des  deux  plàns 
Q= 0,  Q'=  0  par  chacun  des  deux  plans  P  =  0,  F  =  0. 
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855.  Trouver  r équation  générale  des  [surfaces  du  second 
degré  tangentes  à  tme  surface  du  second  degré  donnée j  suivant 
une  courbe  du  second  degré  donnée. 

Soil  f=0  l'équation  de  la  surface,  et  P— Ole  plan  de  la 
courbe  des  conlacls  ;  en  vertu  de  ce  'qui  précède,  réqiiation 
demandée  est 

f^\V^=0. 

Car  la  surface  représentée  par  f  -f-  >JP'  =  0  devient  tangente  à 
la  surface  proposée  f=0,  lorsque  les  deux  plans  P=OetP'=0 
se  confondent  en  un  seul. 

856.  Comme  exemple,  cherchons  Véquation  du  cône  circon- 
scrit à  un  ellipsoïde  donné  et  dont  le  sommet  soit  en  un  point 
donné. 

Soiept 

a*    6*    c*  ^  ^ 

Téqualion  de  Tellipsoïde,  et  (a,  p,  y)  le  sommet  du  cône  dont  on 
cherche  Téqualion. 

Le  lieu  des  poinis  de  conlact  du  cône  cherché  avec  rellipsoïdc 
est  le  même  que  celui  des  points  de  contact  des  plans  tangents 
à  cet  ellipsoïde  menés  par  le  point  donné,  plans  qui  sont  aussi 
tangents  au  cône  cherché.  Or,  en  désignant  par  a;,  j/,  z  les  coor- 
données du  point  de  conlact  des  plans  tangents,  ce  dernier  lieu 
est  la  courbe  du  second  degré  intersection  du  plan 

avec  Pellipsoïde  proposé.  D'ailleurs,  Téquation  de  toutes  les 
surfaces  du  second  degré  tangentes  à  Pellipsoïde  suivant  cette 
courbe  est 

et  comme  le  cône  est  la  seule  surface  du  second  degrédont  tous 
les  plans  tangents  passent  par  un  même  point,  il  s'ensuit  qu'on 
aura  l'équation  du  cône  cherché  en  remplaçant,  dans  l'équa- 
tion [3],  X  par  sa  valeur  tirée  de  cette  même  équation,  après  y 
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avoir  remplacé  x,  y  elz  par  les  coordonnées  a,  pet  y  du  sommet 
du  cône. 

857.  Trouver  V équation  géiérale  des  surfaces  du  second  degré 
passant  par  une  courbe  du  second  degré  dont  les  équations  sont 
données. 

La  courbe  du  second  degré  dont  il  s'agit,  pouvant  être  consi- 
dérée comme  Tintersection  d*une  surface  du  second  degré  et 
d'un  plan,  a  pour  équations 

f=0    [l]     et     P=0,  [2] 

équations  qui  représentent  respectivement  une  surface  du  se- 
cond degré  et  un  plan. 
Cela  posé,  l'équation  cherchée  est 

/•+(aJC+py-f-Ya4-S)P=0,  (5) 

a,  Y  2  étant  quatre  paramètres  arbitraires.  En  effet,  l'équa- 
tion [3]  est  du  second  degré,  et  les  surfaces  qu'elle  représente 
passent  toutes  par  la  courbe  proposée,  puisque  celle  équation 
est  vérifiée  parles  solutions  communes  aux  équations  [1]  et 
[2].  En  second  lieu,  cette  équation  représente  toutes  les  surfa- 
ces du  second  degré  qui  passent  par  la  courbe  donnée.  Pour  le 
démontrer,  prenons  une  surface  S  qui  passe  par  cinq  points 
pris  sur  la  courbe  donnée  et  par  quatre  autres  points  pris  hors 
de  celte  courbe  ;  on  pourra  déterminer  les  paramètres  a,  3,  y,  8 
de  manière  que  la  surface  [5] ,  qui  déjà  passe  par  les  cinq  points 
pris  sur  la  courbe  donnée,  passe  en  outre  par  les  quatre  autres 
points.  La  surface  S  cl  la  surface  [3]  satisferont  donc  toutes  les 
deux  à  neuf  condilions  distinctes;  donc  elles  coïncideront.  Donc 
l'équation  I  [3]  peut  représenter  toute  surface  passant  parla 
courbe  donnée. 
Ainsi,  l'équation  généraleMes  surfaces  du  second  degré  pas- 

•C*  t/* 

sant  par  l'intersection  de  l'ellipsoïde  ^,  +  ^  +  ^,  =  1  et  du 
plan  ma; -f- nt/  -hpz-h  q  =  0  est 
t/*  2* 

^,  H- g- 4- ^,  —  1  -H  (ma;  4- n?j  H- pa  4- g)  (ouc -h  ^1/ H- Y«  H- 8)  =0. 
On  peut  se  proposer  de  déterminer  les  paramètres  a,  P,  y  ctS 
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par  la  condition  que  celte  équation  représente  une  surface  du 
second  degré  d'espèce  donnée.  Si  Ton  veut,  par  exemple,  qu'elle 
représente  un  cône  ayant  pour  sommet  un  point  donné,  il,  suf- 
fira d'exprimer  que  les  coordonnées  de  ce  point  vérifient  l'équa- 
tion de  la  surface  et  les  équations  qui  déterminent  le  centre. 
Observons  que  l'équation  ainsi  obtenue  pourra  représenter  un 
cône  réel  ou  imaginaire,  ou  une  variété  du  cône,  savoir  :  un 
point  ou  une  droite. 

g  5.  —  INTERSECTION  DES  SURFACES  DU  SECOND  DEGRÉ. 

858.  Deux  surfaces  du  second  degré  se  coupent,  en  général,* 
suivant  une  courbe  à  double  courbure,  dont  les  projections  sur 

•les  plans  coordonnés  sont  des  courbes  du  quatriènTe  degré.  Cela 
résulte  de  ce  que  Pélimination  de  l'une  quelconque  des  variables 
j/,  z  entre  les  équations  des  deux  surfaces  du  second  degré, 
conduit  en  général  à  une  équation  du  quatrième  degré  entre 
les  deux  autres  variables. 

Cependant  il  y  a  des  cas  où  l'intersection  de  deux  sucrfacs 
du  second  degré  se  compose  de  deux  lignes  planes  du  second 
degré.  Voici  sur  ce  sujet,  deux  théorèmes  importants,  qui  sont 
particulièrement  d'un  grand  usage  dans  la  Géométrie  descrip- 
tive, 

859.  Théorème.  ^  Si  deux  sur  faces  du  second  degré  se  coupent 
suivant  une  première  ligne  plane^  elles  se  coupent  généralement 
suivant  une  seconde  ligne  également  plane. 

Prenons,  en  effet,  pour  plan  des  xy  le  plan  de  la  première 
ligne  plane.  Les  équations  des  deux  surfaces  pourront  être  mises 
sous  la  forme 


la  fonction  ?(x,î/)  étant  une  fonction  du  second  degré  de  a;  et 
de  y,  qui,  égalée  à  zéro,  donnerait  Téquation  de  la  ligne  plane 
comm\ine  considérée.  Car,  pour  2=0,  les  deux  équations  [I] 
se  réduisent  toutes  deux  à 


Si  Ton  retranche  ces  équations  membre  à  membre,  l'équation 


A;5«4-  hx%  -f-  Cî/2  H-  D;5  +(p  (x,  y) = 0, 
A  V  -f-  Wxz-hCyz  -f-  D';5  4-  ?  (x ,  y) = 0 , 


<^(x,y)  =  0. 


Digitized  by 


Google 


704 


'  GÉOMÉTRIE  ANALYTIQUE  A  TROIS  DIMENSIONS. 


résultante  sera  celle  d'une  surface  passant  par  les  points  com- 
muns aux  deux  surfaces  proposées. 
Or  celle  équation  résultante  peut  s'écrire 


%  [(A-  A')2H-(B-B')x  -h  (C  -  C')y-hrD— iy)l  =0, 
elle  est  donc  satisfaite  par  2=0,  qui  représente  le  plan  des  xj. 


(A  _  A')  «  -h  (B  —  b')  X  -f-  (C — C) î/  -f-  (P— D')  =0,  [2] 


qui  est  aussi  Téquation  d'un  plan.  L'intersection  des  deux  sur- 
faces se  compose  donc  de  deux  courbes  planes,  ce  qu*il  fallait 
démontrer. 

Remarque.  —  Le  plan  [2]  serait  transporté  à  l'infini  si  Ton 
avait  à  la  foi» 


860,  Théorème.  —  Si  deux  surfaces  du  second  degré  ont  im 
plûn  principal  commun,  la  projection  de  Vintersection  de  ces  deux 
surfaces  sur  un  plan  parallèle  au  plan  principal  commun  est  une 
courbe  du  second  degré. 

Prenons,  en  effet,  pour  plan  des  xy  le  plan  principal  com- 
mun; les  équations  des  deux  surfaces  ne  contiendront  point  de 
termes  du  premier  degré  en  2,  et  seront  par  conséquent  de  la 
forme 


Si  Ton  élimine  z  entre  ces  deux  équations,  en  multipliant  la 
première  par  a",  la  seconde  par  A",  et  retranchant  membre  à 
membre,  on  obtient  évidemment  une  équation  du  second  degré 
en  X  eiy  ;  ce  qui  démontre  la  proposition  énoncée,  puisque  la 
projection  de  la  courbe  d'intersection  sur  un  plan  parallèle  au 
plan  des  xy  est  égale  à  sa  projection  sur  le  plan  des  xy  lui- 
même. 

Remarque.  —  Ce  théorème  subsiste  pour  un  plan  diamétral 
commun  quelconque,  pourvu  que  la  projection  se  fasse  parallè- 
lement aux  cordes  conjuguées  à  ce  plan  diamétral. 


et  par 


A=A',    B=B'   et  C=C'. 


Ax*  -h  A'y  «  +  A  V + B'^xy  -f-  Cx  4-  C'y + D  =  0 , 
ax'H-  aY-h         b"xy  H-  ex  -f-  c't/  -f-  d  =  0. 


[1] 
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g.  4.   —  DES  SURFACES  CTLDfDRIQUES. 

861.  On  nomme  en  général  surface  cylindrique  la  turface 
engendrée  par  une  droite  qui  glisse  sur  une  ligne  fixe,  en 
restant  constamment  pajrallèle  â  une  même  dilution.  La  ligne 
fixe  s'appelle  la  dirediice  de  la  surface,  et  la  droite  mobile  la 
génératme. 

Proposons-nous  de  trouver  Téquation  d'une  surface 
cylindrique  connaissant  la  directrice  et  la  direction  de  la 
génératrice.  . 
Soient. 

f(x,y,z)=0 
les  équations  de  la  directrice; 


|D1 


x=az 


(11 


celles  d'une  droite  déterminée,  à  laquelle  la  génératrice  doit 
rester  constamment  parallèle.  Les  équations  des  parallèles  à 
cette  droite  sont 


g  =  bz-{-q 


p  et  9  étant  indéterminés  ;  mais,  pour  qu'elles  représentent  les' 
parallèles  qui  s'appuient  sur  la  génératrice,  il  faut  et  il  suffît  de 
donner  kpetkq  des^valeurs  qui  Vendent^compatibles  les  quatre 
Ouations  [D]  et  [G].  Soit 

<p(,),9)  =  0  [2J 

réquation  qui  expriiîie  cette  condition. 

En  éliminant  p  et  9  entre  cette  équation  de  condition  et  les 
équations  [G],  il  vient 

(f{x  —  az,y  —  b%)=zO,  [5] 

relation  constante  entre  les  coordonnées  d'un  point  quelconque 
de  Tune  quelconque  des  parallèles  à  la  droite  [1]  et  s'appuyant 
sur  la  directrice  [D]  ;  c'esjt  donc  l'équation  de  ja  surface  cylin- 
drique cherchée. 

«iOM.  SOÏfNET  ET  FBONTEftA.  45 
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Remarque.  —  La  recherche  de  Téquation  du  cylindre  se 
simplifie  considérablement  quand  la  directrice  est  la  trace  do 
cylindj^e  sur  l'un  des  plans  coordonné.  En  effet,  supposons  que 
la  directrice  soit  la  trace  du  cylindre  sur  le  plan  des  xy  par 
exemple;  ses  équations  sont  abrs  de  la  forme 

/•(aî,î,)  =  0,   2  =  0,  [d\ 

et  Téquation  de  condition  pour  que  les  équations  [Gj  reprès^ 
tent  des  droites  qui  rencontrent  la  directrice  [d]  est 

L'équation  de  la  surface  cylindrique  est  donc,  dans  ce  cas, 

(l'est  réquation  de  la  trace  du  cylindre  sur  le  plan  des 
dans  laquelle  on  a  remplacé  a;  et  y  respectivement  par  les  pre- 
miers membres  x—a%^y  —  h%  des  équations  de  la  direction  des 
gàiératrices,  égalés  à  zéro. 

En  appliquant  cette  règle  aux  équations 
ou  obtient 

(x^az)*  +  (y^bz)^=r*,   (y ^bz)*  =  îp(X'-az),  y=e'-^, 

équations  des  cylindres  dont  les  génératrices  sont  parallèles  à  la  direction  [i]  et 
dont  les  traces  sur  le  plan  des  xy,  sont  respectivement  une  circonférencey  une 
'  pai*id)ole  et  une  courbe  transcendante. 

868.  Le  premier  membre  de  l'équation  [3]  est  une  fonction 
des  premiers  membres  des  équations  qui  déterminent  la  direc- 
tion des  génératrices.  On  peut  démontrer  que  réciproquement 
toute  équation  de  cette  forme  représente  un  cylindre,  et,  plus 
généralement,  que 

Toute  équation  de  la  forme 

?{X,Y)  =  0,  (il 

X     Y  désignant  deux  fonctions  quelconques  du  premier  degré  par 
rapport  aux  variables  x,  y,  z,  représente^  en  général^  me  surface 
cylindrique  dont  les  génératrices  sont  parallèles  à  la  droik 
X=0,  Y=0. 
En  effet,  posons 

X=p,   Y  =  (/,  (21 


Digitized  by 


DES  SURFACES  CYLINDRIQUES.  707 

p  et  9  désignant  deux  paramètres  assujettis  à  satisfaire  à  la  con- 
dition 

9(p,î)  =  0.  13] 

Chacune  des  équations  [2]  représente  une  infinité  de  plans 
parallèles  ;  en  faisant  varier  p  et  9  d'une  manière  continue,  leur 
intersection  se  déplacera  d'une  manière  continue^  en  restant 
constamment  parallèle  à  la  droite  X=0,  Y  =  0,  et  décrira  par 
conséquent  une  surface  cylindrique,  dont  Téquation  s'obtiendra 
enéliminantp  et  q  entre  les  équations  [2]  et  [3]  ;  ce  qui  ramène 
à  réquation-[l]. 

Remarques.  —  I.  La  démonstration  précédente  suppose  que 
les  plans  X=0,Y=Ose  coupent.  S'ils  étaient  parallèles,  on 
aurait  Y=iii.XH-v  et  Péqualion  [1]  serait  fonction  de  X  seule- 
ment, et  représenterait  un  ensemble  de  plans  parallèles. 

II.  Si  Téqualion  [3]  n'admettaitqu'unnombre  limité  de  valeurs 
réelles  pour  p  et  g,  Téqualion  [1]  représenterait  alors  un  en- 
semble de  droites  parallèles.  Enfin,  si  l'équation  [3]  n'admettait 
pourp  et  q  que  des  valeurs  imaginaires,  Téqualion  [1]  représen- 
terait un  cylindre  imaginaire. 

864.  Étant  donnée  Véquation  ^ 

f(x.y,z)=o,  [i] 

reconnaître  si  elle  représente  une  surface  cylindrique. 
La  trace  sur  le  plan  des  xy  ie  la  surface  [1]  a  pour  équation 

f(x,y,0)  =  0; 

et,  d'après  ce  qui  précède,  l'équation  générale  des  surfaces  cy- 
lindriques qui  ont  cette  trace  pour  directrice  est 

f(x-az,  y-bz,  0)  =  0.  [21 

Donc,  pour  que  la  surface  [1]  soit  cylindrique,  il  faut  et  il  suffit 
qu'il  existe  des  valeurs  réelles  de  a  et  qui  rendent  identiques 
les  équations  [1]  et  [2].  Si  celle  identification  est  possible,  l'équa- 
tion [1]  représentera  une  surface  cylindrique  dont  la  génératrice 
sera  parallèle  à  la  droite 

x:^a%) 
y  =  bzy 
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Exemple.  —  L'équation 

repréêente-i-elle  une  iurface  q/lindrique  ? 
On  a  ici 

/•(x-fl*,  y-b%,  0)  =  (a;-<u)«-f  to— 

Pour  que  cette  équation  soit  identique  à  Féquatk»  proposée,  il  faut  que 
l*on  ait 

a=i, 

Ces  conditions  étant  compatibles,  la  sur£aK»  proposée  est  un  cylindre  dont 
les  génératrices  sont  parallèles  à  la  droite 


On  yerra  de  même  que  Téquation 
représente  un  cylindre  dont  les  génératrices,  sont  parallèles  à  la  droite 

865.  Trouver  Véquatian  d'un  cylindre  circonscrit  à  une  sur- 
face  donnée^  connaissant  la  direction  de  la  génératrice. 
Soient 

f{x,  y,z)=0 
rëquation  de  la  surface  donnée,  et 

x  =  a%-+-p) 

les  équations  delà  génératrice.  La  question  revient  évidemment 
à  trouver  la  relation  qui  doit  exister  entre  p  et  9  pour  que  la 
génératrice  du  cylindre  soit  constamment  tangente  à  la  surface 
donnée.  Car,  si 

9(p,g)  =  0 

était  cette  relation, 

<f(x  —  aZj  y  — te)=0 
serait  l'équation  du  cylindre  circonscrit  à  la  surface  proposée. 
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On  obtiendra  cette  relation  en  exprimant  que,  si  Ton  coupe 
la  surface  par  un  plan  quelconque  passant  par  la  génératrice, 
celle-ci  est  tangente  à  la  section  faite  par  ce  plan.  Pour  simpli- 
fier, on  prendra  Fun  des  plans  projetants  de  la  génératrice,  le 
plan 

y:=b%+q  [i] 
par  exemple,  et  on  exprimera  que  la  droite 

est  tangente  à  la  projection,  sur  le  plan  des  x%y  de  la  section  de 
la  surface  faite  par  le  plan  [1],  projection  qui  a  pour  équation 

f(x,  bz-hqy  »)  =  0. 

Exemple.  —  Trouver  VéquaUm  du  cylindre  circontcrit  à  la  sphère  qui  à 
pour  équaHon 

et  dont  le$  génératricet  ioht  parallèlee  à  la  droite 
On  a  id 

^(a?,6a;4-g.«)=«»  +  (fc5  +  9)«4-«*  — r«=0.  (ij 
Pour  que  la  droite 

x^az-hp  P] 

soit  tangente  à  la  ligne  [\],  il  faut  que  Téquation 

(a«  4-  ^ H-  1) -f-  2(a/>  -f  bq)z       +  g«—  r«=  0, 

cbieam  en  éliminant  x  entre  [1]  et  [3],  ait  ses  racines  égales.  On  doit  donc 
avoir 

(aç~      4-    +  ^•=r«  (a*  +    4- 1). 
L*équation  du  cylindre  drconscrii  à  la  sphère  donnée  est  donc 

(a(y  —  feî)  —  t    —       -h  (a: — az)*  -h  (y  —  bz)*=z  a«  4  ^*  —  r*, 
ou,  en  simplifiant, 

'-^abxy-^axz-'îbyz         |— + «>--r», 

SM.  Tout  plan  tangent  à  un  cylindre  eet  tangent  tOiU  le  long  de  la  gêné-- 
ratrice  qui  passe  par  le  point  de  contact. 
Soit 

9(a?-.  az,  y  — 1«)  =  0 
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réquation  du  cylindre,  et  (Xo>  y<,r^*)  le  point  de  contact;  Téquation  da  plan 
tangent  est 

(^-a:.)(p/.  +  (y-î/o)<P,'.-h{2-«o)<?i.=  0.  [0] 

avec  la  relation  f  (x,,  y,,  z.)  =  0.  Pour  calculer  ^i.,  <Pf„  fi,  posons 

(U=tt,   y  — fr«=i;; 

réquation  du  cylindre  deviendra  9(11,  v)  =  0,  et,  en  remarquant  que  u  et  0  sont 
des  fonctions  de  x  et  de  y,  et  en  ayant  égard  à  la  règle  des  fonctions  composées 
et  à  celle  des  fondions  de  fonctions,  on  aura 

Substituant  ces  valeurs  dans  réquation  [0}  et  réduisant,  on  trouve 

{x—az  —  t<o)?'t<.  -f-  (y  —    — »o)9i«  =  0, 

équation  d'un  plan  qui  contient  la  génératrice  fl«— «.=0,  y  —  bz^  v.=0, 
passant  par  le  point  de  contact  ;  ce  qui  démontre  la  proposition  énoncée. 


§  5.  —  DES  SURFAGKS  COMQUES. 

867.  On  appelle  en  général  surface  conique  ou  simplement 
côncy  la  surface  engendrée  par  une  droite  qui  passe  constam- 
ment par  uh  point  fixe,  appelé  sommet,  en  s'appuyant  sur  une 
ligne  donnée  appelée  directrice.  Une  telle  surface  se  compose  de 
deui  parties  ou  mppes  s*étendant  mdéfiniment,  et  qui  sont  évi- 
demment symétriques  par  rapport  au  sommet.  Lorsque  le  som- 
met est  rejeté  à  Vinfiniy  le  cône  devient  un  cylindre;  les  sur- 
faces cylindriques  sont  donc  des  cas  particuliers  des  surfaces 
coniques. 

Proposons-nous  de  trouver  la  surfece  d'un  cône  dont  on  con- 
naît le  sommet  (x',  y',  %')  et  la  directrice 

Toutes  les  droites  passant  par  le  sommet  donné  sont  repré- 
sentées par  les  équations 

y-y'  =  b(%-z'} 

en'y  regardant  a  et  comme  des  paramètres  indéterminés.  Pour 
avoir  les  équations  de  celles  de  ces  droites  qui  s'appuient  sur  la 


IG] 
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directrice  donnée,  il  faut  donner  à  a  et  à  des  valeurs  qui  véri- 
fient Téquation  de  condition  nécessaire  pour  que  les  quatre 
équations  [D]  et  [G]  soient  compatibles.  Soit 

?(a,fr)  =  0  [il 

cette  équation  de  condition.  En  éliminant  a  et  entre  cette  êqua* 
tion  et  les  équations  [G],  il  vient 


— ^'    y — y'\  A 


c'est  l'équation  de  la  surface  conique  demandée.  C'est  une  équa- 
tion homogène  entre  les  différences  x — x',  y  —  y\% — qni, 
égalées  à  zéro,  déterminent  les  coordonnées  du  sommet. 

Remarques.  —  I.  Si  Ton  prend  le  sommet  pour  origine,  l'équa- 
tion du  cône  devient 


n.  Si  la  directrice  donnée  était  la  trace  du  cAne  sur  le  plan 
des  xy,  ses  équations  seraient  de  la  forme 

f(x,y)  =  0,  2=0, 

Féquation  [i  ]  se  réduirait  à 

et,  par  suite,  l'équation  du  cône  serait 


Ainsi  Ton  obtient  l'équation  de  la  surface  conique,  en  rempla- 
çant, dans  l'équation  de  sa  trace  sur  le  plan  des  o^,  a;  et  y  res- 
pectivement par  ^^J"^  et  ^>  ^  étant  les  coor- 
données du  sommet  du  cône. 

Exemple.  —  Le  cône  qui  a  pour  sommet  le  point  {sf^  y',  zf)  et  pouf  trace,  sur 
le  plan  des  ocy,  le  cercle 

"x*  4-  y*  ==  r', 

a  pour  équation 

(afz  -  z'x)*  -4-  (y'z  —       =  r«  - 
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Silectoe  était  droit,  on  aurait  afz=o,  y'z=Ot  et,  par  suite,  son  équation 
serait 

*'+!^=^.(*-«'^ 

868,  Réciproquement,  toute  équation  homogène  entre  trois 
fonctions  quelconques  du  premier  degré  par  rapport  aux  variables 
représente  en  général  une  stirface  comque^  dont  le  sommet  s^ obtient 
en  égalant  à  zéro  ces  trois  fmictions. 

Cn  effet,  si  X,  Y,  Z  désignent  les  trois  fonctions  du  premier 
degré,  une  telle  équation  sera  de  la  forme 

il  |)=o.  m 

Posons 

X  =  XZ,  Y  =  jjiZ,  [2] 

X  et  désignant  deux  paramétres  assujettis  à  satisfaire  à  l'équa- 
tion 

?(X,|x)  =  0.  [3] 

Les  éqiffitions  [2|  r^résentent  deux  séries  de  plans  qui  ne 
dépendent  que  d'un  seul  paramètre  indétmniné  à  cause  de 
l'équation  [3],  et  dont  les  intersections  successives  décrivent, 
par  conséquent,  une  surface  réglée  ;  et  cette  surface  est  un  cône, 
puisque  toutes  ces  intersections  passent  par  le  point  X=0, 
Y  =  0,  Z  =  0.  Pour  obtenir  son  équation,  il  faudrait  éliminer  X 
.  et  entre  les  équations  [2]  et  [3],  et  Ton  obtiendrait  Péquation 
[1];  ce  qui  démontre  la  proposition  énoncée. 

Remarque.  — La  démcmstration  précédente  suppose  que  les 
plans  X=0,  Y  =  0,  Z=0  se  coupent,  ce  qui  a  lieu  en  général. 

Si  le  plan  X  était  parallèle  à  l'intersection  dés  deu^  autres, 
on  aurait  X=aY-h  gZ  -f-  y,  et  l'équation  (1^  n'éfant  alors  fonc- 
tion que  de  Y  et  de  Z,  représenterait  un  cylindre  dont  les  géné- 
ratrices sont  parallèles  à  la  droite  Y=0,  Z=0. 

Si  les  trois  plans  se  coupaient  suivant  une  môme  droite, 
on  aurait  X=aY-+-pZ,  et  l'équation  [1]  ne  dépendant  alors 
Y 

que  du  rapport  j  représenterait  une  série  de  plans  passant  par 

la  droite  Y  =  0,  Z  =  0. 
Enfin,  si  les  trois  plans  étaient  parallèles,  on  aurait  Y=aX  -hg, 
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Z=yX4-8  et  réquation  [l]  ne  sérail  fonction  que  de  X,  elle 
repi*ésenterait  donc  une  série  de  plans  parallèles. 

869.  Étant  donnée  réquation  d'une  surface,  reconnaître  si 
cette  surface  est  un  cône. 


représenter  un  cône,  il  faut  qu'elle  soit  homogène,  ou  bien 
qu'en  changeant  l'origine  des  coordonnées  on  puisse  la  rendre 
homogène.  Dans  le  premier  cas,  l'équation  [1]  représente  un 
cône,  réel  ou  imaginaire,  ayant  pour  sommet  Torigine  ac- 
tuelle, ou  une  des  variétés  du  cône  ;  et  dans  le  second  cas, 
un  cône  ayant  pour  sommet  la  nouvelle  origine,  ou  lune  des 
variétés  du  cône.  Quand  elle  représentera  un  cône,  ce  cône  sera 
réel  ou  imaginaire,  selon  que  la  section  obtenue  en  le  coupant 
par  un  plan  quelconque  sera  réelle  ou  imaginaire.  Pour  sim- 
plifier, on  prendra  le  plan  sécant  parallèle  à  Tun  des  plans 
coordonnés. 

On  pourrait  encore  reconnaître  si  la  surface  proposée  est  un 
cône,  en  examinant  s'il  existe  des  valeurs  réelles  de  a^,  y\  %'  qui 
rendent  identiques  Téquation  [1]  et  Téquation 


Exemple.  —  Soit  donnée  réquation 

Sx* -h  V—  2«2  +      —  4aî—  8*— 8=0. 

Cette  équation  n'est  pas  homogène,  mais  si  Ton  change  Vorigine  des  coor- 
données, en  remplaçant  y,  «  par  x-hxf,  y-^y'f  z-jrz',  on  trouve  que 
pour  I 

réquation  proposée  devient 


CeUe  dernière  équation  étant  homogène,  représente  un  cène  réel  ou  imaginaire. 
Or,  si  Ton  coupe  ce  cône  par  le  plan  x  =  i,  la  seclion 

est  une  courbe  réelle.  Donc  réquation  proposée  représente  un  cône  réel. 
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87#.  Trouver  Véquatian  d'un  cône  qw  ait  pour  sommet  un 
point  donné  et  qui  soit  tangent  à  une  surface  donnée. 

Ce  problème  se  résout  par  les  mêmes  considérations  que  ce- 
lui du  n""  865. 

Exemple.  —  Trouver  V équation  d'un  cône  qui  ail  V origine  pour  sommet  et  qui 
soit  tangent  à  la  sphère  qui  a  pour  équation 

(a;-a)«-h(y-&)»+.(«— r)'=^r«. 

Les  équations  de  la  génératrice  du  c6ne  sont  ici  de  la  forme 


y- 

et  la  projection  sur  le  plan  des  a%  de  la  section  de  la  sphère  par  le  plan 

y=hz 

a  pour  équation 

(aî-a)«4-(fc*-P)*-l-{«-T)*='^- 

Pour  que  la  droite 

\c=^az 

soit  tangente  à  la  courbe  représentée  par  cette  équation,  on  doit  avoir 
(a*-f-WH--r)«=(a«  +  t*-hi)  4-'y*-^); 

par  suite,  on  obtiendra 

(m;  4- pi^-f  T*)* -4- ««)  (»« -f-P*  4- -r'-r») 

pour  réquation  du  cône  demandée. 

Si  le  centre  était  à  la  distance  r  de  Torigine,  on  aurait  a*4-P*  -f -y*=f«,  et 
le  cône  se  réduirait  à  un  plan,  ce  qu'on  pouvait  prévoir. 

Toutplan  tangent  à  un  cône  est  tangent  tout  le  long  de  la  généra-- 
trice  guipasse  par  le  point  de  contact. 
Même  démonstration  que  pour  le  cylindre. 


g  6.  —  DBS  SURFACES  MB  RÉVOLUTION. 

87».  Une  surface  de  révolution  est,  comme  on  Ta  vu,  une 
surface  engendrée  par  une  ligne,  généralement  plane,  qui  tourne 
autour  d'une  droite  fixe  appelée  axe.  Proposons-nous  de  trouver 
réquation  générale  des  surfaces  de  révolution. 

Soient 

X  =  aZ  +  p 

et 

\  =  bZ^q  [1] 
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les  équations  de  Taxe.  La  surface  peut  être  considérée  comme 
engendrée  par  un  cercle  variable  perpendiculaire  à  Taxe  et  ayant 
son  centre  sur  cet  axe.  On  peut  regarder  ce  cercle  comme  l'in- 
tersection d'une  sphère  de  rayon  variable,  ayant  son  centre  en 
un  point  déterminé  de  Taxe,  par  exemple  sa  trace  sur  le  plan 
desxijj  dont  les  coordonnées  sontX=p,  X  =  get  Z=0,  et  d'un 
plan  variable  perpendiculaire  à  cet  axe.  Ce  cercle  peut  donc 
être  représenté  par  l'ensemble  des  deux  équations 

ax-hby-\-%  =  kj  [2] 
les  variables    et  k  étant  liées  par  une  relation  arbitraire 

P*=?  (fc)  13] 

qui  déterminera  la  loi  suivant  laquelle  varie  le  cercle  généra- 
teur. Ainsi  la  surface  de  révolution  peut  être  représentée  par 
Péquation 

{x  — p)»  -H  (î/  —  g)*  -I-  :5*  =  f  (ax  -^by^z):  [4] 

c'est  l'équation  générale  des  surfaces  de  révolution. 

Réciproquement,  si  une  équation  à  trois  variables  peut  être 
mise  sous  cette  forme,  elle  représente  une  surface  de  révolu- 
tion, et  son  axe  est  déterminé  par  les  équations  [1]. 

873.  On  pourrait  se  servir  de  ce  caractère  pour  reconnaître 
si  une  surface  dont  l'équation  est  donnée  est  une  surface  de 
révolution.  Mais  il  est  plus  commode  d'employer  les  considéra- 
tions suivantes. 

Supposons  les  axes  rectangulaires.  Si  la  surface  représentée 
par  l'équation  ' 

f(x,y,z)=0  [11 

est  une  surface  de  révolution,  en  décrivant  d'un  point  quel- 
conque (Xy  t/,  z)  de  son  axe  une  sphère  d'un  rayon  convenable, 
on  trouvera  pour  intersection  deux  circonférences  de  cercles, 
dont  l§s  plans  seront  perpendiculaires  à  l'axe  et  par  conséquent 
parallèles. 

Réciproquement,  si  une  surface  est  coupée  par  deux  plans 
parallèles  quelconques  à  une  direction  fixe  suivant  deux  cercles 
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dont  les  centres  soient  sur  une  même  perpendiculaire  à  ce  \ 
plans,  la  surface  est  une  surface  de  révolution. 

Par  conséquent,[si  Ton  veut  s'assurer,  qu'une  surface  donnée 
[l]  est  une  surface  de  révolution,  il  faut  exprimer  que  son  ifi- 
tersection  avec  la  sphère 

se  compose  de  deux  cercles  parallèles. 

Nous  appliquerons  cette  méthode  aux  surfaces  du  second 
degré. 

894.  Soit 

Aa;«4-Ay-hA"««4-Bxa;H-  ...  +  D=0  [5] 

réquation  d'une  surface  du  second  degré.  L'équation  générale  des  surfaces  dn 
second  d^é  passant  par  l'intersection  de  la  surface  [5]  avec  la  sphère  [t] 
sera 

Pour  que  cette  équation  représente  deux  plans  parallèles,  il  faut  qu^on  puisse 
disposer  des  paramètres  aiî)1traires  de  manière  à  réduire  à  une  seule  les  trois 
équations  qui  déterminent  les  coordonnées  du  centre  (4V8,  2*).  Ces  équa- 
tions peuvent  se  réduire  à  une  seule  de  plusieurs  manières  :  ou  bien  les  trois 
équations  sont  équivalentes  ;  ou  bien  Tune  est  une  identité  et  les  deux  autres 
sont  équivalentes  ;  ou  bien  deux  des  équations  sont  identiques.  Les  trois  éqoa- 
tions  qui  déterminent  le  centre  d'une  surface'représentée  par  TéquatiOQ  [1] 
sont 

Arc  4-B"y-4-B'2  H-C  -\-\(x—Xi)^0, 
B"a;+A'v  +B2  +C'  4-X(y-yi)=0. 

et,  pour  que  ces  équations  se  réduisent  à  une  seule,  il  faut  que  Ton  ait 

A  +  X_  B^'  _B^__C~^U,  A4-X_y^_A^^4-X_C  — Xj, 

B"  ~A'-f-X""B""C'— xy^     ®^      B'  "~B"~   B'   ""C"— Xs/ 

d'où  Von  tire,  en  égalant  les  valeurs  de  x, 

^      B  B'  B"'  ^  ^ 

Ces  deux  relations,  ne  dépendant  ni  de  R  ni  de  x^,  t^^,  2^,  doivent  être  vérifiées 
d'elles-mêmes  ;  donc  ce  sont  les  conditions  nécessaires  pour  que  la  sur£Ke 
représentée  par  l'équation  proposée  soit  de'Vévolution. 

Nous  disons  qu'elles  sont  suffisantes.  Ën  etîet,  lorsqu'elles  seront  remplies, 
l'équation  [2]  représentera  deux  plans  parallèles;  et,  comme  les  valeurs  de  x 
et  de  Xi.yi,    sont  indépendantes  de  R,  on  pourra  toujours  décrire  une 
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sphère  du  point  ^i,  a;,),  comme  centre,  avec  un  rayon  R  tel,  que  c^te 
^ère  coupe  la  surface  proposée,  supposée  réelle.  La  surface  proposée  pourra 
donc  être  coupée  par  deux  plans  parallèles  suivant  deux  cercles  ;  donc  elle  sera 
de  révolution. 

Lorsque  les  conditions  [5]  sont 'remplies,  les  équations  de  Taxe  de  la  sur» 
face  de  révolution  sont 


,   Il  resterait  à  y  mettre  pour  x  sa  valeur. 

Ce  qui  précède  suppose  qu'aucun  des  coefficients  B,  R',  B"  n'est  ^al 
à  zéro.  Examinons  maintenant  les  différents  cas  particuliers  qui  peuvent  se 
présenter. 

SoitB=:0;  les  équations  qui  déterminent  le  centre  deviennent 


Pour  que  ces  trois  équations  puissent  se  réduire  à  une  seule,  il  faut  qu'avec 
B=0  Ton  ait  en  môme  temps  Br=0  ou  B"=0,  ou  B'=B"=0;  car,  s'il  en 
était  autrement,  il  est  évident  que  la  première  de  ces  trois  équations  ne  pour- 
rait ni  être  identique,  ni  être  identifiée  à  la  fois  avec  chacune  des  deux  der- 
nières. 

Supposons  B'=0.  Alors  on  doit  avoir  ou  B"=t)  ou  B'^^0. 
Soit  B"=0.  Les  équations  du  centre  sont 


Ces  équations,  représentant  des  plans  respectivement  parallèles  aux  axes,  ne 
sauraient  être  identifiées  entre  elles.  Donc,  pour  qu'elles  puissent  se  réduire  à 
une  seule,  il  faut  que  deux  d'entre  elles  soient  vériftées  d'elles-mêmes.  Si  ce 
sont  les  deux  dernières  que  l'on  rend  identiques,  il  vient 


Si  l'on  rendait  identiques  la  première  équation  et  la  seconde,  ou  la  première 
et  la  troisième,  on  aurait  de  même 

A=A'    ou  A=.V'. 


(A4-x)a;4-B"t^-h  B'* +C  —  )a;,=:0, 
B"a;-h  (A'  -f-  X)  y  -f-C  —  Xt/4=:0, 


(A  +X)a;-hC  — Xa;4=0, 
(A'  +X)y+C'— xt^j=0, 
(A"  +  X)«-hC"— X«4=0. 


A' +  3^=0»  C'--Xt/j  =  0   et   A"-fX=0,   C"— Xa^rzO, 
d'où  résulte  la  condition  ^ 

A'=:A". 

Les  équations  de  l'axe  de  la  surface  de  révolution  sont,  dans  ce  cas, 
C— Xyj=0,  C"— Xcj==0. 
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896.  Enfin,  soitB"^0.  Les  équations  du  centre  sont 

(A  -j-X)a;4-B'î(+C— Xa;,=0, 
B"x-f  (A'+  X)  y  -hC'-Xy,=:0, 
(A"-h)X«4-  G"— X2,=  0. 

La  troisième  de  ces  équations,  représentant  un  plan  parallèle  aa  plan  des 
xy,  ne  peut  être  identifiée  avec  aucune  des  deux  autres  équations  ;  il  iact 
donc  qu'elle  soit  identique,  et  que  les  deux  premières  retrait  Tune  daos 
Tautre,  ce  qui  donne 

A«  +  x+0,  C"-x,.=0   et  ^^=;-^=J^.; 

d*où  résuite  Téquation  de  condition 

B"»=(A— A"){A'— A"). 
Cette  condition  étant  satisfaite,  les  équations  de  Taxe  de  la  surface  soront 
C"+A"2,=0,  (C'-hA"y,)(A-A")=^B"(C+A"a;,). 

[  On  retrouve  ainsi  les  conditions  d^à  obtenues  au  n«  740. 

Remarque.  —  On  arrive  aux  mêmes  conditions  en  coupant  la  surface  pro- 
posée f=0  par  deux  plans  parallèles  P  =  0,  ^=0,  et  en  exprimant  que 
'équation  /•-4-xPP  =  0,  qui  représente  toutes  les  suriiaces  du  second  degré 
passant  psfr  les  intersections  de  la  surface  proposée  avec  les  deux  plans  paral- 
lèles, représente  une  sphèns. 

8Vir.  Exercices.  —  Lieu  des  points  de  P espace  iels^  gu6  la  somme  ou  ladif* 
férence  de  leurs  distances  à  deux  points  fixes  est  constante  :  i*  géométrique- 
ment, 2*  par  le  calcul.  —  Montrer  Videntité  des  résultats. 

Lieu  du  milieu  d'une  droite  de  longueur  constante  dont  les  extrémités  glissent 
sur  deux  droites  quelconques.  En  déduire  le  cas  ourles  deux  droites  directrices 
sont  dans  un  même  plan  et  rectangulaires  :  l*"  géométriquement  y  ^  par  le 
calcul. 

On  donne  une  parabole  i-=zQ  et  y'  — 2px,  et  un  point  («,  fi,  7);  on  premi 
ce  point  pour  sommet  d'un  cône  dont  la  hase  est  la  parabole.  Trouver  Véqua- 
tion  du  cône.  Ce  cône  peui-il  être  de  révolution? 

Môme  question  en  remplaçant  la  parabole  par  une  ellipse  ou  une  hyperbole. 

Lieu  des  points  également  distants  de  deux  droites  qui  se  coupent. 

Lieu  des  points  également  distants  de  deux  droites  non  situées  dans  un  même 
plan. 

Lieu  décrit  par  V arête  d*un  angle  dièdre  droit,  dont  les  faces  passent  con- 
stamment par  deux  droites  données  non  situées,  dans  un  même  plan. 

*     Lieu  des  points  tels,  que  la  somme  de  leui's  distances  à  deux  axes  r^^ngu- 
laires  soit  égale  à  une  ligne  donnée. 

Lieu  des  points  tels^  que  le  rapport  de  leurs  distances  h  une  droite  fixe  et  à  M 
plan  fixe  soit  constant. 


Digitized  by 


DES  SURFACES  DE  DÉVOLUTION. 


719 


Lieu  des  centres  des  sphère»  tangentes  extérieuremenl  à  deux  sphères  données. 
Idem  à  trois  sphères  données  (coordonnées  rectangulaires). 

Lieu  des  points  tels,  que  la  somme  des  carrés  de  leurs  distances  à  m  points 
fixes  est  constante. 

Lieu  décrit  par  une  droite  qui  glisse  sur  deux  autres  di'oiies  non  situées  dans 
un  même  plan,  et  qui  fait,  à  chaque  instant,  avec  ces  droites,  deux  angles 
égaux  entre  eux. 

Lieu  décrit  par  une  droite  qui  glisse  sur  deux  cercles  parallèles  et  sur  une 
droite  perpendiculaire  aux  plans  de  ces  cercles. 

Lieu  des  points  tels,  que  la  distance  de  chacun  d'etix  à  un  point  quelconque  ' 
d*une  ellipse  donnée  soit  une  fonction  rationnelle  des  coordonnées  de  ce  point. 

Si  une  ellipse  et  une  hyperbole,  situées  dans  deux  plans  perpendiculaires, 
êont  telles,  que  les  sommets  de  Vune  soient  les  foyers  de  Vautre,  tout  cône  ayant 
pour  base  Vellipse  et  pour  sommet  un  point  de  V hyperbole  est  un  cône  de  ré- 


Si  Von  coupe  un  ellipsoïde  de  révolution  par  un  plan  quelconque,  le  cône  qui 
a  pour  base  la  section  obtenue  et  pour  sommet  un  foyer  de  Vellipsoide  est  un 
cône  de  révolution. 

On  donne  trois  axes  rectangulaires,  un  point  situé  sur  Vun  d'eux  et  une  droite 
quelconque.  Trouver  le  lieu  géométrique  des  points  de  contact  des  plans  tan- 
gents menés  par  celte  droite  à  toutes  les  surfaces  du  second  degré  qui  auraient 
pour  axes  les  trois  axes  donnés  et  pour  un  des  sommets  le  point  donné. 

Lieu  géométrique  des  centres  des  surfaces  de  révolution  qui  passent  par  trois 
points  fixes,  ces  points  étant  les  extrémités  de  trois  diamètres  conjugués. 

Etant  donné  le  paraholotde  ^  —  — =x,  par  une  génératrice  quelconque 

on  mène  un  plan  perpendiculaire  au  plan  directeur  correspondant;  ce  plan  est 
tangent.  Trouver  le  point  de  contact  et  le  lieu  de  ces  points  quand  la  généra- 
trice varie. 

Étant  donnés  trois  axes  rectangulaires  et  la  parabole  i=h,  y*=:2px, 
trouver  V équation  de  la  surface  engendrée  par  une  droite  s^ appuyant  sur  Vaxe 
01,  sur  la  parabole,  et  à  une  distance  constante  de  Vorigine, 

Par  un  point  fixe  on  mène  trois  droites  rectangulaires  déteminant  six  points 
sur  un  ellipsoïde;  trois  de  ces  points  déterminent  une  section  plane  dans  Vel- 
lipscUde;  trouver  le  Heu  des  centres  de  cette  section. 

Étudier  la  surface  engêndréé  par  une  droite  tangente  à  une  sphère  et  rencon- 
trant deux  autres  tangentes  à  cette  même  sphèi  e,  les  deux  points  de  contact 
étant  diamétralement  opposés. 

On  coupe  un  ellipsoïde  par  un  plan,  et  Von  mène  la  normale  tout  le  long  de 
celle  section;  étudier  la  surface  ainsi  engendrée,  et  sa  trace  sur  le  plan 
des  xy. 

Par  un  point  d'un  des  plans  coordonnés  on  mène  des  normales  à  une  série 
d'ellipsoïdes  hamo focaux;  trouver  !•  le  lieu  des  pieds  de  ces  normales;  2**  V en- 
veloppe des  plans  tangents  menés  par  tous  les  pieds  de  ces  normales. 
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On  donne  une  droUe  et  un  plan,  trouver  dam  ce  plan  une  droite  dont  la  plus 
courte  di$tance  à  la  droite  donnée  9oit  égale  à  une  longueur  donnée.  Trouver 
Venveloppe  de  ce$  droites. 

Étant  donnés  trois  plans  parallèles  à  une  même  droite,  trouver  le  lieu  des 
points  telsj  que  les  rapports  de  leurs  distances  aux  trois  plans  soient  constants. 

Si  par  le  centre  d'un  tore  on  lui  mène  un  cône  tdngent,  tout  plan  tangent  à 
ce  cône  coupe  le  tore  suivant  deux  cercles. 

Lieu  géométrique  des  centres  des  sections  faites  dans  un  cône  du  second 
ordre  par  une  suite  de  plans  passant  i*  par  un  même  point  ,  2*  par  une  même 
droite. 

Lieu  des:  centres  des  kyperbok^tdes  à  une  nappe  qui  passent  par  un  point 
donné  et  par  deux  droites  fixes,  non  situées  dans  un  même  plan. 

Par  deux  droites  fixes  y  non  situées  dans  un  même  plan,  on  mène  des  para- 
boltAdes  hyperboliques,  à  chacun  desquels  on  mène  un  plan  tangent  parallèle 
à  un  plan  donné.  On  demande  le  lieu  des  points  de  cotûact. 

Lieu  des  normales  à  un  ellipscide  menées  par  les  différents  peints  d^une 
section  circulaire  passant  par  le  centre. 

Lieu  du  centre  d*une  sphère  de  rayon  constant,  qui  se  meut  de  manière  à.ren- 
contrer  toujours  une  surface  du  second  degré  donnée,  suivant  une  section  cir- 
ctUaire. 

Étant  donn&  un  prisme  triangulaire  droit,  on  coupe  ce  solide  par  un  plan 
qui  rencontre  ses  trois  arêtes  latérales  et  le  divise  en  deiLV  parties  dont  les  vo  - 
lûmes  sont  dans  un  rapport  donné.  Tromper  Véquation  de  la  surface  décrite  par 
le  centre  de  gravité  de  Vun  des  troncs  de  prisme  quand  le  plan  sécant  se  déplace 
sans  cesser  de  rencontrer  les  trois  arêtes  latérales.  —  Déterminer  les  lignes 
qui  forment  le  contour  de  cette  surface.  On  examinera  en  particulier  le  cas  oit 
les  bases  duprisme  sont  des  triangles  é^Ulatéraux. 

(Concours  général,  4872.) 

Par  un  point  fixe  A  pris  sw  me  surface  du  second  degré  donnée,  on  mène 
tous  les  plans  qui  coupent  la  surface  suivant  des  courbes  dont  Vun  des  sommets 

est  en  A  : 

4"  Trouver  le  lieu  de  celui  des  axes  de  la  section  qui  passe  par  le  point  A; 

2"  Trouver  le  lieu  du  point  oii  le  diamètre  conjugué  du  plan  sécant,  relative- 
ment à  la  surface  donnée,  rencontre  le  plan  tangent  à  cette  surface  au 
point  A  ; 

5**  Construire  ce  dernier  lieu  dans  le  cas  ou  le  plan  tangent  en  A  coupe  la 
surface  donnée  suivant  deux  droites  rectangulaires. 

(École  normale  supérieure,  4872.) 

On  donne  deux  axes  de  [coordonnées  rectangulaires  et  deux  droites  A  et  B, 
respectivement  parallèles  aux  axes,  et  on  demande  : 

De  former  Véquation  générale  des  courbes  du  second  degré,  qui  ont  pour 
centre  V origine  des  coordonnées  et]qui  admettent  comme  normales  les  droites 
données  ket  B  ; 


Digitized  by 


Google 


DES  SURFACES  DE  RÉVOLUTION. 


721 


3*  De  démontrer  que,  par  un  point  du  plan,  il  passe  en  général  trois  de  ces 
courbes,  à  savoir  deux  ellipses  et  une  hyperbole; 

S"*  De  faire  connaître  les  points  du  plan  pour  lesquels  cette  règle  générale 
souffre  une  exception, 

(École  polytechnique,  1872.) 

On  donne  deux  droites  fixes  \et  Si  qui  ne  se  rencontrent  pas  ;  par  ces  deux 
droites  on  fait  passer  des  surfaces  (S)  du  second  ordre  pour  lesquelles  la  somme 
des  carrés  des  longueurs  algébriques  des  axes  ainsi  que  le  produit  de  ces  mêmes 
longueurs  sont  des  quantités  constantes  et  données. 

1*  Trouver  le  lieu  des  centres  des  surfaces  (S). 

Considérant  une  quelconque  des  surfaces  (S)  et  le  centre  1  de  cette  surface, 
on  mène  par  le  point  i  une  droite  rencontrant  les  deux  droites  fixes  end  et  en 
D(  ;  calculer  la  distance  DD,. 

3'  Par  les  points  D  D,  on  mène  des  plans  respectivement  perpendiculaires 
aux  droites  ^  et  ^i  ;  trouver  le  lieu  des  intersections  de  ces  plans. 

(Concours  d'agrégation  de  1872.) 
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